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1 Introduction

Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition est une application client de base de données Windows qui
simplifie les requétes, la visualisation, la gestion et la conception d'une large gamme de bases de données
relationnelles. Elle permet aux administrateurs de bases de données, déweloppeurs de bases de données et
autres experts Tl d'interagir avec de multiples genres de bases de données de maniére consistante depuis la
méme interface utilisateur graphique. Avec DatabaseSpy, vous pouvez concewir ou interroger des bases de
données visuellement ou par le biais de SQL, générer des instructions S L, géneérer des scripts
décrivant la structure des bases de données existantes, réaliser des importations XML, CSV) ou des
exportations de données (XML, CSV, Excel, HTML) et réutiliser des ressources définies globalement a
travers les multiples applications Altova, telles les connexions de fichier ou de base de données. Les mise en
surbrillance de la s ntaxe, saisie semi-automatigue, formatage conditionnel €@ SQL, et les capacités
de texte de formatage sont disponibles pour une large gamme de grammaires SQL. L'édition Enterprise de
DatabaseSpy fournit la capacité d’automatiser des taches répétitives avec I'aide des modéles SQL, et inclut
les capacités des graphigues@.

i DatabaseSpy”

Derniére mise a jour : 17.10.2025
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1.1 Chemins de fichier

Les chemins de fichiers dans cette documentation ne seront pas les mémes pour tous les systémes
d’exploitation. Veuillez prendre note des correspondances suivantes :

e Dossier de documents : Les exemples de fichiers sont situés sous C
\ User s\ <user nane>\ Docunent s\ Al t ova.

e Dossier d'application : Le dossier d'application est le dossier ou votre application d’Altova est située
(par défaut, C:\ Program Fi | es\ Al t ova). Lorsque DatabaseSpy 32-bit est installée sur un systéme
d’exploitation 64-bit, le chemin est C:\ Program Fi |l es (x86)\ Al t ova.

Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition © 2019-2025 Altova GmbH
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1.2 Notes de prise en charge

DatabaseSpy est exécutée sur les systemes d'exploitation suivants :

e Windows 10, Windows 11
e Windows Server 2016 ou plus récent

Les plateformes 32-bit et 64-bit sont prises en charge.
DatabaseSpy s'intégre avec les produits Microsoft Office comme suit :
e Elle peut étre utilisée pour et concewir des bases de données Access. Pour consulter les versions

prises en charge, wir Bases de données prises en charge
e Elle peut exporter des données ers le format Excel format, wir Exporter des données de base de

données <9

© 2019-2025 Altova GmbH Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition
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Bases de données prises en charge dans DatabaseSpy

1.3

Bases de données prises en charge dans

DatabaseSpy

La table ci-dessous énumére toutes les bases de données prises en charge. Si votre application Altova est une
version 64-bit, assurez-vous que vous avez acces aux pilotes de base de données 64-bit nécessaires pour la
base de données spécifique a laquelle wous tentez de wus connecter.

Base de
données

Notes

Firebird 2.x, 3.x,
4.X, 5.X

IBM DB2 8.x,
9.x, 10.x, 11.x,
12.x

IBM Db2 pour
i6.x, 7.4, 7.5

Les fichiers logiques sont pris en charge et présentés en tant qu'affichages.

IBM Informix
11.70 et ultérieur

MariaDB 10 et
ultérieur

MariaDB prend en charge les connexions natives. Aucun pilote séparé n'est nécessaire.

Microsoft Access
2003 et ultérieur

Vous pouvez vous connecter a une base de données Access 2019 depuis les produits
Altova (i) uniquement si la version correspondante de Microsoft Access Runtime est
installée et (ii) uniguement si la base de données n'utilise pas le type de données

« Large Number ».

Microsoft Azure
SQL Database

SQL Sener 2016 codebase

Microsoft SQL
Senver 2005 et
ultérieur
Microsoft SQL
Server on Linux

MySQL 5 et MySQL 5.7 et version ultérieure prennent en charge les connexions natives. Aucun pilote
ultérieur séparé n'est nécessaire.

Oracle 9i et

ultérieur

PostgreSQL 8 et
ultérieur

Les connexions PostgreSQL sont prises en charge aussi bien en tant que connexions
natives qu'en tant que connexions sur base pilote par le biais dinterfaces (pilotes)
comme ODBC ou JDBC. Les connexions natives ne nécessitent pas de pilotes.

Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition
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Bases de données prises en charge dans DatabaseSpy 15

Base de Notes
données
Progress Avec les bases de données Progress OpenEdge, dans certains cas, une table ne peut

OpenEdge 11.6

pas étre supprimée en utilisant le script SQL généré par DatabaseSpy. La solution est
de déposer la table en saisissant une instruction DROP TABLE dans la fenétre Editeur
SQL, au lieu d'exécuter le Script Change de Base de données généré.

La limitation provient du fait que, dans Progress OpenEdge, wus ne pouvez pas déposer
le premier index créé sur la table, sauf en déposant la table. DatabaseSpy, en revanche,
tente de supprimer toutes les contraintes de table (qui peuvent étre liées au premier
index créé sur la table) avant de supprimer la table actuelle.

SQLite 3.x

Les connexions SQLite sont prises en charge en tant que connexions directes natives
du fichier de base de données SQLite. Aucun pilote séparé n'est nécessaire.

Sybase ASE 15,
16

Teradata 16
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2 L’interface DatabaseSpy

Les principaux composants de I'interface utilisateur graphique de DatabaseSpy sont illustrés ci-dessous.

MNanonullEnterprise - Altova DatabaseSpy - [ManonullCreateTables.sql] — O it
Eile Edit Wiew 50LEditor 50LRefactoring Tools Window Help _ B X
=} o] = Ha % Lo o4 Eh G Default Execution o I R - . z
Project Project bl @B Target Bar e
= E.lﬁﬂ Ir:_'E| CeIDE B & Nanonull.main
2L Nanonull 1 L—f’* This script creates tables for a democ SQLite database. -
B[ Data Sources 2 Before running this script, make sure that your database doeT
Nanonull SCLite * ;:: contain tables with the same name. */
- saL
E[@ N IICreateTabl |+ 5 CREATE TABLE SQL
anenullCreatelables.sq 6 users (id INTEGER NOT NULL Editor
|ﬂl ManonullPopulateTables.sgl 7 first_name TEXT NOT HULL,
ManonullDropTables.sql 8 last_name TEXT NOT NULL,
ConditionalFormatting.sql g email TEXT UNIQUE NOT NULL,
--E| SOL Templates 18 created_at TEXT MOT NULL DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP,
£ sQUTemplatet.sql 11 updated at TEXT DEFAULT CURRENT TIMESTAMP) ;
= Design f =
[ﬁ ManonullDesign.qdes Online CREATE TABLE
A? . ' Browser products (id INTEGER NOT NULL PRIMARY KEY,
"""" »§ Favoriies I3 name TEXT MOT MULL,
D@ Project | Online Browser FProperties quantity INTEGER NOT NULL,
window description TEXT) ;
Properties
o1 - 19 CREATE TAEBLE
NanonuliCreateTables.sql = - . B v
% Owerview ! 1 4
ile Ki fem NanonullCreateTables.sqgl 4 I
File Kind 0L |:
% Options
Group statements for execution with: | Semicolons =1 Qutput v 3 X
Abort execution on error ] - -
Ianore input parameters [l T| v a| { i E'"'a By (BH O_ULP‘“
© General Connedtin B window
gto EH Manonull
Database Kind SQLite > EI o* Done
Data Source MNananul x| B
Root Object main |
% Description b
4 3
DatabaseSpy Enterprise Edition CAP | HUM  SCRL

L'interface se compose des principaux éléments suivants :

e Plusieurs fenétres du programme d'assistance, qui vous aident a vous connecter a la base de
données, explorent des objets a l'intérieur de celles-ci et organisent des fichiers dans des projets.

Ceux-ci contiennent les fenétre du pro'et, navigateur en Iigne

: fenétre de propriété =¥, fenétre
d’apergu, fenétre Inspecteur de données ¥, fenétre Grahiques %=, et fenétre Script de
changement ™= Quelques-unes de ces fenétres sont affichées par défaut, tandis que d’autres peuvent
étre déclenchées sur demande depuis le menu Affichage.

e Le wlet principal est résengé pour I'Editeur SQL, ou vous pouvez saisir, éditer, générer et exécuter
des instructions SQL (ceci exige d’abord la création d’une source de données, woir les Tuto_riels).

e La fenétre de sortie (affichée par défaut dans la partie inférieure de I'interface) affiche plusieurs
messages, des awertissements et des erreurs qui peuvent apparaitre pendant que vous travaillez avec
des bases de données.

Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition © 2019-2025 Altova GmbH
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Utilisez les ™ ® X boutons affichés dans le coin du haut & droite de chaque fenétre pour les afficher,
masquer, épingler ou ancrer. Pour rétablir les barres d'outils et les fenétres a leur état par défaut, exécutez la
commande de menu Outils | Restaurer les barres d'outils et les fenétres.

Pour masquer rapidement (ou afficher) toutes les fenétres a I'exception de la fenétre principale, exécutez les
commandes Affichage | Basculer toutes les fenétres latérales et Affichage | Basculer les fenétres de
Sortie et de Change Script.

© 2019-2025 Altova GmbH Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition
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2.1 Fenétre de projet

La fenétre du projet affiche les fichiers et autres éléments que vous avez ajoutés a votre projet, qui incluent :

e Les sources de données (wir Ajouter des sources de données )
e Les fichiers SQL (voir Ajouter des fichiers <)
e Des modéles SQL (wir Modéles SQL )

e Des fichiers Design (Quwir, enregistrer et imprimer des diagrammes )

e Des fichiers externes (des fichiers externes a DatabaseSpy que wous pouvez ouwir dans I'application
dans laquelle ils sont inscrits)
e Faworis (voir Favoris)

Projet 4
ﬂ l':ﬁ'_F M'ﬂ’ﬁl

EILFL Manonull
BIE Sources de données
E Nanonull SCLiE
2lE sat
Eﬁ NanonullCreateTables.sql
E‘J NanonullPopulateTables.sql
E‘J NanonullDropTables.sql
i ConditionalFormatting.sql
B sSOLTemplates
‘E SOLTemplatel.sqgl
B Design
rﬁj HanonullDesign.gdes
1 Externe
% Favaris

_|-'='|Prujet LF_']:- gateur en ligne

Fenétre Projet

La fenétre Projet fournit les commandes suivantes :

Icone Nom de la commande Description
Créer un nouveau projet | Ferme un projet actif dans la fenétre Projet et affiche un nouveau

projet vide. Si un projet contient des changements non enregistrés
guand wous cliquez sur ce bouton, une boite de dialogue apparait et
wvous pouvez choisir d’enregistrer les données dans la fenétre de
I’édition et les modifications de projet. Toutes les fenétres d'édition
sont en mode offline.

Ouvrir un projet Affiche la boite de dialogue ou vous pouvez chaisir un fichier *.qprj
pour ouwrir dans DatabaseSpy. Si un projet non enregistré est déja
ouvert dans la fenétre Projet, vous étes invité a enregistrer ce
projet.

Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition © 2019-2025 Altova GmbH
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Icbne Nom de la commande Description

Enregistrer le projet Enregistre le projet sous son nom de projet. Si vous enregistrez un
nouveau projet pour la premiére fois, la boite de dialogue
Enregistrer comme est affichée ou vous pouvez spécifier un nom de
projet et choisir un emplacement. Le nom de projet apparaitra alors
également dans la fenétre Projet.

'E@ Ajouter des fichiers au Affiche la boite de dialogue ouverte ou vous pouvez parcourir des

projet documents DatabaseSpy (fichiers SQL, fichiers design) qui doivent

étre ajoutés au projet. Les fichiers sont ajoutés au dossier
correspondant dans la fenétre Projet.

s Ajouter le fichier actif Ajoute le fichier actif au projet. Si le fichier n’a pas encore été

enregistré, vous serez invité a saisir un nom et un emplacement
pour ce fichier. Le fichier est ensuite ajouté au dossier
correspondant dans la fenétre Projet.

Recherche

Recherche un élément de projet par son nom. Les caracteres
génériques peuvent étre utilisés dans la recherche. Par exemple, le
terme de recherche "Pr*jet" trouvera un élément appelé « Projet ».

Chercher suivant

Recherche la prochaine occurrence du texte spécifié.

Chercher précédent

Recherche I'occurrence précédente du texte spécifié.

Dépendant de I'endroit sur lequel wous cliquez avec le bouton droit dans la fenétre Projet, différentes options
sont affichées dans le menu contextuel. La méme commande de menu contextuel peut étre disponible a de
multiples endroits (tel qu'affiché dans la colonne « S’applique a » ci-dessous).

Commande de menu Description S’'applique a...
contextuel
Nouveau Projet Créer un nouveau projet. B Any Project
(Ctrl+Shift+N)
Ouvrir un projet Ouwir un projet. EL Any Project
(Ctrl+Shift+0O)
Enregistrer le projet Enregistre le projet sous son nom de actuel. B Any Project
(Ctrl+S)
Enregistrer projet sous... Ouwvre la boite de dialogue Enregistrer sous la | £ apny project
ou wous pouvez définir un nouveau nom et/ou le
chemin pour le projet.
= ™ i 3 ol —
Ajouter des fichiersau | OUVe 1a bofte de dialogue 3 ol vous pouvez | £, any project

projet...

sélectionner des fichiers & ajouter au projet.

& saL

S0L Templates

© 2019-2025 Altova GmbH
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Fenétre de projet

Commande de menu Description S’applique a...
contextuel
[ Design
Ajouter le fichier actif Inclut le fi.chier actif avec le projet et 'ajoute & | £ any project
. son dossier correspondant dans la fenétre
au projet Projet. i s
S0L Templates
G5 Design

Connexion a toutes les
sources de données

Se connecte a toutes les sources de données
qui sont incluses dans le projet.

[@ Data Sources

Déconnexion de toutes les
sources de données

Se déconnecte de toutes les sources de
données actives dans le projet.

[@ Diata Sources

Supprimer toutes les
sources de données

Supprime toutes les sources de données du
projet.

[ Data Sources

Agrandir | Fréres
Agrandir | Enfants

Agrandit tous les dossiers au méme niveau
que, ou tous les enfants de, I'élément
sélectionné.

[E Data Sources

[ saL

S0L Templates

[ Design

Réduire | Fréres
Réduire | Enfants

Réduit tous les dossiers au méme niveau que,
ou tous les enfants de, I'élément sélectionné.

[@ Data Sources

m saL

S0L Templates

G5 Design

Ajoute une nouvelle source
de données...

Ouwre une boite de dialogue la ou vous pouvez
définir une nouvelle connexion de source de
données.

[@ Data Sources

Convertir tout en
Ressources globales

Convertit toutes les sources de données dans
le projet en ressources globales. Veuillez noter
gue les noms de source de données ne
doivent pas contenir d’espaces.

@ Data Sources

Connexion

Se connecte ers la source de données
sélectionnée.

[E Data Sources

Déconnexion

Se déconnecte de la source de données
sélectionnée.

[@ Data Sources

Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition
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Commande de menu
contextuel

Description

S’applique a...

Supprimer (Del)

Supprime I'élément sélectionné du projet.

[@ Diata Sources
B any Folder
b Any SQL Seript.sql
@ Any S0L Template.sqgl

"_5 Any Design File.qgdes

Renommer (F2)

Renommer litem sélectionné. Veuillez noter
gue vous pouvez renommer les sources de
données uniquement si wous étes
déconnectez.

[@ Data Sources

5 Any Folder

Convertir en Ressources

globales

Convwertit la source de données sélectionnée
en ressource globale.

[@ Diata Sources

Copier la Ressource
Globale dans le projet

Crée une copie de la ressource globale et
I’ajoute au projet en tant que source de
données normale.

[ Data Sources

Editer les Ressources
globales

Ouwvre la boite de dialogue des Ressources
globales la ot wous pouvez éditer le connexion
de source de données.

[@ Data Sources

Créer le dossier...

Crée un sous-dossier pour I'élément
sélectionné.

i saL

S0L Templates

[ﬁ| Design

IE Exécuter tous les

Ouwre tous les fichiers SQL qui sont contenus
dans le dossier SQL dans de nouwelles

[ saL

fichier L N - )

ichiers SQ fenétres d’Edition SQL et les exécute
automatiqguement. Veuillez noter qu'une
source de données doit étre assignée aux
fichiers.

Quvrir Ouwre le fichier sélectionné dans sa fenétre

d’édition correspondante, respectivement.

b Any SQL Seript.sq

@i Any 50L Template,sql

"_5 Any Design File.qdes

Chercher fichier...

Ouwre Windows Explorer pour que vous
puissiez trouver le fichier aprés qu’il ait été
déplacé sur le disque.

b Any SQL Seript.sql

@i Any 50L Template,sql

© 2019-2025 Altova GmbH
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Commande de menu Description S’applique a...
contextuel

iﬁ Any Design File.gdes
(] Executer soL Ouwre et exécute le fichier SQL dans une ) Any SQL Script.sal

fenétre d’Edition SQL. Veuillez noter qu’'une
source de données doit étre assignée aux
fichiers.

@ Any S50L Template.sql

Supprimer tous les favoris

Supprime tous les éléments du dossier des
Favoris.

Favorites

Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition
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2.2 Navigateur en ligne

Le Navigateur en ligne wous affiche tous objets de base de données dans le(s) seneur(s) de base de données
auxquels wus étes actuellement connecté. La structure des dossiers et objets de base de données affichés
dans le Navigateur en ligne peuvent Iégérement variés dépendant du genre de base de données a laquelle vous
étes connectée.

Havigateur en ligne »
W ¥ E o
BEE ZooDBConnedt ADC -
B[ zooDB
Ei Tables

@I Tables systéme

B Tables utilisateur
[0 tblAnimalBirths
@0 tbl&nimalCategories
[T tblAnimalFeed
0 tbl&nimals
@ 1 tblanimalTypes
I tbIFeedingschedules
E [ tbiFeedSuppliers
00 tbIMedicalTreatments
E [0 tblvVeterinarians

A M tblZookeepers )
¢ recherche ic | b H ¥

‘rojet Li-:'JNawgateurenllgne

Navigateur en ligne

Note : aprés la connexion a un seneur de base de données PostgreSQL, wus pouvez explorer uniquement la
base de données actuellement connectée (catalogue). D'autres bases de données sur le seneur sont visibles
dans le Navigateur en ligne mais pas accessible sauf si vous wous connectez explicitement a elles.

Le Navigateur en ligne sert de point de départ pour la plupart des actions de base de données dans
DatabaseSpy: extraire ou éditer des données, créer des instructions SQL, explorer des objets de base de
données, exporter des données de base de données, ou afficher le compte de ligne pour les tables. Toutes ces
actions peuvent étre démarrées depuis le Navigateur en ligne en quelques clics de souris, tel que décrit dans
cette documentation.

Note : pour peupler le Navigateur en ligne, une source de données active (connectée) doit exister dans wvotre
projet. Par défaut, les sources de données déconnectées ne sont pas affichées dans le Navigateur en ligne. Si
wous woulez que les sources de données soient affichées dans le Navigateur en ligne, qu'elles soient
connectées ou non, sélectionnez d'abord la source de données dans la Fenétre de projet ¥ puis sélectionnez

la case a cocher Toujours afficher dans le Navigateur en lignhe dans la Eenétre des propriétés.
Les objets de base de données suivants peuvent étre affichés dans le Navigateur en ligne :

e Bases de données
e Schémas

© 2019-2025 Altova GmbH Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition
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Navigateur en ligne

Tables

Affichages
Procédures
Colonnes
Contraintes

Clés

Index

Types de données

Fonctions
Déclencheurs

Schémas XML (pour DB2, SQL Server et bases de données Oracle)

La barre d’outils du Navigateur en ligne inclut les boutons suivants :

. 0,
e Mise en page

e Filtrer contenus de dossier EI

e Afficher favoris

e Localisateur d’objet

9]

e Actualiser

Mise en page

o
La touche Mise en page contrdle la maniéere dont les différents objets de base de données sont affichés
dans le dialogue Navigateur en ligne. Noter que cette touche modifie I'apparence sur la base de la mise en
page sélectionnée actuellement. Vous pouvez choisir parmi les mises en page prédéfinies suivantes :

= .
o Dossiers

Organise les objets de base de données dans des dossiers sur la
base d'un type d’'objet dans une arborescence hiérarchique (par
exemple, "Schemas", "Tables", etc.). Il s’agit du paramétre par
défaut pour DatabaseSpy.

o Aucun schéma

Cette mise en page Aucun schéma est semblable a la mise en
page des Dossiers, sauf qu’il n'y a pas de dossiers de schéma ;
les tables ne sont donc pas catégorisées par un schéma.

E Aucun dossier

Affiche des objets de base de données dans une hiérarchie sans
utiliser de dossiers. Pour un meilleur apercu, vous pouvez cocher la
case Afficher les libellés dans une fenétre de navigateur dans
Options de Navigateur en Iigne, afin que le nom de chaque objet
de base de données apparaisse en tant que préfixe.

rla Plat

Organise tous les objets de base de données dans des dossiers
conformément a leur type, en tant que structure plate (non
hiérarchique). Par exemple, il y a un dossier "Tables" qui contient
toutes les tables, un dossier "Columns" avec toutes les colonnes,
un dossier "Indexes" avec tous les index, etc.

bi-18 Dépendances de table

Catégorise des tables conformément a leurs relations avec d’autres
tables. Les catégories comprennent des tables avec des clés
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étrangeéres, des tables référencées par des clés étrangéres, des
tables sans relations et des tables avec des clés étrangéres auto-
référencées.

En ce qui concerne certaines bases de données comme SQL Sener, vous pouvez afficher, en option, des
tables d'utilisateur et des tables de systéme dans des dossiers séparés, comme sulit:

e Cliquer avec la touche de droite sur le dossier "Tables" et choisir Trier en Tables Utilisateur et
Systéme depuis le menu contextuel.

Noter que cette fonction est disponible uniqguement lorsque vous utilisez les mises a jours suivantes :

. =]
e Dossiers i®
p =]
e Aucun schéma ™=
Flat

e Plat

Filtrer contenus de dossier (Ctri+Alt+F)

Utiliser 'outil Filtre IE‘ pour filtrer des objets de base de données par leur nom ou par une partie d’'un nom.
Les objets sont filtrés pendant la saisie du nom. Le filtrage est insensible a la casse par défaut ; néanmoins,
vous pouvez activer la sensibilité a la casse du filtre a partir des options Générales =7,

) . p . . . ]
Note : Le filtrage n’est pas pris en charge lorsque wous sélectionnez la mise en page Aucun dossier %,

Pour filtrer des objets :

1. Cliquer sur la touche Filtrer les contenus du dossier IE' En alternative, sélectionner un objet de
base de données et appuyer sur Ctrl+Alt+F pour activer le filtrage. Veuillez noter que les icones de
filtre apparaissent a c6té des dossiers.

Online Browser x
B [7]% ¢ ®
-EIE] Manaonull -

-E 1 Schemas =

S=biddbo

@[T Tables 7

FEC Views W

“ECT) XML Schemas W

'..:l Procedures 7

@[3 Functions T

'ﬁj‘, guest

“ﬂh IMFORMATIOMN_SCHEMA

'ﬁj‘, 5YS -

LaPl'-:uje-:t LE] Online Browser

2. Cliquer sur l'icéne de filtre située a c6té du dossier que vous souhaitez filtrer et sélectionner I'option de
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filtre désiré, par exemple, "Contains".

Mo Filker
Contains

[Does nok conktain
Skarks with

Ends with

O O R R

Equals

R _ ) N A T . . .
3. Commencer a saisir le texte de filtre a c6té de I'icbne * . Les résultats sont ajustés pendant la

saisie.
Online Browser x
B [7]* ¢ O
-EID Manonull b
~E) Schemas 57
-B4e dbo

B ¥, ord
-ﬁ COrderedProducts
“E [ Orders
~HICT Views F
[ ¥ML Schemas 7
~H( ) Procedures 7
~H( Fundions 7
'ﬁ; guest -

LaF'r-:u_iect LE] Online Browser

Afficher les favoris

Vous pouvez ajouter les objets de base de données que wous utilisez fréequemment a vos favoris. Les objets
favoris apparaissent en gras dans le Navigateur en ligne et sont disponibles dans le dossier Favoris de la

5

fenétre de projet. Le bouton Afficher favoris wous permet de basculer entre I'affichage de tous les objets

et I'affichage des faworis uniqguement.

Localisateur d’objet (Ctrl+L)

L’outil Localisateur d’objet wous permet de chercher et de filtrer des objets de base de données avec
n'importe quelle partie de leur nom. Le filtrage est insensible a la casse par défaut. Vous pouvez activer la
sensibilité a la casse du filtre a partir des options Générales @

Pour trouver des objets de base de données en utilisant le localisateur d’objet :

1. Cliquer sur la touche du Localisateur d’objet ou appuyer sur Ctrl+L. Une liste de choix apparait
a la base du Navigateur en ligne.
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2. En option, modifier le contexte du localisateur d’objet en cliquant sur I'icéne fleche située a coté
de la liste déroulante. Vous pouvez limiter l'afichage des objets comme suit :

Depuis la source de Affiche uniquement des objets depuis la source de données
données actuelle actuellement sélectionnée.
Depuis un item centré Afficher uniqguement les objets imbriqués sous le dossier ou I'objet

actuellement sélectionné.

Tout Afficher tous les objets depuis toutes les sources de données qui sont
connectées actuellement.

3. En option, saisir le string que vous souhaitez chercher (par exemple, "feed"). La liste déroulante affiche
tous les éléments qui contiennent ce string.

Online Browser X

-3 Schemas

-B4r dbo

-E11 Tables

-[# [0 tbl&nimalBirths

-[# [ tblanimalCategories

-[# [ tblAnimalFeed

-[# [ tblAnimals

-[# [ tblanimalTypes

-[# [ tbIFeedingschedules e

ZooDBConnect ZooDB dbo thlAnimal Feed
MM ZooDBConnect ZooDE dbo tblFeedingSchedules
MM ZooDBConnect ZooDE dbo tblFeedSuppliers

Actualiser la source de données (F5)

Cliquez sur le bouton Actualiser @ pour mettre a jour I'affichage du Navigateur en ligne avec les derniers
changements dans la structure de base de données.

Note : la fonction Actualiser a une limitation connue ; a sawir, elle ne mettra pas a jour le Navigateur en ligne
avec la derniére structure de base de données une fois que wvous avez ajouté ou abandonné une base de
données. Pour corriger cette limitation, déconnectez-wous de la source de données, puis reconnectez-vous.
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2.3 Fenétre des propriétés

La fenétre des propriétés affiche les propriétés de tout objet sélectionné dans l'interface utilisateur graphique de
DatabaseSpy. Pour un meilleur apergu, chaque élément est assigné a une couleur particuliére dans la barre de
titre des propriétés. Vous pouvez changer ces couleurs dans les options de |'éditeur design@. Si aucun objet
n'est sélectionné, les propriétés de la fenétre de I'éditeur lui-méme seront affichées.

Propriétés >

-

M tblVeterinarians Ex

" Vue d'ensemble

Mettre 3 jour tous les décomptes
Mombre de Colonnes 8
Mombre de Contraintes de vérification | Metire 3 jour les décomptes

Mombre de Clés primaires
Mombre de Clés étrangéres
Mombre de Clés unigues
Mombre de Indexeurs
Mombre de Dédencheurs

Mettre & jour les décomptes

Mettre & jour les décomptes

Mettre 3 jour les décomptes

Mettre 3 jour les décomptes

Mettre & jour les décomptes

T GEénéral

Base de données ZooDB

Date reége 2009-02-11T14:35:10.361
" Description

Description

Fenétre des propriétés

Vous pouvez personnaliser I'apparence de la fenétre des Propriétés en cliquant sur I'un des boutons sur le bord
droit de la ligne d’en-téte :

= Masquer les propriétés Masquer toutes les lignes ou aucune saisie n'apparait.
vides

Em Afficher les propriétés Restaure toutes les lignes et affiche également les propriétés \ides.
vides

A des fins de performance, I'information sur les objets enfant d’un élément est chargée uniquement sur
demande, c’est-a-dire si cet élément particulier est élargi dans le Navigateur en ligne ou affiché dans le Design
Editor. Pour demander explicitement de l'information sur un objet, cliquez sur le champ approprié Mettre a
jour le compte dans les propriétés d’'objet.

Certaines propriétés peuvent awir des info-bulles informatives y associées. Pour afficher I'info-bulle (si
disponible), passez sur la propriété respective. Pour plus dinformation, voir les propriétés.

Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition © 2019-2025 Altova GmbH



L’interface DatabaseSpy Fenétre de we d’ensemble 29

2.4 Fenétre de vue d’ensemble

La fenétre de wue d’ensemble sert de navigateur pour de grands fichiers design qui occupent plus de place que
disponible dans la fenétre Design Editor. La fenétre de we d’ensemble affiche la zone actuellement affichée
dans le design et vous pouvez changer le focus en cliquant dans le rectangle et le glisser vers I'emplacement
désiré dans le fichier design.

Pour afficher la fenétre de vue d’ensemble :

¢ Dans le menu Affichage (Fenétre d'apercu), cliquez sur Fenétre de vue d’ensemble.

%Pr-:nperties Owverview

Fenétre de vue d’ensemble

Comme d'autres fenétres de DatabaseSpy, la fenétre de we d’ensemble peut étre détachée et déposée a tout
endroit dans I'application, voir Arranger les fenétres d'information ®.
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2.5 Fenétre d'inspection de données

La fenétre d’'inspection des données est une moyen facile d'afficher le contenu de cellules de données
wlumineuses quand vous n'avez qu’un espace limité pour consulter les données directement dans la grille des
résultats. L'inspecteur des données peut étre appelé par le biais du menu Affichage ou en cliquant sur

Afficher la fenétre d’inspection des données @ tandis qu’une ou plusieurs cellules de données sont
sélectionnées dans la fenétre des résultats @,

Inspection des données x

=
E

Enregistrer sous

=

B
b

I|"|I

Fenétre d'inspection des données

Vous pouvez redimensionner la fenétre d'inspection des données pour afficher toutes les données qu'elle
contient ou I'ancrer a I'application, voir Arranger les fenétre dinformation®®. De plus, les commandes
suivantes sont disponibles dans I'lnspecteur des données :

Icbne | Commande Description

] Retour Retourne automatiquement le texte a la ligne dans la fenétre afin de rendre tout
automatique a le texte visible. Il s’agit d’'une commande bascule, cela signifie que le retour
la ligne automatique a la ligne est désactivé une nouwelle fois si vous cliquez une

nouwelle fois sur le bouton.

Pretty-Print Ce bouton s’applique uniqguement aux cellules qui stockent les données XML. Il
indente les balises XML de maniére consistante et plus lisible.

Enregistrer sous | Ouwe la boite de dialogue standard Enregistrer sous de Windows ou vous
pouvez spécifier un chemin et un nom de fichier pour le contenu de la cellule de
données. Le format de fichier par défaut est XML pour les colonnes XML et le
texte pour toute autre colonne. Vous pouvez aussi choisir un format de fichier
différent si wous sélectionnez « Tous les fichiers » dans la liste déroulante
Enregistrer comme type.
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2.6

Fenétre Sortie

La fenétre Sortie dans DatabaseSpy contient des messages de chargement et d’erreurs. Les parties
soulignées dans la fenétre Sortie sont des hyperliens qui vous permettent de sauter a un objet de base de
données spécifique dans le Navigateur en ligne.

Sortie
b4

b Y

] | #

B € Se connecter 4 A ZooDE
- + Terminég

# 5Se déconnecter de la source de données ‘ZooDE
B € Se connecter & [iF ZooDB
o + Termineg
= Chargement d'informations supplémentaires pour la table [ tbl\Veterinarians
b % Tarminé

Fenétre Sortie

La fenétre Sortie fournit les commandes suivantes :

Icone | Commande Description
IE' Filtre Ouwvre un menu contextuel duquel vous pouvez filtrer les
messages par leur séwérité (messages d'information, erreurs,
avertissements etc.). De plus, wous pouvez \érifier toutes ou
aucune de ces options avec un seul clic de souris en choisissant
soit Cocher tout ou Décocher tout depuis le menu contextuel.
Suivant Passe au message suivant et le marque.
Précédente Passe au message précédent et le marque.

Copier le message

Copie le message sélectionné dans le presse-papiers.

] (@] |[>] ][]

Copier le message avec
I’enfant

Copie le message sélectionné, y compris ses enfants, dans le
presse-papiers.

Copier tout Copie tous les messages dans la fenétre des messages dans le
presse-papiers.
Rechercher Ouwre le dialogue Recherche.

= |[Z]

Chercher précédent

Passe a l'occurrence précédente du string spécifié dans le
dialogue Recherche.

&

Chercher suivant

Passe a l'occurrence suivante du string spécifié dans le dialogue
Recherche.
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Icébne | Commande Description

IE Supprimer Supprime tous les messages depuis la fenétre Sortie.

La fenétre Sortie peut afficher une des icbnes suivantes accompagnées d’'un message respectif :

Icbne Description

(] Dénote un message de succes (par exemple, aprés une requéte de mise a jour de base de
données a été exécutée avec succes).

Dénote un message qui indique le progres d'une opération.

! Dénote un message d'information.

i Dénote un message d'avertissement.

2 Dénote une erreur. Elle peut apparaitre, par exemple, lorsqu'une requéte de base de
données échoue. Le texte d'erreur actuel peut étre fourni par le pilote qui a été utilisé pour
se connecter a la base de données.
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2.7 Fenétre Graphiques

La fenétre Graphiques affiche les données sélectionnées depuis la grille de résultat sous forme graphique. Elle
contient neuf onglets pour que puissiez produire différents graphiques depuis une seule grille de résultat ou de
différentes fenétres de résultat.

Charts x
— Owverlays Change Type  Change Appearance | Select Data Export » Reload | Auto
(o]

-~ Arepharm
1 Accumax
e Ornamanti
o Sumtough
s
oa
T
Silver-Hold
Candyszo
Freshtex
@ Arepharm @ Accumax @ Sumtough @ Siver-Hold © Freshtex ® Candysoft
@ Ornamantis
2 output “[D]Charts

La fenétre Graphiques fournit les commandes suivantes :

Commande Description

Superpositions Vous permet de créer de multiples couches dans la méme fenétre graphique. Ce bouton
est désactivé si le type de %aphique ne prend pas en charge les superpositions, voir

Superpositions graphiques

Changer de Ouwre la boite de dialogue Type de graphique ou vous pouvez choisir entre un

Type camembert, une barre, une ligne et des jauges et sélectionnez plusieurs sous-types.
Changer Ouwvre la boite de dialogue Changer apparence qui vous permet de définir des titres,
apparence labels, axes, tailles, polices et des fonctions 3d (le cas échéant).

Sélectionner les | Ouwe la boite de dialogue des données de graphique ou wus pouvez choaisir les
données colonnes qui dewaient étre mentionnées dans les axes Xet Y.
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Commande Description

Exporter Ouwre un sous-menu qui vous permet d’enregistrer le graphique, de le copier dans le
presse-papiers ou de I'imprimer dans le graphique.

Recharger Recharge les données depuis la fenétre de résultat. Si la bascule Automatique est
activée, les données sont rechargées automatiquement quand les données source sont
modifiées.

Pour plus d’information, voir Afficher les graphigues@.
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2.8 Fenétre Script de changement de structure de la base
de données
La fenétre Script de changement de structure de la base de données enregistre tout changement que

wous réalisez & la structure de la base de données dans un script SQL. Ce script est soit généré
instantanément ou sur demande, dépendant des paramétres dans les options du Script de changement <%,

Database Structure Change Script X
b & B> X
1 [ -- region creating tables
2 CREATE TABLE
3 [ZooDE] . [dbo] . [takle] |
4 [id] int IDENTITY (1, 1) HOT NULL,
= [column] wvarchar (Z255) HOT HULL) ;
& - —— endregion creating tables
7 EH-- region adding primary Y
i ALTER TABLE [ZooDB].[dbko].[takle] ADD
9 PEIMARY EEY ([id]l) =
10 - —— endregion adding primary keys
11
ZooDB

Eﬂutput ElDatabase Structure Change Script

Fenétre Script de changement de structure de la base de données

Afin de fournir un meilleur apercu si des changements sont effectués a grande échelle, le script de changement
est structuré en régions, qui peuvent étre compressées ou élargies lors de la \érification du script. Veuillez
noter que si vous compressez une région, ceci n'exclura pas cette partie du script lors de I'exécution; les
régions compressées sont automatiquement élargies lors de I'exécution du script de changement.

Si vous avez plusieurs sources de données connectées et que vous changez la structure dans plus d’une
source, un onglet séparé est créé pour chaque source de données dans la fenétre de Script de changement de
structure de la base de données.

Lorsque wous définissez des clés primaires ou \érifiez des contraintes, la fenétre de Script de changement de
structure de la base de données affiche également des commentaires sur la validité de la définition.

—-— region adding check constraints

-— Error: wissing expression for check constraint CE 1.

—— ALTER TABLE [ZooDE].[dbo].[tskhlel] ADD CCONITRAINT [CE 1] CHECE [ )
—— endregion adding check constraints

La fenétre de Script de changement de structure de la base de données fournit les commandes suivantes.
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Fenétre Script de changement de structure de la base de données

Commande

Description

Exécuter le Script de

Exécute le Script de changement et met donc en ceuvre les

changement changements enregistrés dans la base de données. Dans les ogptions de
Script de changement@, wvous pouvez définir le délai de démarrage lors
de I'exécution du script.
|E| Arréter Arréte I'exécution du Script de changement ; les changements restants

ne sont pas mis en ceuvre dans la base de données et la fenétre de
Script de changement de structure de la base de données est
désactivée. Ce bouton est uniquement \visible quand un script de
changement est en cours d’exécution.

Note : Lorsque wus cliquez sur le bouton Arréter, tous les
changements qui n'ont pas été exécutés jusqu’ici seront perdus.

5

Générer le Script de
changement

Génére ou met a jour, respectivement, un script de changement qui
refléte tous les changements que wus avez réalisés dans le design de la
base de données depuis la derniere mise a jour du script de
changement. Ce bouton est uniquement actif si vous avez défini dans les

options de Script de changement@ que le script de changement doit
étre généré sur demande.

Editer le Script de
changement

Ouwre le Script de changement dans une nouwelle fenétre d’Editeur SQL
ou wous pouvez 'éditer.

Note : Le script sera supprimé de la fenétre de changement de structure
de la base de données et les changements seront perdus sauf si vous
exécutez le script dans I'Editeur SQL.

Enregistrer le Script
de changement

Ouwvre la boite de dialogue des fenétres standard Enregistrer sous ou
Vous pouvez enregistrer le script comme fichier SQL.

Eliminer les
changements

Elimine tous les changements enregistrés dans le Script de
changement. Les changements que vous avez réalisés dans le design ne
seront pas mis en ceuwe dans la base de données et la fenétre de Script
de changement de structure de la base de données sera désactivée.

Note : la fenétre du Script de changement de structure de la base de données devient \isible dés que vous
prenez une action liée & un changement de la structure de la base de données, méme si vous avez
précédemment fermé la fenétre.
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2.9 Editeur SQL

L’Editeur SQL est I'espace ol vous pouvez afficher, éditer et exécuter les instructions SQL. Il fournit une

fenétre de Message qui affiche le succes ou les messages d’erreurs et avertissements et une fenétre de
Résultat pour afficher les résultats de requéte, le cas échéant.

(Chsatr* =N BN "%

Barre d'exécution cible

Message {—————-—) * X
VvV va BRE /DS X

B 6 20 ligne(s) touchée(s] BR Resultat]
Temps ecoulé : 0.5 sec
E ) Résume:
Succeés: 1 Fenétre de résultats

) Le formatage a &té effectué utilisant la configuration suivante : 501
) Le formatage a été effectué utilisant |a configuration suivarite : SOLite
) Le formatage a ete effectue utilisant la configuration suivante : S0Lite

EM:S:IQ: E-‘-‘et.l'hf'. q P

Fenétre de I'Editeur SQL

Note : une nouwelle fenétre d'Editeur SQL est automatiquement associée a la source de données qui est active
dans le Navigateur en Iigne ou dans la Eenétre de proiet. La source de données active est affichée a
tous moments dans la barre cible de I'exécution®®. Ceci signifie que toutes les commandes émises depuis
I'Editeur SQL affectera uniquement cette source de données particuliére. S'il existe de nombreuses sources de
données, I'Editeur SQL appartient & celle sur laquelle vous avez cliqué en dernier avant d'ouwrir I'Editeur SQL.
Toute fenétre de I'Editeur SQL suivante que vous ouwez héritera de la source de données actuellement active.

La barre cible d’exécution (définie comme étant visible par défaut) indique a tous moments la base de
données par rapport & laquelle toutes les instructions dans I'Editeur SQL seront exécutées. Voir

également la barre cible d'exécution ®.

La fenétre de I'Editeur SQL fournit les commandes suivantes :
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Editeur SQL

Commande

Description

Exécuter (F5)

Exécute I'instruction (ou les instructions) affichée(s) dans
I'Editeur SQL par rapport & la base de données.

SIEIRE

Exécute I'édition des données

données .

Cette commande s’applique uniquement aux instructions
SELECT. Elle exécute l'instruction SELECT et bascule les
résultats en mode d’édition. Voir aussi Extraire et éditer les

Instruction suivante (Alt+Down)

Si 'Editeur SQL contient de multiples instructions, cette
commande saute vers l'instruction suivante et la sélectionne.

Instruction précédente (Alt+Up)

Si 'Editeur SQL contient de multiples instructions, cette
commande saute vers l'instruction précédente et la sélectionne.

/| ]| (=]

Derniére Instruction (Alt+End)

Si I'Editeur SQL contient de multiples instructions, cette
commande saute vers la derniére instruction et la sélectionne.

Premiére instruction (Alt+Up)

Si 'Editeur SQL contient de multiples instructions, cette
commande saute \ers la premiere instruction et la sélectionne.

] | [m]

Sélectionner I'instruction
entiére

Sélectionne I'instruction SQL dans laquelle le curseur est
actuellement situé.

(]

Bascule de fenétre(s) de
résultat

Affiche ou masque la fenétre Résultat contenant les résultats
de la requéte (le cas échéant). Si la requéte retourne de
multiples jeux d’enregistrement, alors de nombreux onglets de
résultat seront affichés.

Basculer la fenétre de message

Affiche ou masque la fenétre Message.

[Ee] | [}

Affiche de multiples résultats
empilés

Cette option est applicable si 'Editeur SQL contient de
multiples instructions qui pourraient extraire de multiples jeux
d’enregistrement apres I'exécution.

Si I'option est activée, tous les résultats sont affichés dans une
seule fenétre de résultat avec de multiples wolets pour des
requétes individuelles. Si cette option est désactivée, les
résultats des requétes sont affichés dans des onglets séparés,
numeérotés par séquence (Résultatl, Résultat 2, etc.) Voir
aussi Afficher les résultats @

Afficher les groupements
d’exécution

Si 'Editeur SQL contient de multiples instructions, cette
commande affiche les instructions comme blocs d’exécution
autonomes, si autorisé par le contexte. Voir aussi Afficher les
Groupes d’exécution =

Exporter

de base de données

Ouwre la boite de dia%ue Exporter, voir Exporter les données

Analyser le document entier

Analyse les instructions dans la fenétre de I'Editeur SQL active
actuellement. Ceci aide a corriger les erreurs d'analyse qui
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Icébn | Commande Description
e

auraient pu apparaitre au cours de I'analyse initiale de

l'instruction.
Appliquer le formatage SQL Instructions de format dans I'Editeur SQL conformément a la
pour I'Editeur SQL actif grammaire SQL définie pour le type de base de données actuel,

wvoir Formater SQLega .

Afficher/Masquer la barre cible | Affiche ou masque la barre cible dexécution®. Veuillez noter
d’exécution que la barre cible d’exécution sera également désactivée pour
toutes les fenétres d’Editeur SQL et Design Editor que vous
ouwrez par la suite.

Afficher les options Affiche la boite de dialogue des Options, woir Paramétres
DatabaseSpy.
2.9.1 Fenétre de message

La fenétre de message fournit un apercu statistique des instructions SQL qui ont été exécutées dans I'Editeur
S_Q_L et rapporte des erreurs qui auraient pu apparaitre au cours de I'exécution. Les statistiques

« Résumé » affichent le nombre total d’erreurs, d’avertissements ou de messages d’information, tel
gu’applicable.

Message

T v oa (R | B X
=] i 15 ligne(s) touchée(s) R Résultat?

we-Temps écoulé ;0,203 sec
=] D 18 lignes) touchée(s) EH Résultats

se-Temps écoulé : 0,188 sec
= @ 10 ligne(s) touchée(s) R Résultats

“e-Temps écoulé : 0,203 sec
= D 10 ligne(s) touchée(s) EH Résultat10

Fe-Temps écoulé ;0,203 sec
=l € 20 ligne(s) touchée(s) ER Résultatii

fe-Temps écoulé s 0,219 sec
B @b Résumé:

I SLICCEIS: 5

Les parties soulignées dans la fenétre de message sont des hyperliens qui vous permettent de sauter vers une
certaine partie du script SQL dans I'Editeur, ou vers la fenétre de résultat @ correspondante qui détient le
résultat de l'instruction SQL respective.

Les comngndes et les icbnes de statut disponibles dans la fenétre sont identiques avec celles dans la fenétre
de sortie 9.
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2.9.2 Fenétre de résultat

La fenétre de résultat de I'Editeur SQL Editor affiche les jeux d’enregistrement qui ont été extraits comme
résultat de la requéte de la base de données. Si une fenétre de I'Editeur SQL contient plus d’une requéte, les
résultats sont affichés soit en onglets individuels ou empilés dans une seule fenétre, dépendant des options
configurées, wir Afficher les Résultats @D

Résultat? - X
B J I E X 4 |lh
user_id iz_shipping iz_billing type city street number Ll

1 1 1 0 work Bridgedell Maple Lane 1

2 1 0 1 home Bridgedell Olive Street ]

3 3 1 1 home Roseford Evergreen Lane 34

4 4 1 1 work Beardale Route 44 5

5[5 6 1 1 home Johnson City Franklin Avenue 1

6 6 7 1 1 home Morth Kingstown | Beach Alley =]

T |7 8 1 1 home Merrowmeadow | Freybeach Street | 85

L] 10 1 1 work Barrowedge Penn Street ] b
@ Exécution a réussi, Lignes: 15, Cols: 8 0.203 sec 13:57:20
B Message | BB Résultat? | Bl Résultate | BH Résultatd | B Résultat10 | BH Résultat1i q b

La barre d’'état en bas de la fenétre affiche I'information sur le progrés de la requéte: a sawoir, si I'extraction a
réussi, a été avortée ou interrompue par 'utilisateur. De plus, le nombre de lignes et de colonnes extraites ainsi
gue le temps nécessaire pour I'extraction et le moment pendant lequel la requéte a été exécutée.

Note : Dans DatabaseSpy, un maximum de 30 onglets de résultat sont autorisés. Si vous exécutez une
requéte qui produirait plus de 30 onglets de résultat, seuls les 30 premiers onglets de résultat sont générés et
un message correspondant est affiché dans la fenétre Message.

Lorsque wous cliquez avec la touche de droite n’importe ot dans la fenétre de résultat de I'Editeur SQL, un
menu contextuel s’ouwre qui fournit des options pour travailler avec les résultats d’une requéte. Veuillez noter
gue les options disponibles dans le menu contextuel changent de maniére dynamique, dépendant de la
commande que wous avez utilisée pour extraire les données dans la fenétre de résultat. La fenétre de résultat
peut, pour cette raison, awvoir trois statuts différents : exécution réussie, extraction interrompue ou mode
d'édition.

L’exécution a réussi

Le message @ Exécution a réussi indique que la requéte SELECT a été exécutée avec succes.
Ceci permet les commandes suivantes dans la barre d'outils et dans le menu contextuel.

Aller a l'instruction : Passe a la fenétre de I'Editeur SQL et marque le groupe des
instructions SQL qui ont produit le résultat respectif.
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Dimensionnement
automatique des
colonnes

Ajuste la largeur de toutes les colonnes pour fournir une we
optimisée du texte contenu dans les colonnes. Veuillez
noter que la largeur maximale de la colonne pour le
dimensionnement automatique dans la fenétre de résultat
est 250 pixels. Dans le cellules de données contenant
beaucoup de texte, seule la premiére partie de texte est
affichée suivie d'une ellipse (...). Vous pouvez, toutefois,
toujours glisser le bord de la colonne pour afficher plus de
texte.

Sélection

Vous permet de sélectionner la ligne ou la colonne dans
laquelle le curseur est actuellement positionné, ou toute le
table. Choisir I'option désirée du sous-menu.

Trier

Ouwre un sous-menu pour trier la table soit par ordre
ascendant ou décroissant et utilise la colonne ou le curseur
est actuellement positionné comme clé de triage. Pour
restaurer I'ordre de tri par défaut, choisissez I'option
correspondante depuis le sous-menu.

Copier le message
sélectionné

Ctrl+C

Copie les cellules sélectionnées dans le presse-papiers.
Vous pouvez sélectionner plusieurs cellules individuelles en
tenant appuyé le bouton Ctrl et en cliquant sur les cellules
souhaitées ou sélectionnez un nombre consécutif de
cellules awisinantes en cliquant sur une cellule et en
appuyant sur la clé Shift, tout en cliquant sur une deuxiéme
cellule. Le contenu des cellules peut étre collé comme texte
a onglet dans un éditeur de texte ou un calculateur de la
feuille de calcul, ou peut remplacer les cellules existantes
dans une grille de résultat. L'option de menu est uniqguement
disponible si I'édition des données dans la fenétre de
résultat est activée.

Copier des cellules
sélectionnées dans
I’en-téte

Copie les cellules sélectionnées ainsi que les en-tétes
correspondants (a sawoir les noms de colonne) dans le
presse-papiers.

Afficher dans la

fenétre d’'inspection
des données

Ouwre la fenétre Inspection des données & o vous pouvez
aisément woir le contenu de grandes cellules de données.

Afficher la barre
d’outils de résultat

Affiche ou masque la barre d’'outils dans la fenétre de
résultat de I'Editeur SQL.

Masquer
automatiquement

pas disponible actuellement

Masquer

Masque la fenétre de résultat. Afin de I'afficher une nouwvelle
fois, cliquez sur le bouton Bascule fenétre(s) de résultat

dans la barre d’outils de la fenétre de I'Editeur SQL ou
choisissez I'option de menu Editeur SQL | Affichage du
résultat.
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Erreurs

Les erreurs sont affichées dans I'onglet Messages. L'onglet contient une description de I'erreur et un lien qui
ouwvre le dialogue Chat de I'Assistant IAg® avec une requéte pour une explication de I'erreur. Cette réponse
depuis ChatGPT est affichée dans le Dialogue du Chat.

Extraction interrompue

Le message - indique que la requéte SELECT a terminé d’extraire les premiéres lignes

n. La requéte a été lancée par clic de droite sur des tables, colonnes ou affichages dans le Navigateur en ligne
et en sélectionnant Extraire les données | Premiéres lignes n depuis le menu contextuel. Dans ce mode,
les options suivantes supplémentaires sont disponibles dans la fenétre de résultat :

Extraire les prochaines lignes n | Extrait les prochaines lignes n depuis la requéte dans la fenétre
de I'Editeur SQL

|E| Extraire deslignes en suspens Extrait des lignes restantes depuis la requéte dans la fenétre de
I'Editeur SQL.

Mode d’édition

Le message @ Mode édition indique que les données dans la fenétre de résultat peuvent étre éditées. La
requéte a démarré en exécutant une instruction SELECT avec la commande Exécuter pour I'édition des
données, ou en cliquant avec la touche de droite sur les tables, colonnes ou affichages dans le Navigateur en
ligne et sélectionnant Editer les données depuis le menu contextuel. Quand I'Editeur SQL est en mode
d'édition, les options supplémentaires suivantes sont disponibles dans la fenétre de résultat :

Coller Ctrl+Vv Colle le contenu du presse-papiers dans une cellule - et, le
cas échéant, les cellules awisinantes - ou le curseur est
actuellement positionné. Veuillez noter que si vous utilisez
la commande éditer la cellule avant de la coller, tout le
contenu du presse-papiers sera collé dans la cellule
sélectionnée comme texte & onglet.

Coller comme Ctrl+Shift+ Ajoute de nouwelles lignes a la grille de résultat et colle du
nouvelles lignes \% contenu du presse-papiers dans les nouwelles lignes.
Veuillez noter que seul du contenu qui a été copié utilisant
la commande Copier toutes les cellules sélectionnées
peut étre collé comme nouwelles lignes.

Editer la cellule Active la cellule de données pour I'édition et sélectionne le
contenu de la cellule. Cette option de menu est uniquement
disponible si aucune limitation par rapport a I'édition des
enregistrements s’applique.

ﬂ Définir la valeur Réinitialise la cellule a la valeur NULL.
NULL

ﬂ Définir le mode par Réinitialise la cellule a la valeur par défaut. Cette option de
défaut menu n’est disponible que si la valeur par défaut a été
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définie pour la cellule.

Annuler les

changements pour

cette cellule

Rejette les changements qui ont été effectués dans une
cellule de données mais pas encore validés dans la base de
données.

Ajouter une nouvelle

ligne

Alt+Ins Ajoute une nouwelle ligne a la grille de résultat ot vous
pouvez ajouter des enregistrements a la table de la base

de données. Les données doivent étre validées dans la base

de données en cliquant sur le bouton . Cette
option de menu est uniquement disponible si aucune
limitation par rapport & I'ajout d’enregistrements s’applique.

[x]

Supprimer une ligne

Supprime la Iigne@ dans laquelle le curseur est
actuellement positionné. Cette option de menu est
uniguement disponible si aucune limitation par rapport a la
suppression d’enregistrements s’applique.

Autres commandes
De plus, la barre d’'outils fournit les commandes suivantes :

Chercher Ouwre une boite de dialogue Chercher vous permettant de rechercher un string
particulier dans la fenétre de résultat.
Maximiser Elargir la dimension de la fenétre de résultat au maximum.
I'apercu de
résultat

Annuler tous les
résultats

Rejette tous les changements qui ont été faits dans la grille de résultat, qui a été
sélectionnée depuis la base de données, ou depuis que les données mises a
jour ont été transmises a la base de données, de maniére respective. L'option de
la barre d’'outils n’est disponible que si la fenétre de résultat est en mode
d’édition.

Epingler vers le
bas

Epingle la fenétre de résultat pour qu’elle reste visible méme si d’autres requétes
sont exécutées dans la méme fenétre.

Afficher les
données dansla
fenétre
Graphiques

Ouwre la boite de dialogue Sélectionner les colonnes dans laquelle vous pouvez
choisir les colonnes qui doivent étre utilisées comme source pour le graphique.

Quand la fenétre de résultat est en mode d’édition et les colonnes XML sont présentes dans la grille actuelle,
le menu suivant s’ouvre si vous cliquez sur le bouton ¥ :

Charger le document XML
depuis le fichier...

Ouwre la boite de dialogue standard Ouwir Fenétres a partir de laquelle
wvous pouvez choisir un fichier XML pour charger le fichier XML dans
une cellule sélectionnée dans la grille de résultat.
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Enregistrer le document XML
sous le fichier...

Ouwre la boite de dialogue standard Enregistrer sous ou vous pouvez
choisir un emplacement pour enregistrer le contenu de la cellule
sélectionnée comme fichier XML.

Attribuer le Schéma XML

Applicable uniquement pour des bases de données DB2. Ouwre une
boite de dialogue ol vous pouvez assigner un schéma XML pour
validation du fichier XML stocké dans le champ de la base de

données.
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2.10 Editeur de design

L'Editeur de design est une interface utilisateur graphique ol vous pouvez consulter vos objets de base de
données et leurs relations en tant qu'objets graphiques. Une table comprenant des colonnes, des index, des
clés, et des contraintes est affichée dans le soi-disant « design de table ». Vous pouvez ajouter de nouvelles
tables ou éditer des tables existantes ou juste glisser une table dans la fenétre Editeur de design pour woir ce
dont a I'air la structure.

Tobles.qdes E=8(EcR =
M v 100% - a& DES A i & ST
rey
M Users (dbo) X
Column Type Mullable
i Orders (dbo) ) 08 UserlD int O
Column Type Mulable  © Felizns nvarchar SD; O
0% OrderID int O FK_Orders_UserlD le=iizoe nvarchar SU-, U
0f Userld int o Email rivarchar( 100 =
o OrderDate 3 datetime | & Op ModifiedDate L datetime |
Indexes (1) ™~ Indexes (1) [~
Keys (2) 5 Keys (1) L
Chedk Constraints (0) - Check Canstraints {J) r
M Addresses (dbo) X »
M@ Products (dbo) X Column Type Mullable  + FRis e Le
Column Type Mullable + 0% AddressID int O
08 ProductlD int O 08 Userd int O
Mame rvarchar (50 O IsShipping int 1
Quantity int (| IsBilling int 1
Price decimal{13,2] O AddressType nvarchar(20] 1
Description nvarchar (255 City nvarchar (50 | o
Op ModifiedDate A datetime Strest nvarchar (50 |
Indexes (1) I Number 1 nvarchar(20] |
Keys (1) = Indexes (1) [~
Check Canstraints {0} I Keys (2) L=
Check Constraints (1) 1=
-
D consqlserver. Nanonull (MS SQL Server)

Design Editor

Lorsque wous ajoutez de nouveaux objets (tables ou colonnes) au Design Editor ou changez la structure
d’objets existants, ces changements ne prennent pas immédiatement effet dans la base de données. Tous les
changements effectués dans le design de la base de données sont enregistrés dans le Script de changement
de la structure de la base de données & et peuvent étre soit exécutés, soit rejetés.

Lorsque wous cliquez de la touche droite dans une zone inoccupée du Design Editor, plusieurs options
générales sont disponibles dans le menu contextuel, qui sont recensées ci-dessous. Les icdnes de barre
d’outils correspondantes sont affichées a gauche, et les raccourcis clavier a droite des options si celles-ci sont
disponibles.
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Icbne | Commande Raccourci | Description

@ Créer une nouvelle Ctrl+T Crée une nouwelle table dans la fenétre du Design Editor
table actuellement active et I'assigne automatiquement a la

source de données active, a sawir a la source de
données qui est sélectionnée dans le Navigateur en
ligne. Voir aussi Créer des tables @

Ajouter un pense-béte | Alt+N Ajoute un pense-béte a la fenétre du Design Editor.
Sélectionner | Alt+T Sélectionne toutes les tables d'utilisateurs qui sont
Sélectionner les tables contenues dans la fenétre active du Design Editor.
d'utilisateurs
Sélectionner | Alt+S Sélectionne toutes les tables de systeme qui sont

Sélectionner les tables
de systeme

contenues dans la fenétre active du Design Editor.

Mise en page
automatique de tout le
diagramme

Affiche le design dans une mise en page hiérarchique ou
toutes les relations entre les tables sont prises en
compte et les tables sont présentées correctement.

Enregistrer le
diagramme comme
image

Enregistre le design actuellement actif comme Portable
Network Graphic (*.png).

De plus, la barre d’'outils fournit les ic6nes suivantes :

Icéne Commande Raccourci | Description
100% - Change le facteur zoom de la fenétre du Design Editor;
saisissez une valeur ou sélectionnez un facteur zoom
depuis la liste déroulante.
Zoom in Ctrl+Num + | Augmente le facteur zoom de la fenétre du Design Editor
de 10 pourcent. Vous pouvez également zoomer en avant
(en faisant défiler la roulette de la souris) tout en
maintenant la touche Ctrl appuyée.
Zoom arriére Ctrl+Num - | Réduit le facteur zoom de la fenétre du Design Editor de

10 pourcent. Vous pouvez également zoomer en avant
(en faisant défiler la roulette de la souris) tout en
maintenant la touche Ctrl appuyée.

Zoom pour ajuster

Dimensionne I'espace de travail pour inclure toutes les
tables dans la fenétre du Design Editor.

[&]]

Insérer des tables
référencées

Insére toutes les tables liées qui sont référencées par une
contrainte de la table sélectionnée.

[£]

Insérer des tables
référencées

Insére toutes les tables liées qui incluent une contrainte
référencant une table sélectionnée.
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grille

Icbne Commande Raccourci | Description

Insérer toutes les Insérer les tables référencées et de référence.
tablesliées

E Agrandir des Agrandir toutes les tables qui sont sélectionnées dans la
tables fenétre actuelle du Design Editor.
sélectionnées

III Comprimer les Comprime toutes les tables qui sont sélectionnées dans
tables la fenétre actuelle du Design Editor.
sélectionnées

. Aligner sur la Ctrl+G Affiche/masque la grille et active/désactive la fonction

aligner-sur-la-grille.

P

Exporter

Vous permet d’exporter les données depuis les tables,
woir Exporter les données de base de données @ Cette
commande devient active une fois que wus sélectionnez
une ou plusieurs tables dans le Design Editor.

T

Mettre a jour le
script de
modification

Lance la génération d'un script de modification ou le met
a jour une fois que des changements sont apparus dans
la structure de base de données.

Par défaut, le script de modification de la structure de
base de données est configuré pour étre généré ou mis a
jour automatiqguement, donc ce bouton doit étre
désactivé. Pour activer sur demande la génération du
script de modification de la base de données,
sélectionnez la case a cocher Sur demande dans les

options Script de modification@.

Afficher les
options

Ouwre la boite de dialogue options du Design Editor® ou
wous pouvez personnaliser les paramétres pour le Design
Editor.

Pour plus d'information sur I'exploration et la co

Editor, wir Gérer les objets de base de données

nceFtion de la structure de base de données dans le Design
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2.11 Barre cible d’exécution

La barre cible d’exécution est une barre d’outils optionnelle qui affiche la source de données et I'objet racine
actuellement assignés a la fenétre de I'Editeur SQL ou - si la connexion de source de données est active - au
Design Editor.

bl EoEER BEA&S &l DEIC:2

1 -— target: AnimalTypeCountQuery

2 SELECT COUNT (ZoolE.dbo.thlinimsalTvypes.Engli
3 FROM ZooDE.dbo.thlhinimalTypes, ZooDBE.dbo.thl
4 .

La barre cible d’exécution est activée pour toutes les fenétres de I'Editeur SQL par défaut. Pour masquer la
barre pour des fenétres individuelles de I'Editeur SQL, cliquez sur le bouton Afficher/Masquer la barre cible

d’exécution @ dans la barre d’outils de I'Editeur SQL. Veuillez noter que si vous désactivez la barre cible
d’exécution pour une fenétre de I'Editeur SQL, ceci la désactivera également dans toutes les fenétres d’Editeur
SQL et Design Editor que wous ouwez par la suite.

Lorsque wous passez votre curseur au-dessus de la barre cible d’exécution, les différents éléments
apparaissent en tant qu’hyperliens, vous permettant de sauter a la fenétre des Propriétés ou vous pouvez
changer I'élément respectif.

Si la source de données a laquelle la fenétre de I'Editeur SQL est assignée est en mode hors ligne, la barre
cible d’exécution fournit un bouton Connecter pour établir une connexion en toute facilité.

Caonneck

Pour une fenétre de I'Editeur SQL dont la source de données n'est pas définie, vous pouvez utiliser la fonction
d’hyperlien pour sauter a la fenétre des propriétés si vous souhaitez spécifier une source de données. Cliquez
sur le texte « hors ligne » dans la barre cible d’exécution pour accéder a la liste déroulante Source de
données ol wous pouvez sélectionner une source de données pour la fenétre de I'Editeur SQL.

1 by

Si I'objet racine spécifié pour la fenétre de I'Editeur SQL différe de I'objet racine de la source de données a
laquelle la fenétre est actuellement connectée, la barre cible d'exécution affiche une info-bulle fournissant une
description plus détaillée du probléme quand vous placez le curseur de la souris au-dessus de son icéne. En
cliquant sur le bouton Synchroniser, vous pouvez définir I'objet racine du script SQL vers I'objet actuellement
actif de sa source de données.
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2.12 Barres de menu, barres d’outils et barre de statut

La barre de menu contient divers menus d’'application. Les conventions suivantes s'appliquent :

e Siles commandes dans un menu ne s’appliquent pas dans un éditeur ou dans un emplacement
particulier dans le document, elles ne sont pas disponibles.

e Certaines commandes de menu font apparaitre un sous-menu avec une liste d'options disponibles. Les
commandes de menu avec des sous-menus sont indiquées par une pointe de fleche pointant vers la
droite du nom de commande.

e Certaines commandes de menu font apparaitre un dialogue qui vous invite a donner des informations
supplémentaires requises pour exécuter la commande sélectionnée. De telles commandes sont
indiquées par une ellipse (...) aprés le nom de la commande.

e Pour accéder a une commande de menu, cliquez sur le nom du menu et ensuite sur la commande. Si
un sous-menu est indiqué pour un item de menu, le sous-menu s’ouvre quand vous placez le curseur
au-dessus de I'item de menu. Cliquez sur I'item du sous-menu requis.

e Un menu peut étre ouvert depuis le clavier en appuyant sur la combinaison de clé appropriée. La
combinaison de clé pour chaque menu est Alt+KEY, ol KEY est la lettre soulignée dans le nom de
menu. Par exemple, la combinaison de clé pour le menu Fichier est Alt+F.

e Certaines commandes de menu peuvent étre sélectionnées directement en appuyant sur un raccourci
clavier spécial ou une combinaison de clé (CtrI+KEY). Les commandes qui ont des raccourcis y
associés sont indiquées par un raccourci clavier ou une combinaison de clé recensée a droite de la
commande. Par exemple, vous pouvez utiliser la combinaison de raccourci clavier Ctrl+N pour ouwrir
un nouvel Editeur SQL ; le raccourci clavier F2 pour renommer I'objet de base de données.

Barres d'outils

Les barres d'outils contiennent des boutons qui sont des raccourcis pour les commandes trouvées dans les
menus. Le nom de la commande apparait lorsque vous placez le pointeur de la souris au-dessus du bouton.
Pour exécuter la commande, cliquez sur le bouton.

Les boutons de barre d'outils sont organisés en groupes. Dans le dialogue Outils | Personnaliser | Barres
d’outils, ou quand wous cliquez avec la touche de droite dans la barre d’outils et sélectionnez
Personnaliser, vous pouvez spécifier quels groupes de barre d’outils doivent étre affichés. Dans la GUI, vous
pouvez glisser les groupes de barre d'outils par leurs poignées (ou barres de titre) vers des emplacements
alternatifs a I'écran. Double-cliquer sur la poignée fait que la barre d’outils se détache et flotte ; double-cliquer
sur sa barre de titre fait que la barre d’'outils s’ancre a son emplacement précédent.

Barre de statut

La barre de statut est située en bas de la fenétre d'application et affiche (i) le statut d'information sur la
connexion des sources de données, le chargement du contenu de base de données, et le chargement de
fichiers, ainsi que (ii) I'information sur les commandes de menu et les raccourcis dans les barres d’outils quand
le curseur de la souris est placé sur celles-ci. Si wus utilisez la version 64-bit de <% SQLSPY%>, cela est
indiqué dans la barre de statut avec le suffixe (x64) aprés le nom de I'application. Il n'y a pas de suffixe pour la
version 32-hit.
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2.13 Disposer les fenétres d'Information

Toutes les fenétres d'information peuvent étre ancrées/en mode flottant en double-cliquant sur la barre de titre.
En position ancrée, la fonction de masquage automatique peut étre activée en cliquant sur la punaise dans la
barre de titre. Une fois dissimulée, la fenétre est minimisée en tant qu'onglet au bord de la fenétre d'application.
Un fenétre dissimulée peut étre ancrée en la faisant réapparaitre depuis le rebord (en passant sur l'onglet avec
la souris) et en cliquant sur la punaise dans la barre de titre. Quand vous cliquez sur la petite fleche située a
droite de la connexion de la source de données ou de I'item favori, et que cela montre I'objet respectif dans le
Navigateur en ligne, DatabaseSpy masquera automatiquement le fenétre de projet et déploiera le Navigateur en
ligne pour afficher I'objet.

Menu contextuel

Le menu contextuel peut étre accédé en cliquant avec la touche de droite sur un onglet de fenétre ou sur une
barre de titre.

Flottant

I: Ancrage

Masquer automatiquement

Masguer

Cliquez sur I'option requise pour faire flotter la fenétre, I'ancrer, la dissimuler automatiquement ou la masquer.

Glisser/déposer

Vous pouvez faire glisser une fenétre en la déplagant par son onglet, puis en la placant a I'endroit désiré. En
outre, vous pouvez ancrer la fenétre dans une autre fenétre ou sur l'interface a l'aide des commandes de
placement qui apparaissent lorsque wous déplacez une fenétre :

e Lorsque wus déplacez une fenétre sur une autre fenétre, une commande de placement apparait (voir
capture d'écran ci-dessous). Cette commande est divisée en cing secteurs de placement. Lorsque
wous relachez le bouton de la souris sur un de ces secteurs, la fenétre déplacée s'ancre dans le
secteur respectif de la fenétre cible. Les quatre secteurs fléchés ancrent la fenétre déplacée dans les
cotés respectifs de la fenétre cible. Le bouton central ancre la fenétre en tant qu'onglet de la fenétre
cible. Vous pouvez aussi ancrer une fenétre en tant qu'onglet dans une autre fenétre en la faisant
glisser dans la barre d'onglets et en I'y déposant.

e Lorsque vous déplacez une fenétre, une commande de placement divisée en quatre secteurs fléchés
apparait. Chaque fleche correspond a un c6té de la fenétre. Lorsque vous relachez une fenétre
déplacée sur une de ces fleches, la fenétre déplacée est ancrée dans un des cotés.
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Vous pouvez aussi double-cliquer sur la barre de titre d'une fenétre pour la faire basculer entre la position
ancrée et flottante.
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3 Tutoriels

Cette section contient les tutoriels suivants :

+ Base de données « Nanonull »® : Ce tutoriel vous guidera a travers les fonctions principales de
DatabaseSpy. Vous n'avez pas besoin de seneur de base de données en cours d’exécution pour
suivre ce tutoriel car il utilise la base de données basé sur fichier (SQLite). Vous apprendrez a créer
une base de données basé sur fichier de zéro, ainsi qu'a effectuer des taches de manipulation de
données de base depuis DatabaseSpy.

« Base de données « ZooDB »® : Ce tutoriel fournit plus d'information détaillée sur les fonctions de
DatabaseSpy. Pour suiwe ce tutoriel, vous devez accéder a une base de données de serveur SQL en
cours d'exécution ou vous bénéficiez de droits pour créer un schéma démo et le peupler avec des
données.

Tous les scripts SQL requis et autres fichiers accompagnants pour les deux tutoriels sont disponibles dans le
dossier C:\Users\<username>\Documents\Altova\Database Spy2026\Database SpyExamples\Tutorial,
relatif & votre dossier personnel Documents®. La grammaire SQL des scripts accompagnants est spécifique
respectivement aux serveurs SQLite et SQL. Néanmoins, les fonctions en surbrillance dans ces tutoriels sont
identiques ou similaires a travers différents genres de bases de données pris en charge par DatabaseSpy.

© 2019-2025 Altova GmbH Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition



54 Tutoriels Base de données "Nanonull"

3.1 Base de données "Nanonull"

Ce tutoriel vous explique toutes les notions de base pour interagir avec une base de données utilisant
I'interface utilisateur graphique DatabaseSpy. Pour suiwre ce tutoriel, aucune expérience avec des bases de
données n’est requise, bien que des connaissances de base SQL (Structured Query Language) seront
avantageuses. Ce tutoriel utilise une base de données basée sur fichier (SQLite) a des fins de portabilité. La
plupart des procédures décrites sont soit trés semblables ou identiques a d’autres bases de données de ce
genre, donc vous pouvez suivre le tutoriel méme si vous avez un peu ou aucune expeérience avec SQLite.

Le tutoriel est organisé comme suit : Il est recommandé que wous le suivez de maniére séquentielle.

o Créer une nouwelle base de données ® - dans cette partie, vous apprendrez comment créer une
nouvelle base de données SQLite et en quel sens les projets de DatabaseSpy sont utiles.

e Tables de base de données Design - cette section wous explique comment concewir des tables de
base de données design visuellement, utilisant le Design Editor disponible dans DatabaseSpy.

e Exécuter les scripts SQL - cette section vous explique comment exécuter divers scripts SQL par
rapport a la base de données, générer des instructions SQL de tables existantes, enregistrer des
scripts vers des fichiers, et Ies&ganiser a l'intérieur du projet pour une facilité d'acceés.

e Explorer une base de données - cette section wous explique comment afficher la structure des
objets a l'intérieur d’une base de données. Elle explique également comment extraire des données de
la base de données et les éditer.

o  Générer des requétes depuis des modéles @ - cette section vous expligue comment vous pouvez
exécuter des requétes de base de données répondant aux conditions, également comment générer
des instructions SQL depuis des modeéles SQL.

3.1.1 Créer une nouvelle base de données

Cette partie du tutoriel vous expligue comment créer une nouvelle base de données SQLite en utilisant
DatabaseSpy. Les étapes sont trés semblables a celles d'une base de données Microsoft Access puisque
celle-ci est également basée sur fichier. Pour les bases de données qui sont hébergées sur un senveur, créer
une base de données requiert une approche différente, voir le tutoriel Base de données « ZooDB »@.

Pour créer une nouvelle base de données SQLite :

1. Exécuter DatabaseSpy. Le dialogue Ajouter une source de données s'ouwre. (Vous pouvez ouwrir
cette boite de dialogue a tout moment en utilisant la commande de menu Fichier | Créer une
connexion a la base de données.)

2. Sélectionnez SQLite, puis cliqguez sur Suivant.
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connexion
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Connexions ADC
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Connexions
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ALID.HE
Connexions
ADO.MET
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EE)
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Ressources
globales

3

Connexions
PostgreS0L

Ajouter une source de données

Assistant connexion

Veuillez choisir une base de données source puis diguer sur Suivant.

Si le fournisseur de base de données avec lequel vous souhaitez travailer n'est pas

listé ci-dessous, veuillez créer une connexion utilisant soit ADO sait directement ODBC.,

Trier par: nom

Firebird (ODBC/IDEC)

|EM DE2 [(ODEC/IDEBC)

|EM Informix (ODBC/IDEC)
MariaDE [ODEC)
Microsoft Access [ADO)
Microsoft SCOL Server (ADO)
My SCL (QDBC)

Oracle (ODBC/IDEC)
Postgres0L

Progress [ODEC)

SQLite

Sybase (QDEBC)

Teradata (ODBC/IDEC)

Sauter [Etape de configuration pour ['assistant

Suivant =

Fermer

3. Sélectionnez Créer une nouvelle base de données SQLite.
4, Cliquez sur Naviguer et sélectionnez un nom et un chemin de destination.
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Ajouter une source de données >

Connecter a SQLite

Cliquer sur ‘Parcourir' et choisir une base de données SQLite, Cliguer ensuite sur 'Se
connecter’ pour continuer,

(®) Utilizer une baze de données SQLite existante
() Créer une nouvelle base de données SGLite

| C:WUsers\altova'Desktop\Demo. sglite | | Parcourir

[ | Désactiver dés étrangéres

< Retour Se connecter Femer

Note : il n'existe pas de restriction quant a I'extension du fichier de base de données SQLite. Pour le
reconnaitre facilement, vous allez éventuellement vouloir appeler le fichier Demo.sglite, mais vous pouvez
également utiliser d’autres extensions, telles que .db (veuillez noter que la documentation et les exemples de
fichiers qui 'accompagne utilisent le suffixe .sqlite par convention). Pour I'étendue de ce tutoriel, il est
également recommandé de saisir un chemin entier dédié a la place d’'un nom de fichier de base de données.

5. Cliguez sur Connexion. Vous étes invité a nommer la source de données, par exemple :
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Definir le nom de la source de données >

Les sources de données doivent &tre nommeées. Veuillez définir un
identificateur unique pour votre source de données.

| Demoal

re

6. Laissez la valeur par défaut et cliquez sur OK.

Une source de données est maintenant disponible dans la fenétre de projet dans la partie gauche supérieure de
I'interface graphique de DatabaseSpy. Veuillez noter que l'icdne de la source de données est de couleur verte

, ce qui indique que la connexion \ers la base de données est actuellement active. Pour se connecter
rapidement vers la base de données ou se déconnecter de celle-ci, clic droit sur la connexion et sélectionnez
respectivement Connecter (ou Déconnecter) du menu contextuel. Quand une source de données est
déconnectée, son icbne change en B,

Projet X
ﬂ It:_l@ tB M L i
B2, Mouveau projet *

-BE Sources de données
f [l Demo SOLite *

Lﬁ Projet LE] Mavigateur en ligne

Fenétre Projet

Veuillez également noter que si une source de données est sélectionnée dans la fenétre de projet, ses détails
de connexion sont affichés dans la fenétre des propriétés. Ceci s’applique non seulement aux sources de
données, mais virtuellement a tout objet que wous avez sélectionné depuis I'interface utilisateur, y compris les
tables, colonnes, scripts SQL, etc.

Projets de DatabaseSpy

Les projets sont une maniére utile d’organiser les connexions de base de données et les fichiers liés a la base
de données, tels que les scripts SQL. Enregistrer un projet de DatabaseSpy wous rendra la connexion a la
méme base de données plus facile a I'avenir, puisque wus n'allez plus dewoir effectuer une nouvelle fois les
étapes de l'assistant de connexion a la base de données.
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Pour enregistrer le projet de DatabaseSpy créé jusqu’a présent, procédez comme suit :

e Dans le menu Fichier, cliquez sur Enregistrer le projet sous.
e Cliquez sur le bouton Enregistrer le projet dans la fenétre de projet.

Vous pouvez aussi ajouter facilement de multiples connexions de base de données au méme projet. A cette
fin, clic droit sur le dossier « Source de données » dans la fenétre de projet, et sélectionnez Ajouter une
nouvelle source de données depuis le menu contextuel.

3.1.2 Tables de base de données Design

Jusqu’a présent, vous avez créé une base de données SQLite vide dans ce tutoriel. Avec DatabaseSpy, il
existe diverses fagcons de créer des objets de base de données ou d’en modifier des existantes. Cette partie du
tutoriel vous explique une approche simple pour créer une nouwelle table. La nouwelle table stockera
présumément certains rapports, et elle dewrait contenir les colonnes suivantes :

e L'identifiant ("id") du rapport, de type | NTEGER. Cette colonne doit awir une clé primaire qui assure que
la valeur de chaque ligne est unique.
e Le nom de rapport ("nom"), de type TEXT.

Etape 1 : Créer une nouvelle table
Pour créer la nouwelle table :

1. Assurez-wus que la source de données est connectée EH dans Ia fenétre de projet. Autrement, clic
droit sur la source de données et sélectionnez Connecter.

2. Cliguez sur le bouton Afficher dans le Navigateur en lighe qui apparait a coté de la source de
données connectée. (En alternative, cliquez sur I'onglet Navigateur en ligne.)

Projet 2
2 e e b @ Oy
IS Nouveau projet | afficher dans le navigateur en ligne ]
El[@ Sources de do .

o [@E] Demo SOLite
........ [E' SCL

........ Modéles SQL

........ @ Design

LaF'rnjet LE] Mavigateur en ligne

3. Dans le Navigateur en ligne, clic droit sur la base de données principale O et sélectionnez Créer la
table depuis le menu contextuel. Cette action a le résultat suivant :
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Une boite de dialogue apparait et vous informe que DatabaseSpy a créé un script de changement
pour I'action actuelle. Cliquez sur OK pour fermer le dialogue.
Une nouwelle table appelée « newtable » apparait avec un dossier de « Tables ». Veuillez noter que

la table a une icéne superposée, qui indique qu'il s’'agit d’'un nouvel objet de base de données

non validé. De la méme maniére, la base de données a 'icbne & superposée, ce qui indique que
certains de ses objets enfant ont des changements non validés.

Aucun changement n’est validé dans la base de données a cette étape. Le script de changement de
la base de données généré jusqu’a présent est affiché dans la fenétre Script de changement de

structure de la base de données .

Mavigateur en ligne X | Script de changement de structure de la base de données v o X
B v 7 &+ 9 > H x
EIEH Manonull SCLite 1 - region créer des tables
“E&) main 2 CREATE TABLE
I Tables 3 "main”."newtable” ("colonne™ TEXT) ;
‘B> Tables utilisateur 4 - endregion créer des tables
: 5

[EProjet | (@ Navigateur en ligne [S sortie | [ Script de changement de structure de la base de dennées

E &1 newtable
=1 Fonctions

Nanonull

Sélectionnez la table et appuyez F2 pour le renommer en « rapports ». Vous pouvez également cliquer

de la touche droite de la souris sur IRenommer table depuis le menu contextuel. Vous noterez que le
script de changement est mis a jour en conséqguence.

Par défaut, le script continuera a changer puisque wus changez la structure de la base de données en étapes
qui suivent ; c’est la raison pour laquelle wous allez vouloir sélectionner I'option Ne plus afficher ce message.

Etape 2 : Ajouter des colonnes

Chaque fois que wous créez une nouvelle table depuis DatabaseSpy, elle contient une colonne par défaut.
Rappelez-wus que dans cet exemple, la premiére colonne exige le nom « id » et doit étre de type INTEGER.
Elle doit également étre une clé primaire. Pour réaliser cet objectif, suivez les étapes suivantes :

1.
2.

Sélectionnez la colonne et appuyez sur F2 afin de saisir le nouveau nom (« id »).

Pour changer le type de colonne, sélectionnez d’abord la colonne, puis changez la propriété Type a
INTEGER dans la fenétre des propriétés.

Et assurez-vous également de supprimer la propriété Nullable. Ceci vous permet d’'ajouter la clé
primaire & la colonne dans une étape ultérieure.
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Navigateur en ligne

Co+ ¥ % O
EIEH Manonull sCLite
“E@l main
B Tables
E_L,:] Tables utilisateur
Eij rapports

Elu_"] Colonnes

: - @) id INTEGER MOT MULL

LEIS) Fonctions

LﬁF‘rcjr:t LE] Mavigateur en ligne

X | Propriétés x

id C
“  Vue d'ensemble

Mettre & jour tous les décomptes
MNombre de Contraintes par défaut |0
Mombre de Contraintes nullables 1

% General

Tahle rapports

Type de données INTEGER. -
Mullable |

% Avancé

Incrémentation auto [1

Is Computed Column Persistent |

% Description

Description

Awvec d'autres types de base de données, wous allez vouloir définir des propriétés supplémentaires de
la colonne, comme Size ou Auto-increment. La base de données utilisée dans cet exemple est une
base de données SQLite, qui n'a pas besoin de propriété Auto-increment explicite, car la premiére
colonne de la table est de type INTEGER et est dotée d’une clé primaire.

4. Pour ajouter ola clé primaire sur la colonne « id », cliquez de la touche droite sur la colonne et
sélectionnez Créer Clé primaire depuis le menu contextuel. Un dossier « Clés » sera ajouté a la

table, qui stocke le nouwelle clé primaire.

Mavigateur en ligne

B 7 ¢ O
EIEH Manonull SCLite
EI main
Bl Tables
I Tables utilisateur
~El@l rapports
“ECT) Colonnes
@7 id INTEGER NOT MULL
“EICT Clés
“HEEE <généréx
~@|—1 Fondions

Laprcjet LE] Mavigateur en ligne

La nouwelle clé primaire se nomme <généré> par défaut ; ceci indique que le nom clé sera généré par
la base de données lorsque wus validez le script. Veuillez noter gu’avec les bases de données
SQLite, le nom des clés primaires est toujours affiché en tant que <généré> dans DatabaseSpy,
méme apres la validation du script dans la base de données. D’'autres types de bases de données
peuvent prendre en charge le changement du nom <généré> en nom personnalisé et I'afficher aprés la

validation du script, voir aussi Référence de noms générés @
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En suivant les mémes étapes comme ci-dessus, ajoutez une nouelle colonne appelée « nom » du type TEXT.

Etape 3 : Validez le script de changement

Le design de table créé jusqu'a présent n'a pas encore été validé dans la base de données. Pour valider les
changements dans la base de données, cliquez sur le bouton Exécuter le Script de changement SQL

généré [} dans la fenétre de Script de changement de structure de la base de données.

O W ka2

% Nanonull /

B Sortie EI Script de changernent de structure de la base de données

T =

Script de changement de structure de |a base de données

b

-- region créer des tables

CREATE TABLE
"main™.

"rapports”

("id" INTEGER NOT NULL,

PRIMARY KEY ("id") ) ;
-- endregion créer des tables

w 0 X

DatabaseSpy exécute le script par rapport une base de données et vous informe du résultat. La nouwelle table

est désormais visible dans le Navigateur en ligne.

Online Browser

o r 7

-

[#]®

BE Demo solite

B= [:] main

-Eli=) Tables
Eluj User Tables
Elﬁ reports

EIJ Columns
0¥ id INTEGER NOT NULL
Pope O name TEXT
LEIES) Keys

-H—= Functions

type search string here ] -

LﬁPr-:u_iect LE) Online Browser

Ceci conclut la partie design de départ de ce tutoriel. Pour plus d’information détaillée sur la conception

d’objets de base de données, voir Gérer les objets de base de données
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3.1.3 Exécuter des scripts SQL

Dans la partie précédente de ce tutoriel, vous avez créé une table utilisant des commandes de menu
contextuel dans le Navigateur en ligne. Une maniére alternative d’'interagir avec wtre base de données est par
le biais de scripts SQL (Structured Query Language). Les scripts SQL peuvent étre utilisés pour créer la
structure de la base de données, réaliser diverses opérations par rapport a la base de données (par exemple, la
peupler avec des données), ainsi que changer ou supprimer la structure de la base de données. Ci-dessous,
wvous apprendrez comment exécuter quelques exemples de scripts SQL par rapport a la base de données que
VOus avez créeé jusqu’a présent.

Procédons dans un premier temps a la structure de toutes les tables dans la base de données, comme suit :

1. Connectez-wous a la base de données SQLite démo créée jusqu’a présent.

Projet .
BE Yis dh® g

B2, Mouveau projet *

fo[E Demo SOLite =

........ [E' saL

........ Modéles SOL

........ [ﬁ Design

(& Projet LE] Mavigateur en ligne

2. Dans le menu Fichier, cliguez sur Ouvrir | Ouvrir fichier et recherchez le fichier
NanonullCreateTables.sql depuis le dossier C:
\Users\<username>\Documents\Altova\DatabaseSpy2026\Database SpyExamples\Tutorial.

Les scripts s’ouvrent désormais & l'intérieur de I'Editeur SQL dans le wolet principal.
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blr ebEBEH 2E@&as & 9E G
1 /* This script creates tables for a demo SQLite database.
2 Before running this script, make sure that your database does not already
3 contain tables with the same name. */
4
5 CREATE TABLE
6 users (id INTEGER NOT MNULL PRIMARY KEY,
7 first name TEXT MOT MULL,
8 last_name TEXT MOT NMULL,
9 email TEXT UNIQUE NOT MULL,
1a created_at TEXT MOT NULL DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP,
11 updated at TEXT DEFAULT CURRENT_TIMESTAMF) ;
12
13 CREATE TABLE
14 products (id INTEGER NOT NULL PRIMARY KEY,
15 name TEXT NOT NULL,
16 guantity INTEGER MOT NULL,
17 descripticon TEXT,
13 created_at TEXT MOT NULL DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP,
19 updated at TEXT DEFAULT CURRENT_TIMESTAMF) ;
Editeur SQL

L’Editeur SQL est I'espace ol vous pouvez Visualiser, éditer et exécuter les instructions SQL. Le script de
démo illustré ci-dessus créera quelques tables dans la base de données.

Note : une nouwelle fenétre d'Editeur SQL est automatiquement associée a la source de données qui est active
dans le Navigateur en Iigne ou dans la Eenétre de proiet. La source de données active est affichée a
tous moments dans la barre cible de I'exécution ™, Ceci signifie que toutes les commandes émises depuis
I'Editeur SQL affectera uniquement cette source de données particuliére. S'il existe de nombreuses sources de
données, I'Editeur SQL appartient a celle sur laquelle vous avez cliqué en dernier avant d'ouwrir I'Editeur SQL.
Toute fenétre de I'Editeur SQL suivante que vous ouwez héritera de la source de données actuellement active.

Pour exécuter le script SQL par rapport a la base de données, suivez une des étapes suivantes :

e Cliquez Exécuter D dans la barre d’outils en haut de I'Editeur SQL.
e Dans le menu Editeur SQL, cliquez sur Exécuter.
e Appuyez sur F5.

DatabaseSpy exécute le script et vous informe sur les résultats de I'exécution dans la fenétre Messages, par
exemple :
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Message

7| v a il X

= @ 0 rows] affected
- Elapsed time: 0,047 sec
B2 @ 0 rowls) affected
- Elapsed time: 0,015 sec
B2 @ 0 rowls) affected
- Elapsed time: 0,016 sec
= @ 0 rows] affected
— Elapsed time: 0,031 sec
= @ 0 row(s] affected
- Elapsed time: 0.016 sec

E| ManonullCreateTables.sql

Cliquez maintenant sur I'onglet Navigateur en ligne dans la fenétre de projet, puis cliquez sur ActualiserD.
Vous observerez que plusieurs tables ont été ajoutées a la base de données.

Online Browser v 0 X

Cor ¥ O

EIEH Demo sClite

B0 main

B
Eh.:l User Tables

-ﬁ addresses
-ﬁ orderedproducts
-ﬁ arders
-ﬁ products
@ [ users

|[t;-'|:u': search string here ] | B r

LE Project LB Online Browser

Jusqu’ici, wous avez créé une structure de base de données ; toutefois, les tables sont vides. Pour visionner
rapidement le nombre de lignes dans chaque table, cliquez sur le lien « compter » qui apparait lorsque vous
bougez la souris au-dessus de toute table dans le Navigateur en ligne.

Vous pouvez peupler des tables avec des données comme suit :

1. Dans le menu Fichier, cliquez sur Ouvrir | Ouvrir fichier et recherchez le fichier
NanonullCreateTables.sql depuis le dossier C:
\Users\<username>\Documents\Altova\DatabaseSpy2026\Database SpyExamples\Tutorial.

2. Cliguez sur Exécuter [>

Si vous retournez maintenant au Navigateur en ligne et \érifiez le compte de lignes dans chaque table, vous
noterez que le compte de lignes aura changé.
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Générons maintenant automatiqguement un nouveau script qui extrait des données depuis la base de données :

¢ Dans le Navigateur en ligne, localisez une table, cliquez-y avec la touche de droite et sélectionnez
Afficher dans le nouvel Editeur SQL | SELECT depuis le menu contextuel.

Une instruction SQL est automatiquement générée basée sur la structure de la table sélectionnée et affichée
dans la fenétre de I'Editeur SQL. Cliquez sur Exécuter b pour exécuter le script généré et afficher les

données de table dans la grille en lecture seule. Cliquez sur Exécuter pour |I'édition de données Bz si vous
avez l'intention de modifier des données aprés les avoir extraites.

Vous pouvez également créer un script SQL manuellement et I'ajouter au projet actuel de DatabaseSpy, par
exemple :

1. Ouwir une nouvelle fenétre de I'Editeur SQL. Ceci peut étre fait d’une des deux maniéres :

o Dans le menu Fichier, cliquez sur Nouveau | Editeur SQL.

0 Cliquez sur le bouton de la barre d'outils de I'Editeur SQL.

o0 Appuyer sur Ctrl + F.

Tapez votre contenu de script, par exemple : SELECT * FROM utilisateurs ;

Cliquez a l'intérieur de I'Editeur SQL pour activer le script actuel.

4. Dans la fenétre de projet cliquez avec la touche de droite dans le dossier « SQL » et sélectionnez
Ajouter Fichier actif au projet depuis le menu contextuel. Lorsque wus étes invité & enregistrer le
fichier, choisissez-lui un emplacement approprié (par exemple, le méme dossier que le fichier de projet
de DatabaseSpy).

w N

Les scripts SQL existants créés en dehors de DatabaseSpy peuvent également étre ajoutés au projet, comme
Suit :

1. Activez la fenétre de projet.
2. Cliguez avec la touche de droite sur le dossier a I'intérieur de la fenétre de projet, sélectionnez Ajouter
desfichiers au projet et recherchez les scripts SQL existants.

Le dossier « SQL » depuis la fenétre de projet est sensé wus aider a grouper et accéder facilement tous les
scripts SQL appartenant au projet. Toutefois, il N’y a pas de restriction stipulant que tout script SQL doit étre
spécifiquement stocké a l'intérieur de ce dossier. Vous pouvez créer des dossiers ou des sous-dossiers
supplémentaires et déplac.er les scripts, le cas échéant. Pour y parvenir, utilisez les commandes disponibles
t &5,

dans la fenétre de proje

Note : si vous deviez supprimer toutes les tables depuis la base de données démo, une troisieme script
dénommé NanonullDropTables.sql est disponible dans le dossier C:
\Users\<username>\Documents\Altova\Database Spy2026\Database SpyExamples\Tutorial & cette fin.

3.1.4 Ouvrir le projet de tutoriel

Le reste de ce tutoriel utilise un exemple de projet de DatabaseSpy pour illustrer les différentes taches de base
de données. L'exemple de projet est disponible dans le chemin suivant : C:
\Users\<username>\Documents\Altova\DatabaseSpy2026\Database SpyExamples\Tutorial\NanonullEnt
erprise.qprj. Pour ouwrir I'exemple de projet dans DatabaseSpy, suivez une des étapes suivantes :

¢ Dans le menu Fichier, cliqguez sur Ouvrir | Ouvrir projet.
e Cliguez sur le bouton Ouvrir projet (& dans la fenétre de projet.
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connexion de la base de données qui apparait.

Double-cliquez sur le fichier de projet dans Windows Explorer et fermez la boite de dialogue de

L’exemple de projet contient une connexion vers une base de données SQLite qui est inactive par défaut. Pour
se connecter a la source de données, cliquez avec la touche de droite dans la fenétre de projet et sélectionnez

Se Connecter depuis le menu contextuel.

Project

@ @@ Teis &b s

2L, Manonull
El[@ Drata Sources

N Manonuil HelE

Bl sa
e fEh ManonullCreateTa

- -------- E| ManonullPopulate
(- E| ManonullDropTab
b E| ConditionalForma
E_| S0L Templates

- SClTemplatel.sql
B[ Design

- ManonullDesign.c

=
Connect
Disconnect
Eemove Delete
Fename F2

Convert to Global Resource
Copy Global Resource into Project

Edit Global Resource.,,

LE Project LE] Online Browser

Fenétre de projet

Une fois connecté a la source de données, les contenus du projet peuvent étre wus depuis la fenétre de Projet
illustrée ci-dessus, tandis que la structure de la base de données peut étre wie depuis le Navigateur en

Iigne. Le navigateur en ligne est disponible par défaut comme onglet de la fenétre mais il peut aussi étre
désancré et épinglé a un autre emplacement, si nécessaire, wir aussi Organiser les fenétres d’information
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Mavigateur en ligne x
I 4+ 9

EIEH Manonull sCLite
~“B ) main 7
-EI Tables
EL__“] Tables utilisateur
[ [ addresses
[ [ erderedproducts
[ [ orders
[ [ products
“E [ users
=M1 Fonctions

LaF'rn::jet LE] Mavigateur en ligne

Navigateur en ligne

Note : pour peupler le Navigateur en ligne, une source de données active (connectée) doit exister dans votre
projet. Par défaut, les sources de données déconnectées ne sont pas affichées dans le Navigateur en ligne. Si
wous woulez que les sources de données soient affichées dans le Navigateur en ligne, qu'elles soient
connectées ou non, sélectionnez d'abord la source de données dans la Fenétre de projet ¥, puis sélectionnez
la case a cocher Toujours afficher dans le Navigateur en ligne dans la Fenétre des propriétés.

3.1.5 Explorer une base de données

Cette partie du tutoriel vous montre comment explorer une base de données existante et modifier certaines
données. A cette fin, ouvrons le projet démo de DatabaseSp&ui inclut déja une base de données SQLite
peuplée avec quelques données, wvoir Quwrir le projet Tutoriel ¥,

Puisque la base de données démo est une base de données SQLite, le Navigateur en ligne affiche un objet de
racine de la base de données dénommée « main ». D’autres genres de bases de données peuvent afficher de
multiples objets racine (bases de données ou schémas, tel qu’applicable).
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Navigateur en ligne X
er» ¥ 0 4 D
EIEH Nanonull sCLite
“E ) main =
~EI Tables

“EIC Tables utilisateur
[ [ addresses
[ [ orderedproducts
@ [ orders
i[# [ products
L @ users

== Fonctions

LaF'rcjet LE] Mavigateur en ligne

Vous pouvez explorer la base de données en agrandissant les dossiers d'intérét dans le Navigateur en ligne. La
structure actuelle du dossier dépend du genre de base de données. Pour la portée de ce tutoriel, vous pouvez
élargir chaque table afin de visualiser ses colonnes, de méme que d'autres objets, tels que les clés primaires,
contraintes, indices, etc. N'oubliez pas que la fenétre des propriétés affiche des informations détaillées a tout
moment sur I'objet actuellement sélectionné.

Pour visualiser la structure d’'une ou plus de tables comme diagramme, ouwez un nouvel Editeur Design
(Ctr1+D) et glissez les tables depuis le Navigateur en ligne dans la zone d’édition.

Pour visualiser les données actuelles a I'intérieur d'une table (n'oubliez pas que ceci affichera des données en
lecture seule) :

1. Cliquez avec la touche de droite dans la table du Navigateur en ligne.

2. Sélectionnez Extraire les données | Toutes les lignes ou Extraire les données | Premiéres 200
lignes depuis le menu contextuel. Soit dit en passant, le nombre de lignes pour I'option Extraire les
données | Premiéres N lignes peut étre configuré depuis Outils | Options | Editeur SQL.

Si wous woulez ouwir les données pour les éditer a la place de les afficher uniquement, cliquezavec la touche de
droite dans le navigateur en ligne et sélectionnez Editer les données. De maniére alternative, sélectionnez
Extraire les données | N lignes, puis exécutez la commande Exécuter pour I’édition des données 3
Sélectionner ou mettre a jour les données stockées dans la base de données est également possible si vous
exécutez les requétes SQL dans la fenétre de I'Editeur SQL, woir Exécuter les Scripts SQL%#,

Indépendamment de I'approche que vous choisissez pour extraire les données, le contenu extrait depuis la
base de données est affiché dans un affichage du résultat comme grille.

Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition © 2019-2025 Altova GmbH



Tutoriels Base de données "Nanonull" 69

VI X .k
id first_name last_name email created_at updated_at
11 Marquita Bailey m.bailey@nanonull.com 20190415 1%:11:13 | NULLY
2 2 Sharda Junker sjunker@nanonull.com 20190415 11113 | NULL
33 Totie Rea t.rea@nanonull.com 20190415 1%:11:13 | NULLY
4 4 Tobie Hughey t.hughey@nanonull.com 20190415 11113 | NULL
5|5 Eadith Lafreniere elafreniere@nanonull.com 20190415 1%:11:13 | NULLY
6 B Yehudi Sponga y.sponga@nanonull.com 20190415 11113 | NULL
7|7 Laurianne Huisman l.huisman@nanonull.com 20190415 1%:11:13 | NULLY
L] Fred Weinstein faweinstein@nanonull.com 20190415 11113 | NULL
9 9 Mia Dahill m.hahill@nanonull.com 2019-04-15 10:11:13 | [NULY
10 |10 June Leiker jleiker@nanonull.com 20190415 11113 | NULL

Apercu des Résultats

Afin d’éditer les données, assurez-vous que vous les avez extraites en utilisant la commande Editer les

données (ou la commande Exécuter les données pour I’édition des données Dé’). Dans ce cas, wus
pouvez utiliser les commandes disponibles en haut de la grille des Résultats pour ajouter des nouelles lignes

. o . . . .
ou en supprimer J des existantes. Pour modifier une valeur de cellule, double-cliquez sur celle-ci et
saisissez la nouvelle valeur.

Note : Pour protéger I'intégrité de la base de données, de hombreuses restrictions d’édition de données
peuvent s'appliquer, dépendant des contraintes définies pour la table. Par exemple, il n'est pas possible
d’éditer une colonne définie comme clé primaire, ou saisir du texte a l'intérieur d’'une colonne numeérique.
DatabaseSpy réalise des \érifications de validation d'intégrité des données basiques lorsque wus modifiez des
données. Si la vérification des données échoue, la couleur d'arriere-plan de la cellule change en rouge brique.
Un deuxieme niveau de \érifications d'intégrité des données est fourni par la base de données lorsque vous
validez les modifications. Si les modifications sont rejetées par la base de données pour une raison
quelconque, une erreur est affichée dans la fenétre des Messages et les données ne sont pas validées dans la
base de données.

Toute modification apportée dans la grille n'est pas toute de suite reflétée dans la base de données. Pour
mettre a jour la base de données, cliquez sur le bouton Valider qui déploie toute modification dans la base de

données. Au cas ol wus changez d'avis et aimeriez rétablir toutes les modifications dans la grille avant de les

+x
valider dans la base de données, cliquez sur la touche Annuler tout ﬂ .

De nombreuses options applicables dans I’Affichage du Résultat, y compris les options d’affichage et d’édition
de données, peuvent étre configurées depuis Outils | Options | Editeur SQL | Affichage du Résultat.

Vous venez d'apprendre les notions fondamentales de I'extraction et I'édition des données de la base de
données. Pour davargo%ge d’'information sur comment travailler dans la grille des Résultats, voir Extraction et
édition des données =&,
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3.1.6 Générer les instructions SQL

Avec DatabaseSpy Enterprise Edition, en plus des instructions SQL standard, vous pouvez aussi exécuter des
genres spéciaux d’instructions SQL qui sont appelées « Modeles SQL ».

Si vous ne l'avez pas déja fait, ouwez d'abord le projet démo NanonullEnterprise.qprj, voir Quwir le Projet du
Tutoriel ®. Vous trouverez un modéle SOL démo appelé SQLTemplatel.sql dans le dossier des Modéles
SQL a l'intérieur de la fenétre de projet =¥,

Pour exécuter le modéle SQL démo :

1. Double-cliquer le fichier SQLTemplatel.sql pour I'ouvrir dans I'Editeur SQL.

ﬁ MNanonull.main

1 SELECT “id",
2 "user_id",
3 "is shipping”,
4 "is billing",
5 "type™,
B "city™,
7 "street”,
8 "number”
9 FROM  "main"."addresses"”
1@ WHERE "type" = :addr‘esstype,‘.|

2. Cliquez sur Exécuter [} Une boite de dialogue est désormais affichée, qui vous invite a saisir une
valeur de paramétre.

3. Double-cliquez sur la ligne sous :addresstype, tapez « home » comme valeur de paramétre, puis
cliquez sur OK.
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Valeurs de paramétre x
E 5| x|
addresstype
home - |}

porer

Notez que seules les adresses de type « home » (cinquieme colonne) sont extraites de la table

addr esses.
Resultl
B J B X | =ik
id user_id is_shipping is_billing type city street number
1 2 1 0 1 home Bridgedell Olive Street G
2 |3 3 1 1 home: Roseford Evergreen Lane 34
3 |5 6 1 1 home Johnson City Franklin Avenue 11
4 6 T 1 1 home MNorth Kingstown | Beach Alley =]
5 T g 1 1 home Merrowmeadow | Freybeach Street | 85
6 |9 12 1 1 home Elfville Creek Road 3
T |10 13 1 1 home: Roseford Bowman Ave. 853
g |12 17 1 1 home Bridgedell Smith Reoad T
8 |13 18 1 0 home Roseford Wood Street T
10 | 15 20 1 1 home: Mechanicsvile Vine Street 5065

4. Cliquez sur Exécuter D et cette fois, saisissez « work » comme valeur de paramétre. Vous
obsenerez que seules des adresses de type « work » sont extraites maintenant.
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Result?
9 [ | 2] X | 4= |
id user_id iz_=hipping iz_billing tyvpe city strest number

1 |1 1 1 0 work Bridgedell Maple Lane 1

2 4 4 1 1 work Beardale Route 44 9

5 10 1 1 work Barrowedge @ Penn Street ]

4 N 14 1 1 work Beardale Iroguois Street | 53

514 18 0 1 work Johnson City | Thorne Lane T

Les étapes ci-dessus sont essentiellement illustrées comment un modéle typique SQL fonctionne : elles
fournissent I'option pour rendre certaines parties du conditionnel de requéte SQL. Les parties conditionnelles
sont appelées « parameétres » et sont marquées par un caractére (voir le paramétre : addr esst ype a l'intérieur
de l'instruction SQL). Lorsque wus tentez d’exécuter une telle requéte, DatabaseSpy vous invitera a remplir la
valeur de paramétre (ou des valeurs multiples, si applicable), telle que requis.

Mis a part I'exécution des instructions SQL répondant aux conditions, vous pouvez aussi utiliser des modéles
SQL pour générer de multiples instructions SQL en un clic de bouton. Essayons I'exemple suivant :

1. Cliquez de la touche de droite dans la table addr esses dans le Navigateur en ligne et sélectionnez
Extraire les données | Toutes les lignes depuis le menu contextuel.
2. Dans la grille du Résultat, cliquez sur I'en-téte de la colonne t ype pour y sélectionner toutes les

données.

3. Cliguez de la touche de droite dans la sélection et choisissez Exécuter un modéle avec des

valeurs | SQLTemplatel.sql.
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vor (B J(E XA
id user_id iz_shipping
1 1 1 1
2 |2 1 0
3 |3 3 1
4 |4 4 1
5 |5 6 1
6 |6 7 1
T |7 8 1
8 |8 10 1
9 |9 12 1
10 | 10 13 1
1 |11 14 1
12 (12 |17 1
13 (13 |18 1
14 |14 18 0
15 (15 |20 1

iz_biling
0
1

type

hor

-

city street number

Bridgedell
| home  [EIET
Roseford
Beardale
Johnson City

Maple Lane
Olive Street
Evergreen Lane

Route 44

=

wgm

Franklin Avenue 11

Go to statement
Auto Size Columns
Selection

Sorting

Execute template with values lr| | S0l Templatel.sgl ”

Copy selected cells

Copy selected cells with header

Ctrl=C

Cette commande appelle le modele décrit précédemment autant de fois qu'il y a de lignes a l'intérieur de la
colonne, et fournit la valeur de chaque ligne comme parameétre au modele SQL. Par conséquent, de multiples
instructions SELECT SQL sont généréeset affichées dans I'Editeur SQL. DatabaseSpy exécute également
toutes les instructions générées et le résultat de chacune d’entre-elles est visible dans une grille de Résultat

séparée.

L’exécution du modéle SQL dans cet exemple n'est réalisée qu'a des fins de démonstration. Dans une
situation réelle, vous allez vouloir appliquer la méme technique afin de générer plus d’instructions utiles, par
exemple, celles qui inserent des données dans les tables. Pour plus de détails sur les modéles SQL, y

compris un exemple qui expligue comment générer les instructions | NSERT , woir Modéles SQL
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3.2 Base de données "ZooDB"

Dans ce tutoriel, vous allez utiliser DatabaseSpy pour interagir avec la base de données SQL Server qui
modélise un zoo. Les instructions étape-par-étape, scripts SQL et d’autres fichiers sont fournis pour aider a
compléter cette tache.

Le tutoriel est organisé en parties qui doivent étre suivies de maniére séquentielle, comme suit :

e Configuration du Projet "Z0oDB" @ - \ous montre comment créer le projet qui regroupe tous les
fichiers de script requis et la connexion de base de données.

e Ajouter des tables a la base de données ® - illustre les différentes manieres de créer ou concevoir la
structure de base de données.

o  Définir les contraintes & - fournit des instructions pour créer les genres de contraintes : contraintes
uniques, de \erification, par défaut et de clé étrangere.

e Ajouter des données a la base de données - dans cette section du tutoriel, vous apprenez
comment peupler la base de données avec les données. A cette fin, vous pouvez importer des
données depuis des fichiers XML ou CSV, en exécutant un script INSERT ou en saisissant des
données manuellement.

e Interrogation de la base de données @ - cette section du tutoriel illustre les différentes maniéres
d’interroger la base de données "ZooDB" afin de \isionner, mettre a jour et supprimer les données.
Ceci comprend les scripts SQL en cours d’exécution et la génération d’instructions SQL sur demande.
De plus, vous pouvez toujours sélectionner, mettre a jour ou supprimer les données manuellement.

e Exporter des données de base de données =¥ - vous montre comment exporter des données vers
d’autres formats tels que XML.

Prérequis

Avant de pouwoir démarrer avec ce tutoriel, une nouvelle base de données sandbox doit étre créée dans
Microsoft SQL Server. Vous pouvez accomplir cette tache soit avec Microsoft SQL Server Management Studio,
soit depuis Visual Studio. A cette fin, connectez-vous & un senveur de base de données exécutant Microsoft
SQL Sener et suivez les instructions spécifiques a votre outil d’administration de la base de données du
senveur SQL pour créer la base de données. Par exemple, I'image suivante illustre la création d’'une nouwelle
base de données sur un serveur SQL réseau de Visual Studio 2015 :

I)d Start Page - Microsoft Visual Studio
File Edit View Debug Tearn Tools Test Analyze Window  Help

. |'ﬁj'{‘ di| - - P Attac

SCL Server Object Explorer Start Page & X
¢|iE
4 ¥ 50L Server . ;
4« B (SQL Server 12.04416 Visual Studio
B Systern Databases Publish Data-tier Application...
E g AdventureWorks2014 Add New Database
= O Refresh
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Notes :

e Dans ce tutoriel, le nom de la base de données est "ZooDB".

e Votre compte utilisateur du seneur SQL requiert les privileges "dbcreator” pour créer une base de
données. Contactez votre administrateur serveur de base de données si vous n'étes pas doté des
droits respectifs.

e La nouwelle base de données « ZooDB » doit étre vide. Toutes les tables, relations et données seront
ajoutées a cette base de données dans I'étape suivante de ce tutoriel.

Fichiers d'exemples de tutoriel

La table ci-dessous énumeére les fichiers utilisés dans ce tutoriel. Ces fichiers sont disponibles dans le chemin
suivant : C:\Users\<username>\Documents\Altova\Database Spy2026\Database SpyExamples\Tutorial.
La plupart d’entre-eux sont des scripts dans la grammaire SQL Server qui créent la structure de base de
données, puis peuplent quelques-unes des tables avec des données. Veuillez noter que les fichiers sont
énumérés dans I'ordre dans lequel ils sont préwus étre exécutés par rapport a la base de données, comme
wous le découwirez dans le tutoriel & suiwre.

Fichier Objectif

créer_ZooDB_tables.sql Génére de multiples tables dans la base de données du tutoriel
"ZooDB".

créer_ZooDB_relationships.sql Crée des relations avec des clés étrangéres entre les tables de

bases de données.

tblAnimalTypes_data.sql Contient des requétes INSERT qui peuplent deux des tables avec
des données.

animalType_queries.sql Contient des requétes SELECT qui extraient des données de deux
tables.

tblZookeepers.txt Contient des données au format CSV qui peuvent étre utilisées
pour peupler une des tables de la base de données avec des
données.

dbo.tblIFeedSuppliers.xml Contient des données au format XML qui peuvent étre utilisées
pour peupler une des tables de la base de données avec des
données.

Plusieurs autres fichiers CSV et XML sont disponibles si vous souhaitez peu%r en option toutes les tables de

base de données avec des données, voir Peupler d’autres tables (en optionl)

3.2.1 Configurer le projet "ZooDB"

Dans cette section du tutoriel, vous apprendrez a créer un projet dans DatabaseSpy et a vous connecter a une
base de données. En patrticulier, vous apprendrez a faire les opérations suivantes :

Créer un nouveau projet et ajouter une connexion de source de données.
Ajouter des fichiers SQL au projet

Enregistrer le projet et la source de données

Définir les options de démarrage du projet
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3.2.1.1 Connexion ala base de données

Tel que mentionné dans les Prérequis, une nouwelle base de données vide appelée "ZooDB" doit étre créée
dans SQL Senver. Une fois la base de données créée, vous pouvez wous y connecter depuis DatabaseSpy, tel
gu'affiché ci-dessous. L'assistant de connexion vous permet d'établir une connexion aux bases de données
existantes des types de bases de données utilisées le plus souvent, telles que Microsoft Access, Microsoft

SQL Sener, Oracle, MySQL, IBM DB2, Sybase et PostgreSQL.

Pour se connecter a la base de données du tutoriel :

1. Suiwe une des étapes suivantes :

e Cliquez sur le bouton de la barre d’'outils Se connecter a la base de données.
¢ Dans le menu Fichier, cliqguez sur Créer une connexion de base de données.

e Appuyez sur Ctrl+ Q.

Ajouter une source de données X
@ Assistant connexion
Assistant Veuillez choisir une base de données source puis diguer sur Suivant.
connexion
B Si le fournisseur de base de données avec lequel vous souhaitez travailler n'est pas
ﬁ listé ci-dessous, veuilez créer une connexion utilisant soit ADO soit directement QODBC.,
Connexions ADC Trier par: o >
Firebird (OQDBC/IDEC)
[oDEE) IEM DBE2 (ODBC/IDEC)
e IBM Informix (ODBC/IDEC)
ODBC MariaDE [DDEC)
i Microsoft Access [ADO]
: Microsoft SOL Server [ADO)
c : MySCL (ODBC)
cnnexions .
el Oracle {ODBC/JDBC)

2. Choisissez Microsoft SQL Server (ADO), puis cliquez sur Suivant. La liste des pilotes ADO
disponibles est affichée. Dans cet exemple, SQL Server Native Client 11.0 est utilisé comme
fournisseur. Vous pouvez sélectionner le fournisseur Microsoft OLE DB Provider pour SQL Server.

Se connecter a MS SQL Server

Chaoisir un fournisseur pour la base de données et diguer sur suivant :

|5QL Server Native Client 11.0

3. Cliguez sur Suivant. Le dialogue Data Link Properties apparatit.
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EF| Data Link Properties ot

Provider Connection  Advanced Al
1. Select or enter a server name:
| ~||  Refresh

2. Enter information to log on to the server:

() Use Windows NT Integrated security:

(®) Use a specific user name and password:

lser name: | |

Blank password [] Mllow saving password
3. (@) Select the database: | w |

() Attach a database file as a database name:

Change Password Test Connection

Cancel Help

4. Choisissez ou saisissez le nom du serveur de base de données, par exemple SQLSERVO01. Si vous
Vous connectez a une instance SQL Server nommée, le nom du sernveur ressemblera a
SQLSERVO01\SOMEINSTANCE. Pour consulter la liste de tous les seneurs sur le réseau, élargissez
la liste déroulante.

5. Sile seneur de la base de données a été configuré pour permettre des connexions depuis des
utilisateurs authentifiés dans le domaine Windows, choisissez Utiliser la sécurité intégrée
Windows NT. Sinon, sélectionnez Utiliser un nom utilisateur et mot de passe, désactivez la case
a cocher Mot de passe vide et saisissez les identifiants dans les cases pertinentes.

6. Sélectionnez la base de données a laquelle wus étes connectée (dans cet exemple, ZooDB).
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EF| Data Link Properties

Provider Connection  Advanced Al

1. Select or enter a server name:
| SQLSERVD1 v

2. Enter information to log on to the server:

() Use Windows NT Integrated security:

(®) Use a specific user name and password:

Befresh

lser name: ||:|I:uuser

Password: ||||-|-|-

[]Blank password [] Mllow saving password

3. (@) Select the database: |Z|:u:|DB

() Attach a database file as a database name:

Carcs

Change Password Test Connection

Help

7. Pour tester la connexion a cet endroit, cliguez sur Tester la connexion. Il s'agit d'une étape

optionnelle recommandée.

Méme si le test de connexion a du succés a ce moment-la, vous devez poursuivre I'info de sécurité, woir la

prochaine étape.

8. Cliguez sur I'onget Tout et modifiez la propriété Persist Security Info en True.

Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition

© 2019-2025 Altova GmbH



Tutoriels

Base de données "ZooDB" 79

EF| Data Link Properties

Provider Connection MAdvanced Al

These are the initialization properties faor this type of data. To edit a
value, select a property, then choose Edit Value below.

Mame

Metwork Address
Metwork Librany
Qld Password
Packet Size
Password

Persist Security Infa
Replication server name c...
Server SPN

Walue

Tag with column collation ... False
Trust Server Certificate Falze
|Use Encryption for Data Falze
IUse Procedure for Prepare 1 W
< >
Edit Value...
Concal | [P

9. Cliguez sur OK.

10. Dans la boite de dialogue Set A Data Source Name, saisissez un nom de connexion et cliquez sur
OK. Dans cet exemple, le nom de connexion est "ZooDBConnect".

Set A Data Source Mame

data zource.

Drata Sources must be named. Pleaze zet a unique identifier for your

X

ZooD B Connect

Cancel

La fenétre de connexion contient désormais une connexion appelée "ZooDBConnect" dans le dossier

de sources de données.

© 2019-2025 Altova GmbH

Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition



80 Tutoriels Base de données "ZooDB"

Project X
1=3 pra .
2, New Project *

El[@ Data Sources
‘. [38 ZooDBConnect ADO +

......... 57 Favorites

LaPr::uject LE] Online Browser

3.2.1.2 Ajouter des fichiers SQL au projet

Un projet de base de données dans DatabaseSpy wous permet de stocker des fichiers SQL ensemble avec la
connexion de base de données dans un fichier de projet, de facon & ce que wus ayez tous les fichiers et
connexions dont vous avez besoin pour ouwrir le projet dans DatabaseSpy. Dans cette étape, wous ajoutez des
scripts SQL au projet que vous utilisez plus tard pour créer des tables pour la base de données zoo et pour
faire des recherches dans la base de données "Zoo".

Pour ajouter des fichiers SQL au fichier du projet :

1. Dans la fenétre de projet, cliquez avec la touche de droite dans le dossier SQL et sélectionnez
Ajouter Fichier au projet depuis le menu contextuel. Le dialogue Ouwir s’affiche.
2. Sélectionnez les fichiers a ajouter au dossier SQL depuis le répertoire tutoriel :

e animalType_queries.sql

e créer_ZooDB_relationships.sql
e créer_ZooDB_tables.sql

¢ thlAnimalTypes_data.sql

3. Cliguer sur Ouvrir. Le fichier SQL apparait dans le dossier SQL de la fenétre Projet.
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Project X
@ @B E Yets &b @ g

2L, Mew Project *
E[@ Data Sources
. [i% ZooDBConnect ADO +
aE
- {imy animalType_queries.sql
- -------- E| create_ZooDEB_relationships.sql
- {imy reate_ZooDB_tables.sql
. Eh thlAnimalTypes_data.sql

LﬁF‘rn_iect LE) Online Browser

3.2.1.3 Enregistrer le Projet et la source de données

Le projet créé jusqu’a présent sera réutilisé dans les étapes ultérieures de ce tutoriel, il doit donc étre
enregistré sur le disque.

Pour enregistrer le projet :

1. Suiwe une des étapes suivantes :

e Cliquez sur Enregistrer le projet dans la fenétre de projet.
e Dans le menu Fichier, cliqguez sur Enregistrer le projet sous.
e Appuyer sur Ctrl+S.
2. Dans la boite de dialogue Enregistrer sous , choisissez un chemin pour le projet et saisissez
"ZooDBProject” comme nom de projet.
3. Cliquez sur Enregistrer.

En option, vous pouvez aussi renommer toutes les sources de données du projet. A cette fin, la source de
données doit d’abord étre déconnectée :

1. Cliquez avec la touche de droite sur la source de données B zooDBConnect dans la fenétre de projet
et sélectionnez Déconnexion depuis le menu contextuel. L'icéne change désormais au mode
"déconnecté" [,

2. Cliquez avec la touche de droite sur la source de données et sélectionnez Renommer depuis le menu
contextuel (ou appuyez sur F2) et saisissez le nouveau nom de source de données.
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3.2.1.4 Définir les options de démarrage du projet

En option, vous pouvez définir que le dernier projet soit ouvert par défaut lors de tout démarrage de
DatabaseSpy comme suit :

1. Au menu Outils, cliquez sur Options, puis cliquez sur Général.
2. Sélectionnez la case a cocher Ouvrir le dernier projet sur démarrage.

- Général B Général: Général
LE] Mavigateur en lign
EI Changer script Démarrage de I'application
,,,,, [7] Types de fichier [ Quvrir demier projet au démarage
----- Encodage Afficher dialogue de connexion 3 une base de données
..... D _Ia'\.l'a i
--ffa1] Editeur SOL I:S;'“S de ligne
E C e Conserver anciens
----- iz| Génération
_____ .__ Formatage (JCR&LF (CR O (JLF

Pour consulter des références a d'autres parametres, voir Parameétres DatabaseSpy.

3.2.2 Ajouter des tables a la base de données

Dans la section précédente, vous avez créé un projet de base de données et ajouté une connexion a la base
de données. Toutefois, cette base de données ne contient pas encore de tables. Dans cette section du tutoriel,
vous apprendrez comment utiliser les scripts SQL et I'Editeur Design pour créer les tables “qui font la base de
données "ZooDB". En particulier, vous apprendrez a faire les opérations suivantes :

e Ouwvez et exécutez un fichier SQL

e Ajoutez une table utilisant 'Editeur Design
e Générez et modifiez I'instruction CREATE
e Ajoutez une nouvelle colonne dans la table

3.2.2.1 Ouvrir et exécuter un fichier SQL

Dans la section précédente du tutoriel, vous avez ajouté le script create_ZooDB_tabIes.sgI@ a wvotre projet de
base de données. Le script peut désormais étre exécuté pour ajouter des tables dans la base de données zoo.
Veuillez noter que tout script SQL sera exécuté par rapport a la source de données actuellement attribuée, tel

gu'affiché ci-dessous.

Ajouter des tables & une base de données en exécutant un script SQL :

1. Ouwvir le projet "ZooDB" @ créé précédemment et double-cliquez sur la source de données Ed
ZooDBConnect pour vous y connecter.

2. Dans la fenétre de projet, double-cliquez sur la saisie create_ZooDB_tables.sql dans le dossier SQL.
Le fichier scripte s’ouwre dans la fenétre de I'Editeur SQL.
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Note : une nouvelle fenétre d'Editeur SQL est automatiquement associée a la source de données qui est active
dans le Navigateur en Iigne ou dans la Fenétre de Qroiet. La source de données active est affichée a
tous moments dans la barre cible de I'exécution ¥, Ceci signifie que toutes les commandes émises depuis
I'Editeur SQL affectera uniquement cette source de données particuliére. S'il existe de nombreuses sources de
données, I'Editeur SQL appartient & celle sur laquelle vous avez cliqué en dernier avant d'ouwvrir I'Editeur SQL.
Toute fenétre de I'Editeur SQL suivante que wous ouvrez héritera de la source de données actuellement active.

3. Sinécessaire, attribuez une source de données au script actuel. Quand le script n’a aucune source de
données attribuée, le statut "Unknown - Offline" apparait en haut de la fenétre de I'Editeur SQL.

ZooDBProject - Altova DatabaseSpy - [create_ZooDB_tables.sql]
E| File Edit Wiew S50LEditor SOL Refactoring Tools Window Help

S Ef] =k HE £ & Default - B . G Dt .
s b ooBBER zmE8E = 9E G
BE Teis Mg

BT ZooDBProject 1 CREATE TABLE tblanimalTypes
-BllZ Data Sources 2 (
ZooDEConnect ADC #* 3 ;_.ni'_r-.?'_T;-peIE int IDENTITY (1,1},
"E[@ s0L 4 :ngl_'_:hl.a*re varchar(5@) NOT NULL,
. ) 5 LatinName wvarchar(5@) NOT NULL,
g' a”'"la'gpeaq;e”leijsq' i 6 Area0fOrigin varchar(58) NOT NULL,
| create_ZooDE_relationships.sg ot e
E| create_ZooDEB_tables.sgl #+ ; Category int NOT NULL,
[Exh thlAnimalTypes_data.sql 9 CONSTRAINT PK_AnType PRIMARY KEY (AnimalTypell)
[ Design 16 )]

Pour attribuer une source de données au script, cliquez sur I'hyperlien Offline et, dans la fenétre des
Propriétés, sélectionnez "ZooDBConnect" depuis la liste de Soruce de données.

-

& create_ZooDB_tables.sql ]

5 Owverview

File Kind S0L

% Options

Group statements for execution with: | Semicolons =
Abort execution on error

Ignore input parameters ]

" General

Database Kind LInknown x|
Data Source
Root Object

% Description
Description

Properties 4
Fs

for this project.  «
| 4

Le script SQL est désormais connecté a la source de données a ZooDBConnect et les touches

d’exécution dans I'Editeur SQL sont actives. Cliquez sur la touche Enregistrer projet dans la
fenétre Projet ou appuyez sur Ctrl+S pour enregistrer cette assignation dans les propriétés du projet.

4. Dans I'Editeur SQL, cliquez sur la touche Exécuter IE ou appuyez sur F5.

Si le script est exécuté avec succes, plusieurs nouvelles tables auront été ajoutées & la base de données :

© 2019-2025 Altova GmbH Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition



84 Tutoriels Base de données "ZooDB"

Online Browser X

B v T <+ 9
“B [ ZooDB -
-Eli—h Schemas
-B4e dbo
-EliZ1 Tables
LA User Tables
~[# [0 tbl&nimalBirths
-[# [ tblAnimalCategories
- [ tblAnimalFeed
-[# [ tblAnimals
-[# [ thlanimalTypes
-[# [ thIFeedingschedules
-[# [ tbIFeedSuppliers
- [ tbiMedicalTreatments
-[# [T thlVeterinarians
-[# [ tblZookeepers

I—EF‘I'-:IjEd I_EJ Online Browser

Vous pouvez consulter les tables en cliquant sur I'onglet Navigateur en ligne et élargir la structure de
dossier, telle quaffichée ci-dessus.

Aprés awoir réalisé des changements a la base de données, assurez-wus d’'actualiser les données affichées
dans le navigateur en ligne. A cette fin, cliquez avec la touche de droite sur le nom de la base de données,
"ZooDB" dans cet exemple, et sélectionnez Actualiser depuis le menu contextuel ou cliquez sur Actualiser

9]

button.

3.2.2.2 Ajouter les tables utilisant 'Editeur Design

L’Editeur Design permet d’ajouter les tables aux bases de données en utilisant une interface utilisateur
graphique. Utiliser I'Editeur Design ne requiert aucune connaissance de la syntaxe SQL. A des fins
d'illustration, nous ajouterons maintenant une nouvelle table a la base de données qui stocke des statistiques
de visiteurs du zoo. Nous appellerons cette tache t bl Vi si t or St ati sti cs. La table consistera en les colonnes
suivantes :

e StatisticID: int; not null; clé primaire
e StatisticDate: datetime; not null;
e VisitorCount: int; not null

Pour ajouter la table a la base de données utilisant I'Editeur Design :

1. Ouwvir le projet "ZooDB" @ créé précédemment et double-cliquez sur la source de données B4
ZooDBConnect pour vous y connecter.
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2. Cliquez sur la touche de la barre d’outils Design Editor ou appuyez sur Ctrl + D. Une nouwelle

fenétre Design, appelée Designl, est ouwerte avec le nom de la connexion et le nom de la base de
données \isibles dans la barre de statut.

Wy o0 -~ @ 6« Baw & E‘=>Q;| e
@]

To work with the Design Editor, drag and drop tables from the Online
Browser to this window, or create new tables using the toolbar or the
context menu.

Please keep in mind that a design requires a connected data source aor
schema. The database associated with your design can be seen in the
Properties window, Disconnecting your data source or changing its
current root object will close the design.

E] ZooDBEConnect. ZooDE (M5 50L Server)

-Desigm 9 F

3. Cliguez sur le bouton Nouvelle table @ Une nouwelle table apparait dans la fenétre de I'Editeur
Design. Une boite de dialogue apparait & cet endroit vous informant qu’un script de changement de la

structure a été créé. Les instructions SQL générées apparaissent dans la fenétre Database Structure
Change Script, tel gu'affiché ci-dessous.
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& ZooDBZooDB

B

LT table (dbo)

: Colurmn Type Mullable % E
1@ id A varchar (255) O 1
: Indexes (0) [~ :
: Key Columns Reference © :
: & <generated> 3 id :
E:hed& Constraints (0) F“_I

|0 ZooDB.ZooDB (MS SOL Server)

Em create_ZooDEB_tables.sql Ezs Design1 *
[ q ig

Database Structure Change Script

b B BH X

1 [ -- region creating tables

2 CREATE TARBLE

3 [ZooDB] . [dbo] . [table]

4 [id] warchar (255) HNOT NULL)
5 - —— endregion creating tables

6 FH-- region adding primary kevs

7) ALTER TABLE [ZooDE].[dbo].[takle] ADD
8 PRIMARY EEY ([id])}

g - —— endregion adding primary keys

10

ZooDB

4. Double-cliquez sur le nom de la table, "table (dbo)", et saisissez "tblVisitorStatistics". Appuyez

sur Enter.

r blVisitorStatistics|

: Caolumn Type Mullable "
1 '? id < varchar (255) O

: Indexes (0) I

Key Columns Reference ©
I/@ <generated> # id
Eﬂed{ Constraints (0)

""""""5""""""J

5. Dans le design de la table, double-cliquez sur la colonne "id". Changez le nom de la colonne en

"StatisticID" et appuyez sur Enter.
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F@ thlVisitorStatistics (dbo)
} Colurmn Type Mullable
! istatshen
: Indexes (0)
1 Key Columns Reference
i & <generated> # id

Chedk Constraints (1)

ddddddddddddﬁdddddddddddd

ﬂu_l

-

44

L

6. De la méme maniére, double-cliquez sur "varchar(255), remplacez-le par "int", puis appuyez sur Enter.
A cette étape, la table a une colonne et nous souhaitons en ajouter deux de plus.

7. Cliquez sur l'icbne plus a coté de la colonne "StatisticlD". Une colonne est ajoutée et sélectionnée
pour I'édition. Tapez "StatisticDate", appuyez sur Onglet, saisissez le type comme "date", puis
appuyez sur Enter.

8. Cliquez de la touche de droite dans le design de table et choisissez Insérer nouvelle | Colonne
depuis le menu contextuel. Changez le nom de la colonne a « VisitorCount » et appuyez sur Enter.
Utiliser la méme technique que pour les colonnes précédentes, changez le type de données de la
colonne "VisitorCount" en "int".

9. Cliguer sur la touche de droite de la barre de titre de la section Colonnes et sélectionnez I'option
Identité du menu contextuel. Puis, sélectionnez la case a cocher Identité pour la colonne
"StatisticlD".

A cette étape, le design de table dewrait awoir I'aspect suivant :

@l tblVMisitorStatistics (dbo) xJ)
Column Type Mulable ' Identity =
@ StatisticD int O
StatisticDate  date O O
VisitorCount  _# int ] ]
Indexes (0) [~
Key Columns Reference i
& <generated> # StatisticID #

Check Constraints (0] [~

Notez qu’une clé primaire portant le nom <gener at ed> a été générée automatiquement pour la premiére
colonne dans la table. Ceci indique que la nouvelle colonne aura une clé primaire avec le nom automatiquement
assigné par la base de données, lorsque vous exécutez le script de mise a jour de la base de données. Si wus
préférez que les clés primaires ne soient as générées automatiquement, vous pouvez changer ce
comportement depuis Outils | Options | Editeur Design | Automatiquement créer une nouvelle clé
primaire pour les nouvelles tables.

En option, si wous souhaitez changer le nom de la clé primaire, remplacez le texte <gener at ed> avec le nom
de clé primaire descriptif. Dans ce cas, toutefois, vous allez dewoir assurer que le nom n’est pas déja utilisé
dans la base de données.

Vous étes désormais prét a exécuter le script de base de données qui ajoutera réellement la table a la base de
données. Dans la fenétre Script de changement de structure de la base de données, cliquez sur le bouton

Execute Change Script IE' pour valider les changements dans la base de données.
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Database Structure Change Script 0 X
b & BRE X
1 [F]-- region creating tables
2 CEEATE TAELE
3 [ZooDE] . [dbo] . [tklVi=sitorStatistica] |
4 [Stati=sticID] int IDENTITY (1, 1) NOT NULL,
5 [StatizsticDate] date NOT NULL,
& [VizitorCount] int HOT NULL) !
7 - —-— endregion creating tables
8 E-- region adding primary kevs
g ALTER TAELE [ZooDE].[dbo].[tblVisitorStatistics] ADD
10 PRIMARY EKEY ([Stati=sticID])
11 - —— endregion adding primary keys
12
ZooDB

3.2.2.3 Générer une instruction CREATE

Vous pouvez aussi générer des instructions SQL sur la base d'une table ou colonne existante. Dans cette
étape, wous allez générer une instruction CREATE depuis la table tblZookeepers, éditer I'instruction et 'utiliser
pour créer une nouvelle table tbIEmployees.

Pour ajouter la table en éditant une instruction CREATE depuis une table existante :

1. Ouwir le projet "ZooDB" & créé précédemment et double-cliquez sur la source de données
ZooDBConnect pour vous y connecter.

2. Dans le navigateur en ligne, cliquez avec la touche de droite dans la table tblZookeepers .

3. Sélectionnez I'option du menu Afficher dans un nouvel Editeur SQL | Créer depuis le menu
contextuel. Une fenétre d’ Editeur SQL apparait, affichant I'instruction SQL suivante :

## 7ooDB.ZooDB

1 CREATE TAELE

2 [ZaoDE] . [dba] . [thlZoockeepers] |

3 [ ID] imt IDENTITY {1, 1) WNOT NULL,

4 [Firstlame] warchar (50) COLLATE 5QL Latinl General CP1_CI_2Z5 NOT NULL,
5 [LastName] wvarchar (50) COLLATE 5QL Latinl General CP1 _CI_AS NOT NULL,
[ [Address] warchar (50) COLLATE S5QL Latinl Gemeral CP1 CI A5 NOT MULL,

T [ varchar (50) COLLATE 5QL. Latinl General CP1 CI_AS NOT NULL,

il [ 1 warchar (50) COLLATE 5QL Latinl General CP1 CI_AS NOT NULL,

k] [Telephone] warchar (50) COLLATE 5QL Latinl General CP1 _CI_AS NOT NULL,
10 [DCE] datetime HNOT NWULL,

11 CONSTRAINT [PE_Zook] PRIMARY KEY ([ZookID]) }

4. Editer I'instruction telle qu'affichée ci-dessous pour créer t bl Enpl oyees. Les parties de I'instruction
qui doivent étre changées sont marquées utilisant texte souligné, italique :

Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition © 2019-2025 Altova GmbH



Tutoriels Base de données "ZooDB" 89

CREER TABLE
[ ZooDB] . [ dbo] . [ t bl Enpl oyees] (
[Enpl oyeel D] int IDENTITY (1, 1) NOT NULL,

[FirstNane] varchar (50) COLLATE SQL_Latinl_GCeneral CP1_Cl _AS NOT NULL,
[ Last Nane] varchar (50) COLLATE SQ._Latinl General CP1_Cl _AS NOT NULL,
[ Address] varchar (50) COLLATE SQ._Latinl_General CP1_Cl _AS NOT NULL,
[Gty] varchar (50) COLLATE SQ._Latinl_General CP1_Cl _AS NOT NULL,
[State] varchar (50) COLLATE SQ._Latinl_General CP1_Cl _AS NOT NULL,

[ Tel ephone] varchar (50) COLLATE SQL_Latinl_General CP1 _Cl _AS NOT NULL,

[DOB] datetine NOT NULL,
CONSTRAI NT [ PK_Enpl oyee] PRI MARY KEY ([EnployeelD]) ) ;

Cliquez sur le bouton Exécuter IEI ou appuyez sur F5.Dans le navigateur en ligne, cliquez de la
touche droite sur la base de données ZooDB database et sélectionnez Actualiser depuis le menu

contextuel ou cliquez sur le bouton Actualiser IEI .
Lan nouvelle table insérée, a sawoir thIEmployees, est affichée ensemble avec les tables que vous
créez plus tét.

3.2.2.4 Ajouter une nouvelle colonne dans la table

Les instructions ci-dessous wous montrent comment vous dewvez ajouter une nouvelle colonne a la table
tbl Vet eri nari ans, en utilisant un script SQL saisi manuellement. La nouwelle colonne dewait étre appelée
« e-mail » et son type de données dewait étre var char (50).

Note : saisir une instruction n’est qu'une des possibilités SQL pour ajouter des colonnes a une table existante.

Pour d'autres moyens d’ajouter une colonne, woir Créer Colonnes

Pour créer la nouvelle colonne :

1.

N

b

H H n " e 4 A . ; =l
Ouwir le projet "ZooDB créé précédemment et double-cliquez sur la source de données
ZooDBConnect pour vous y connecter.

Cliquez sur le bouton de la barre d’outils Editeur SQL pour ouwvrir une nouvelle fenétre de I'Editeur
SQL.
Commencez a taper « alt ». L’assistant de la saisie automatique apparait.

## ZooDB.ZooDBE

1 alt

|5 ALTER [~ ]

Appuyez sur Enter. Le mot « ALTER » apparait dans I'Editeur SQL.

Commencez a saisir « tab » et ajouter le mot « TABLE » aprés « ALTER ». Votre instruction SQL
dewvrait désormais étre « ALTER TABLE ».

Appuyez sur Espace, puis appuyez sur Ctrl+Espace pour déclencher manuellement la saisie semi-
automatique.

Sélectionnez « thlVeterinarians » de la liste et appuyez sur Espace.

© 2019-2025 Altova GmbH Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition



90

Tutoriels Base de données "ZooDB"

## ZooDBE.ZooDB

1 ALTER TABLE tbl

M tblAnimalBirths A
D tblAnimalCategories

o tblAnimalFeed

D tblAnimalTypes

D tblAnimals

D tblFeedsuppliers

Q tblFeeding5chedules

D tbiMedicalTreatments

D telProducts

(] tblVeterinarians

i int -

8. Poursuivez la création de I'instruction SQL jusqu’a ce que vous ayez saisi le texte suivant :

ALTER TABLE [tbl Veterinarians] ADD Emai | VARCHAR (50)

9. Exécutez l'instruction SQL en cliquant sur le bouton Exécuter IE ou en appuyant sur F5.

Vous venez de créer la nouvelle colonne e- nai | . Pour la consulter dans le navigateur en ligne, cliquez sur le

bouton Actualiser la base de données IEI

3.2.3 Définir les contraintes

Dans la section précédente, vous avez ajouté des tables utilisant les instructions SQL et I'Editeur Design.
Dans cette section du tutoriel, vous apprendrez a créer les contraintes de la base de données, utilisant
I'Editeur Design. En particulier, vous apprendrez a faire les opérations suivantes :

Définir une contrainte unique pour une colonne

Ajouter des contraintes de validation au niveau de la colonne et de la table
Fournir des colonnes avec des valeurs par défaut

Créer manuellement des relations entre les tables

Utiliser des scripts SQL pour créer des relations de clé étrangére

3.2.3.1 Définir une contrainte unique

En définissant une clé unique, vous pouvez prévenir de dupliquer les données en les saisissant dans la
colonne. Dans notre base de données zoo, wous définirez une clé unique dans la Lat i nNarre de table
t bl Ani mal Types. De cette fagon, chaque nom peut étre ajouté a la table une seule fois.
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Pour définir une clé unique dans une colonne :

1.

2.

5.

Ouwir le projet "ZooDB" @ créé précédemment et double-cliquez sur la source de données

ZooDBConnect pour vous y connecter.

Dans le navigateur en ligne, cliqguez avec la touche de droite sur la table t bl Ani mal Types et
sélectionnez Editeur Design | Afficher dans le nouvel Editeur Design depuis le menu contextuel.
Dans le design de la table, cliguez avec la touche de droite dans la colonne Lat i nNane et sélectionnez

COréer O é uni que depuis le menu contextuel.

e )

1/ Column Type Mullable + }
1| 08 AnimaTypelD |int O i
EnglishiMame  warchar(50) | i

]

"~ lotniamevarcharG0) | B o

=

AreaOfOrigin varchar(50) 1 Insert new
Category  #Hint 1
1| Indexes (1) Make Index
[]
1 Keys (1) E= Make Primary Key
Ched: Canstraints (1) -
E=  Make Unique Key

ddddddddddﬁdddddddddd

Op Create Default Constraint

Une clé unique est créée dans le design, ayant le nom <gener at ed> et I'entrée est sélectionnée pour

I'édition.

En option, changez le nom de clé de <gener at ed> a "UK_LatinName" et appuyez sur Enter. Si vous
gardez le nom comme <gener at ed>, le nom de clé sera automatiquement généré par la base de

E= PK_AnType AnimalTypelD #

! PR UK LatinName,, 7| LatinName

Chedk Constraints (0)

=

données.
tblAnimalTypes (dbo) :T!
I Column Type Mullable i }
1|08 AnimaTypelD int | 1
} EnglishMame wvarchar[50) [ }
109 LatinName varchar(50) n }
: AreaOfOrigin wvarchar[50) ] }
: Cateqgory Aint ] :
1/ Indexes (1) = 1y
:Key Columns Reference © }
[ |
[] |
[] 1
1

Dans la fenétre Script de changement de structure de la base de données, cliquez sur le bouton

Exécuter le script de changement
nouvelle clé unique dans la base de données.

pour exécuter le script de changement et pour valider la
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3.2.3.2 Deéfinir une contrainte de validation

Lorsgu’une contrainte de validation est définie, les données seront validées conformément a I'expression
spécifiée dans la contrainte de validation avant que celle-ci ne soit ajoutée a la table. Les données qui font que
la validation échoue ne seront pas ajoutées.

Dans cette section du tutoriel, vous allez créer une contrainte de validation qui garantit que les colonnes
« Mother » et « Father » de t bl Ani nal Bi rt hs ne sont pas les mémes.

Pour définir la contrainte de validation :

1. Ouwvir le projet "ZooDB" @ creé précédemment et double-cliquez sur la source de données B4
ZooDBConnect pour vous y connecter.

2. Dans le navigateur en ligne, cliquez avec la touche de droite sur t bl Ani mal Bi rt hs et sélectionnez
Editeur Design | Afficher dans nouvel Editeur Design depuis le menu contextuel.

3. Cliquez avec la touche de droite dans la design de table et sélectionnez Insérer nouveau |
Contrainte de validation depuis le menu contextuel. Une contrainte de validation est créée dans le
design, ayant le nom <gener at ed> et I'entrée est sélectionnée pour I'édition.

tblAnimalBirths (dbo) ::I

}Culumn Type Mullzble + }
1| 0¥ BirthD int O i
1 BirthDate datetime [] }
1108 Mother int :
! 08 Father int |
1| 0% veterinarian int 1
} MumberInLitter I smallint }
i Indexes (1) [ i
} keys (4) I~ }
:Check Constraint Expressin i }

i

[ <generated:

L.-l.-l.—l.—l.—l.—l.—l.-ld.—l.—li.—l.—l.—l.—ld.—l.—l.—l.—l.—l.—llJ

4. En option, changez le nom de Contrainte de <gener at ed> a « CK_CheckParents » et appuyez sur
Enter. Si vous gardez le nom comme <gener at ed>, le nom de clé sera automatiquement généré par
la base de données.

5. Dans la colonne d'expression, double-cliquez sur I'entrée "[expression required]”, saisissez "Mother
<> Father », et appuyez sur Enter.
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tblAnimalBirths {dbo) &7
Column Type Mullable =
0% BirthID int O
BirthDate datetime Il
08 Mother int
0% Father int
0¥ veterinarian int
MumberInLitter T smallint
Indexes (1) I
Keys (4) I
Check Constraint Expression T
@" CK_ChedkParents [Mother] <=
2 [Father]

6. Dans la fenétre Script de changement de structure de la base de données, cliquez sur le bouton

Execute Change Script pour exécuter le script de changement et pour valider la nouvelle
contrainte de validation dans la base de données.

Tester la contrainte de validation

Une fois que la contrainte de validation a été validée dans la base de données, wus ne pouvez plus saisir la
méme ID animal dans les colonnes "Mother" et "Father". Par exemple, une instruction SQL comme celle en
dessous résultera en une erreur car elle tente d’ajouter un enregistrement la ou les valeurs "Mother" et "Father"
sont identiques :

I NSERT | NTO [ ZooDB] . [dbo].[tbl Aninal Births] ([BirthDate],
[ Mot her],
[ Fat her],
[Veterinarian],
[ NunberinLitter])
VALUES (' 2019-04-24 00:00: 00', 5055, 5055, 4, 3)

3.2.3.3 Définir une contrainte par défaut

Pour certaines colonnes, il peut étre utile de définir une valeur standard par défaut. Lorsqu’aucune autre valeur
n'est fournie explicitement, le défaut est inséré automatiquement dans la colonne respective quand vous
ajoutez un nouwel enregistrement a la table.

Dans cette section du tutoriel, vous définirez une contrainte par défaut sur la colonne Nunber I nLitter de la
table t bl Ani mal Bi rt hs. En d’autres termes, la valeur Nunber I nLi tt er doit étre définie automatiquement a "1"
pour les nouwelles lignes.

Pour ajouter une contrainte par défaut :

1. Ouwvir le projet "ZooDB" @ creé précédemment et double-cliquez sur la source de données EH
ZooDBConnect pour vous y connecter.

2. Dans le navigateur en ligne, cliquez avec la touche de droite sur t bl Ani mal Bi rt hs et sélectionnez
Editeur Design | Afficher dans nouvel Editeur Design depuis le menu contextuel.
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3. Dans le design de la table, cliquez avec la touche de droite dans la colonne "NumberinLitter" et
sélectionnez Créer Contrainte par défaut depuis le menu contextuel. La colonne Valeur par défaut
apparait dans le design de la table. (Si la colonne Valeur par défaut n'est pas visible, cliquez dans le
design de la table et elle se redimensionnera correctement.)

S S S S S S S
-
|

112 tblanimalBirths (dbo) 2
}Cnlumn Type Mullzble Default Value © }
1| 0¥ BirthiD int O i
1 BirthDate datetime =[] }
1109 Mother int }
! 08 Father int |
1| 0] veterinarian int 1
|\ ZH NumberTnLitter ET|smalint I [
i Indexes (1) E i
1lKeys (4) =

|

Ea

Double-cliquez dans la ligne de champ NumberinLitter, tapez "1 », et appuyez sur Enter.
5. Dans la fenétre Script de changement de structure de la base de données, cliquez sur le bouton

Exécuter le script de changement pour exécuter le script de changement et pour valider la
nouwelle contrainte de validation dans la base de données.

Tester la contrainte par défaut

Avant de tester la contrainte par défaut que vous venez de définir, assurez-vous que I'option Initialiser les
cellules avec des valeurs par défaut est activée dans les options du Mode Résultat @

Pour créer une nouvelle ligne contenant une valeur par défaut :

1. Cliquez avec la touche de droite dans I'Editeur Design et sélectionnez SQL et Données | Editer les
données depuis le menu contextuel. Une boite de message apparait, cliqguez sur OK.

+
2. Dans le Mode Résultat, cliquez sur le bouton Ajouter une nouvelle ligne . La colonne
"NumberlinLitter" affiche "1" dans la nouwelle ligne.

% U ||| dh + x & vef B Commit
BirthiD» BirthDate Mother Father \feterinarian MumberinLitter
1 00 2000-01-0... 0 ] ] 1

3.2.3.4 Définir une contrainte de clé étrangere

Une clé étrangére est une relation entre les tables qui aident a préserver I'intégrité des données de la base de
données. Par exemple, lorsque vous ajoutez un enregistrement, une clé étrangere assure qu’'un champ (valeur
de colonne) peut étre inséré dans une table uniqguement s’il existe dans la deuxieme table.
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Dans cet exemple, créons une contrainte de clé étrangére qui réalise la chose suivante : il dewrait étre possible
d’ajouter un nouvel enregistrement dans une table t bl Ani mal Types uniqguement si la Cat égori e existe comme
Cat egor yl Ddans la table t bl Ani mal Cat egori es.

Pour définir la relation de clé étrangére :

1. Ouwir le projet "ZooDB" @ creé précédemment et double-cliquez sur la source de données T
ZooDBConnect pour vous y connecter.

Cliquez sur le bouton de la barre d’outils Editeur Design ou appuyez sur Ctrl+D.

3. Dans le navigateur en ligne, cliquez sur la table t bl Ani nal Types et déposez-la dans la fenétre de
I'Editeur Design.

4. Cliquez awvec la touche de droite dans la design de table et sélectionnez Insérer nouveau | Clé | Clé
étrangére depuis le menu contextuel. Une clé étrangére est créée dans le design, ayant le nom
<gener at ed> et I'entrée est sélectionnée pour I'édition.

5. En option, changez le nom de clé de <gener at ed> a "FK_CategoryID" et appuyez sur Enter. Si vous
gardez le nom comme <gener at ed>, le nom de clé sera automatiquement généré par la base de
données.

6. Dans la colonne de référence, double-cliquez sur I'entrée "[select the referenced table] », et
sélectionnez "tblAnimalCategories" depuis la liste déroulante qui apparait. La premiére colonne
"CategoryID" de la table référencée apparait en dessous du nom de la table et vous ne dewvez pas
modifier cette entrée.

7. Dans la colonne des Colonnes, double-cliquez sur I'entrée "AnimalTypelD" qui a été insérée par défaut

et sélectionnez "Category" depuis la liste déroulante qui apparait.

N

S
-
1

i ) tblAnimalTypes (dbo) I/
iCqumn Type Mullable % i
1|08 AnimalTypeld |int O 1
} EnglishMame wvarchar(50)] I }
} 08 LatinMame varchar(50)] I }
} AreaQfOrigin+~ varchar(50) I }
1|08 Category Sint i 1
} Indexes {2) [~ }
}Key Columns Reference T }
} EZ PK_AnType AnimalTypelD 3 }
i Ef UK_LatinName LatinMame 3 i
I|[§F FK_CategoryID = thlAnimalCategories 1
iCategu:urﬂ B4l | CategoryID i

Ched: Constraints {0}

)

AnimalTypelD

.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.—|.—|.—|.—|.-|.-|JJ

.I._aﬁnNamE
AreaOfOrigin

8. Dans la fenétre Script de changement de structure de la base de données, cliquez sur le bouton

Execute Change Script pour exécuter le script de changement et pour valider la nouvelle clé
étrangére dans la base de données.

Pour consulter la nouwelle relation dans I'Editeur Design, cliquez avec la touche de droite I'entrée
"FK_CategoryID" dans le design de table et sélectionnez Ajouter des tables associées | tables référencées
depuis le menu contextuel.
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3.2.3.5 Ajouter des clés étrangeres via les scripts SQL

Pour accélérer la création des relations de clé étrangere restantes pour la base de données zoo, un scipt SQL
est fourni. Ce script a déja été ajouté au pro'etm plus t6t dans ce tutoriel.

1. Ouwvir le projet "ZooDB" @ créé précédemment et double-cliquez sur la source de données EH
ZooDBConnect pour vous y connecter.

2. Dans la fenétre de projet, double-cliquez sur le fichier create_ZooDB_relationships.sql. Notez que le
niveau supérieur de I'Editeur SQL affiche la source de données et la base de données par rapport &
laquelle le scg doit étre exécuté (ZooDBConnect.ZooDB). Pour plus d’'information, voir Exécution de

la barre cible
ZooDBProject - Altova DatabaseSpy - [create_ZooDB_relationships.sql]
E| Eile Edit View 50l Editor 50l Refactoring Tools Window Help
2 @] & HE! § B9 o & oDefautt - . [ RN RS Sl
Project YEX | Dbk mBBEBHE D% = 5@@?@
B T Te | dh b G & ZooDBConnect.ZooDB
=0 ZooDEProject 1 ALTER TABLE tblMedicalTreatments
..E[@ Data Sources 2 ADD CONSTRAINT FK_AnimalID
E ZooDBConned AD0 #+ 3 FOREIGN KEY (—n_qa_IE) o )
EI[E‘ saL : REFERENCES thlAnimals (AnimalID) ON DELETE CASCADE
'E' ammaIType_querlesjsqI . [ ALTER TABLE thlMedicalTreatments
-E| create_ZooDE_relationships.sgl #+ 7 ADD CONSTRAINT FK_VetID
-E| create_ZooDE_tables.sql 8 FOREIGN KEY (VetID)
-Eh tblAnimalTypes_data.sql 9 REFERENCES thlVeterinarians (VetID) ON DELETE CASCADE
[[Ej Design 18
[(7 External 11 ALTER TABLE tblAnimals
sl Favorites 12 ADD CONSTRAINT FK_AnimalTypeID
13 FOREIGN KEY (AnimalType)
CHProject L-C']Online Browser 1;1 REFERENCES tblAnimalTypes (AnimalTypeID) OM DELETE CASCADE

3. Cliguez sur le bouton Exécuter IEI ou appuyez sur F5. Les relations de clé étrangére sont créées
entre les tables dans la base de données zoo.

Pour obtenir une we graphique des relations qui viennent d’'étre créées, cliquez avec la touche de droite sur le
dossier « Utiliser tables » dans le navigateur en ligne et sélectionnez Afficher dans le nouvel Editeur
Design.

3.24 Ajouter des données a la base de données

La base de données "ZooDB" créée jusqu’'a présent a différentes tables, mais elle ne contient pas de données.
Cette section de tutoriel afiche comment insérer les données dans la base de données. En particulier, vous
apprendrez a faire les opérations suivantes :

Exécuter un script SQL existant qui peuple la base de données avec des données
Importer des données depuis un fichier CSV

Importer des données depuis un fichier XML

Créer un nouveau script SQL INSERT

Ajouter de nouveaux enregistrements manuellement
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3.2.4.1 Utiliser un script INSERT

Dans ce tutoriel, vous avez ajouté plusieurs scripts SQL au projet ZooDBProject. Les scripts contiennent des
instructions SQL qui créent soit une structure de base de données ou la peuplent avec des données. Par
exemple, le fichier tblAnimalTypes_data.sql contient toutes les instructions INSERT qui sont nécessaires
pour ajouter des données dans les tables t bl Ani mal Types et t bl Ani nal Cat egori es.

Project %
@ @ @& T te dh @ G

= Mew Project *
-BIF Data Sources
..[i% ZooDBConnect ADO +
am
- E| animalType_queries.zq|
- fEnh create_ZooDEB_relationships.sql
-Eh create_ZooDE_tables.sql
(- E| tblanimalTypes_data.sgl
........ {@ Design
........ =) External
--------- 77 Favorites

LaPr::u_iect LE] Online Browser

Fenétre Projet

Comme mentionné précédemment dans Ouwir et exécuter un fichier SQL, vous pouvez changer la source
de données cible pour chaque script dans la fenétre des propriétés. Ceci est généralement nécessaire lorsque
votre projet contient des sources de données et vous devez wus assurer que vous exécutez le script dans la
base de données correcte.

Il est également possible d'attribuer la source de données cible de multiples scripts simultanément. Par
exemple, dans la fenétre Projet illustrée ci-dessus, notez que tous les fichiers de script sont dans le dossier
SQL. En modifiant les propriétés de dossier, vous pouvez attribuer une source de données cible a tous les
scripts, comme suit :

1. Ouwvir le projet "ZooDB" @ creé précédemment et double-cliquez sur la source de données EH
ZooDBConnect pour vous y connecter.

2. Cliguez dans le dossier SQL de la fenétre de projet.

3. Dans la fenétre des propriétés, sélectionnez "ZooDBConnect" depuis la liste Source de données.
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Properties
@} SQL
5 Options

Group statements for execution with: | Semicolons
Abort execution on error

Ignore input parameters |

= General

Databasze Kind MS S0L Server

Data Source |

Root Object Hine

o
Description e ]

<) =] k]
files for this project.

%‘ Properties Owverview

Tous les fichiers SQL du dossier SQL dewaient désormais awoir la méme source de données. Cliquez sur un
des fichiers de script et obsenez la source de données attribuée dans la fenétre des propriétés.

Puis, peuplez les deux tables de bases de données avec des données en exécutant un script :

¢ Dans la fenétre de Projet, cliquez avec la touche de droite dans le fichier tblAnimalTypes_data.sql et

sélectionnez Exécutez SQL IEI depuis le menu contextuel. Le fichier s’ouwe dans une fenétre de

I'Editeur SQL et est exécuté automatiquement.

Les tables t bl Ani mal Types et t bl Ani mal Cat egori es dewvraient désormais étre peuplées avec des données.
Pour \érifier rapidement si les tables ont été peuplées avec des données, cliquez sur le dossier "User Tables"

et sélectionnez Compte ligne | Afficher/Mettre & jour depuis le menu contextuel.

B4 dho
-BI=0 Tables
S| L= er Takiles

- [ thlanimalBirths (0

-H [ thlAnimalCategories 131
-[# [ thlAnimalFesd (0)

-H M0 thlAnimalTypes (64)

-[F [ thlAnimals (0)

-[# [0 thiFeedSuppliers (0)

-[H [ thiFeedingSchedules (0)
-[H [ thiMedicalTreatments (0]
-[# [ thiveterinarians (00

~[# [ thifockeepers (0

3.2.4.2 Importer des données depuis des fichiers CSV

DatabaseSpy fournit une fonction importer qui vous permet d'insérer des données de fichiers (CSV) de valeur
séparée par une virgule dans une base de données. Dans cette étape du tutoriel, vous importerez des données

depuis le fichier tblZookeepers.txt dans la table de base de données t bl Zookepers.
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Importer des données:

1.

2.

8.

Ouwrir le projet "ZooDB" @ créé précédemment et double-cliquez sur la source de données B
ZooDBConnect pour vous y connecter.
Suivre une des étapes suivantes :

e Cliquez sur la touche Import E de la barre d'outils.
e Dans le menu Outils, cliquez sur Se connecter a la base de données.
e Appuyez sur Ctrl+ I.

Une boite de dialogue apparait. Cliquez sur le bouton CSV a gauche de la boite de dialogue.

Cliquez J a c6té du Chemin et recherchez le fichier C:
\Users\<username>\Documents\Altova\Database Spy2026\Database SpyExamples\Tutorial\tblZo
okeepers.txt.

Sous Options de génération de la base de données, sélectionnez Mettre a jour tables
existantes.

Sous Importer Mode, sélectionnez Générer SQL dans I'Editeur SQL.

Cliquez dans la colonne Zookl DEI jusqu’a ce gu’elle change au symbole pour une colonne qui ne

doit pas étre importée . L’en-téte de la colonne wous permet de définir le type de clé du champ et de
voir s’il doit étre importé au cours du processus d'importation. Nous n’'importerons pas la colonne
Zookl D puisqu’il s’agit d’'une colonne d’identité et la clé primaire sera générée automatiquement au
cours de I'importation.

¥ ZooklD O/ FirstMame O/l LastMame O Address ~

[0 | Annette Bearhug 451 Capybara Lane

[MULL] EBob Barker 62 Cage Boulevard

[MULL] Oliver Birdsong 927 Flamingo Avenue

[MULL] Jenny Lionheart 276 Cheetah Street W
£ >

Generate SGL

Cliquez sur la touche Générer SQL. Ceci crée un script SQL qui peut étre exécuté pour compléter le
processus d’'importation. Notez que la colonne Zookl D n’est pas incluse dans le script car elle a été
exclue spécifiquement dans une étape précédente.

Cloze
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ﬁ fooDBConnect.ZooDB

1 INSERT INTO [ZooDB].[dbo].[tblZookeepers] ([FirstName],
2 [LastName],
3 [Address],
4 [City],
5 [5tate],
& [Telephone],
7 [DOB])
8 WALUES ('Annette’,
9 'Bearhug’,

1@ '451 Capybara Lane',

11 "Newark',

12 N1,

13 '(515)555-7836",

14 '1979-11-28 @@:@@:00.000"') ;

9. Cliguez sur le bouton ExécuterlE ou appuyez sur F5.

Pour consulter des données importées, cliquez avec la touche de droite sur la table t bl Zookeeper s dans le
navigateur en ligne et sélectionnez Extraire des données | Toutes les lignes depuis le menu contextuel (en
alternative, appuyez sur Ctrl+Alt+R).

o
o [ JE X |4

ZooklD =  FirztMame » | LastMame » | Address =  City » | State » Telephone » DOB L]
1 Annette Bearhug 451 Capybara Lane MNewark MJ (515)555-7836 | 1979-11-08 00:00:00.000
2 2 Bob Barker 68 Cage Boulevard Philadelphia = P& (915)555-1357 | 1972-04-24 00:00:00.000
3 3 Oliver Birdsong 587 Flamingo Avenue Harrisburg | PA (515)555-8003 | 1958-01-03 00:00:00.000
4 4 Jenny Lionheart 275 Cheetah Street Sayre Pa, (515)555-2073 | 1930-02-04 00:00:00.000
5|5 Piers Swanson 56 Penguin Court MNewark MJ (515)555-52T78 | 1966-11-06 00:00:00.000
6 |6 Audrey Wolf 22 Zebra Street Philadelphia | PA (515)555-5259 | 1959-07-02 00:00:00.000
T 7 Damien Frogier 67 Sturgeon Place Harrisburg | PA (515)555-1158 | 1976-01-26 00:00:00.000

3.2.4.3 Importer des données depuis des fichiers XML

En plus d’'importer des données depuis des fichiers CSV, wus pouvez aussi importer des données depuis des
fichiers XML. Dans cette étape de tutoriel, vous allez importer des données depuis un fichier XML dans la table
de base de données t bl FeedSuppl i ers.

Importer des données :

1. Ouwir le projet "ZooDB" & créé précédemment et double-cliquez sur la source de données
ZooDBConnect pour vous y connecter.
2. Suivez une des étapes suivantes :
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10.
11.

12.

13.

14.

e Cliquez sur la touche de la barre d'outils Importer .
¢ Dans le menu Outils, cliquez sur Se connecter a la base de données.
e Appuyez sur Ctrl+ I.

Une boite de dialogue apparait. Cliqguez sur le bouton XML a gauche de la boite de dialogue.

Cliquez J a coté du Chemin et recherchez le fichier C:
\Users\<username>\Documents\Altova\DatabaseSpy2026\Database SpyExamples\Tutorial\
dbo.tblFeedSuppliers.xml.

Sous Options de génération de la base de données, sélectionnez Mettre a jour tables
existantes.

Sous Importer Mode, sélectionnez Générer SQL dans I'Editeur SQL.

Cliquez sur l'onglet Options.

Sous Point de départ de I'importation dans la liste « Commencer par », sélectionnez « Ligne ».
(Ceci spécifie le nom d’'un élément XML depuis lequel les données seront importées).

Sous champs automatiques, cliquez sur désactiver la case a cocher Créer des clés primaires/clés
étrangeéres.

Sous Autres options, sélectionnez Exclure le nom de I’espace de nom.

Sous Affichage, cliquez sur la touche Recharger. Ceci affiche les données de table dans la fenétre
Affichage.

Cliguez a I'intérieur de la colonne « Nom de table cible » et choisissez dbo.tblIFeedSuppliers de la
liste déroulante.

Cliquez dans la colonne SupplierlD IEI jusqu’a ce que le symbole change pour une colonne qui ne

doit pas étre importée . L’en-téte de la colonne vous permet de définir s’il doit étre importé au cours
du processus d'importation. Nous n’importerons pas la colonne SupplierID puisqu’il s’agit d'une
colonne d'identité et la clé primaire sera générée automatiquement au cours de I'importation.

Presview
Beload Fezulting Elements from file
¥ | Element Mame Target Table Ma...

Preview the curently selected Element's Table Structure
(® Show Data () Show Definition

¥ SupplierlD O/l SupplierMame 07 Supp &
2 Bugs M Rodents, Ltd. 658 Wat
3 Zoo and Co. Exotic Feed 1207 Noi
4 EBarney smiths Animal Victuals, Ltd. 713 Mair
£ >

Generate SEL Cloze

Cliquez sur la touche Générer SQL. Ceci crée un script SQL qui peut étre exécuté pour compléter le
processus d'importation.
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bl BDEEH =@&= & 93 [0

1 INSERT INTO [FooDB].[dbo].[tblFeedSuppliers] ([SupplierName],

2 [SupplierAddress],

3 [SupplierCity],

4 [Supplierstate],

5 [SupplierTelephone])
6
7
8
9

VALUES ('Universal Feed Co.',
'21 James 5t.',
"Omaha’,
"NE",
18 '(515)555-8277")

15. Cliquez sur le bouton ExécuterlE‘ ou appuyez sur F5.

Pour consulter les données importées, cliqguez avec la touche de droite dans la table t bl FeedSuppl i er s dans
le Navigateur en ligne et sélectionnez Extraire les données | Toutes les lignes depuis le menu contextuel
(en alternative, appuyez sur Ctrl+Alt+R).

oo (B |G X | @

SupplieriD SupplierName SupplierfAddress SupplierCity SupplierState SupplierTelephone

1: { Universal Feed Co. 21 James St Omaha NE (515)555-8277
2 2 Bugs N Rodents, Ltd. 6538 Water St Moscow ] (515)555-0107
3 Zoo and Co. Exotic Feed 1207 Northern Bhed. Boston A (515)555-3792
4 4 Barney Smiths Animal Victuals, Ltd. | 713 Main St. Sacramento CA (515)555-7F265

3.2.4.4 Peupler d’autres tables (en option)

Dans les étapes précédentes de ce tutoriel, vous avez importé les données dans la base de données depuis un
fichier texte de méme que d’'un fichier XML. Ceci a peuplé les tables t bl Zookeeper s et t bl FeedSuppl i ers
avec des données.

En option, afin de peupler les tables de base de données restantes avec des données, exécutez une
importation des fichiers texte ou XML disponibles dans le dossier BSPY-TUT%>. Pour chaque table, vous
dewez importer des données depuis le fichier CSV ou le fichier XML (pas les deux).

Fichiers CSV Fichiers XML
1. tblAnimalFeed.txt 1. dbo.tblAnimalFeed.xml
2. tblFeedingSchedules.txt 2. dbo.tblFeedingSchedules.xml
3. tblAnimals.txt 3. dbo.tblAnimals.xml
4, tblVeterinarians.txt 4. dbo.tblVeterinarians.xml
5. tblAnimalBirths.txt 5. dbo.tblAnimalBirths.xml
6. tbIMedicalTreatments.txt 6. dbo.tbIMedicalTreatments.xml
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Notez que le fichier source contient des valeurs de clé étrangére qui sont supposées exister dans les tables de
base de données cibles au moment de I'importation. Par exemple, la table t bl Ani nal s doit étre peuplée avant
t bl Medi cal Tr eat nent s car on ne peut pas ajuster un enregistrement de traitement médical pour une ID
animal qui n'existe pas encore dans la base de données. Pour cette raison, afin que I'importation soit réussie,
assurez-vous que :

1. Les fichiers sont importés dans I'ordre affiché ci-dessus.
2. Aucune donnée n’a été précédemment ajoutée ou supprimée depuis la table de destination (en
d’autres termes, la table doit awir une valeur d’identité de 0).

Si wous découwrez que I'importation a échoué en raison de violations des contraintes de clé étrangére, il est
probable que les données ont déja été ajoutées ou supprimées dans la table. Pour y remédier, réinitialisez la
valeur d'identité a 0, puis effectuez une nouwelle fois I'importation. La liste de code suivante vous montre
comment réinitialiser la valeur d’identité a une table d’'un Serveur SQL a O:

USE ZooDB;

(€0

DBCC CHECKI DENT ('tbl Veterinarians', RESEED, 0);
(€0

3.2.4.5 Générer une instruction INSERT

Une des maniéres d'insérer les données dans la table est de créer une instruction INSERT et de I'exécuter par
rapport a la base de données. Cette étape de tutoriel vous montre comment générer une instruction INSERT
automatiquement.

En partant du fait que zoo dans notre tutoriel a embauché deux nouveaux zookeepers (gardiens de zoo), vous
allez créer un script qui ajoute ces deux nouveaux employés a la table t bl Zookeepers.

Pour générer le script INSERT :

1. Ouwvir le projet "ZooDB" & créé précédemment et double-cliquez sur la source de données B
ZooDBConnect pour vous y connecter.

2. Cliquez sur le bouton de la barre d'outils Editeur SQL ou sélectionnez I'option de menu Fichier |
Nouveau | Editeur SQL (Ctrl+N). Une nouwelle fenétre de I'Editeur SQL s’ouwvre.

3. Dans le navigateur en ligne, trouvez la table t bl Zookeper s et en tenant appuyée la touche Citrl,
sélectionnez toutes ses colonnes a I'exception de la colonne Zookl D.
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Online Browser

4

Dl » 4 * )]

~E [ thlZookeepers

-EC Column
& 0% Zookl
@0
@0
@0
@0
@0
@0
@0
-E[T) Constra
B Keys

-EIT) Indexes
-E[T) Triggers

LastM

Cit&- \'s
State

H
D int NOT MULL

glE e ElntRvarchar(S0) Me

Flalvarchar(30) MC
Hvarchar(50) NOT
archar{30) NOT NUI
varchar(50) MOT Ml

Telephone FElpdi=lf=IER!

datetime NOT NULI
ints

|[type search string here |

aprnject E) Online Browser

4. En utilisant la touche de droite de la souris, glissez et déposez les colonnes sélectionnées depuis le
navigateur en ligne dans la fenétre de I'Editeur SQL. Un menu sensible au contexte apparait.

ﬁ ZooDBConnect.ZooDEBE

1

SELECT

Hame

Path

CREATE
DROP

ADD
ALTER
RENAME

INSERT

LPDATE
Delete data

Execute

5. Choisissez Insérer depuis le menu contextuel. L’instruction suivante apparait dans la fenétre SQL :
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I NSERT | NTO [ ZooDB] . [ dbo] . [t bl Zookeepers] ([FirstNanme], [LastNane], [Address],
[CGty], [State], [Tel ephone], [DCOB])
VALUES (NULL, NULL, NULL, NULL, NULL, NULL, NULL)

6. Editer I'instruction comme suit :

| NSERT | NTO [ ZooDB] . [ dbo] . [t bl Zookeepers] ([FirstName], [LastNane], [Address],
[CGty], [State], [Tel ephone], [DCB])

VALUES ('June', 'Bug', '1345 Corilla H ghway', 'Newark', 'NJ', '(515)555-7217",
'1963-11-26");

7. Créer une deuxieme instruction INSERT et éditer comme suit :

| NSERT | NTO [ ZooDB] . [ dbo] . [t bl Zookeepers] ([FirstName], [LastNane], [Address],
[Cty], [State], [Tel ephone], [DOB])
VALUES (' Bruno', 'Katz', '87 Panther Place', 'Trenton', 'NJ', '(515)555-7667",
' 1969- 09- 13" ) ;

8. Cliquez sur le bouton Exécuter IEI ou appuyez sur F5.

Pour érifier les résultats, ouwez une nouvelle fenétre de I'Editeur SQL et saisissez :

SELECT * FROM t bl Zookeeper s

Cliquez sur Exécuter IE pour exécuter une instruction et notez que deux nouwelles lignes ont été insérées
dans la table.

Resultl
B VG X | w ik
ZooklD FirstName LastName Address City State Telephone DoB
13 [ 13 Sally Crowe 42 Platypus Drive Camden NJ (515)555-5587 | 1972-04-24 00:00:00.000
14 | 14 June Bug 1345 Gorilla Highway Newark M (915)555-7217 | 1963-11-26 00:00:00.000
15 | 15 Bruno Katz 27 Panther Place Trenton Nl (515)555-7867 | 1969-09-13 00:00:00.000

3.2.4.6 Insérer les données manuellement

Saisir des données manuellement dans une table de base de données est une autre maniéere d'insérer les
données dans la base de données. Cette approche n'exige pas que wus écriviez des requétes SQL car toutes
sont générées par DatabaseSpy lorsque wous travaillez.

1. Ouwvir le projet "ZooDB" @ créé précédemment et double-cliquez sur la source de données Ed
ZooDBConnect pour vous y connecter.
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2. Dans le navigateur en ligne, cliqguez avec la touche de droite dans la table t bl FeedSuppl i er s et
sélectionnez Editer les données depuis le menu contextuel ; en alternative, sélectionnez la table et
appuyez Ctrl+AlIt+E.

3. DatabaseSpy génére une instruction SELECT dans une nouwelle fenétre d’Editeur SQL, I'exécute
automatiquement et affiche les données de la table dans la fenétre de Résultat pour I'édition. Une boite
de dialogue apparait, vous informant qu’éditer des données est limitée pour cette table. L’avertissement
indique uniquement que la table est congue avec des colonnes automatiquement incrémentée. De
telles colonnes sont automatiquement mises a jour par la base de données sur insertion de
I'enregistrement, donc vous pouvez saisir des données dans de telles colonnes manuellement. Toutes
les autres colonnes peuvent étre mises a jour manuellement.

DatabaseSpy x

! . Editing of data iz limited for this statement.

[ ] Don't show this message again.

oK £ Hide Details << |

Updating is not allowed for column "SupplierlD’ because it is
an auto increment column.

Insert is not allowed for column "Supplierll' because it is an
auto increment column,

A Z . . . +

4. Dans la fenétre de Résultat, cliqguez sur le bouton Ajouter une nouvelle ligne J Notez que le
curseur apparait automatiqguement dans la colonne "SupplierName" car la valeur de la colonne
"SupplierlD » sera générée automatiquement par la base de données.

% w M| =|dh + x & |ver @ Commit
SupplieriD SupplierName SupplierAddress SupplierCity SupplierState SupplierTelephone
5|5 Nemos Specialty Fizh Food 26 Tower St N N (515)555-1887
6|6 The Feedery 410 Railroad Avenue Minneapolis MN (515)555-4877
T |7 The Pampered Pet 245 Greenaway Street | Chicagoe L (515)555-0706
8|8 ZooChow Central 3130 Ninth Avenue NY NY (515)555-3345
9 0 |

5. Saisissez quelques données dans la ligne nouvellement créée, par exemple :

%wx'ﬁlﬂl"‘xﬁ“elﬂ Commit

SupplieriD Supplierdame SupplierAddress SupplierCity SupplierState SupplierTelephone
3|5 Nemos Speciatty Fish Food 26 Tower St N N (315)555-1887
6 |6 The Feedery 410 Railroad Avenue Minneapolis MN (515)555-4877
7|7 The Pampered Pet 245 Greenaway Street | Chicago L (515)555-0706
g B8 ZooChow Central 3130 Ninth Avenue N N (315)555-3345
3 0 Food4Animals 67 Ella Drive Boston MA | (515)55s5-8647]

6. Cliquez sur pour enregistrer les modifications a la base de données.

Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition © 2019-2025 Altova GmbH



Tutoriels Base de données "ZooDB" 107

Les éditions sont validées maintenant dans la base de données. Aprés awoir réussi, le message @ Exécution
réussie apparait au fond de la fenétre de Résultat.

Puisque I'Editeur SQL apparait encore dans l'instruction SELECT pour cette table, cliquez sur Exécuter IE

ou Exécuter pour I'édition des données afin d’extraire les données une nouwelle fois depuis la base de
données et affichez la table mise a jour avec vos modifications.

3.2.5 Effectuer une requéte dans la BD

Cette section du tutoriel illustre les différentes maniéres d’interroger la base de données "ZooDB" afin de
visionner, mettre a jour et supprimer les données. Ceci comprend les scripts SQL en cours d’exécution et la
génération d’instructions SQL sur demande. De plus, vous pouvez toujours sélectionner, mettre a jour ou
supprimer les données manuellement.

3.2.5.1 Ajouter des objets comme favoris

Quelques-unes des tables dans la base de données zoo doivent étre recherchées plus souvent que d’autres.
Par exemple, t bl Medi cal Tr eat nent s doit étre mis a jour a chaque fois qu’un Vétérinaire \isite. Ajouter de
telles tables comme favoris wous fournit un accés rapide a ces tables.

Pour ajouter des tables comme favoris :

1. Ouwvir le projet "ZooDB" @ créé précédemment et double-cliquez sur la source de données B
ZooDBConnect pour vous y connecter.

2. Dans le navigateur en ligne, cliquez avec la touche de droite dans la table tblAnimalFeed et
sélectionnez Add to/Remove from Favorites depuis le menu contextuel. En alternative, cliquez sur

I'icbne a coté de la table ou sélectionnez la table et appuyez sur Ctrl+F2.

Pour supprimer des objets des favoris, utilisez les mémes actions comme pour I'ajout.

Les tables qui ont été ajoutées comme favoris sont affichées en gras dans le navigateur en ligne.
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pr 7 55 ¢ O
~B [ ZooDE
Bl Schemas
-B4e dbo
-HIT Tables

“E3 User Tables
~[# 0 tbl&nimalBirths
-[# [ tbl&nimalCategaries
= 0 (TR count
- [ tbl&nimals
- [ tbl&nimalTypes
-[# [ tblFeedingSchedules
[ [ tblFeedSuppliers
~[# [ tbIMedicalTreatments
~[# [ tblVeterinarians

l ﬁ tblZookeepers

o

aPrcuect % Online Browser

Pour passer a I'apercu "Favoris", cliquez sur Afficher favoris en haut du navigateur en ligne. Maintenant,

seuls des items faworis sont affichés dans le navigateur en ligne.

by ¥[5]e ®
EIfE ZooDBConnect 400
“B [ ZooDB
-HIZ) Schemas
~E4E dbo
-HIT Tables
“EICS) User Tables
@ [ tblAnimalFeed
-EHIE) Views
~E) ¥ML Schemas
-E) Procedures
HI) Fundions
-E Fundtions
-EI=) Triggers

aPrnject % Online Browser
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3.2.5.2 Utiliser glisser-déposer pour creer des requétes

Dans DatabaseSpy, la maniére la plus facile de générer une requéte est de glisser un objet de base de
données comme une table ou colonne du navigateur en ligne vers la fenétre Editeur SQL, par exemple :

1. Ouwvir le projet "ZooDB" @ creé précédemment et double-cliquez sur la source de données
ZooDBConnect pour vous y connecter.

2. Cliquez sur le bouton de la barre d’outils Editeur SQL ou sélectionnez I'option de menu Fichier |
Nouveau | Editeur SQL (Ctrl+N). Une nouwelle fenétre de I'Editeur SQL s’ouwvre.
3. Glisser et déposer toute table (t bl Zookeper s, dans cet exemple) depuis le navigateur en ligne dans

I'Editeur SQL.
Online Browser v 0 X D [;2:, D HEHB E 22| ﬂ % = 9
r;_-lg, v T '$' a @
“EIS) User Tables & 1 SELECT [ZookID],
-E [0 tblAnimalBirths 2 [FirstName],
- [0 tblAnimalCategories 3 [LastName],
- [0 tbl&nimalFeed 4 [Address],
- [ tblAnimals 5 [City],
- [ tblAnimalTypes 6 [State],
-@ [ tbIFeedingSchedules 7 [Telephone],
B [ thiFeedsuppliers 8 [DOE]
-E [ tbiMedicalTreatments 9 FROM [ZooDB] . [dbo] - [tblZookeepers] ;
-E [0 tblVeterinarians
wm
SEE) Views -
|-EF‘r-:uject LE)OnIine Browser

Par défaut, ceci géneére une instruction SELECT. Vous pouvez aussi modifier le comportement ci-dessus pour
gue d'autres genres d'instructions (comme INSERT, CREATE, ou UPDATE) soient générés par défaut.

Pour configurer le genre d’instruction générée par défault :
1. Dans le menu Outils, cliquez sur Options.

2. Cliquez sur la page "Navigateur en ligne" et choisissez 'action désirée a c6té de chaque objet (par
exemple, SELECT pour les tables).
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Opticns
=0 General Cd General: Online Browser
&
-[em Change Script Context Menu Action for SAL Editor
""" File Types Database Ob... SCL Acion
..... Encoding Mame x|
..... 7] Java Database Mame =]
-t SOL Editor Schema Name [
..... Generation Table SELECT bl
----- Formatting View SELECT > |
..... Autoinsertion Column SELECT =
..... EH Result View Index Hame =
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..... Fonts .
_ _ Function Mame b
=-{b] Design Editor Trigger Mame L
..... % Element Colors Check Mame x|
..... Fonts Default Mame bl
Mullable Mame o]

3.2.5.3 Exécuter de multiples requétes nommeées

A chagque fois que wous exécutez une requéte qui renvoie un résultat depuis la base de données, les données
sont situées dans la fenétre Résultat, par exemple :

Iﬁ ZooDBConnect.ZooDE

1 SELECT [CategoryID],

2 [Category]

3 FROM [ZooDB].[dbo].[tblAnimalCategories];
Resultl

: #g | =] X ||k

CategorylD Category

1 1 marzupial
2 2 bonytongue
3 (3 carp

0 Execution was successful,

Message EH Resultl

Dans I'exemple ci-dessus, le nom de la fenétre de Résultat est Resultl. Ceci n’est peut-étre pas assez
instructif quand vous travaillez avec de multiples requétes dans le méme projet. Pour rendre les résultats plus
instructifs, il est possible d’exécuter de multiples requétes dans le méme script et d’afficher les résultats
comme fenétres de résultat named. Par exemple, vous pourriez awoir une requéte qui sélectionne les données
depuis la table t bl Ani nal Cat egori es et une autre qui sélectionne les données de la table t bl Ani mal Types.
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Vous pouvez ajouter les deux au méme script SQL et afficher leurs ensembles de résultat renvoyé séparément.
Le nom de chaque fenétre de Résultat est configurable.

Pour exécuter de multiples requétes nommées :

1. Ouwir le projet "ZooDB" @ creé précédemment et double-cliquez sur la source de données
ZooDBConnect pour vous y connecter.

2. Dans la dossier « SQL », double-cliquez sur le fichier animalType_queries.sql. Le fichier s’ouvre
dans la fenétre de I'Editeur SQL. Tel qu'affiché ci-dessous, il contient deux requétes SELECT. De
maniére importante, chaque requéte commence par un commentaire comme - -t ar get :
<t abl eNarre>. Vous pouvez créer facilement de tels commentaires soit en les saisissant

manuellement, ou en cliquant le bouton de la barre d’outils Définir nom cible E

ﬁ ZooDBEConnect.ZooDB

1 -- target: AnimalTypeCountQuery
2 SELECT COUNT (ZooDB.dbo.tblAnimalTypes.EnglishName)
3 FROM ZooDB.dbo.tblAnimalTypes, ZooDB.dbo.tblAnimalCategories
4 WHERE ZooDB.dbo.tblAnimalTypes.Category=ZooDB.dbo.tblAnimalCategories.CategoryID AND
5 ZooDB.dbo.tblAnimalCategories.Category="perch-like"';
6
7 -- target: AnimalNameQuery
8 SELECT EnglishName, LatinName
] FROM ZooDB.dbo.tblAnimalTypes
18 INNER JOIN ZooDB.dbo.tblAnimalCategories
11 ON FooDB.dbo.tblAnimalTypes.Category=ZocoDB.dbo.tblAnimalCategories.CategoryID AND
12 ZooDB.dbo.tblAnimalCategories.Category="perch-like’
13 ORDER BY LatinName ASC;
animﬂype_quelis.sql

3. Dans la fenétre de Propriété, assurez-vous que soit "Point-virgule" ou "Grammaire SQL" est
sélectionné dans la liste Instructions de groupe pour I'exécution avec.

Properties b4
SQL1 ]

S Owerview

File Kind
" Optons

Group statements for execution with: | Semicolons hd|
Abort execution on error

Ignore input parameters O

% General

Database Kind M5 SOL Server |
Data Source ZooDEConnect =1
Root Ohject ZooDB hd|
% Description

Description

% Properties Owverview

4. Cliquez sur le bouton Exécuter ou appuyez sur F5.
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Les résultats des deux requétes apparaissent maintenant dans des fenétres avec onglets séparées. Tel
gu'affiché ci-dessous, le nom de chaque onglet correspond aux noms - -t ar get qui ont été définis
précédemment.

veon (B & X = |ih

EnglishMame # | LatinMame L

1 Might sergeant Abudefduf concolor

2 | Clark’s clownfizh Amphiprion clarkii

3  Oscar Astronotus ocellatus
4 | Blue green damselfish | Chromis viridis
5

Full moony Monodactylus falciformis

o Execution was successful,

Message |@AnimalTypeCnuntQuer}' IEAHimaINamEQuer}r

Vous pouvez également empiler toutes les fenétres de résultat, par exemple :

o |y [ R X | 4|l
Expr1 =
119
EnglishMame = LatinMame L
1 | Night sergeant Abudefduf concolor
2 | Clark’s clownfizh Amphiprion clarkii
3  Oscar Astronotus ocellatus
4 | Blue green damselfish | Chromis viridis
5 | Full moony Monodactylus falziformis
6 | Elongate unicornfish MNazo lopezi
7 | Daffodil cichlid Meolamprologus sp. "daffodil”
& | Neon damselfizh Pomacentrus coelestis
9 | Jewelled blenny Salarias fasciatus
€
o Execution was successful,
Message B Results

Pour empiler toutes les fenétres, cliquez sur I'option Afficher les multiples résultats empilés dans la
barre d’outils Editeur SQL.
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3.2.5.4 Editer des entrées

Dans la section précédente du tutoriel, vous avez ajouté une nouvelle colonne & pour I'adresse e-mail des
Vétérinaires dans la table t bl Vet eri nari ans. Maintenant vous allez saisir I'information e-mail actuelle dans
cette nouwelle colonne.

Pour éditer une entrée de table :

1. Ouwvir le projet "ZooDB" @ creé précédemment et double-cliquez sur la source de données B4
ZooDBConnect pour vous y connecter.

2. Dans le navigateur en ligne, cliquez avec la touche de droite dans la table t bl Vet eri nari ans et
sélectionnez Editer données depuis le menu contextuel. En alternative, sélectionnez la table et
appuyez sur Ctrl+Alt+E. Une boite de dialogue apparait, vous informant qu'éditer des données est
limitée pour cette table. L'avertissement indique uniguement que la table est congue avec des
colonnes automatiquement incrémentée. De telles colonnes sont automatiqguement mises a jour par la
base de données sur insertion de I'enregistrement, donc vous pouvez saisir des données dans de
telles colonnes manuellement. Toutes les autres colonnes peuvent étre mises a jour manuellement.

DatabaseSpy >

! . Editing of data is limited for this statement.

[] Don't show this message again.

0K E Hide Details << |

Updating is not allowed for column 'VetlD' because it is an
auto increment column.

Insert is not allowed for column "VetlD' because it is an auto
increment column,

3. Double-cliquez dans la cellule "e-mail" dans la premiére ligne et saisissez la nouvelle valeur e-mail
(dans cet exemple, "peggy @example.org™).

Firzsthame LastMame Address City State Telephone DOB email

Peggy Hoofman 12 Bivalve Boulevard Concord NH (515)555-2759 | [NULLT peggyi@example.org
Richard Scales 4% Whaletooth Avenue | Hartford CT (515)555-2843 | [NULL] | (NULL]

Victoria Wormworth | 31 Marsupial Place Newark NJ (915)555-9352 | (NULL] | (NULL]

Danielle Batwinger 233 Ella Funt Drive Sacramento | CA (915)555-T319 | (NULL] | (NULL]

Robin Fowler 183 Lionheart Drive Albuguergue | NK (915)555-2810 | (NULL] | (NULL]

Jacob Fisher &7 Bearpaw Circle Milwaukee Wi (915)555-T209 | [NULLT | (NULLT

4. Appuyez sur la touche Saisir. La couleur de la cellule mise a jour change.

5. Cliquez sur le bouton pour enregistrer les modifications a la base de données. La cellule
mise a jour rechange a sa couleur par défaut et la mise a jour est validée dans la base de données.
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3.2.5.5 Supprimer les enregistrements

Un des vétérinaires ne sera plus disponible pour le zoo et les autorités du zoo veulent supprimer ses
enregistrements depuis la base de données.

Pour supprimer les enregistrements :

1. Ouwvir le projet "ZooDB" @ creé précédemment et double-cliquez sur la source de données B4
ZooDBConnect pour vous y connecter.

2. Dans le navigateur en ligne, cliquez avec la touche de droite dans la table t bl Vet eri nari ans et
sélectionnez Editer données depuis le menu contextuel. En alternative, sélectionnez la table et
appuyez sur Ctrl+AlIt+E.

3. Cliguez quelque part dans la sixieme ligne de la grille de résultat, puis cliquez sur le bouton

Supprimer ligne . L'arriére-plan de la couleur de la ligne ainsi que la couleur de texte changent
pour indiquer que cette ligne doit étre supprimée de la base de données.

FirstMame LastName Address City State Telephone Do email

Peggy Hoofman 12 Bivalve Boulevard Concord NH (515)555-2759 | [NULL] | pegoyi@example.org
Richard Scales 45 Whaletooth Avenue | Hartford CT (515)555-2843 | [NULL] | [NULL]

Victoria Wormworth | 371 Marsupial Place Newsark NJ (915)555-9352 | [NULL] | [NULL]

Danielle Batwinger 2338 Ella Funt Drive Sacramento | CA (915)555-7519 | [MNULL] | [NULL]

Robin Foweler 183 Lionheart Drive Albuguergue | NM (515)555-2810 | [MNULL] | [NULL]

Cette ligne est désormais marquée pour étre supprimée mais ne sera pas supprimée dans la base de
données. Si wus changez wotre avis sans supprimer I'enregistrement, cliquez sur Annuler tous les

s la g
changements pour abandonner tous les changements depuis la grille.

4. Cliquez sur la touche . La ligne est supprimée de la grille de résultat et supprimée de la base
de données.

3.2.6 Exporter les données de la base de données

Dans cette section du tutoriel, vous apprendrez comment exporter les données depuis la base de données
« ZooDB » vers des fichiers XML.

3.2.6.1 Exporter les Tables vers XML

Avec DatabaseSpy, wus pouvez exporter les données de base de données vers XML, CSV, HTML et les
formats Excel. Vous pouvez exporter soit les tables sélectionnées, soit le résultat des instructions SELECT
personnalisées. Les instructions ci-dessous vous montrent comment exporter les données depuis les tables de
bases de données sélectionnées, comme XML.
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Pour exporter les données de table vers XML :

PO

Cliguez sur la touche de la barre d'outils Exporter . Un dialogue s'ouwvre.

Cliquez sur le bouton XML a gauche de la boite de dialogue.

Veuillez vous assurer que I'option Source a été défini en Table.

Parcourez la structure de base de données et sélectionnez les tables qui sont a exporter (dans cet
exemple, t bl Ani mal Cat egor i es). Vous pouvez optionnellement limiter la quant|te de données

affichées en utilisant les outils de filtrage tels que Flltres6 EI Favorls. , Ou Localisateur
d’obiet . Pour masquer les objets non sélectionnés pour I'exportation, sélectionnez la case a

cocher Afficher objets cochés uniquement E Pour consulter la table avant de I'exporter,
sélectionnez d'abord une des tables a exporter, puis cliquez sur le bouton Preview.
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Sous Préfixe du fichier, saisissez un préfixe a ajouter aux fichiers exportés (dans cet exemple, le
préfixe est "zoodb").

A cbté du Chemin, saisissez le chemin vers un répertoire de destination.

Cliquez sur Exporter. Un fichier XML séparé pour chacune des tables sélectionnées est créée dans le
répertoire spécifié.

Par défaut, le fichier XML inclut des commentaires qui décrivent la structure de la table source. Vous pouvez
choisir ceci de méme que d’autres options depuis I'onglet Options de la boite de dialogue illustré ci-dessus.
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1 <?wml version="1.8" encoding="UTF-8"7>

2 [Fl<Import name="zoodbdbo.tblanimalTypes™ query="SELECT [AnimalTypeID], [EnglishName],
3 <l--M5 SQL Server--3»

4 ¢! --Column name:AnimalTypeID type:int maxlength:4--»

5 ¢!--Column name:EnglishName type:wvarchar length:58 maxlength:seee--»
6 ¢!--Column name:LatinName type:varchar length:58 maxlength:Beee--

7 ¢!--Column name:AreaOfOrigin type:varchar length:58 maxlength:3888--3
g ¢!--Column name:Category type:int maxlength:4--»

a = <Row>

18 <AnimalTypeID>1</AnimalTypeID:

11 <EnglishName>Parma wallaby</EnglishName:

12 <LatinName>Macropus parma</LatinName:

13 <ArealdfOriginzAustralia</ArealdfOrigin:

14 <Categoryrl</Categorys

15 B </ Row:

Pour des informations sur d’autres options et les formats cible en exportant les données depuis une base de
données, wir Exporter données de la base de données 05}
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4 Connexion a une source de données

Dans les cas les plus simples, une base de données peut étre un fichier local tel qu'un fichier de base de
données Microsoft Access ou SQLite. Dans un scénario plus avancé, une base de données peut résider sur un
seneur a distance ou un senveur de base données de réseau qui n'utilise pas nécessairement le méme
systéme d’exploitation que celui de I'application qui s’y connecte et qui consomme les données. Par exemple,
alors que DatabaseSpy fonctionne sur un systéme d'exploitation Windows, la base de données a partir de
laquelle vous souhaitez accéder aux données (par exemple MySQL) pourrait, elle, fonctionner sur une machine
Linux.

Pour interagir avec des types de bases de données aussi bien locaux qu'a distance, DatabaseSpy repose sur
les interfaces de connexion de données et les pilotes de base de données d'ores et déja disponibles sur votre
systéme d'exploitation ou publiés régulierement par les distributeurs principaux de bases de données. Dans un
environnement technologique de bases de données en constante éwolution, cette approche permet une plus
grande flexibilité et interopérabilité multiplateforme.

Le diagramme ci-dessous illustre les options de connectivité des données disponibles entre DatabaseSpy
(illustré en tant qu'application de client générique) et un stockage de données (qui peut étre un serveur de base
de données ou un fichier de base de données.

JDBC

MET Framework
Data Providers

Database Vendor ™.
IDBC Drivers .

M ative

S ) connection *
Database Vendor
OLE DB Providers

Third party ODBC ’ .
e _I e o I .. Custom IDBC Drivers

* | es connexions natives directes ® sont prises en charge pour les bases de données SQLite, MySQL,
MariaDB, PostgreSQL. Pour se connecter a de telles bases de données, vous ne devez pas installer tout
pilote supplémentaire sur votre systéme.

Tel quiindiqué dans le diagramme ci-dessus, DatabaseSpy peut accéder a tout type de base de données
principale par le biais des technologies d'acces aux données suivantes :
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e ADO (Microsoft® ActiveX® Data Objects), qui, a son tour, utilise un fournisseur OLE DB sous-jacent
(Object Linking and Embedding, Database)

e ADO.NET (un ensemble de bibliothéques disponibles dans le Microsoft .NET Framework qui permet
une interaction avec des données)

e JDBC (Java Database Connectivity)

e ODBC (Open Database Connectivity)

Note : Certains fournisseurs ADO.NET ne sont pas pris en charge ou ont une prise en charge limitée. Voir
Notes de prise en charge d'ADO.NETED.

A propos des technologies d’accés aux données

L'interface de connexion aux données que vous choisissez dépend largement de votre infrastructure logicielle
existante. En régle générale, wous choisirez la technologie d'accés aux données et le pilote de base de
données qui s'intégre le plus étroitement avec le systéme de base de données auquel vous souhaitez vous
connecter. Par exemple, pour se connecter a une base de données Microsoft Access 2013, wous construiriez
en principe une chaine de connexion ADO qui utilise un fournisseur natif comme le Microsoft Office Access
Database Engine OLE DB Provider. En revanche, pour vous connecter a Oracle, wous choisirez peut-étre de
télécharger et d'installer les derniéres interfaces JDBC, ODBC ou ADO .NET depuis le site Internet Oracle.

Alors que les pilotes pour les produits Windows (comme Microsoft Access ou SQL Sener) sont éventuellement
déja disponibles sur votre systéme d'exploitation Windows, ils peuvent ne pas étre disponibles pour d'autres
types de base de données. Les distributeurs des principales bases de données publient régulierement des
logiciels de client de base de données et des pilotes accessibles au public qui fournissent un acces
multiplateforme aux bases de données respectives par le biais de combinaisons de ADO, ADO.NET, ODBC ou
JDBC. De plus, plusieurs pilotes tiers peuvent étre disponibles pour une ou plusieurs des technologies
mentionnées ci-dessus. Dans la plupart des cas, il existe plusieurs maniéres de se connecter a la base de
données requise depuis votre systéme d'exploitation, et, par conséquent, depuis DatabaseSpy. Les fonctions
disponibles, paramétres de performance et les problémes connus varieront généralement selon la technologie
d'accés des données ou pilotes utilisés.
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4.1 Lancer I'Assistant de la connexion a la base de
données

DatabaseSpy fournit un assistant de connexion a la base de données qui vous guide dans les étapes requises
afin de configurer une connexion vers une source de données. Avant de suiwe les étapes de l'assistant, veuillez
noter que pour certains types de bases de données il est nécessaire d'installer et de configurer séparément
plusieurs prérequis de base de données, tels qu’'un pilote de base de données ou un logiciel client de base de
données. Ceux-ci sont généralement fournis par les distributeurs de base de données respectifs, et
comprennent la documentation taillée sur votre version Windows spécifique. Pour une liste de pilotes regroupés

par base de données, wir Apercu des pilotes de base de données (122}

Pour démarrer I'assistant de connexion a la base de données (voir la capture d'écran ci-dessous), suivez les
étapes suivantes :

e Dans le menu Fichier, cliquez sur Créer une connexion de base de données.

L’assistant de connexion de connexion & la base de données (voir la capture d’écran ci-dessous) est lancé. A
gauche de la fenétre, vous pouvez sélectionner la maniére la plus appropriée de connexion a la base de
données parmi les possibilités suivantes :

e L’assistant de connexion qui wus invite a choisir votre type de base de données, puis vous guide a
travers les étapes pour se connecter a une base de données de ce type

e Sélectionnez une technologie d'accés aux données : ADO, ADO.NET, ODBC ou JDBC

e Utilisez une ressource globale Altova dans laquelle la connexion a la base de données est stockée

e Une connexion PostgreSQL native

Dans le wlet de l'assistant de connexion (voir la capture d'écran ci-dessous), les bases de données peuvent
étre stockées de maniére alphabétique par le nom du type de base de données ou par I'utilisation récente.
Sélectionnez I'option que vous souhaitez dans la liste de choix Trier par. Aprés awir sélectionné le type de
base de données auquel wous woulez vous connecter, cliquez sur Suivant.
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Ajouter une source de données et
[i] Assistant connexion
Assistant Veuillez choisir une base de données source puis diguer sur Suivant.
Connexion
N Si le fournisseur de base de données avec lequel vous souhaitez travailler n'est pas
@ listé ci-dessous, veuillez créer une connexion utilisant soit ADO sait directement QODBC,
Connexions ADQ Trier par: o >
= b Firebird (ODBC/IDBC)
[H IBM DB2 (ODBC/IDEC)
Connexions IBM Informix (ODBC/JDEC)
GiEC MariaDB (ODBC/Native)
Microsoft Access (ADO)
B Microsoft 50L Server (ADC)
Connexions o
JDBC MySCL (ODBC/Mative)
u Cracle (ODBC/IDEC)
PostgreS0L
Connexions Progress (ODBC)
ADO.MET SOLite
Sybase (ODBC)
] Teradata (ODEC/IDBC)
Ressources
globales
Connexions Sauter 'étape de configuration pour ['assistant
PostgreS0L
Suivant = Fermer

L'assistant vous guidera a travers les prochaines étapes conformément au type de base de données, a la
technologie de connexion (ADO, ADO.NET, ODBC, JDBC) et au pilote qui sera utilisé. Pour consulter des
exemples applicables aux différents types de base de données, wir Exemples de connexion & des bases de
données .

En alternative a I'utilisation de I'assistant, vous pouvez utiliser une des technologies d'acceés a la base de
données suivantes :

127

Configurer une connexion ADO.
Configurer une connexion ADO.NET
Configurer une connexion ODBC
Configurer une connexion JDBC
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4.2 Apercu des pilotes de base de données

Cette rubrique donne une wie d'ensemble des pilotes de base de données. Bien qu'un certain nombre de
pilotes de base de données est peut-étre déja disponible sur votre systéme d'exploitation Windows, il se peut
gue wous nécessitiez le téléchargement d'un pilote alternatif. En ce qui concerne certaines bases de données,
le dernier pilote fourni par le distributeur de bases de données est susceptible de fonctionner mieux que le
pilote fourni avec le systeme d'exploitation.

Les distributeurs de bases de données peuvent fournir des pilotes soit en tant que pack séparément
téléchargeables soit fournis avec le logiciel de client de la base de données. Dans ce cas, le logiciel de client
de base de données inclut normalement tous les pilotes de base de données requis ou vous proposent une
option au cours de l'installation pour sélectionner les pilotes et les composants que wus souhaitez installer.
En regle générale, le logiciel de client de base de données consiste en des senices d'administration et de
configuration utilisés pour simplifier 'administration de base de données et la connectivité, et comporte une
documentation expliquant comment installer et configurer le client de base de données et tous ses
composants.

La configuration correcte du client de base de données est une étape cruciale pour la mise en place d'une
connexion réussie a la base de données. Avant d'installer et d'utiliser votre logiciel de client de base de
données, nous wous recommandons vivement de lire attentivement les instructions d'installation et de
configuration du client de base de données, ceux-ci peuvent varier pour chaque version de base de données et
pour chaque version Windows.

Afin de comprendre les possibilités et les limites de chaque technologie d'accés de données, pour chaque type
de base de données, veuillez wus référer a la documentation de ce produit de base de données spécifique et
testez également la connexion en comparaison avec votre environnement spécifique. Pour éviter les problémes
de connectivité les plus courants, veuillez consulter les notes et recommandations générales suivantes :

e Certains fournisseurs ADO.NET ne sont pas pris en charge ou ont une prise en charge limitée. Voir
Notes de prise en charge dADO.NETED.

e Lors de linstallation d'un pilote de base de données, nous vous recommandons d'en utiliser un qui ait
la méme plate-forme que l'application Altova (32-bit ou 64-bit). Par exemple, si wous utilisez une
application Altova 32-bit sur un systéme d'exploitation 64-bit, installez le pilote 32-bit et configurez
wotre connexion de base de données a l'aide du pilote 32-bit, voir aussi Consulter les pilotes ODBC
disponibles.

e Lorsque wvous configurez une source de données ODBC, il est recommandé de créer le nom de source
de données (DSN) comme System DSN a la place de User DSN. Pour plus d'informations, voir
Configurer une connexion opec®.

e Lors de la configuration d'une source de données JDBC, veuillez vous assurer que le JRE (Java
Runtime Environment) ou le Java Development Kit (JDK) soit installé et que la variable d'environnement
CLASSPATH du %stéme d'exploitation soit configurée. Pour plus d'informations, wir Configurer une
connexion JDBC==,

e En ce qui concerne les instructions et les détails de prise en charge de tout pilote ou logiciel de client
de base de données que wous installez a partir d'un fournisseur de base de données, contrdlez la
documentation fournie avec le paquet d'installation.

Technologies d’accés aux données disponibles

La table ci-dessous recense des pilotes communs de base de données que vous pouvez utiliser pour se
connecter a une base de données particuliere a travers une technologie d’accés des données particuliére.
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Notez que cette liste ne se veut ni exhaustive ni normative ; vous pouvez utiliser d’autres alternatives tierces en
plus des pilotes affichés ci-dessous.

Base de Interf | Pilotes
données | ace

Firebird ADO. | Fournisseur de données Firebird ADO.NET (https://www.firebirdsgl.org/en/additional-
NET downloads/)

JDBC | Pilote Firebird JDBC ( https://www.firebirdsqgl.org/en/jdbc-driver/ )

ODBC | Pilote Firebird ODBC ( https://www.firebirdsqgl.org/en/odbc-driver/ )

IBM DB2 | ADO Fournisseur IBM OLE DB pour DB2

ADO. | Fournisseur IBM Data Server pour .NET
NET

JDBC | Pilote IBM Data Senver pour JDBC et SQLJ

ODBC | Pilote IBM DB2 ODBC

IBM DB2 | ADO | e Fournisseur IBM DB2 pour i5/0S IBMDA400 OLE DB
pour i e Fournisseur IBM DB2 pour i5/0S IBMDARLA OLE DB
e Fournisseur IBM DB2 pour i5/0S IBMDASQL OLE DB

ADO. | Fournisseur .NET Framework Data pour IBM i
NET

JDBC | Pilote IBM Toolbox pour Java JDBC

ODBC | Pilote iSeries Access ODBC

IBM ADO Fournisseur IBM Informix OLE DB
Informix

JDBC | Pilote IBM Informix JDBC

ODBC | Pilote IBM Informix ODBC

Microsoft | ADO | e Microsoft Jet OLE DB Provider
Access e Fournisseur Microsoft Access Database Engine OLE DB
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Base de Interf | Pilotes
données | ace

ADO. | Fournisseur de données .NET Framework pour OLE DB
NET

ODBC | ¢ Pilote Microsoft Access

MariaDB | ADO. | En défaut d'un connecteur .NET dédié pour MariaDB, utiliser Connector/NET pour
NET MySQL (https://dev.mysqgl.com/downloads/connector/net/).

JDBC | Connecteur MariaDB /J (https://downloads.mariadb.org/)

ODBC | Connecteur MariaDB /ODBC (https://downloads.mariadb.org/)

Conne | Disponible. Aucun pilote n'est nécessaire.
xion
native

Microsoft | ADO
SQL
Sener

Microsoft OLE DB Driver for SQL Server (MSOLEDBSQL)
Fournisseur Microsoft OLE DB pour SQL Senver (SQLOLEDB)

SQL Senver Native Client (SQLNCLI)

ADO. | ¢ .NET Framework Fournisseur de données pour SQL Server
NET e Fournisseur de données .NET Framework pour OLE DB
JDBC | ¢ Pilote Microsoft JDBC pour SQL Senver ( https://docs.microsoft.com/en-

us/sal/connect/jdbc/microsoft-jdbc-driver-for-sgl-sener )

ODBC | « Pilote ODBC pour Microsoft SQL Server ( https://docs.microsoft.com/en-
us/SQL/connect/odbc/download-odbc-driver-for-sql-senver )

MySQL ADO. | e Connecteur/NET (https://dev.mysqgl.com/downloads/connector/net/)
NET

JDBC | Connecteur/J ( https://dev.mysgl.com/downloads/connector/j

ODBC | Connecteur/ODBC ( https://dev.mysgl.com/downloads/connector/odbc)

Conne | Disponible pour MySQL 5.7 et ultérieur. Aucun pilote n'est nécessaire.
xion
native

Oracle ADO | e Fournisseur Oracle pour OLE DB
e Fournisseur Microsoft OLE DB pour Oracle
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Base de | Interf | Pilotes
données | ace
ADO. | Fournisseur de données Oracle pour .NET
NET (http://www.oracle.com/technetwork/topics/dotnet/index-085163.html)
JDBC | ¢ Pilote JDBC Thin
¢ Pilote JDBC Oracle Call Interface (OCI)
Ces pilotes sont généralement installés pendant l'installation de votre client de base de
données Oracle. Connectez-wous par le biais du pilote OCI Driver (par le Thin Driver) si
wous utilisez le composant Oracle XML DB.
ODBC | ¢ Microsoft ODBC pour Oracle
¢ Pilote Oracle ODBC (généralement installé pendant l'installation de votre client de
base de données Oracle)
PostgreS | JDBC | Pilote PostgreSQL JDBC ( https://jdbc.postgresqgl.org/download.html )
QL
ODBC | psqlODBC ( https://odbc.postgresgl.org/ )
Conne | Disponible. Aucun pilote n'est nécessaire.
xion
native
Progress | JDBC | Connecteur JDBC ( https://www.progress.com/jdbc/openedge )
OpenEdg
e
ODBC | Connecteur ODBC ( https://www.progress.com/odbc/openedge )
SQLite Conne | Disponible. Aucun pilote n'est nécessaire.
xion
native
Sybase ADO | Fournisseur Sybase ASE OLE DB
JDBC | jConnect™ pour JDBC
ODBC | Pilote Sybase ASE ODBC
Teradata | ADO. | Fournisseur de données .NET pour Teradata
NET (https://downloads.teradata.com/download/connectivity/net-data-provider-for-teradata)
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Base de Interf | Pilotes
données | ace
JDBC | Pilote JDBC Teradata (https://downloads.teradata.com/download/connectivity/jdbc-

driver)

ODBC

Pilote ODBC Teradata pour Windows

(https://downloads.teradata.com/download/connectivity/odbc-driver/windows)
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4.3 Connexion ADO

Microsoft ActiveX Data Objects (ADO) est une technologie d'acceés aux données qui wous permet de vous
connecter a une variété de sources de données par le biais de OLE DB. OLE DB est une interface alternative a
ODBC ou JDBC ; elle fournit un accés uniforme aux données dans un environnement COM (Component Object
Model). ADO est un précurseur du plus nouvel ADO.NET® et I'une des maniéres possibles de se connecter
aux bases de données natives de Microsoft comme Microsoft Access ou SQL Sener, bien que vous puissiez
aussi l'utiliser pour d'autres sources de données.

Ce qui est important, c'est que wous pouvez choisir entre de multiples fournisseurs ADO, et certains doivent
étre téléchargés et installés sur votre poste de travail avant de pouwoir les utiliser. Par exemple, pour se
connecter au serveur SQL, les fournisseurs ADO suivants sont disponibles :

e Microsoft OLE DB Driver pour SQL Server (MSOLEDBSQL)
e Microsoft OLE DB Provider pour SQL Server (SQLOLEDB)
e SQL Server Native Client (SQLNCLI)

De la liste des fourmsseurs ci-dessus, nous recommandons le MSOLEDBSQL vous pouvez le telecharger

verlb. VeU|IIez noter qu'il doit correspondre avec la plate-forme de DatabaseSpy (32-bit ou 64- b|t) Les

fournisseurs SQLOLEDB et SQLNCLI sont considérés étre dépréciés et ne sont donc pas recommandés.

Note : Microsoft OLE DB Provider for SQL Server (SQLOLEDB) est connu pour awir des soucis avec la liaison
de parameétre a partir de requétes complexes comme Common Table Expressions (CTE) et des déclarations
imbriquées SELECT.

Configurer une connexion ADO
Pour configurer une connexion ADO, procédez comme suit :

1. Lancez l'assistant de connexion a la base de données@.
2. Cliquez sur ADO Connections.

© 2019-2025 Altova GmbH Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition


https://docs.microsoft.com/en-us/sql/connect/oledb/download-oledb-driver-for-sql-server?view=sql-server-ver15
https://docs.microsoft.com/en-us/sql/connect/oledb/download-oledb-driver-for-sql-server?view=sql-server-ver15

128 Connexion a une source de données Connexion ADO

Connexions ADO

Générer une chaine de connerion valide en cliguant sur le bouton 'Générer’. Une foiz la
chaine de connexion générée, cliquer sur le boutaon 'Se connecter’ pour conbinLer.

GENErer ..,

3. Cliguez sur Générer.
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Provider | Connection | Advanced | Al

Select the data you want to connect to:

COLE DB Providen(s)
Microsoft Jet 4.0 OLE DB Provider

Microsoft OLE DE Provider for Analys
Microsoft OLE DB Provider for ODBC
Microsoft OLE DB Provider for Oracle

Microsoft OLE DB Provider for SGL S
Microsoft OLE DB Simple Provider
M5 DataShape

SQL Server Native Client 10.0

£

Microsoft Cffice 12.0 Access Database Engine OLE DE Pro
Microsoft Cffice 15.0 Access Database Engine OLE DE Pro

Microsoft OLE DB Provider for Search

CLE DB Provider for Microsoft Directony Services

VSEE Versioning Enlistment Manager Prowy Data Source ¥

is Services 11.0
Drrivers

enver

>

1=
2
AT
AT

4, Sélectionnez le fournisseur de données par le biais duquel vous souhaitez vous connecter. La table ci-

dessous montre quelques scénarios

communs.

Pour se connecter a cette
base de données...

Utiliser ce fournisseur...

Microsoft Access

e Fournisseur Microsoft Office Access Database
Engine OLE DB (recommandé)
e Microsoft Jet OLE DB Provider

Si le Microsoft Office Access Database Engine OLE DB
Provider n'est pas disponible dans la liste, assurez-vous d'avoir
installé soit Microsoft Access ou Microsoft Access Database
Engine Redistributable (https://www.microsoft.com/en-
us/download/details.aspx?id=54920) sur wotre ordinateur.

Serveur SQL

e Microsoft OLE DB Driver pour SQL Server
(MSOLEDBSQL) - c'est le fournisseur OLE DB
recommandé. Si wous woulez que ce fournisseur
apparaisse dans la liste, vous dewez le télécharger
depuis https://docs.microsoft.com/en-
us/sqal/connect/oledb/download-oledb-driver-for-sql-

sener?view=sql-sener-verl5 et l'installer.
e Microsoft OLE DB Provider pour SQL Server

(OLEDBSQL)
e SQL Server Native Client (SQLNCLI)
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Pour se connecter a cette Utiliser ce fournisseur...
base de données...

Autre base de données Sélectionnez le fournisseur applicable a votre base de données.

Si un fournisseur OLE DB de wotre base de données n'est pas
disponible, veuillez installer le pilote requis depuis le distributeur
de base de données (wir Apercu des pilotes de base de
données @ ). En alternative, vous pouvez établir une connexion
ADO.NET, ODBC ou JDBC.

Si le systéme d'exploitation comporte un pilote ODBC pour la
base de données requise, wous pouvez également utiliser le
Fournisseur Microsoft OLE DB pour les Pilotes ODBC ou
préférablement opter pour une connexion opec®@.

5. Apres awir sélectionné le fournisseur de votre choix, cliquez sur Suivant et achever l'assistant.

Les étapes suivantes de l'assistant sont spécifiques au fournisseur que vous avez choisi. En ce qui concerne
SQL Sener, wous dewez fournir ou sélectionner le nom d'héte du serveur de base de données, la méthode
d'authentification, le nom de la base de données ainsi que le nom d'utilisateur et le mot de passe de la base de

données. Pour un exemple, consultez Se connecter & Microsoft SQL Sener (ADO). En ce qui concerne
Microsoft Access, wus serez invité a parcourir ou fournir le chemin du fichier de base de données. Pour un

exemple, consultez Se connecter & Microsoft Access (ADO).

La liste compléete des propriétés d'initialisation (paramétres de connexion) est disponible dans I'onglet All de la
boite de dialogue de connexion - ces propriétés varient dépendant du fournisseur choisi et doivent
éventuellement étre explicitement définies de telle maniére que la connexion soit possible. Les prochaines
sections fournissent des orientations sur la configuration des propriétés d’initialisation de base pour les bases
de données Microsoft Access et SQL Sener :

e Configurer les propriétés de liaison de données SQL Server
e Configurer les propriétés de liaison de données Microsoft Access

4.3.1 Se connecter aune base de données Microsoft Access
existante

La procédure donnée ci-dessous est convenable si vous souhaitez vous connecter a une base de données
Microsoft Access qui n'est pas protégée par un mot de passe. Si la base de données est protégée par un mot

de passe, utilisez la méthode donnée dans Exemple de connexion pour Microsoft Access (ADQO) <+,

1. Exécutez I'assistant de connexion de la base de données (wir lancer I'Assistant de connexion de la
base données).
2. Sélectionnez Microsoft Access (ADO), puis cliquez sur Suivant.
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@) Utiliser une base de données MS Access existante

Créer une nouvele base de données M5 Access

C:\Users\altova\DocumentsYaltovaproducts. mdb Parcourir

3. Sélectionnez Utiliser une base de données MS Access existante.
4. Cherchez le fichier de base de données ou saisissez le chemin y menant (soit relatif, soit absolu).
5. Cliquez sur Se connecter.

Vous pouvez aussi ouwrir une base de données Microsoft Access directement depuis Windows Explorer
comme suit :

1. Cliquez avec la touche de droite de la souris sur un fichier de base de données existant dans Windows
Explorer et sélectionnez Ouvrir avec depuis le menu contextuel.

2. Sélectionnez DatabaseSpy depuis la liste des suggestions. Si cette suggestion n’est pas disponible,
sélectionnez Choisir une autre appli, et recherchez le programme d’exécution de DatabaseSpy depuis
le répertoire d'installation.

3. Sil'assistant de connexion a la base de données apparait, cliquez sur Fermer pour l'ignorer.

Vous pouvez glisser et déposer le fichier de base de données dans DatabaseSpy si ce dernier est déja ouvert.

Notes sur DatabaseSpy
e Vous pouvez configurer en option DatabaseSpy depuis Outils | Options afin de ne pas montrer
I'assistant de connexion & la base de données & chaque fois que I'application démarre. A cette fin,
décochez la case a cocher dialogue Afficher créer une connexion de base de données dans le groupe
des paramétres Général.
e Si DatabaseSpy est ouwert et que la source de données vers le méme fichier de base de données
existe déja, la source de données sera réutilisée ; aucune source de données dupliquée ne sera créée.

4.3.2 Créer une nouvelle base de données Microsoft Access

En alternative a la connexion a un fichier de base de données existant, vous pouvez créer un nouveau fichier de
base de données Microsoft Access (.accdb, .mdb) et vous y connecter. Vous pouvez faire ceci méme si
Microsoft Access n'est pas installé sur I'ordinateur. Le fichier de base de données créé par DatabaseSpy sera
vide. Pour créer une structure de base de données requise, utilisez Microsoft Access ou I'Editeur de design de
DatabaseSpy.

Créer une nouwelle base de données MS Access comme suit :
1. Exécutez I'assistant de connexion de la base de données (wir Lancer I'Assistant de connexion de la

base de données &),
2. Sélectionnez Microsoft Access (ADO), puis cliquez sur Suivant.

Utiliser une base de données MS Access existante

@ Créer une nouvelle base de données MS Access

C:\Users\altova\Documentsaltovaproducts. mdb Parcourir
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3. Sélectionnez Créer une nouvelle base de données MS Access, puis saisissez le chemin (soit
relatif ou absolu) du fichier de base de données a créer (par exemple, c:\users\public\products.mdb).
En alternative, cliquez sur Parcourir pour choisir un dossier, saisissez le nom du fichier de base de
données dans la case de texte Parcourir (par exemple, products.mdb), et cliquez sur Enregistrer.
Assurez-vous que wus ayez des permissions d’écriture dans le dossier dans lequel vous souhaitez

créer le fichier de base de données et (ii) que le nom de fichier de la base de données ait I'extension
.mdb ou .accdb.

4. Cliguez sur Se connecter.

4.3.3 Configurer les propriétés de liaison de données SQL Server

Si vous wus connectez a une base de données Microsoft SQL Senver par le biais d’ADO, érifiez les

propriétés suivantes, dans l'onglet Toutes du dialogue des propriétés des liaisons de données (capture d’écran
ci-dessous).

e Sécurité intégrée : Si SQL Senver Native Client est le fournisseur de données dans l'onglet Fournisseur,
configurez cette propriété sur un caractére d'espace.
e Persister les infos de sécurité : Configurer cette propriété sur True.

Foumisseur I Connexion | Proprigtés avancees | Toutes

oici les valeurs des propriétés dinitialisation pour ce type de
données. Pour modffier une valeur, sélectionnez une proprigté, puis
cliguez sur le bouton Modifier la valeur.

Mom Waleur "
Application Name
Auto Translate True

Connect Timeout

Cument Language

Data Sounce MY-WORKSTATION
Data Typelompatibility 0

BExtended Properties

Failover Partner

Failover Partner SPN

General Timeout 0

Initial Catalog

Initial File Mame

Irtegrated Security W

Maodffier la valeur... ]

| oK || Annuer || Aide

Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition © 2019-2025 Altova GmbH



Connexion a une source de données Connexion ADO 133

4.3.4 Configurer les propriétés de liaison de données Microsoft
Access
Si vous wus connectez a une base de données Microsoft Access par le biais d’ADO, alors, dans l'onglet

Toutes du dialogue des propriétés des liaisons de données (capture d'écran ci-dessous), Vérifiez les propriétés
en-dessous de la capture d'écran.

EF | Proprietés des liaisons de données (e S|

| Foumisseur | Connexion I Propriétés avancées | Toutes

Woici les valeurs des propriétés dinitislisation pour ce type de
données. Pour modifier une valeur, sélectionnez une proprigté, puis
cliquez sur le bouton Modifier [a valeur.

Mom Valeur

Data Source

Extended Properties

Jet OLEDB:Bypass Choic...  False
Jet OLEDE:Bypass Userln... False
Jet OLEDE Compact With... False
Jet OLEDE Create System... False
Jet OLEDE Databasze Loc... 1

Jet OLEDB:Database Pas...

Jet OLEDE:Dont Copy Lo... False
Jet OLEDE:Encrypt Datab... False
Jet OLEDE:Engine Type 0

Jet OLEDB Global Bulk Tr... 1

Jet OLEDB Global Partial ... 2 -

m

E Modifierla valeur... i

| ok || Anuer || Aide

Source de données

Cette propriété stocke le chemin vers le fichier de base de données Microsoft Access. Nous recommandons
d'utiliser le format de chemin UNC (Universal Naming Convention), par exemple : \

\anyserver\share$\fil epath

Jet OLEDB:System Database
Cette propriété stocke le chemin ers le fichier d'information du groupe de travail. Vous dewez éwventuellement

définir la valeur de cette propriété explicitement avant de pouwvoir vous connecter a une base de données
Microsoft Access. Si wus ne pouvez pas vous connecter en raison d'une erreur de « fichier d’'information de
groupe de travail », localisez le fichier d'information (Syst em MDW applicable a wvotre profil d’utilisateur, et
configurez la valeur de propriété sur le chemin du fichier Syst em MDW

© 2019-2025 Altova GmbH Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition



134 Connexion a une source de données Connexion ADO

Description de |a propriété
Jet OLEDEB: System database

Waleur de la propriété
C:\Users'john doe"App Data® Roaming " Microsoftf Access

Reétablir la valeur ] QK ][ Annuler

Mot de passe Jet OLEDB:Database
Si la base de données est protégée par un mot de passe, configurez la valeur de cette propriété sur le mot de

passe de la base de données.

Description de |a propriété
Jet OLEDB:Database Password

Waleur de la proprigté

[ Rétablir la valeur QK ][ Annuler
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4.4 Connexion ADO.NET

ADO.NET est un ensemble de bibliothéques Microsoft .NET Framework congues pour interagir avec des
données, y compris des données provenant de bases de données. Afin de se connecter a une base de
données depuis DatabaseSpy par le biais de ADO.NET, il est nécessaire d'awir Microsoft .NET Framework 4
ou plus élevé. Se connecter a une base de données par le biais dADO.NET en sélectionnant un fournisseur
.NET et en fournissant une chaine de connexion.

Un fournisseur de données .NET est une collection de classes qui permet de se connecter a une source de
données de type particulier (par exemple, un Serveur SQL Server, ou une base de données Oracle), d'exécuter
des commandes, et d'en extraire des données. Donc, lorsque wus utilisez ADO.NET, DatabaseSpy interagit
avec une base de données par un fournisseur de données - un qui est optimisé pour travailler avec un type
spécifique de source de données pour lequel il est congu.

Il existe deux types de fournisseurs .NET :

e Offert par défaut avec Microsoft .NET Framework.

e Offert par des revendeurs des principales bases de données, en tant qu'une extension du .NET
Framework. Ce genre de fournisseurs ADO.NET doit étre installé séparément et peut étre
généralement téléchargé depuis le site Internet du revendeur de base de données respectif.

Note : Certains fournisseurs ADO.NET ne sont pas pris en charge ou ont une prise en charge limitée. Voir
Notes de prise en charge dADO.NETED.

Configurer les connexions comme suit.

1. Lancez l'assistant de connexion & la base de données®.

2. Cliquez sur Connexions ADO.NET.

3. Sélectionnez un fournisseur de données .NET depuis la liste. La liste de fournisseurs disponibles par
défaut avec .NET Framework apparait dans la liste des « Fournisseurs ». Les fournisseurs de données
.NET spécifiques au revendeur apparaitront uniquement dans la liste s’ils sont déja installés sur votre
systéme. Pour les rendre disponibles, les fournisseurs spécifiques au revendeur doivent étre installés
dans le GAC (Global Assembly Cache) en exécutant le fichier . nsi ou . exe fourni par le revendeur de
base de données.

4. Saisir une chaine de connexion & une base de données. Une chaine de connexion définit les
informations de connexion a la base de données sous la forme de paramétres de connexion de paires
de clés/valeurs contenues entre des points-virgules. Par exemple, une chaine de connexion comme
Dat a Sour ce=DBSQLSERV; | ni ti al Catal og=Product sDB; User | D=dbuser ; Passwor d=dbpass
permet de se connecter a la base données du seneur SQL Pr oduct sDB sur le seneur DBSQLSERYV,
avec le nom utilisateur dbuser et le mot de passe dbpass. Vous pouvez créer une chaine de
connexion en saisissant les paires de clé/valeur directement dans la fenétre de dialogue « Connection
String ». Une autre option est de la créer avec Visual Studio (wir Créer une chaine de connexion dans
Visual Studio). La syntaxe de la chaine de connexion dépend du fournisseur sélectionné depuis la

liste « Fournisseur ». Par exemple woir Chaines de connexion ADO.NET déchantillon ®.

© 2019-2025 Altova GmbH Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition



136 Connexion a une source de données Connexion ADO.NET

Connexions ADO.NET

Sélectionner un foumisseur depuis |a liste et saisir une chaine de connexion valide, puis cliquer sur "Se connecter” pour
continuer.

Fournisseur: .Met Framework Data Provider for SqlServer w~

Chaine de connexion: | pata
Source=DBSQL 14;InitialCatalog=AdventureWarks 20 14; UserID =dbuser ;Password =dbpass

Se connecter Fermer

5. Cliquez sur Se connecter.

4.4.1 Créer une chaine de connexion dans Visual Studio

Afin de vous connecter a une source de données en utilisant ADO.NET, il est nécessaire de disposer d'une
chaine de connexion de base de données valide. Les instructions suivantes vous montrent comment créer une
chaine de connexion depuis Visual Studio.

1. Dans le menu Outils, cliguez sur Se connecter a la base de données.
2. Choisir une source de données depuis la liste (dans cet exemple, Microsoft SQL Sener). Le
fournisseur de données est rempli automatiquement sur la base de votre choix.
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Choose Data Source ? >

Data source: o

Microsoft Access Database File i

Microsoft ODBC Data Source LIze this selection to connect to
Microsoft SOL Server Microzoft SOL Server 2005 or above, or
Microsoft SOL Server Database File to Microsoft SOL Azure using the MET
COracle Database Framework Data Provider for S0L
<other> SEnJEr.

Data provider:
MET Framework Data Provider for SOL &

[ ] Always use this selection Continue Cancel

3. Cliguer sur Continue.
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Modify Connection ? et

Enter information to connect to the selected data scurce or click "Change” to
choose a different data scurce and/or provider.

Data source:

|f'-.-'1icru:-s-:u1:t SQL Server (SglClient) | Change...

SEMVEr Name;

|DESQLSER‘J v | Refresh

Log on to the server

() Use Windows Authentication
(®) Use 50L Server Authentication

User name: |l:||::l|_|ser |

Password: |""" |

[ Save my password

Connect to a database

(®) Select or enter a database name:

|F'rn:n:|uct5DB o

() Attach a database file:

Browse...

Advanced...

Test Connection QK Cancel

4, Saisissez le nom de I'héte du seneur ainsi que le nom d'utilisateur et le mot de passe de la base de
données. Dans cet exemple, nous nous connectons a la base de données Pr oduct sDB sur le seneur
DBSQLSERV, a l'aide de l'authentification de seneur SQL.

5. Cliguez sur OK.

Si la connexion a la base de données est établie avec succes, elle apparait dans la fenétre du Sener Explorer.
Vous pouvez afficher la fenétre de Server Explorer & l'aide de la commande de menu Affichage | Server
Explorer. Pour obtenir la chaine de connexion a la base de données, cliquez avec la touche de droite sur la
fenétre Senver Explorer et sélectionnez Propriétés. La chaine de connexion est maintenant affichée dans la
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fenétre Propriétés de Visual Studio. Veuillez noter que, avant de coller la chaine dans la fenétre « Connection
String » de DatabaseSpy, wus dewez remplacer les astérisques ( * ) par le mot de passe actuel.

4.4.2 Chaines de connexion échantillons ADO.NET

Pour configurer une connexion ADO.NET, weuillez sélectionner un fournisseur ADO.NET depuis le dialogue de
connexion a la base de données et saisir une chaine de connexion (voir aussi Configurer une connexion
ADO.NET). Les chaines de connexion échantillons ADO.NET pour diverses bases de données sont
recensées ci-dessous sous le fournisseur .NET ou elles s’appliquent.

Fournisseur de données .NET pour Teradata
Ce fournisseur peut étre téléchargé depuis le site web Teradata

(https://downloads.teradata.com/download/connectivity/net-data-provider-for-teradata). Une chaine de connexion

d'échantillon ressemble a lI'exemple suivant :
Dat a Sour ce=Ser ver Addr ess; User | d=user; Passwor d=passwor d;

Fournisseur .NET Framework Data pour IBM i
Ce fournisseur est installé dans le IBM i Access Client Solutions - Windows Application Package. Une chaine

de connexion d'échantillon ressemble & I'exemple suivant :
Dat aSour ce=Ser ver Addr ess; User | D=user ; Passwor d=passwor d; Dat aConpr essi on=Tr ue;

Pour plus dinformations, consultez le fichier d'aide « .Référence technique du fournisseur .NET » contenu dans
le pack dinstallation ci-dessus.

Fournisseur de données .NET Framework pour MySQL

Ce fournisseur peut étre téléchargé depuis le site Internet MySQL

(https://dev.mysqgl.com/downloads/connector/net/). Une chaine de connexion d'échantillon ressemble a
I'exemple suivant :
Server=127.0. 0. 1; U d=r oot ; Pnd=12345; Dat abase=t est ;

Voir aussi : https://dev.mysqgl.com/doc/connector-net/en/connector-net-programming-connecting-connection-
string.html

NET Framework Fournisseur de données pour SQL Server

Une chaine de connexion d'échantillon ressemble a I'exemple suivant :
Dat a Sour ce=DBSQLSERV; I ni ti al Catal og=Product sDB; User | D=dbuser ; Passwor d=dbpass

Voir aussi : https://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms254500(v=vs.110).aspx

Fournisseur de données 10.1.2 IBM DB2 pour .NET Framework 4.0
Une chaine de connexion d'échantillon ressemble a I'exemple suivant :

Dat abase=PRODUCTS; Ul D=user ; Passwor d=passwor d; Ser ver =l ocal host : 50000;

Note : Ce fournisseur est généralement installé avec le paquet IBM DB2 Data Sener Client. Si le fournisseur
n'est pas sur la liste des fournisseurs ADO.NET aprés awoir installé le pack IBM DB2 Data Server Client,
veuillez consulter la note technique suivante : https://www-01.ibm.com/support/docview.wss?

uid=swg21429586. Voir aussi :
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Fournisseur de données Oracle pour .NET (ODP.NET)

Le pack dinstallation qui comprend le fournisseur ODP.NET peut étre téléchargé depuis le site Internet Oracle
(voir http://www.oracle.com/technetwork/topics/dotnet/downloads/index.html). Une chaine de connexion
d'échantillon ressemble a I'exemple suivant :

Dat a Sour ce=DSORCL; User | d=user ; Passwor d=passwor d;

ou DSORCL est le nom de la source de données qui pointe vers un nom de service Oracle défini dans le

fichier t nsnames. or a, comme décrit dans la section Connexion a Oracle (ODBC).

Pour vous connecter sans configurer un nom de senice dans le fichier t nsnanes. or a, utilisez une chaine

comme :
Dat a Sour ce=( DESCRI PTI ON=( ADDRESS_L| ST=( ADDRESS=( PROTOCOL=TCP) ( HOST=host ) ( PORT=port)))
( CONNECT_DATA=( SERVER=DEDI CATED) ( SERVI CE_NAME=MyOr acl eSID)) ) ; User
| d=user ; Passwor d=passwor d;

Voir aussi : https://docs.oracle.com/cd/B28359 01/win.111/b28375/featConnecting.htm

4.4.3 Notes de prise en charge ADO.NET

La table suivante recense des pilotes de base de données ADO.NET connus qui ne sont pas pris en charge
actuellement ou présentent une prise en charge limitée dans DatabaseSpy.

Base de Pilote Notes de prise en charge
données

Toutes les bases | .Net Framework Data Provider | Prise en charge limitée. Des problémes connus
de données pour ODBC existent avec des connexions Microsoft Access.
Nous recommandons d'utiliser les connexions
directes ODBC a la place.

.Net Framework Data Provider | Prise en charge limitée. Des probléemes connus
pour OleDb existent avec des connexions Microsoft Access.
Nous recommandons d'utiliser les connexions
directes ADO a la place.

Firebird Firebird ADO.NET Data Prise en charge limitée. Nous recommandons
Provider d'utiliser ODBC ou JDBC a la place.

Informix IBM Informix Data Provider N'est pas pris en charge. Utiliser DB2 Data Server
pour .NET Framework 4.0 Provider a la place.

IBM DB2 pour i .Net Framework Data Provider | N'est pas pris en charge. Utiliser .Net Framework

(iSeries) pour i5/0S Data Provider for IBM i a la place, installé en tant

gue partie de IBM i Access Client Solutions -
Windows Application Package.

Oracle .Net Framework Data Provider | Prise en charge limitée. Bien que ce pilote soit
pour Oracle fourni avec le .NET Framework, Microsoft
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Base de Pilote Notes de prise en charge

données
n'‘encourage pas son utilisation car il est obsoléte.

PostgreSQL — Aucun pilote ADO.NET pour ce fournisseur n'est
pris en charge. Utiliser une connexion native a la
place.

Sybase — Aucun pilote ADO.NET pour ce fournisseur n'est

pris en charge.
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4.5 Connexion JDBC

JDBC (Java Database Connectivity) est une interface d'acces a des bases de données, elle fait partie de la
plateforme logicielle Java d'Oracle. Les connexions JDBC nécessitent généralement plus de ressources que
les connexions ODBC, mais elles peuvent fournir des fonctions qui ne sont pas disponibles par le biais
d'ODBC.

Prérequis

¢ JRE (Java Runtime Environment) ou Java Dewvelopment Kit (JDK) doit étre installé. Il peut s'agir soit
d'Oracle JDK, soit d'un build open source comme Oracle OpenJDK. DatabaseSpy déterminera le
chemin vers la Java Virtual Machine (JVM) depuis les emplacements suivants, dans l'ordre suivant : (i)
le chemin personnalisé JVM que wous avez éventuellement défini dans I'application Options; voir
Parameétres Java; (i) le chemin JVM trouvé dans le registre Windows; (iii) la variable
d’environnement JAVA HOME.

e Assurez-wus que la plateforme de DatabaseSpy (32-bit, 64-bit) correspond a celle du JRE/JDK.

e Les pilotes JDBC du distributeur de base de données doivent étre installés. lls peut s'agir de pilotes
JDBC installés comme faisant partie de l'installation client de la base de données, ou de bibliothéques
JDBC prises en charge (fichiers . j ar) qui sont téléchargées séparément. Voir aussi Exemples de
connexion aux bases de données ¥,

e La variable d'environnement CLASSPATH doit inclure le chemin du pilote JDBC (un ou plusieurs fichiers
.j ar) sur votre systéme d'exploitation Windows. Lorsque wous installez des clients de base de
données, l'installateur peut configurer cette variable automatiquement. Voir aussi Configuration de
CLASSPATHED.

Se connecter a SQL Server par le biais de JDBC avec des identifiants Windows

Si vous wus connectez a SQL Senver par le biais de JDBC avec des identifiants Windows (sécurité intégrée),
veuillez noter :

e Lefichier sql j dbc_aut h. dl | contenu dans le package du pilote JDBC doit étre copié dans un
répertoire qui se trouve dans la variable d'environnement du systéme PATH. Il y a deux fichiers de ce
type, un pour la plateforme x86 et un pour la plateforme x64. Veuillez vous assurer que vous ajoutez a
PATH celui qui correspond a votre plateforme JDK.

e Le string de connexion JDBC doit inclure la propriété i nt egr at edSecuri t y=tr ue.

Pour plus d'informations, veuillez consulter la documentation Microsoft JDBC driver for SQL Server,
https://docs.microsoft.com/en-us/sql/connect/jdbc/building-the-connection-url.

Configurer une connexion JDBC

1. Lancez 'assistant de connexion de la base de données® et cliquez sur Connexions JDBC.

2. Sirequis, saisissez une liste de chemins d'accés de fichiers . j ar séparée par des points-virgules
dans le champ Classpaths. Les bibliothéques. j ar qui sont saisies ici seront chargées dans
I'environnement en plus de celles déja définies dans la variable d'environnement CLASSPATHE® |es
pilotes JDBC trouvés dans les bibliothéques source . j ar référencés par le biais du champ Classpaths
et le CLASSPATHED du systéme sont recensés dans la liste déroulante Pilote (voir la prochaine
étape).
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Classpaths:
Driver:
|lsemame:

Passward:

Database URL:

JDBC Connections

Enter a connection string and select (or enter manually) a valid JOBC driver. Click on
Connect”to proceed.

|C:'-g'dl:uc'-firel:uird'-\jafl:uird-full-E-.D.E.jar |

|-:urg.fire|:uirdsq|.ju:||:u:.FB Drriver " |

||:un:u:|_a-:|min |

jdbc firebirdsql:/ firebirdserver]: <por =]/=db >

3. Dans le champ Pilote, sélectionnez le pilote JDBC depuis la liste ou saisissez un nom Java class. La
liste contiendra les pilotes JDBC cor&urés a travers dans le champ Classpaths (wir ci-dessus) et la
variable d’environnement CLASSPATH=

Les chemins de pilote JDBC définis dans la variable CLASSPATH, ainsi que dans tout chemin de
fichier .jar saisis directement dans la boite de dialogue de connexion de base de données sont
tous fournis sur la Java Virtual Machine (JVM). La JVM décide ensuite quels pilotes utiliser pour
établir une connexion. Il est recommandé de garder une trace des classes Java chargées dans la
JVM pour ne pas créer de conflits de pilotes JDBC potentiels et éviter des résultats inattendus lors
d'une connexion a la base de données.

4, Saisissez le nom utilisateur et le mot de passe de la base de données dans les champs

correspondants.

5. Dans le champ URL de base de données, saisissez la connexion JDBC URL (chaine de connexion

JDBC) dans le format spécifique de votre type de base de données. La table suivante décrit la syntaxe
des chaines de connexion JDBC pour des types de bases de données communs.

Base de données

URL de connexion JDBC

Firebird jdbc:firebirdsql://<host>[:<port>]/<database path or alias>
IBM DB2 jdbc: db2:// host Nane: port/ dat abaseNane
IBM DB2 for i j dbc: as400: //[ host]
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Base de données URL de connexion JDBC

IBM Informix j dbc:i nform x-
sqgl i ://host Nane: port/ dat abaseNane: | NFORM XSERVER=nyser ver

MariaDB j dbc: mari adb: // host Nane: port/ dat abaseNane

Microsoft SQL Server | j dbc: sql server://host Name: port; dat abaseName=nane

MySQL j dbc: nysql : // host Nane: port/ dat abaseNane
Oracle j dbc: oracl e: t hi n: @ost Nane: port: SI D

jdbc: oracl e: oci: @/ host Nane: port: service
Oracle XML DB jdbc: oracl e: oci : @/ host Nane: port: service
PostgreSQL j dbc: post gresql : // host Nare: port/ dat abaseNane

Progress OpenEdge j dbc: dat adi r ect : openedge: // host : port ; dat abaseNane=db_name

Sybase j dbc: sybase: Tds: host Nane: por t / dat abaseName

Teradata jdbc: teradat a: // dat abaseSer ver Nane

Notez que des variations de la syntaxe des formats recensés ci-dessus sont également possible. Par
exemple, 'URL de la base de données peut exlure le port ou peut inclure le nom utilisateur et le mot
de passe de la base de données. Vérifiez la documentation du distributeur de la base de données pour
plus de détails.

6. Cliquez sur Connexion.

45.1 Configuration de CLASSPATH

La variable d'environnement CLASSPATH est utilisée par Java Runtime Environment (JRE) ou le Kit de
développement Java (JDK) pour situer les classes Java et d'autres fichiers de ressource sur votre systéme
d'exploitation. Lorsque vous wous connectez a une base de données par le biais de JDBC, cette variable doit
étre configurée pour contenir le chemin vers le pilote JDBC sur wotre systéeme d'exploitation, et, dans certains
cas, le chemin vers des fichiers de bibliothéques supplémentaires spécifiques au type de base de données que
wvous utilisez.

La table suivante recense des chemins de fichier échantillon qui doivent généralement étre inclus dans la
variable CLASSPATH. Vous dewez éventuellement ajuster cette information sur la base de I'emplacement du
pilote JDBC sur wotre systéme, du nom de pilote JDBC, et de la version JRE/JDK présente sur wotre systéme
d'exploitation. Pour éviter tout probléme de connectivité, contrdlez les instructions dinstallation et les étapes de
configuration de pré-installation ou de post-installation applicables au pilote JDBC installé sur votre systéme
d'exploitation.

Base de données Entrées CLASSPATH échantillons
Firebird C:\ Program Fi | es\ Fi rebi rd\ Jaybird-2.2.8-JDK_1.8\jaybird-full-
2.2.8.jar
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Base de données

Entrées CLASSPATH échantillons

IBM DB2 C\Program Files (x86)\|IBM SQ.LI B\j ava\ db2jcc.jar; C\Program
Files (x86)\1BM SQ.LIB\java\db2jcc_license_cu.jar;

IBM DB2 pour i C:\jt400\jt400.]ar;

IBM Informix C\Inform x_JDBC Driver\lib\ifxjdbc.jar;

Microsoft SQL Senver

C\Program Fil es\M crosoft JDBC Driver 4.0 for SQL
Server\sqljdbc_4.0\enu\sqljdbc.jar

MariaDB <installation directory> mariadb-java-client-2.2.0.jar
MySQL <installation directory>\nysgl-connector-java-version-bin.j ar;
Oracle ORACLE_HOME\ j dbc\ | i b\ oj dbcé. j ar;

Oracle (avec XML DB)

ORACLE_HQOMVE\ j dbc\ 1'i b\ oj dbc6. j ar; ORACLE_HOMVE\ LI B\ xm par serv2.j ar;
ORACLE_HOVE\ RDBMB\ j | i b\ xdb. j ar;

PostgreSQL

<installation directory>\ postgresql.jar

Progress OpenEdge

YOLC% j ava\ openedge. j ar; ¥OLC% j ava\ pool . j ar;

Note : Si le Progress OpenEdge SDK est installé sur la machine, ¥DLC%est le
répertoire ou OpenEdge est installé.

Sybase

C.\ sybase\j Connect - 7_0\ cl asses\j conn4. j ar

Teradata

<installation directory>\tdgssconfig.jar;<installation
directory>\terajdbc4.jar

Veuillez prendre note des points suivants :

e Le paramétre CLASSPATH est disponible dans le paramétre des Variables d’environnement sur votre
systéme Windows. Inclure dans le chemin CLASSPATH ou le pilote JDBC est situé, le séparant d'autres
chemins par un point-virgule.

e Modifier la variable CLASSPATH peut affecter le comportement des applications Java sur votre machine.
Pour comprendre les possibles implications avant de poursuivre, consultez la documentation Java.

e Les variables d'environnement peuvent étre utilisateur ou systéme. Pour changer les variables
d'environnement systéme, vous aurez besoin de droits administratifs sur le systéme d'exploitation.

e Apres awir modifié la variable d'environnement, redémarrez les programmes en cours pour que la
configuration puisse prendre effet. En alternative, déconnectez-vous ou redémarrez votre systéme

d'exploitation.
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4.6 Connexion ODBC

ODBC (Open Database Connectivity) est une technologie d’accés de données largement utilisée qui vous
permet de wous connecter a une base de données depuis DatabaseSpy. Elle peut étre utilisée soit en tant que
principal moyen pour se connecter a la base de données, ou comme alternative aux connexions pilotées
native, OLE DB ou JDBC.

Pour se connecter a une base de données par le biais d'ODBC, wous dewrez tout d'abord créer un nom de
source de données (DSN) ODBC sur le systeme d'exploitation. Cette étape n'est pas nécessaire si le DSN a
déja été créé, par exemple par un autre utilisateur du systéme d'exploitation. Le DSN représente une maniére
uniforme de décrire la connexion de base de données a toute application client prise en charge ODBC du
systéme d’exploitation, y compris DatabaseSpy. Les variables peuvent étre de types suivants :

e DSN Systéme
e DSN Utilisateur
e DSN Fichier

Une source de données System est accessible par tous les utilisateurs avec des privileges sur le systéeme
d’exploitation. Une source de données Utilisateur est disponible pour l'utilisateur l'ayant créée. Enfin, si vous
créez un DSN Fichier, la source de données sera créée en tant que fichier avec une extension .dsn que vous
pouvez partager avec d’autres utilisateurs, a condition gu’ils aient installé les pilotes utilisés par la source de
données.

Tout DSN déja disponible sur votre machine est recensé par la boite de dialogue de connexion de base de
données lorsque wus cliquez sur connexions ODBC dans la boite de dialogue de connexion ODBC (voir
capture d'écran ci-dessous).
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Connexions ODBC

(71 DSM systéme
@ DSM utilizateur

(71 D'SM fichier

(7 Créer une chalne de connesion

Mom de la source de données

M5 Access Database
OfficeSales_DB2
Oracle_User_[DSH

test

Visio Database Samples

+ %@ D

Pilote

Microsoft Access Driver (*mdb, * accdb)
Microsoft Access Driver (*.mdb)

Oracle dans OraClient11g_home1
Microsoft Access Driver (*.mdb)
Microsoft Access Driver (*.mdb, *.accdb)

Ajouter ] [ Fermer

Si un DSN vers la base de données requise n'est pas disponible, l'assistant de connexion a la base de
données de DatabaseSpy wus guidera pendant la création ; néanmoins, vous pouvez aussi le créer
directement sur wotre systéme d'exploitation Windows. Dans tous les cas, avant de commencer, assurez-vous
que le pilote ODBC applicable pour votre base de données se trouve dans la liste des pilotes ODBC

disponibles pour le systéme d'exploitation (voir Consulter les pilotes ODBC disgonibles ).

Se connecter avec un nouveau DSN

Pour se connecter avec un nouveau DSN, exécutez les étapes suivantes. Notez que, pour créer un DSN
Systéme, wous avez besoin de droits administratifs sur le systéme d’exploitation et DatabaseSpy doit étre

exécuté comme administrateur.

Cliquez sur Ajouter +

ar e

Lancez l'assistant de connexion a la base de données @9.
Dans le dialogue de connexion a la base de données, cliquez sur Connexions ODBC.
Sélectionnez un type de source de données (DSN Utilisateur, DSN Systéme, DSN Fichier).

Sélectionnez un pilote, puis cliquez sur DSN Utilisateur ou DSN Systéme (dépendant du type de

DSN que vous wulez créer). Si le pilote applicable pour votre base de données n'est pas dans la liste,

téléchargez-le de la base de données et installez-le (voir Apercu des pilotes de base de données @ ).
6. Dans la boite de dialogue qui apparait, remplissez toute information de connexion spécifique au pilote

pour compléter la configuration.
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Pour que la connexion soit établie avec succes, wus dewez fournir le nom d'héte (ou l'adresse IP) du serveur
de base de données, ainsi que le nom d'utilisateur et le mot de passe de la base de données. Il peut y avoir
d’autres parameétres de connexion optionnels - ces paramétres varient entre les fournisseurs de bases de
données. Pour lire des informations plus détaillées concernant les paramétres spécifiques a chaque méthode
de connexion, veuillez consulter la documentation du fournisseur du pilote. Pour se connecter en utilisant un
DSN existant : Ceci wous permet de réutiliser les détails liés a la connexion de base de données a chaque fois
que wous woulez wous connecter a la base de données. Veuillez noter que les DSN Utilisateur sont ajoutés a la
liste des DSN Utilisateur alors que les DSN Systéme sont ajoutés a la liste des DSN Systéme.

Se connecter a un DSN existant
Pour se connecter a un DSN existant, suivez les étapes suivantes.

1. Lancez l'assistant de connexion & la base de données @ .

2. Cliquez sur ODBC Connections.

3. Sélectionnez le type de la source de données existante (DSN Utilisateur, DSN Systéme, DSN
Fichier).

4. Cliguez sur I'enregistrement DSN existant, puis cliguez sur Se connecter.

Construire une chaine de connexion basée sur un fichier .dsn existant
Pour ce faire, procédez comme suit :

Lancez l'assistant de connexion a la base de données ®9.

Cliquez sur ODBC Connections.

Sélectionnez Générer une chaine de connexion, puis cliquez sur Générer.

Si wous souhaitez construire la chaine de connexion en utilisant un DSN Fichier, cliquez sur l'onglet
Source de données de fichier. Sinon, cliquez sur l'onglet Source de données de l'appareil. (Les DSN
Systéme et DSN Utilisateur sont connus comme sources de données « Appareil ».)

5. Sélectionnez le fichier . dsn requis, puis cliqguez sur OK.

NS

Se connecter en utilisant une chaine de connexion préparée
Pour ce faire, procédez comme suit :

Lancez l'assistant de connexion & la base de données @

Cliguez sur ODBC Connections.

Sélectionnez Générer une chaine de connexion.

Collez la chaine de connexion dans la fenétre fournie, puis cliquez sur Se connecter.

NS

4.6.1 Consulter les pilotes ODBC disponibles

Vous pouvez consulter les pilotes ODBC disponibles sur votre systéme d'exploitation dans I'Administrateur de
source de données ODBC. Vous pouvez accéder a 'Administrateur de source de données ODBC

(Gdbcad32. exe) a partir du Panneau de configuration Windows, sous Outils d'administration. Dans les
systémes d'exploitation 64-bit, vous trouverez deux versions de ce programme d'exécution :

e La version 32-bit du fichier Cdbcad32. exe est située dans le répertoire C: \ W ndows\ SysWwWe4 (en
partant du fait que C. est wvotre pilote de systéme).
e La version 64-bit du fichier dbcad32. exe est située dans le répertoire C: \ W ndows\ Syst en82.
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Tout pilote de base de données 32-bit installé sera visible dans la version 32-bit de I'Administrateur de source
de données ODBC (capture d'écran ci-dessous), alors que les pilotes 64-bit seront visibles dans la version 64-
bit. Veuillez donc wus assurer que wous controlez les pilotes de base de données depuis les versions
pertinentes de I'Administrateur de source de données ODBC.

E Administrateur de sources de données ODBC Iﬁ

| Sources de données utilisateur | Sources de données systéme | Sources de données fichier

Pilotes ODBC | Tragage | Groupement de connexions | A propos

Pilotes ODBC installés sur votre systéme

Mom Wersion Sociéte -
Microsoft Paradox Driver (*.db ) 6.01.7601.17632 Microsoft Compe
Microsoft Paradow-Treiber .db ) 6.01.7601.17632 Microsoft Compe
Microsoft Text Driver ("bd; *.csv) 6.01.7601.17632 Microsoft Compc
Microsoft Text-Treiber (*bd; *.cav) 6.01.7601.17632 Microsoft Compc
Microsoft Visual FoxPro Driver 1.00.02.00 Microsoft Compc
Microsoft Visual FoxPro-Treiber 1.00.02.00 Microsoft Compe| =
COracle dans OraClient11g_home1 11.01.00.07 Cracle Compora—
SGL Server 6.01.7601.17514  Microsoft Cope =
1 | 11 ¥

|Un pilate OQDBC permet awx programmes compatibles QDBC d'abtenir des
D; infarmations sur dautres sources de données QDBC. Pour installer de nouveain:
= pilotes, utiisez le programme dinstallation du pilote.

Ok ] [ Annuler Appliquer Aide

Si le pilote de wotre base de données cible n'existe pas dans la liste, ou si wous souhaitez ajouter un autre
pilote, vous dewrez le télécharger auprés du distributeur de base de données (wir Apercu des pilotes de base
de données ). Une fois que le pilote ODBC est disponible sur votre systéme, wous étes prét a créer des
connexions ODBC (wir Configurer une connexion ODBC).
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4.7 Connexion SQLite

SQLite est un type autonome de base de données sur base de fichier, idéal pour des scénarios mettant
l'accent sur la portabilité et la simplicité de configuration. Puisque les bases de données SQLite sont prises en
charge nativement par DatabaseSpy, vous n'aurez pas besoin d'installer des pilotes pour les connecter.

Notes de prise en charge de la base de données SQLite

e Sur Linux, le timeout pour I'exécution d’instruction n'est pas pris en charge pour les bases de données
SQLite.

e Larecherche plein texte n'est pas prise en charge pour les tables.

e SQLite permet des valeurs de types de données différents dans chaque ligne d'une table donnée.
Toutes les valeurs traitées doivent étre compatibles avec le type de colonne déclaré ; c'est pourquoi les
valeurs non attendues peuvent étre extraites et les erreurs d'exécution peuvent se produire si votre
base de données SQLite a des valeurs de ligne qui ne sont pas les mémes que le type de colonne
déclaré.

Important : Il est recommandé de créer des tables avec le mot-clé STRI CT afin de garantir un comportement
plus prévsible de vos données. Autrement, les données ne sont pas écrites ou lues correctement lorsque les
valeurs de différents types sont mélangées dans une colonne. Pour en sawoir plus sur les tables STRICT, woir la

documentation SQLite.

4.7.1 Connexion aune base de données SQLite existante

Vous pouvez wous connecter a une base de données SQLite soit en utilisant I'assistant de connexion, soit
directement depuis Windows Explorer, en utilisant la commande Ouvrir avec....

Lancez l'assistant de la connexion
Pour se connecter a une base de données SQLite existante:

1. Exécutez I'assistant de connexion de la base de données (wir Lancer I'Assistant de connexion de la
base de données @).
2. Choisir SQLite, puis cliquer sur Suivant.
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>

@ Connecter a SQLite
Aczzistant
COnnExion Cliquer sur Parcourir et chaoisir une base de données SQLite. Cliquer ensuite sur 'Se
E] connecter’ pour continuer,
(®) Utiliser une base de données S0Lite existante
Connexions . . :
i Créer une nouvelle base de données SCLite
existantes GI Q
@ | C:\Users\altovaDocuments WAltovaproducts. sglite Parcouric
Connexons A00
[ ] pésactiver dés étrangéres
==
Connexions
QODBC

Choisir Utiliser une base de données SQLite existante, puis chercher le fichier de base de
données SQLite, ou saisir le chemin (soit relatif soit absolu) menant a la base de données. La touche
Connection s'active lorsque wous avez saisi le chemin menant vers un fichier de base de données
SQLite.

En option, sélectionnez la case Désactiver clés étrangeres, wir Contraintes de clé étrangére.
Cliquez sur Se connecter.

Depuis Windows Explorer
Vous pouvez aussi ouwrir une base de données SQLite directement depuis Windows Explorer, comme suit :

Vous pouvez aussi ouwrir une base de données Microsoft Access directement depuis Windows Explorer

comme suit :

1. Cliguez avec la touche de droite de la souris sur un fichier de base de données existant dans Windows
Explorer et sélectionnez Ouvrir avec depuis le menu contextuel.

2. Sélectionnez DatabaseSpy depuis la liste des suggestions. Si cette suggestion n’est pas disponible,
sélectionnez Choisir une autre appli, et recherchez le programme d’exécution de DatabaseSpy depuis
le répertoire d'installation.

3. Sil'assistant de connexion a la base de données apparait, cliquez sur Fermer pour I'ignorer.

Vous pouvez glisser et déposer le fichier de base de données dans DatabaseSpy si ce dernier est déja ouwvert.

Notes sur DatabaseSpy

Vous pouvez configurer en option DatabaseSpy depuis Outils | Options afin de ne pas montrer
I'assistant de connexion a la base de données a chaque fois que I'application démarre. A cette fin,
décochez la case a cocher dialogue Afficher créer une connexion de base de données dans le groupe
des paramétres Général.

Si DatabaseSpy est ouwert et que la source de données vers le méme fichier de base de données
existe déja, la source de données sera réutilisée ; aucune source de données dupliquée ne sera créée.
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4.7.2 Création d'une nouvelle base de données SQLite

Si vous wulez créer un nouveau fichier de base données SQLite et vous y connecter, suivez les étapes ci-
dessous. Le fichier de base de données créé par DatabaseSpy sera vide. Utilisez les requétes ou scripts pour
créer la structure de base de données requise et remplissez-la avec des données.

1. Exécutez I'assistant de connexion de la base de données (wir Lancer I'Assistant de connexion de la
base de données @).
2. Choisir SQLite, puis cliquer sur Suivant.

[i] Connecter a SQLite
Aczistant
ConnExion Cliquer sur Parcourir et choisir une base de données SQLite. Cliquer ensuite sur 'Se
connecter’ pour continuer,
E] i Jutilizer une baze de données SQLite existante
Connexions . . .
ictantes (®) Créer une nouvelle base de données SOLite
%_:_: | C:'sglite\artides.sglite Parcourir
Connexions ADO
[ | Désactiver dés étrangéres
s o
[oDEc)
Connexions
QODBC

3. Sélectionner Créer une nouvelle base de données SQLite, puis saisir le chemin (soit relatif soit
absolu) du fichier la base de données a créer (par exemple, ¢:\ user s\ publ i c\ products. sglite). En
alternative, cliquer Parcourir pour sélectionner un dossier, saisir le nom du fichier de la base de
données dans la case de texte Nom de fichier et cliquer sur Enregistrer.

Assurez-vous que wus détenez les droits d'écriture pour le dossier dans lequel vous souhaitez
créer le ficher de base de données.

En option, sélectionnez la case Désactiver clés étrangeéres, wir Contraintes de clé étrangére.
5. Cliquez sur Se connecter.

b

4.7.3 Contraintes de clé étrangere

Lorsque wous wvous connecter a une base de données SQLite existante depuis DatabaseSpy, ou si vous en
créez une nouvelle, les contraintes de clé étrangére sont activées par défaut. Elles aident & présenver l'intégrité
des données dans wotre base de données. Par exemple, lorsque des clés étrangeres sont activées, il n'est pas
possible de supprimer un enregistrement d'une table si elle a des dépendances dans une autre table.

Dans certains cas, wus souhaiterez éventuellement contourner temporairement ce comportement et désactiver
les clés étrangeres, peut-étre pour mettre a jour ou insérer plusieurs lignes de données sans recewoir d'erreurs
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de validation des données. Afin de désactiver explicitement des clés étrangéres avant de vous connecter a la
base de données SQLite, choisir I'option Désactiver clés étrangeéres disponible dans I'assistant de la base de
données.

@ Connecter a SQLite
Aszistant
connexion Cliquer sur Parcourir et chaoisir une base de données SQLite. Cliquer ensuite sur 'Se
E] connecter’ pour continuer,
(®) Utilizer une baze de données SQLite existante
Connexions . . :
i Créer une nouvelle base de données SQLite
existantes D Q
@ | C:WUsers\altovaDocuments Waltovaproducts. sglite Parcouric
Connexons 400
[ ] pésactiver dés étrangéres
=J)=
Connexions
CODBC

Lorsque les clés étrangeres sont désactivees, vous pourrez effectuer des opérations par rapport aux données
qui ne seraient habituellement pas possible en raison des contrfles de validation. En méme temps, vous
courez néanmoins le risque dintroduire des données erronées dans la base de données ou de créer des lignes
« orphelines ». (Un exemple de ligne « orpheline » serait une adresse dans la table des « adresses » non
associée a une personne dans la table « personne », car la personne a été supprimée, mais son adresse
associée ne I'a pas été.)
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4.8 Connexions natives

Les connexions natives sont des connexions directes vers des propres protocoles de réseau et pilotes de la
base de données. Pour cette raison, aucun pilote supplémentaire ne doit étre installé. Les connexions natives
fournissent la méthode la plus efficace d'interaction avec la base de données et une prise de charge compléte
des fonctions.

Vous pouvez configurer des connexions natives dans les BD suivantes :

e MariaDB

e MySQL

e SQLite
PostgreSQL

Configuration de connexion
Pour définir une connexion native, suivez les étapes suivantes ci-dessous :

1. Lancer I'assistant de connexion & la base de données @ .

2. Sélectionnez la BD a laquelle wous voulez wus connecter.

3. Dans le dialogue qui apparait, saisissez les détails de connexion pertinents, par exemple, I'hdte (par
ex., localhost), en option le port (typiqguement 5432), Mode SSL dans le cas de MySQL, le nom de la
base de données, nom utilisateur et mot de passe dans les boites correspondantes.

4. Cliquez sur Connexion.

Connexions SQLite
Pour des informations détaillées sur les connexions SQLite, wir le sujet Connexion SQLite.

Notes pour PostrgreSQL

Si le seneur de base de données PostgreSQL se trouve sur une machine différente, veuillez noter les points
suivants :

e Le seneur de base de données PostgreSQL doit étre configuré de maniere a accepter les connexions
provenant des clients. En particulier, le fichier pg_hba.conf doit étre configuré de maniere a permettre
des connexions non locales. Ensuite, le fichier postgresql.conf doit étre configuré de maniéere a
écouter des adresses IP et des ports spécifiés. Pour plus d’'information, consultez la documentation
PostgreSQL (https://www.postgresql.org/docs/9.5/static/client-authentication-problems.html).

e Le seneur doit étre configuré de maniére a accepter les connexions sur le port désigné (en général
5432) par le biais du pare-feu. Par exemple, sur un serveur de base de données exécuté sur Windows,
une régle peut étre créée pour permettre des connexions sur le port 5432 par le biais du pare-feu,
depuis Panneau de configuration > Pare-feu Windows > Fonctions avancées > Reégles
entrantes.
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4.9 Ressources globales

Aprés awoir créé une base de données en tant que ressource globale, ses détails de connexion sont stockés et
peuvent étre utilisés dans tous les produits Altova installés sur votre appareil.

Créer une base de données en tant que ressource globale
Pour créer une base de données en tant que ressource globale, suivez les étapes suivantes

Dans le menu Outils de DatabaseSpy, cliquez sur les Ressources globales.

Cliguez sur Ajouter, puis cliquez sur Base de données.

Saisissez un nom pour la ressource globale dans le champ Resource Alias.

Cliguer sur Choose Database. L'assistant de connexion apparait.

Utiliser I'assistant de connexion pour ajouter une connexion de base de données, tel que décrit ci-
dessus.

SHESESEN .

Utiliser une base de données ressource globale

Pour utiliser une base de données qui a été créée en tant que ressource globale (voir-ci-dessus), suivez les
étapes suivantes :

1. Lancez l'assistant de connexion a la base de données, tel que décrit ci-dessus.

2. Sélectionnez les Ressources globales. Toutes les bases de données qui ont été créées en tant que
ressources globales seront recensées par leurs noms dans le wlet des Ressources globales (voir la
capture d’écran ci-dessous).

Ressources globales

Mom de ressource globale

Se connecter Fermer

3. Sélectionnez la ressource globale de votre choix. Astuce : déplacez le curseur sur une ressource
globale dans la liste afin de voir I'information sur les bases de données.
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4.10 Exemples de connexion a la base de données

Cette section comprend des exemples de connexion a une base de données provenant de DatabaseSpy par le
biais de ADO, ODBC ou JDBC. Les exemples de connexion ADO.NET sont recensés séparément, \voir
Chaines de connexion échantillons ADO.NET®D. Pour consulter des instructions concemant la mise en place
d'une connexion native sur PostgreSQL et SQLite, woir Configurer une connexion PostgreSQL et Configurer
une connexion S Lite, respectivement.

Veuillez prendre note des points suivants :

e Les instructions peuvent différer si votre configuration Windows, I'environnement de réseau et le client
de base de données ou le logiciel de serveur ne sont pas les mémes que ceux décrits dans chaque
exemple.

e Ence qui concerne la plupart des types de base de données, il est possible de se connecter en
utilisant plus d'une technologie d'accés aux données (ADO, ADO.NET, ODBC, JDBC) ou pilote. La
performance de la connexion de la base de données, ainsi que ses fonctions et ses limitations
dépendront du pilote sélectionné, du logiciel client de base de données (le cas échéant), et de tout
autre parameétre de connectivité que wous étes susceptible d'avir configuré outre DatabaseSpy.

4.10.1 Firebird (JDBC)

Cet exemple illustre comment se connecter a la base de données Firebird par le biais de JDBC.

Prérequis

¢ JRE (Java Runtime Environment) ou Java Dewvelopment Kit (JDK) doit étre installé. Il peut s'agir soit
d'Oracle JDK, soit d'un build open source comme Oracle OpenJDK. DatabaseSpy déterminera le
chemin vers la Java Virtual Machine (JVM) depuis les emplacements suivants, dans l'ordre suivant : (i)
le chemin personnalisé JVM que wus avez éventuellement défini dans I'application Options; voir
Parameétres Java; (i) le chemin JVM trouvé dans le registre Windows; (iii) la variable
d’environnement JAVA HOME.

e Assurez-wus que la plateforme de DatabaseSpy (32-bit, 64-bit) correspond a celle du JRE/JDK.

e Le pilote Firebird JDBC doit étre disponible sur votre systéme d'exploitation (il prend la forme d'un
fichier .jar qui offre une connectivité a la base de données). Le pilote peut étre téléchargé depuis le site
web Firebird ( https://www.firebirdsqgl.org/ ). Cet exemple utilise Jaybird 5.0.6.

e Vous disposez des détails de connexion de base de données suivante : I'h6te, le port, le chemin de
base de données , le nom ou l'alias, le nom utilisateur et le mot de passe.

Connexion

1. Lancez I'assistant de connexion a la base de données ® et cliquez sur Connexions JDBC (voir
Connexion JDBC pour une capture d'écran du dialogue).

2. Dans le champ Classpaths, saisissez le chemin vers le fichier . j ar qui fournit la connectivité vers la
base de données. Le cas échéant, vous pouvez également saisir une liste séparée&int-virgule des
chemins de fichier . j ar. Si vous avez ajouté un chemin de fichier au CLASSPATH du systeme,
wous pouvez laisser ce champ vide.

3. Dans le champ Pilote, sélectionnez le pilote approprié. Les pilotes pertinents seront disponibles
uniguement si un chemin de fichier . j ar valide se trouve dans le champ Classpaths ou dans la variable
d’environnement CLASSPATH.
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6.

Saisissez un nom utilisateur et mot de passe pour la base de données dans les champs
correspondants.

Saisissez la chaine de connexion JDBC dans le champ URL de base de données selon le modéle
dans la table ci-dessous, remplagant les valeurs en surbrillance avec celles de wotre senveur de base
de données.

Cliquez sur Se connecter.

Les détails de connexion de I'exemple Firebird

Champ Valeur
Classpaths C\jdbc\firebird\jaybird-full-5.0.6.jar
Pilote org.firebirdsql.jdbc.FBDriver

URL de base de données jdbc:firebirdsql://<host>[:<port>]/<database path or alias>

4.10.2 Firebird (ODBC)

Cet exemple illustre comment se connecter a une base de données Firebird 2.5.4 fonctionnant sur un serveur

Linux.

Prérequis

Le seneur de base de données Firebird est configuré pour accepter les connexions TCP/IP des
clients.

Le pilote Firebird ODBC doit étre installé sur votre systéme d'exploitation. Cet exemple utilise la
version de pilote Firebird ODBC 2.0.3.154 téléchargée depuis le site web Firebird.

Le client Firebird doit étre installé sur wotre systéeme d'exploitation. Veuillez noter qu'aucun installateur
autonome n'est disponible pour le client Firebird 2.5.4 ; le client fait partie du paquet d'installation du
seneur Firebird. Vous pouvez télécharger le package d'installation du serveur Firebird depuis le site

web Firebird. Recherchez le programme d'installation exécutable pour un Superclassic/Classic ou

Superserver complet. Pour n'installer que les fichiers client, choisir installer client minimum - sans
serveur, sans outils lorsque wous suiwrez les instructions de l'assistant.

Vous disposez des détails de connexion a la base de données suivantes : le nom d'héte du seneur ou
l'adresse IP, le chemin de base de données (ou alias) sur le seneur, le nom dutilisateur et le mot de
passe.

Important : La plateforme du pilote Firebird ODBC et du client (32-bit ou 64-bit) doit correspondre & celle de
DatabaseSpy. De plus, la version du client Firebird doit correspondre a la version du seneur Firebird auquel
VOUS WOUS connectez.

Connexion

1.
2.

Lancer I'assistant de connexion & la base de données & et cliquez sur Connexions ODBC.
Sélectionnez DSN Utilisateur (ou DSN Systéme si vous avez des priviléges administratifs), puis cliquez

sur Créer un nouveau DSN + .
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Créer un DSN ODEC

-3 -

genre de DSMN que vouz souhaitez créer.

Chaigir un pilote puiz cliquer zait sur Utlizateur 2ot sur Systéme pour déterminer le

IEM DBEZ ODBC DRIVER

i |

DSH utilisateur| [DSN s_l,lstéme] | Annuler |

3. Sélectionnez un pilote Firebird, puis cliquez sur DSN Utilisateur ou DSN Systéme, selon ce que vous
aurez sélectionné a I'étape précédente. Si le pilote Firebird n'est pas disponible dans la liste, veuillez
Vous assureégu'il est installé sur wotre systeme d'exploitation (wir aussi Consulter les pilotes ODBC

).

disponibles

Firebird ODBC Setup

-

(=]

Drata Source Mame [DSM]
firebird_dzn

Dezcription

Database
firebirdsery: products

Clignt

D atabaze Account
FROD_ADKIN

Character Set
NOME -
Options
Tranzaction
read [default write]
niowait [default wait]
Lock Timeout

Dialect @ 3 1
| zafe thread

C:hProgram Files\Firebird Firebird_2_Bshin\fbecliznt.dl

Drriver

|2cDbe -

Connects to the Firebird databasze on a remote Linus server.

Browse |
Browse |

Paszward Fole

Services | | T est connection |

Extended identifier properties
o | quaoted identifiers
zengitive identifier

autoquoted identifier

Set null field SCHEMA -

Help |

(] ] | Cancel |

4, Saisir les détails de connexion de base de données comme suit :

Nom de source de données
(DSN)

en train de créer.
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Base de données Saisissez le nom d'héte du serveur ou l'adresse IP, suivi d'un double
point, suivi d'un alias de base de données (ou chemin). Dans cet
exemple, le nom d'hote est fi rebirdserv, et l'alias de base de
données est product s, comme suit :

firebirdserv: products

L'utilisation d'une base de données assume que, coté seneur,
I'administrateur de la base de données a configuré les produits
d'alias pour pointer vers le fichier de base de données Firebird (.fdb)
sur le serveur (wir la documentation Firebird pour plus de détails).

Vous pouvez également utiliser lI'adresse IP du seneur a la place du
nom d'héte et un chemin a la place d'un alias ; donc n'importe
laquelle des chaines de connexion d'échantillon est valide :

firebirdserver:/var/Firebird/ databases/butterflies.fdb
127.0.0.1: D:\ M sc\ Lenders. fdb

Si la base de données se trouve sur la machine Windows locale,
cliquer sur Parcourir et sélectionner directement le fichier de base
de données Firebird (.fdb).

Client Saisissez le chemin du fichier fbclient.dll. Par défaut, il s'agit du
sous-répertoire bi n du répertoire d'installation Firebird.

Compte de base de données | Saisissez le nom dutilisateur de la base de données fourni par
I'administrateur de la base de données (dans cet exemple,
PROD_ADM N).

Mot de passe Saisissez le mot de passe de la base de données fourni par
I'administrateur de la base de données.

5. Cliquez sur OK pour terminer.

4.10.3 IBM DB2 (JDBC)

Cet exemple illustre comment se connecter a un serveur de base de données IBM DB2 par le biais de JDBC.

Prérequis

JRE (Java Runtime Environment) ou Java Development Kit (JDK) doit étre installé. Il peut s'agir soit
d'Oracle JDK, soit d'un build open source comme Oracle OpenJDK. DatabaseSpy déterminera le
chemin vers la Java Virtual Machine (JVM) depuis les emplacements suivants, dans l'ordre suivant : (i)

le chemin personn.alisé JVM que wvous avez éventuellement défini dans I'application Options; voir
423 R

Parameétres Java“*; (ii) le chemin JVM trouvé dans le registre Windows; (iii) la variable

d’environnement JAVA HOME.

Assurez-wous que la plateforme de DatabaseSpy (32-bit, 64-bit) correspond a celle du JRE/JDK.

Le pilote JDBC (un ou plusieurs fichiers .jar qui offrent une connectivité a la base de données) doit étre
disponible sur wotre systéme d'exploitation. Cet exemple utilise le pilote JDBC disponible aprés avoir
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installé la version 10.1 (64-bit) IBM Data Server Client. Pour installer les pilotes JDBC, choisir une
installation Typical, ou sélectionner cette option explicitement sur l'assistant d'installation.

i%l DB2 Setup - IBM Data Server Client - DB2COPY1 X
Select the features to install

To customize which features are installed, didk on icons in the following list.

Feature Description

=== | IBM Data Server Client -
JDBC Support allows Java samples, not containing

. —Q;I Client suppl:urt. embedded SQL (5QL1), to be built and run using the
i =) = | Base dient support 10BC driver.

Spatial Extender dient

DBZ LDAP support

Interfaces

=) ~ | IBM Data Server Provider
JDBC Support

QODBC Support

OLE DB Support

- 50QL] Support W

£ >

This feature reguires 28 ME on your hard drive.

Installation folder

Directary |C:\Program Files\IBM\SQLLIBY Change...

Space required: 707 MB Disk Space ...

InstallShield

Si wous n'avez pas changé le chemin d'installation par défaut, les fichiers . j ar requis se trouvent dans
le répertoire C:\ Program Fi | es\ | BM SQLLI B\ j ava aprés linstallation.

Vous disposez des détails de connexion de base de données suivante : I'h6te, le port, le chemin de
base de données , le nom ou l'alias, le nom utilisateur et le mot de passe.

Connexion

1.

2.

Lancez I'assistant de connexion & la base de données @ et cliquez sur Connexions JDBC (voir
Connexion JDBC pour une capture d'écran du dialogue).

Dans le champ Classpaths, saisissez le chemin vers le fichier . j ar qui fournit la connectivité vers la
base de données. Le cas échéant, vous pouvez également saisir une liste séparée&int-virgule des
chemins de fichier . j ar. Si vous avez ajouté un chemin de fichier au CLASSPATH du systéeme,
wvous pouvez laisser ce champ vide.

Dans le champ Pilote, sélectionnez le pilote approprié. Les pilotes pertinents seront disponibles
uniguement si un chemin de fichier . j ar valide se trouve dans le champ Classpaths ou dans la variable
d’environnement CLASSPATH.

Saisissez un nom utilisateur et mot de passe pour la base de données dans les champs
correspondants.

Saisissez la chaine de connexion JDBC dans le champ URL de base de données selon le modéle
dans la table ci-dessous, remplacant les valeurs en surbrillance avec celles de votre seneur de base
de données.
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6.

Cliquez sur Se connecter.

Les détails de connexion de I'exemple IBM DB2

Champ Valeur
Classpaths C.\Program Fi |l es\| BM SQ_LI B\ j ava\ db2j cc. j ar
Pilote com.ibm.db2.jcc.DB2Driver

URL de base de données j dbc: db2: // host Nane: port/ dat abaseNane

4.104 1BM DB2 (ODBC)

Cet exemple illustre comment se connecter a une base de données IBM DB2 par le biais d'ODBC.

Prérequis

IBM Data Server Client doit étre installé et configuré sur votre systéme d'exploitation (cet exemple

utilise IBM Data Server Client 9.7). Pour les instructions d'installation, \érifiez la documentation fournie

avec wotre logiciel IBM DB2. Aprés linstallation de IBM Data Server Client, érifiez si les pilotes ODBC

sont disponibles sur votre appareil (vir Consulter les pilotes ODBC disponibles).

Créer un alias de base de données. Il existe plusieurs maniéres de le faire :

o Depuis I'assistant de configuration IBM DB2

o0 Depuis le processeur de ligne de commande IBM DB2

o0 Depuis l'assistant de source de données ODBC (dans ce cas, les instructions sont indiquées ci-
dessous)

Vous disposez des détails de connexion a la base de données suivants : héte, base de données, port,

nom utilisateur et mot de passe.

Connexion

1.

2.
3.

Lancer I'assistant de connexion a la base de données , sélectionnez Assistant de connexion, puis
IBM DB2 (ODBC/JDBC). Cliquez sur Suivant.

Sélectionnez ODBC et cliquez sur Suivant.

Si vous étes invité a éditer la liste de pilotes connus pour la base de données, sélectionnez les pilotes
de base de données applicables a IBM DB2 (wir Prérequis ci-dessus) et cliquez sur Suivant.
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Select Drivers:

Edit the list of known drivers for the database.

Driver
m s
] Microsoft ODBC for Oracle
[] Microsoft Access Driver (*.mdb)
[ Wicrosoft Access-Treiber (*.mdb)
[] Driver do Microsoft Access (= mdb)
[]' Microsoft dBase Driver (*.dbf)

4, Sélectionnez le pilote IBM DB2 depuis la liste, puis cliqguez sur Se connecter. (Pour éditer la liste de
pilotes disponibles, cliquez sur Editer les pilotes, puis cochez ou décochez les pilotes IBM DB2 que
Vous souhaitez ajouter ou supprimer respectivement.)

Se connecter a IBM DB2

| O trouver les pilotes I5M DB2 ?

Chaoisir vos options de connexion la base de données puis diguer Se connecter.

(@) Créer un nouveau nom de source de données (DSM) avec le pilote :

IEM DB2 ODBC DRIVER T]

() Utiliser un nom de source de données existant :

(@) DSM utilisateur DSN systeme Editer pilotes

[ | 1gnorer I'étape de configuration de I'assistant

[ < Retour ] [Se u:u:-nneu:ter] [ Fermer ]

5. Saisissez un nom de source de données (dans la capture d’écran ci-dessous, DB2DSN), puis cliquez
sur Ajouter.
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Sélectionnez I'aliaz de la baze de données DBZ & enregistrer comme source de données
ODBC ou cliquez sur Sjouter pour en créer un. Yous powyvez modifier e nom et la description
de la source de données ou accepter les waleurs par défaut.

MHaom de la zource de données DEZDSM

Alias de la bagse de données *] [ Ajouter ]

D ezcription

o | (i

6. Dans l'onglet Source de données, saisissez le nom utilisateur et le mot de passe pour la base de
données.

7. Dans I'onglet TCP/IP, saisissez le nom de la base de données, un nom pour 'alias, le nom de I'héte
et le numéro de port, puis cliquez sur OK.

| Source de données | TCPAIP | Options de sécurité | Pammétres avancés |

Mom de base de données database1
Alias de la base de données alizs1
Mom dhiéte hast1
Muméro de port ROD00

[7] La base de données réside physiquement sur un héite ou un systéme OS5./400,
i@ Connexion directe au serveur
Connexion au serveur via la passerelle
Faramétres DCS
NTERRUPT_EMAELED.....

Optimization pour I'application

Aide

0
i
il

QK ] [ Annuler Appl

8. Saisissez une nouwelle fois le nom utilisateur et le mot de passe, puis cliquez sur OK.

4105 1BM DB2 pour i (JDBC)

Cet exemple illustre comment se connecter a un serveur de base de données IBM DB2 for i par le biais de
JDBC.
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Prérequis

¢ JRE (Java Runtime Environment) ou Java Development Kit (JDK) doit étre installé. Il peut s'agir soit
d'Oracle JDK, soit d'un build open source comme Oracle OpenJDK. DatabaseSpy déterminera le
chemin vers la Java Virtual Machine (JVM) depuis les emplacements suivants, dans l'ordre suivant : (i)
le chemin personnalisé JVM que wous avez éventuellement défini dans I'application Options; voir
Parameétres Java; (i) le chemin JVM trouvé dans le registre Windows; (iii) la variable
d’environnement JAVA HOME.

e Assurez-wus que la plateforme de DatabaseSpy (32-bit, 64-bit) correspond a celle du JRE/JDK.

e Le pilote JDBC (un ou plusieurs fichiers .jar qui offrent une connectivité a la base de données) doit étre
disponible sur wotre systéme d'exploitation. Cet exemple utilise la source ouverte Toolbox for
Java/JTOpen version 9.8 (http://jt400.sourceforge.net/). Aprés awoir installé le package et I'avoir
décompressé vers un répertoire local, les fichiers .jar requis seront disponibles dans le sous-répertoire
lib.

e Vous disposez des détails de connexion de base de données suivante : I'hte, le port, le chemin de
base de données , le nom ou l'alias, le nom utilisateur et le mot de passe.

Connexion

1. Lancez l'assistant de connexion a la base de données @ et cliqguez sur Connexions JDBC (voir
Connexion JDBC@ pour une capture d'écran du dialogue).

2. Dans le champ Classpaths, saisissez le chemin vers le fichier . j ar qui fournit la connectivité vers la
base de données. Le cas échéant, vous pouvez également saisir une liste séparéeagint-virgule des
chemins de fichier . j ar. Si vous avez ajouté un chemin de fichier au CLASSPATH du systéme,
vous pouvez laisser ce champ vide.

3. Dans le champ Pilote, sélectionnez le pilote approprié. Les pilotes pertinents seront disponibles
uniqguement si un chemin de fichier . j ar valide se trouve dans le champ Classpaths ou dans la variable
d’environnement CLASSPATH.

4, Saisissez un nom utilisateur et mot de passe pour la base de données dans les champs
correspondants.

5. Saisissez la chaine de connexion JDBC dans le champ URL de base de données selon le modéle
dans la table ci-dessous, remplagant les valeurs en surbrillance avec celles de wotre serveur de base
de données.

6. Cliquez sur Se connecter.

Les détails de connexion de I'exemple IBM DB2 for i

Champ Valeur

Classpaths C\jdbc\jtopen_9 8\jt400.]jar

Pilote com.ibm.as400.access.AS400JDBCDriver

URL de base de données j dbc: as400: // host [ : <port>]/ <dat abase path or alias>
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4.10.6 IBM DB2 pour i (ODBC)

Cet exemple illustre comment se connecter a une base de données IBM DB2 for i par le biais d'ODBC.

Prérequis
e IBM System i Access for Windows doit étre installé sur wvotre systéme d’exploitation. Pour les
instructions d’installation, vérifiez la documentation fournie avec votre I<&iciel IBM DB2 for i. Aprés
l'installation, \érifiez si le pilote ODBC est disponible sur votre appareil <.

User DSN | System DSN | File DSN | Drivers | Tracing | Connection Pooling | About

QODBC Drivers that are installed on your system:

Name ersion Company ”
Driver do Microsoft Paradox ("db ) 6.03.9600.16384 Microsoft Comporation

IBM DB2 ODBC DRIVER 9.07.301.326 Intemational Business Machines Comv
IBM DB2 ODBC DRIVER - DB2COPY1 9.07.301.326 Intemational Business Machines Com
|iSeries Access ODBC Driver 12.00.00.00 IBM Corporation |

Microsoft Access Driver (" mdb) 6.03.9600.16384 Microsoft Comporation

Microsoft Access Driver (" mdb, = accdb) 15.004569.1501 Microsoft Comoration

Microsoft Access Texd Driver (Cbd, ~csv) 15.004569.1501 Microsoft Comoration

Microsoft Access-Treiber (*.mdb) 6.03.9600.16384  Microsoft Comoration

Microsoft dBase Driver (*.dbf) 6.03.9600.16384  Microsoft Comoration ke
L4 >

An QDBC driver allows ODBC-enabled programs to get information from ODBC data sources. To install
new divers, use the diver's setup program

OK Cancel ooy Help

e Vous disposez des détails de connexion a la base de données suivants : I'adresse IP du serveur de et
la base de données, le nom d'utilisateur de la base de données et le mot de passe.

e Exécuter System i Navigator et suivez l'assistant pour créer une nouwelle connexion. Sur invitation a
spécifier un systéme, saisissez l'adresse IP du seneur de la base de données. Aprés awir créer la
connexion, \érifiez la connexion en cliquant sur celle-ci et sélectionnez Fichier | Diagnostics |
Vérifier connexion.

Connexion
1. Lancer I'assistant de connexion & la base de données @ et cliquez sur Connexions ODBC.

2. Cliquez sur DSN Utilisateur et cliquez sur Créer un nouveau DSN +
3. Sélectionnez le pilote iSeries Access ODBC depuis la liste et cliquez sur DSN Utilisateur (ou DSN
Systéme, le cas échéant).
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Create an QDBC DSM

you want to create.

iSernes Access ODBC Dnver

Select a Driver and click on etther User or System to determine what kind of DS

Cancel

4, Saisissez un nom de source de données et sélectionnez
Systeme. Dans cet exemple, le nom de la source de don
192.0.2.0.

la connexion depuis la zone de liste du
nées est iSeriesDSN et le Systéme est

General

Server | Data Types | Packages

Data source name;

iSernezl5H

Dezcrption:

Syztem | Aocezs for Windows DDBC data source

Spshem:

132020 Connection Opti

oK

Performance | Language | Catalog | Conversions

Diagnostic

ans...

Cancel Apphy Help

5. Cliquez sur Options de connexion, sélectionnez Utiliser I'D utilisateur spécifiée ci-dessous et
saisissez le nom de l'utilisateur de la base de données (dans cet exemple, DBUSER).

Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition

© 2019-2025 Altova GmbH



Connexion a une source de données Exemples de connexion a la base de données 167
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Default user [
() Use Windows uzer name
(@) Use the user 1D specified below
DBUSER

1 Use System i Mavigator default

i) Use Kerberos principal

Signon dialog prompting
(®) Prompt for SALConnect if needed

() Mever prompt for SELConnect

Security
() Do not uze Secured Sockets Layer [S51)

() Use Secured Sockets Laper [S5L)
(®) ze zame security az Systern | Mavigator connection

k. Cancel Help

Cliquez sur OK. La nouwelle source de données devient disponible dans la liste des DSN.

Cliguez sur Se connecter.

Saisissez le nom utilisateur et le mot de passe de la base de données quand wous y étes invité, puis
cliquez sur OK.

4.10.7 IBM Informix (JDBC)

Cet exemple illustre comment se connecter a un seneur de base de données IBM Informix par le biais de

JDBC.

Prérequis

JRE (Java Runtime Environment) ou Java Dewvelopment Kit (JDK) doit étre installé. Il peut s'agir soit
d'Oracle JDK, soit d'un build open source comme Oracle OpenJDK. DatabaseSpy déterminera le
chemin vers la Java Virtual Machine (JVM) depuis les emplacements suivants, dans l'ordre suivant : (i)
le chemin personnalisé JVM que wus avez éventuellement défini dans I'application Options; voir
Parametres Java; (i) le chemin JVM trouvé dans le registre Windows; (iii) la variable
d’environnement JAVA_ HOME.

Assurez-wous que la plateforme de DatabaseSpy (32-bit, 64-bit) correspond a celle du JRE/JDK.

Le pilote JDBC (un ou plusieurs fichiers .jar qui offrent une connectivité a la base de données) doit étre
disponible sur votre systéme d'exploitation. Dans cet exemple, le pilote IBM Informix JDBC version
3.70 est utilisé. En ce qui concerne les instructions d'installation du pilote, woir la documentation
fournie avec le pilote ou bien le manuel « IBM Informix JDBC Driver Programmer's Guide »).
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Vous disposez des détails de connexion a la base de données suivants : héte, nom du seneur
Informix, base de données, port, nom d'utilisateur et mot de passe.

Connexion

1.

2.

6.

Lancez I'assistant de connexion & la base de données @ et cliqguez sur Connexions JDBC (voir

Connexion JDBC@ pour une capture d'écran du dialogue).

Dans le champ Classpaths, saisissez le chemin vers le fichier . j ar qui fournit la connectivité vers la
base de données. Le cas échéant, vous pouvez également saisir une liste séparéegint-virgule des
chemins de fichier . j ar. Si vous avez ajouté un chemin de fichier au CLASSPATH du systéme,
vous pouvez laisser ce champ vide.

Dans le champ Pilote, sélectionnez le pilote approprié. Les pilotes pertinents seront disponibles
uniqguement si un chemin de fichier . j ar valide se trouve dans le champ Classpaths ou dans la variable
d’environnement CLASSPATH.

Saisissez un nom utilisateur et mot de passe pour la base de données dans les champs
correspondants.

Saisissez la chaine de connexion JDBC dans le champ URL de base de données selon le modéle
dans la table ci-dessous, remplagant les valeurs en surbrillance avec celles de wotre serveur de base
de données.

Cliquez sur Se connecter.

Détails de connexion de I'exemple IBM Informix

Champ Valeur
Classpaths C\Infornm x_JDBC Driver\lib\ifxjdbc.jar
Pilote com.informix.jdbc.IfxDriver

URL de base de données | j dbc: i nf orm x-

sqli://host Nane: port/ dat abaseNane: | NFORM XSERVER=nyser ver ;

4.10.8 MariaDB (ODBC)

Cet exemple indigue comment se connecter a un serneur de base de données MariaDB par le biais d’'ODBC.

Prérequis

Le Connecteur MariaDB ODBC doit étre installé.
Vous disposez des détails de connexion a la base de données suivants : héte, base de données, port,
nom utilisateur et mot de passe.

Connexion

1.

2.

Lancez I'assistant de connexion a la base de données@, sélectionnez Assistant de connexion,
puis MariaDB (ODBC/ Natif). Cliquez sur Suivant.

Choisissez Créer un nouveau nom de source de données (DSN) avec le pilote et choisissez le pilote
MariaDB ODBC 3.0. Si ce pilote n'est pas disponible dans la liste, cliquez sur Editer pilotes, et
choisissez un des pilotes MariaDB disponibles (la liste contient tous les pilotes ODBC installés dans
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wvotre systéme d'opération). Cliquez sur Se connecter pour lancer le nouvel assistant de source de
données.

Connecting to MariaDB

Where can I find MariaDB drivers?

Select an option how you wish to connect to the database and dick Connect.
(®) Create a new Data Source Name {DSN) with the driver:

MariaDB QDEC 3.0 Driver

O Use an existing Data Source Mame:
System DSM Edit Drivers

User DSM

3. Dans le premier écran de I'assistant, saisissez un nom pour la source de données, en option, une
description pour aider a identifier cette source de données ODBC dans I'avenir et cliquez sur OK.
Dans le prochain écran (capture d’écran ci-dessous), remplissez les identifiants de connexion dans la
base de données (Seneur TCP/IP, nom utilisateur et mot de passe), choisissez une base de données

et cliqguez sur Test DSN.

>

Create a new Data Source to MariaDB

How do you want to connect to MariaDB

(®) TCR/IP Server Name: | demoserver

() Mamed Pipe Port: | 3308

Please specify a user name and password to connect to MariaDB

User name: | demouser |

Password: | IITIT T | Test DSM

Please specfy a user name and password to connect to MariaDB

Database: | mydatabase v

« Previous Mext = Cancel Help

5. Une fois la connexion établie avec succes, un message est affiché a cet effet. Cliquez sur Suivant et
terminez I'assistant. D'autres parametres seront éventuellement nécessaires, par exemple, des
certificats SSL si vous wous connectez a MariaDB par le biais d'une connexion sécurisée).

Note : Si le seneur de base de données est a distance, il doit étre configuré par I'administrateur du serveur
pour accepter les connexions a distance depuis I'adresse IP de votre appareil.
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4.10.9 Microsoft Access (ADO)

Une maniére simple de se connecter a une base de données Microsoft Access est de suivre les instructions
de l'assistant et de parcourir le fichier de base de données, tel que montré dans la section Connexion & une
base de données Microsoft Access existante®. Une approche alternative est de définir explicitement une
connexion ADO, tel que montré dans cette section. Cette approche est utile si votre base de données est
protégée par un mot de passe. (Il est également possible de se connecter a Microsoft Access par le biais
d'une connexion ODBC, mais ce scénario a des limites, il vaut donc mieux I'éviter.)

Connexion

1. Lancez l'assistant de connexion & la base de données®.

2. Cliguez sur Connexions ADO, puis cliquez sur Générer.

3. Dans le dialogue qui apparait (capture d’écran ci-dessous), allez a I'onglet Fournisseur, sélectionnez
Fournisseur Microsoft Office 15.0 Access Database Engine OLE DB, puis cliquez sur Suivant.

Foumisseur |D::nnun | Propriétés avancees | Tnutes|

Sélectionnez les données awguelles vous voulez vous connecter

Foumisseun(s) OLE DB it

IEM OLE DB Provider for DB2 - DE2COPY

Microsoft Jet 4.0 OLE DB Provider

Microsoft Cffice 12.0 Access Database Engine OLE DE Pro
Microsoft Cffice 15.0 Access Database Engine OLE DE Pro
Microsoft Cffice 16.0 Access Database Engine OLE DE Pro| ™
Microsoft OLE DB Provider for Anahysis Services 11.0
Microsoft OLE DB Provider for Indexing Service

Microsoft OLE DB Provider for Oracle 4
Microsoft OLE DB Provider for Search

Microsoft OLE DB Provider for SQL Server

Microsoft OLE DB Simple Provider

MSDataShape il
1| 1] b

4. Allez al'onglet Connexiondu dialogue, et dans le champ Source de données, saisissez le chemin vers
le fichier Microsoft Access en format UNC, par exemple, \\ nyserver\
\ nynet wor kshar e\ Repor t s\ Revenue. accdb, ol nyser ver est le nom du serveur et mynet wor kshar e
est le nom du partage de réseau.

5. Sur l'onglet All (Toutes), double-cliquez sur la propriété Jet OLEDB:Database Password et saisissez le
mot de passe de la base de données comme valeur de la propriété (voir la capture d'écran ci-dessous)

Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition © 2019-2025 Altova GmbH



Connexion a une source de données Exemples de connexion a la base de données 171

Description de |la propriété
Jet QLEDE:Database Password

Waleur de |la propriété

l Rétablir la valeur QK ]I Annuler

Si vous n'arrivez toujours pas a vous connecter, localisez le fichier d’information du groupe de travail
(Syst em MDW applicable a votre profil utilisateur et définissez la valeur de Jet OLEDB: System database sur le
chemin d'accés du fichier Syst em MDW

4.10.10 Microsoft Azure SQL (ODBC)

Afin de vous connecter correctement a une base de données Azure SQL, wous devez installer le dernier SQL
Server Native Client.

Pour information sur la connexion d’'une base de données Azure SQL dans le cloud, wvoir cette entrée du blog
Altova.

4.10.11 Microsoft SQL Server (ADO)

Cet exemple indigue comment se connecter a une base de données SQL Server avec ADO. Ces instructions
fonctionnent avec le Microsoft OLE DB Driver for SQL Server (MSOLEDBSQL) recommandé qui correspond a
vootre plateforme DatabaseSpy (32-bit or 64-bit). Pour d’autres fournisseurs ADO, les instructions seraient
semblables, mais wus allez éventuellement dewvoir définir des propriétés de connexion supplémentaires tel que

décrit dans Configurer les Propriétés de lien des données du senveur SQL.

Note : Microsoft OLE DB Provider for SQL Server (SQLOLEDB) est connu pour awir des soucis avec la liaison
de parametre a partir de requétes complexes comme Common Table Expressions (CTE) et des déclarations
imbriquées SELECT.

Connexion

1. Lancez l'assistant de connexion a la base de données@, sélectionnez Assistant de connexion,
puis Microsoft SQL Serveur (ADO). Cliquez sur Suivant.

2. Une liste des fournisseurs ADO disponibles est affichée (voir capture d'écran ci-dessous). Dans cet
exemple, nous utilisons Microsoft OLE DB Driver for SQL Server. S'il ne figure pas dans la liste,
assurez-vous qu'il est installé sur votre ordinateur.
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@ Se connecter a MS SQL Server
Assistant
connexion Choisir un fournisseur pour |a base de données et diguer sur suivant :
€™ |SQL Server Native Client 11.0 v
Coannedions ADD QL Server Native Client 11,0
Microsoft OLE DB Provider for SQL Server
==
[0DEc)
Connexions
ODBC

3. Cliguez sur Suivant. Le dialogue Propriétés de lien des données apparait (capture d'écran ci-
dessous).

EF| Data Link Properties >

Provider Conmection  Advanced Al

1. Select or enter a server name:

v Befresh
2. Enter information to log on to the server:
SQL Server Authentication w
User name: |ah|:|~.ra_user |
Password: ||||-|-|- |
[ ] Blank password Allow saving password
[] Use strong encryption for data [ ] Trust server certificate
3. (@) Select the database: | Nanonull w |

() Attach a database file as a database name:

Change Password Test Connection

Cancel Help

4. Dans l'onglet Se connecter, sélectionnez ou saisissez le nom du seneur de la base de données, par
exemple SQLSERVO0L. Si vous vous connectez a une instance de Seneur SQL dénommeée, le nom du
seneur ressemblera a SQLSERV01\SOMEINSTANCE.

5. Sile seneur de la base de données a été configuré pour permettre des connexions depuis des
utilisateurs authentifiés dans le domaine Windows, sélectionnez Windows Authentication. Sinon,

Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition © 2019-2025 Altova GmbH



Connexion a une source de données Exemples de connexion a la base de données 173

~

sélectionnez Authentification du serveur SQL, décochez la case « Blank password » et saisissez les
identifiants de base de données dans les champs pertinents.

Sélectionnez la case Autoriser enregistrer mot de passe et la base de données a laquelle vous vous
connectez (dans cet exemple, Nanonull).

Vous pouvez tester la connexion en cliquant sur Tester connexion.

Cliquez sur OK une fois terminé.

4.10.12 Microsoft SQL Server (ODBC)

Cet exemple indigue comment se connecter a une base de données SQL Server avec ODBC.

Prérequis

Téléchargez et installez Microsoft ODBC Driver for SQL Server depuis le site web Microsoft. Cet exemple
utilise le Pilote Microsoft ODBC 17 pour SQL Senver pour se connecter a une base de données SQL Senver
2016. Vous allez éventuellement awir besoin d’'une version de pilote ODBC différente, dépendant de votre
version SQL Server. Pour information relative a la compatibilité, wir les exigences du systéme du pilote.

Connexion
1. Lancez I'assistant de connexion a la base de données ® et cliquez sur Connexions ODBC.
2. Sélectionnez DSN Utilisateur (ou DSN Systéme si vous avez des privileges administratifs), puis cliquez
sur Créer un nouveau DSN T .
3. Sélectionnez le pilote depuis la liste. Veuillez noter que le pilote apparait dans la liste uniquement
aprés qu'il ait été installé.
Create an ODBC DSM it
Select a Diver and click on etther Lser or System to determine what kind of DSN
you want to create.
ODEBC Driver 17 for SGL Server w
- User DSN { | System DSN Cancel
4. Cliquez sur DSN Utilisateur (ou System DSN si wous créez un DNS Systéme). La création d'un DNS
Systeme exige que DatabaseSpy soit exécuté en tant qu'administrateur. C'est pourquoi, afin de créer
un DNS Systéme, annulez l'assistant, assurez-vous d'exécuter DatabaseSpy en tant gu'administrateur
et effectuez les étapes ci-dessus a nouveau.
5. Saisissez un nom pour la source de données, en option, une description pour identifier cette

connexion et sélectionnez le serveur SQL depuis la liste vers laquelle vous woulez vous connecter.
Cliquer sur Suivant pour vous rendre au prochain écran.
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Microsoft S0L Server DSM Configuration et

This wizard will help you create an ODBC data source that you can use to connect to

‘T_:ﬁ._., SQL Server.

% ‘What name do you want to use to refer to the data source?

SOL Server

Mame: |Ddl:uc_fu:ur_sql_sewer |

How do you want to descrbe the data source ?

Description: | |

Which 5GL Server do you want to connect to?
Server: |SQLSERVO1 v|

Next > Cancel Help

6. Dans le prochain écran, sélectionnez la méthode d’authentication a utiliser. Si le serveur de la base de
données a été configuré pour permettre des connexions depuis les utilisateurs authentifiés sur le
domaine Windows, sélectionnez Avec l'authentification Windows intégrée. Sinon, sélectionnez une
des autres options, le cas échéant. Cet exemple utilise Avec authentification SQL Server, qui requiert
que le nom utilisateur et le mot de passe soient saisis dans les cases pertinentes. Cliquez sur
Suivant une fois terminé.
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Create a Mew Data Source to SOL Server 4

How should SQL Server verfy the authenticity of the login 1D7?

)i
- . () With Integrated Windows authentication.
SOL Server

i) With Azure Active Directory Integrated authentication.

® With S0GL Server authentication using a login [0 and password entered
by the user.

O With Azure Active Directory Password authentication using a login 1D
and password entered by the user.

0O With Azure Active Directory Interactive authentication using a login 1D
entered by the user.

Login ID:||:II:uuser |

Easswnrd:|---------- |

< Back Next = Cancel Help

7. Dans le prochain écran de votre exemple (capture d’écran ci-dessous), nous avons sélectionné Modifier
la base de données et saisi Sandbox (le nom de la base de données \ers laquelle se connecter).
Cliquez sur Suivant une fois que vous avez saisi les parameétres que vous voulez awoir.
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Create a Mew Data Source to SOL Server

Change the default database to:

)

SOL Server Mirar server:

SPM for mimar server (Optional):

[] Attach database filename:

Use ANS| quoted identifiers.
se AMSI nulls, paddings and wamings.
Application intent:
READWRITE
[ ] Multi-subnet failover.
[+] Transparent Metwork |P Resolution.
[ ] Column Encryption.

[] Use FMTOMLY metadata discovery.

< Back Next =

Enclave Attestation Info:

Cancel

Help

8. Cliguez sur Suivant et, en option, configurez des parameétres supplémentaires pour cette connexion.

Cliquez sur Terminer une fois terminé.
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Create a Mew Data Source to SOL Server

ngg‘?:. [ ]ihange the language of SQL Server system messages to
5 (Defaut)
SOL Server

[] Use strong encryption for data.
Trust server certificate.

Perform translation for character data.

] Save long running queries to the log file:
C:A\Usersaltova'App Data'Local  Temp GUERY .LOC
Long guery time (miliseconds): 20000

[] Log ODBC driver statistics to the log file:
CHlUsershatova'AppDatatLocal Temp STATS.LOG

[ ] Use regional settings when outputting curency, numbers, dates and times.

Browse. ..

Connect retry count: |‘I

Connect retry interval (seconds): |‘ID

< Back Cancel

Help

9. Un dialogue de confirmation recensant les détails de connexion s'ouvre. Cliquez sur OK.

10. La source de données apparait maintenant dans la liste des sources de données Utilisateur ou

Systéme.

4.10.13 MySQL (ODBC)

Cet exemple illustre comment se connecter a un serveur de base de données MySQL depuis une machine
Windows par le biais de MySQL ODB, quel pilote doit donc étre téléchargé et installé séparément. Cet

exemple utilise MySQL Connecteur/ODBC 8.0.

Prérequis

e Le pilote ODBC MySQL doit étre installé sur votre systeme d'exploitation. Vérifiez la documentation
MySQL pour la version du pilote recommandée de wotre version de serveur de base de données.
e Assurez-wus que la plateforme de DatabaseSpy (32-bit, 64-bit) correspond & celle du pilote MySQL

OBCDs.

e Vous disposez des détails de connexion a la base de données suivants : héte, base de données, port,

nom utilisateur et mot de passe.
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Connexion

1. Lancez I'assistant de connexion a la base de données@, sélectionnez Assistant de connexion,
puis MySQL (ODBC/ Natif). Cliquez sur Suivant.
2. Sélectionnez Créer un nouveau Nom de source de données (DSN) avec le pilote, puis sélectionnez un
pilote MySQL. (Si ce pilote n'est pas disponible dans la liste, cliquez sur Editer pilotes, et choisissez

un des pilotes MySQL disponibles depuis la liste contient les

systéme). Voir aussi Consulter les pilotes ODBC disponibles

&;otes ODBC installés sur votre
)

User DSM

Connecting to MySQL

MySCL ODBC 8.0 Unicode Driver

O Use an existing Data Source Mame:

System DSN

Where can I find MySQL drivers?

Select an option how you wish to connect to the database and dick Connect.
(®) Create a new Data Source Mame (DSM) with the driver:

Edit Drivers

3. Cliguez sur Se connecter pour ouwir le dialogue de configuration de la source de données (capture

d’écran ci-dessous).

A

e

MySC0L Connecter/ODBC Data Source Configuration >

My
Connector/ODBC

User

Database

Description: |

(®) TCP/IP Server:

Password:

Connection Parameters

Data Source MName: | MyS0L Data Source

() mMamed Pipe:

|ser'-.-'erlill | Port: |33EIE |
: |d|:uuser |
||||-----|| |
: ||:II:||:|r|:u:|uu:ts v| Test
oK Cancel Help
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4. Dans la case du nom de la source de données, saisissez un nom descriptif qui vous permettra
d'identifier cette source de données ODBC a l'avenir. En option, saisissez une description.

5. Remplissez les identifiants de connexion de base de données (Seneur TCP/IP, Utilisateur, Mot de
passe), sélectionnez une base de données et cliqguez sur OK.

Note : Si le serveur de base de données est a distance, il doit étre configuré par I'administrateur du serveur
pour accepter les connexions a distance depuis I'adresse IP de wotre appareil. De méme, si wous cliquez sur
Détails>>, vous trouverez plusieurs parameétres supplémentaires disponibles pour la configuration. Vérifiez la
documentation du pilote avant de modifier les valeurs par défaut.

4.10.14 Oracle (JDBCQC)

Cet exemple montre comment se connecter a un seneur de base de données Oracle utilisant une interface
JDBC. La connexion est créée en tant gu'une connexion Java pure, par le biais de Oracle Instant Client
Package (Basic) disponible sur le site Internet Oracle. L'avantage de ce type de connexion est qu'elle
nécessite uniqguement l'environnement Java et les bibliothéques .jar fournies par I'Oracle Instant Client
Package, wus évitant d'installer et de configurer un client de base de données plus complexe.

Prérequis

¢ JRE (Java Runtime Environment) ou Java Dewvelopment Kit (JDK) doit étre installé. Il peut s'agir soit
d'Oracle JDK, soit d'un build open source comme Oracle OpenJDK. DatabaseSpy déterminera le
chemin vers la Java Virtual Machine (JVM) depuis les emplacements suivants, dans l'ordre suivant : (i)
le chemin personnalisé JVM que wous avez éventuellement défini dans I'application Options; voir
Paramétres Java“=; (ii) le chemin JVM trouvé dans le registre Windows; (iii) la variable
d’environnement JAVA HOME.

e Assurez-wus que la plateforme de DatabaseSpy (32-bit, 64-bit) correspond a celle du JRE/JDK.

e L'Oracle Instant Client Package (Basic) doit étre disponible sur wtre systéme d'exploitation. Le paquet
peut étre téléchargé depuis le site Internet officiel d'Oracle. Cet exemple utilise I'Oracle Instant Client
Package version 12.1.0.2.0, pour Windows 32-bit et par conséquent, Oracle JDK 32-bit.

e Vous disposez des détails de connexion a la base de données suivants : héte, port, nom de senice,
nom d'utilisateur et mot de passe.

Connexion

1. Lancez 'assistant de connexion a la base de données ® et cliquez sur Connexions JDBC (voir
Connexion JDBC pour une capture d'écran du dialogue).

2. Dans le champ Classpaths, saisissez le chemin vers le fichier . j ar qui fournit la connectivité vers la
base de données. Le cas échéant, vous pouvez également saisir une liste séparée&int-virgule des
chemins de fichier . j ar. Si vous avez ajouté un chemin de fichier au CLASSPATH du systéeme,
wvous pouvez laisser ce champ vide.

3. Dans le champ Pilote, sélectionnez le pilote approprié. Les pilotes pertinents seront disponibles
uniguement si un chemin de fichier . j ar valide se trouve dans le champ Classpaths ou dans la variable
d’environnement CLASSPATH.

4, Saisissez un nom utilisateur et mot de passe pour la base de données dans les champs
correspondants.

5. Saisissez la chaine de connexion JDBC dans le champ URL de base de données selon le modele
dans la table ci-dessous, remplacant les valeurs en surbrillance avec celles de votre seneur de base
de données.

6. Cliquez sur Se connecter.
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Détails de connexion de I'exemple Oracle

Champ Valeur
Classpaths C\jdbc\instantclient_12 1\ojdbc7.jar
Pilote oracle.jdbc.OracleDriver ou oracle.jdbc.driver.OracleDriver

URL de base de données jdbc:oracle:thin: @/host: port:service

4.10.15 Oracle (ODBC)

Cet exemple vous montre comment se connecter depuis DatabaseSpy a un seneur de base de données
Oracle sur une machine de réseau par le biais d'un client de base de données Oracle installé sur le systéme
d'exploitation local.

L'exemple comprend des instructions pour configurer une source de données ODBC (DSN) en utilisant
l'assistant de connexion de base de données dans DatabaseSpy. Si wous avez déja créé un DSN, ou si wous
préférez le créer directement depuis I'administrateur de ODBC Data Source dans Windows, vous pouvez le
faire, puis le sélectionner si vous étes invité a le faire par l'assistant. Pour plus diinformations concernant les
sources de données ODBC, mirw.

Prérequis

Le client de base de données Oracle (qui inclut le pilote ODBC Oracle) doit étre installé et configuré
sur wotre systeme. Pour instructions, woir la documentation Oracle.

Le fichier t nsnanes. or a situé dans le répertoire personnel Oracle contient une entrée qui décrit les
paramétres de connexion de la base de données dans un format semblable au suivant :

CRCL =
( DESCRI PTION =
( ADDRESS LI ST =
( ADDRESS = (PROTOCOL = TCP) (HOST = server01) (PORT = 1521))
)
( CONNECT_DATA =
(SID = orcl)
( SERVER = DEDI CATED)
)
)

Pour le client de base de données Oracle 11.2.0, le chemin d'accés du répertoire personnel Oracle par
défaut pourrait étre comme suit :

C: \ app\ user nane\ product\ 11. 2. 0\ cl i ent _1\ net wor k\ admi n\t nsnamnes. or a
Vous pouvez ajouter de nouwvelles entrées a t nsnanes. or a soit en collant les détails de connexion et

en enregistrant le fichier, soit en exécutant I'assistant d’Oracle Net Configuration, si disponible. Si vous
woulez que ces valeurs apparaissent dans des listes déroulantes durant le processus de configuration,
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alors vous allez éventuellement dewir ajouter le chemin au dossier admin en tant que variable
d’environnement TNS_ADM N.

Connexion
1. Lancez l'assistant de connexion a la base de données@, sélectionnez Assistant de connexion,
puis Oracle (ODBC/ JDBC). Cliquez sur Suivant.
2. Sélectionnez ODBC et cliquez sur Suivant.
3. Dans le dialogue qui apparait (capture d’écran ci-dessous), cliquez sur Editer pilotes.

Se connecter a Oracle

01 puis-je trouver les pilotes Crach

Choisir vos options de connexion la base de données puis diguer Se connecter,

Créer un nouveau nom de source de données (DSM) avec le pilote :
Microsoft ODBC for Orade

@) Utiliser un nom de source de données existant :

DSM utilisateur (@ DSM systéme Editer pilotes

Mom de la source de données

Ignorer I'étape de configuration de ['assistant

< Retour Ajouter Ferrmer

4. Depuis la liste de pilotes Oracle disponibles sur votre systéme, sélectionnez le pilote Oracle que vous
souhaitez utiliser et cliquez sur Retour.

5. Sélectionnez Créer un nouveau nom de source de données (DSN) avec le pilote, puis sélectionnez le
pilote Oracle choisi a |'étape 4. (Evitez d'utiliser le pilote fourni par Microsoft appelé Microsoft ODBC for

Oracle. Microsoft recommande dutiliser le pilote ODBC fourni par Oracle.)
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Se connecter a Oracle

| 00 puis-je trouver les pilotes Cradh

Choisir vos options de connexion la base de données puis diquer Se connecter.,

@ Créer un nouveau nom de source de données (DSM) avec le pilote :

Oracle dans CraClientllg_homel - |

Itiliser un nom de source de données existant :

Ignorer I'étape de configuration de ['assistant

DSM wtilisateur DSM systéme Editer pilotes

< Retour ] | Ajoutker | | Fermer

6. Cliguez sur Se connecter.

7. Dans le dialogue qui apparait, remplissez les champs requis (affichés remplis dans la capture d'écran
ci-dessous). Le nom de connexion doit étre saisi dans le champ TNS Service Name tel que défini dans
le fichier t nsnanes. or a (wir Prérequis ci-dessus). Note : Si vous souhaitez qu’une liste déroulante de
la zone de liste déroulante soit peuplée avec les valeurs du fichier t nsnanes. or a, alors wous allez
éventuellement dewoir ajouter le chemin au dossier admin en tant que variable d’environnement

TNS_ADM N .
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Oracle ODBC Driver Configuration

Data Source Mame Qracle DSH 1 ok
D escription Cancel
Hel
THS Service Mame ORCL W elp
T ezt Connection
zer D

Application | Oracle | Workarounds | 5QLServer Migration
Enable Result Sets Erable Guery Timeout Read-Only Connection [

Enable Closing Cursors  [_|  Enable Thread Safety

Batch Autocommit Mode Commit onby if all statements succeed W

Mumeric Settings lUse Oracle MNLS settings W

©

Cliquez sur OK une fois terminé.
9. Dans le dialogue qui apparalt, saisissez le nom d'utilisateur et le mot de passe de la base de données,
puis cliquez sur OK.

4.10.16 PostgreSQL (ODBC)

Cet exemple affiche comment se connecter a un serveur de base de données PostgreSQL depuis un appareil
Windows par le biais du pilote PostgreSQL ODBC installé sur I'appareil local. Cet exemple utilise le pilote
psqlODBC (version 11.0) téléchargé depuis le site web officiel (woir aussi Apercu des pilotes de base de
données <)

Note : Vous pouvez aussi vous connecter a un seneur de base de données PostgreSQL directement (sans le
pilote ODBC), woir Connexions natives &

Prérequis
e Le pilote psqlODBC doit étre installé sur votre systéme.

e Vous disposez des détails de connexion a la base de données suivants : seneur, port, base de
données, nom d'utilisateur et mot de passe.

Connexion

1. Lancer 'assistant de connexion & la base de données @ et cliquez sur Connexions OBCD.
2. Sélectionnez DSN Utilisateur (ou DSN Systéme si vous avez des privileges administratifs), puis cliquez

sur Créer un nouveau DSN + .
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3. Sélectionnez le pilote depuis la liste déroulante (capture d'écran ci-dessous) et cliquez sur DSN
Utilisateur. (Si aucun pilote PostgreSQL n'est disponible dans la liste, veuillez vous assurer que le
pilote ODBC PostgreSQL est installé sur votre systéme d'exploitation.)

Creer un DSN ODBC X

Chaisir un pilote puis cliquer soit sur Utilisateur soit sur Systémea pour détemminer le
genre de DSN que vous souhaitaz créer

SOL Server v

DSM utilizateur | | DSN sysieéme Annuler

4. Dans le dialogue qui apparait (capture d'écran ci-dessous), remplissez la connexion de base de
données (fournie par I'administrateur de base de données).

PostgreS0L Unicode QDBC Driver (psglODBC) Setup ot
PostareS OL35W Description | |
Databaze |2|:||:||:||:| | 551 Mode | allow i
Server |my-pnstgresq|-server | Port 5432
Uszer Mame ||:|I:|s-user | Paszword | S0 000S |
Options Test
es
[ atazource [5lobal b anage DSH

5. Cliquez sur Enregistrer.

La connexion est désormais disponible dans la liste des connexions ODBC. Pour se connecter & la base de
données, wous pouvez soit double-cliquer sur la connexion, soit la sélectionner, puis cliquer sur Se connecter.

4.10.17 Progress OpenEdge (JDBC)

Cet exemple illustre comment se connecter a un senveur de base de données Progress OpenEdge 11.6 par le
biais de JDBC.

Prérequis
¢ JRE (Java Runtime Environment) ou Java Development Kit (JDK) doit étre installé. Il peut s'agir soit

d'Oracle JDK, soit d'un build open source comme Oracle OpenJDK. DatabaseSpy déterminera le
chemin vers la Java Virtual Machine (JVM) depuis les emplacements suivants, dans l'ordre suivant : (i)
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le chemin personn.alisé JVM que wvous avez éventuellement défini dans I'application Options; voir
423 B

Parameétres Java““; (ii) le chemin JVM trouvé dans le registre Windows; (iii) la variable

d’environnement JAVA HOME.

Assurez-wous que la plateforme de DatabaseSpy (32-bit, 64-bit) correspond a celle du JRE/JDK.

La variable d'environnement PATH du systéme d'exploitation doit inclure le chemin vers le répertoire bi n
du répertoire dinstallation JRE ou JDK, par exemple C.\ Program Fi | es (x86)

\Java\jrel. 8. 0_51\bin.

Le pilote Progress OpenEdge JDBC doit étre disponible sur votre systéme d'exploitation. Dans cet
exemple, la connectivité JDBC est fournie par les fichiers de composant de pilote openedge.jar et
pool.jar disponibles dans C: \ Pr ogr ess\ QpenEdge\ j ava en tant que partie intégrante de l'installation
OpenEdge SDK.

Vous disposez des détails de connexion de base de données suivante : I'héte, le port, le chemin de
base de données , le nom ou l'alias, le nom utilisateur et le mot de passe.

Connexion

1.

2.

6.

Lancez I'assistant de connexion & la base de données @ et cliqguez sur Connexions JDBC (voir

Connexion JDBC pour une capture d'écran du dialogue).

Dans le champ Classpaths, saisissez le chemin vers le fichier . j ar qui fournit la connectivité vers la
base de données. Le cas échéant, vous pouvez également saisir une liste séparéeagint-virgule des
chemins de fichier . j ar. Si vous avez ajouté un chemin de fichier au CLASSPATH du systéme,
vous pouvez laisser ce champ vide.

Dans le champ Pilote, sélectionnez le pilote approprié. Les pilotes pertinents seront disponibles
uniqguement si un chemin de fichier . j ar valide se trouve dans le champ Classpaths ou dans la variable
d’environnement CLASSPATH.

Saisissez un nom utilisateur et mot de passe pour la base de données dans les champs
correspondants.

Saisissez la chaine de connexion JDBC dans le champ URL de base de données selon le modéle
dans la table ci-dessous, remplagant les valeurs en surbrillance avec celles de wotre serveur de base
de données.

Cliquez sur Se connecter.

Détails de connexion de I'exemple Progress OpenEdge

Champ Valeur

Classpaths C:\ Progr ess\ QpenEdge\ j ava\ openedge. j ar; C

\ Progr ess\ OpenEdge\ j ava\ pool . j ar;

Pilote com.ddtek.jdbc.openedge.OpenEdgeDriver
URL de base de j dbc: dat adi r ect : openedge: / / host : port ; dat abaseNane=db_nane
données

4.10.18 Progress OpenEdge (ODBC)

Cet exemple affiche comment se connecter a un serveur de base de données Progress OpenEdge par le biais
du pilote Progress OpenEdge 11.6 ODBC.
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Prérequis

Le pilote Connecteur ODBC pour Progress OpenEdge doit étre installé sur votre systeme (voir aussi
Apercu des pilotes de base de données ) Téléchargez la version qui correspond a votre version de
Databasgpy (32-bit ou 64-hit). Aprés linstallation, vérifiez si le pilote ODBC est disponible sur votre
iIsJ,

appareli

o

-

; QODBC Data Source Administrator @

User DSN | System DSN | File DSN | Drivers | Tracing | Connection Pooling | About |

QDBC Drivers that are installed on your system:

Mame Wersion Compary
Microsoft Access Driver ("mdb, ~accdb) 150046551000  Microsoft Campo
Microsoft Access Text Driver (", ~.csv) 150046551000  Microsoft Campo

s - “xdsm, “xdsh) 150046551000  Microsoft Compe

7.10.05.167 Progress Softws

erver 6.01.7601.17514  Microsoft Corpe

SQAL Server MNative Client 11.0 2011.110.3000.00  Microsoft Corpe
1 | 1] r

An QDBC driver allows ODBC-enabled programs to get infarmation from
0 QDBC data sources. To install new drivers, use the driver's setup
©  program.

0K || Cancel Aoply Help

Vous disposez des détails de connexion de base de données suivants : nom d’héte, numéro de port,
nom de base de données, ID utilisateur et mot de passe.

Connexion

1.
2.

L ancer l'assistant de connexion & la base de données & et cliquez sur Connexions ODBC.

Sélectionnez DSN Utilisateur (ou DSN Systéme si vous avez des privileges administratifs), puis cliquez

sur Créer un nouveau DSN + .

Sélectionnez le Pilote Progress OpenEdge depuis la liste déroulante (capture d'écran ci-dessous) et
cliquez sur DSN Utilisateur (ou DSN Systeme, le cas échéant).
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Choigir un pilote puiz cliquer soit sur Ubilizateur zoit sur Systéme pour déterminer e
genre de DSH que vous souhaitez créer.

_F'ru:ugress OpenkEdage 11.6 Driver ul

DSH ubiizateur | |DSH spstéme Annuler

4. Remplissez les détails de connexion de la base de données (base de données, seneur, port, nom
utilisateur, mot de passe) et cliquez sur OK.

ODBC Progress OpenEdge Wire Protocol Driver Setup EI

General |.P~d\rar1::ed | Securty I Failower | About |

Data Source Mame: my_progress_dsn
Description:

Huost Mame: lozalbiost

Port Humber: 2310

Databasze Mame: oebpadey

Uszer 1D altova

TestComnect| |  OK || Cancel || Aoply

5. Pour érifier la connectivité avant d’enregistrer les données saisies, cliquez sur Tester la connexion.
Pour enregistrer, cliquez sur OK.

6. La nouwelle source de données apparait désormais dans la liste des sources de données d’'ODBC.
Cliquez sur Se connecter pour lancer la connexion.

4.10.19 Sybase (JDBCQC)

Cet exemple illustre comment se connecter a un seneur de base de données Sybase par le biais de JDBC.

Prérequis
¢ JRE (Java Runtime Environment) ou Java Dewelopment Kit (JDK) doit étre installé. Il peut s'agir soit

d'Oracle JDK, soit d'un build open source comme Oracle OpenJDK. DatabaseSpy déterminera le
chemin vers la Java Virtual Machine (JVM) depuis les emplacements suivants, dans l'ordre suivant : (i)
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le chemin personnalisé JVM que wous avez éventuellement défini dans I'application Options; voir
Parameétres Java; (i) le chemin JVM trouvé dans le registre Windows; (iii) la variable
d’environnement JAVA HOME.

Assurez-wous que la plateforme de DatabaseSpy (32-bit, 64-bit) correspond a celle du JRE/JDK.

Le composant Sybase jConnect doit étre installé sur votre systéme d'exploitation (dans cet exemple,
jConnect 7.0 est utilisé, installé en tant que partie intégrante de l'installation Sybase Adaptive Server
Enterprise PC Client).

Vous disposez des détails de connexion de base de données suivante : I'h6te, le port, le chemin de

base de données , le nom ou l'alias, le nom utilisateur et le mot de passe.

Connexion

1.

2.

6.

Lancez I'assistant de connexion & la base de données @ et cliqguez sur Connexions JDBC (voir
Connexion JDBC pour une capture d'écran du dialogue).

Dans le champ Classpaths, saisissez le chemin vers le fichier . j ar qui fournit la connectivité vers la
base de données. Le cas échéant, vous pouvez également saisir une liste séparéegint-virgule des
chemins de fichier . j ar. Si vous avez ajouté un chemin de fichier au CLASSPATH du systéme,
vous pouvez laisser ce champ vide.

Dans le champ Pilote, sélectionnez le pilote approprié. Les pilotes pertinents seront disponibles
uniqguement si un chemin de fichier . j ar valide se trouve dans le champ Classpaths ou dans la variable
d’environnement CLASSPATH.

Saisissez un nom utilisateur et mot de passe pour la base de données dans les champs
correspondants.

Saisissez la chaine de connexion JDBC dans le champ URL de base de données selon le modéle
dans la table ci-dessous, remplagant les valeurs en surbrillance avec celles de wotre serveur de base
de données.

Cliquez sur Se connecter.

Détails de connexion de I'exemple Sybase

Champ Valeur

Classpaths C: \ sybase\j Connect-7_0\cl asses\jconn4.j ar
Pilote com.sybase.jdbc4.jdbc.SybDriver

URL de base de j dbc: sybase: Tds: host Nane: port/ dat abaseNane
données

4.10.20 Teradata (JDBC)

Cet exemple illustrate comment se connecter a un serveur de base de données Teradata par le biais de JDBC.

Prérequis

JRE (Java Runtime Environment) ou Java Dewvelopment Kit (JDK) doit étre installé. Il peut s'agir soit
d'Oracle JDK, soit d'un build open source comme Oracle OpenJDK. DatabaseSpy déterminera le
chemin vers la Java Virtual Machine (JVM) depuis les emplacements suivants, dans l'ordre suivant : (i)
le chemin personnalisé JVM que wus avez éventuellement défini dans I'application Options; voir
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Parameétres Java; (i) le chemin JVM trouvé dans le registre Windows; (iii) la variable
d’environnement JAVA HOME.

Assurez-wous que la plateforme de DatabaseSpy (32-bit, 64-bit) correspond a celle du JRE/JDK.

Le pilote JDBC (un ou plusieurs fichiers . j ar qui fournissent une connectivité a la base de données)
doit étre installé sur votre systéme d'exploitation. Dans cet exemple, le pilote JDBC Teradata
16.20.00.02 est utilisé. Pour plus dinformations, voir
https://downloads.teradata.com/download/connectivity/jdbc-driver.

Vous disposez des détails de connexion de base de données suivante : I'h6te, le port, le chemin de
base de données , le nom ou l'alias, le nom utilisateur et le mot de passe.

Connexion

1.

2.

6.

Lancez I'assistant de connexion & la base de données @ et cliqguez sur Connexions JDBC (voir
Connexion JDBC@ pour une capture d'écran du dialogue).

Dans le champ Classpaths, saisissez le chemin vers le fichier . j ar qui fournit la connectivité vers la
base de données. Le cas échéant, vous pouvez également saisir une liste séparéegint-virgule des
chemins de fichier . j ar. Si vous avez ajouté un chemin de fichier au CLASSPATH du systéme,
vous pouvez laisser ce champ vide.

Dans le champ Pilote, sélectionnez le pilote approprié. Les pilotes pertinents seront disponibles
uniqguement si un chemin de fichier . j ar valide se trouve dans le champ Classpaths ou dans la variable
d’environnement CLASSPATH.

Saisissez un nom utilisateur et mot de passe pour la base de données dans les champs
correspondants.

Saisissez la chaine de connexion JDBC dans le champ URL de base de données selon le modéle
dans la table ci-dessous, remplagant les valeurs en surbrillance avec celles de wotre serveur de base
de données.

Cliquez sur Se connecter.

Détails de connexion de I'exemple Teradata

Champ Valeur

Classpaths C \jdbc\teradata\

Pilote com.teradata.jdbc.TeraDriver

URL de base de j dbc: ter adat a: / / dat abaseSer ver Nane
données

4.10.21 Teradata (ODBC)

Cet exemple illustrate comment se connecter a un serveur de base de données Teradata par le biais de ODBC.

Prérequis

Le pilote Teradata ODBC doit étre installé (téléchargeable depuis le site web Teradata).
Vous nécessitez les détails de connexion de base de données suivants : hote, port, nom d'utilisateur
et mot de passe.
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Connexion

1. Appuyez sur la clé Windows, saisissez ODBC et sélectionnez Configurer les sources de données
ODBC (32-bit) depuis la liste de suggestions. (Le cas échéant, sélectionnez I'option 64-bit a la place.)

2. Dans le dialogue Administrateur de la source de données ODBC qui apparait, cliguez sur DSN
Systéme puis cliquez sur Ajouter.

3. Dans le dialogue Créer nouwelle source de données (capture d’écran ci-dessous), sélectionnez
Teradata Database ODBC Driver et cliquez sur Terminer.

Create Mew Data Source >

Select a driver for which you want to set up a data source.

>

MName

L: Microsoft Paradox Driver (".db )

Microsoft Paradox-Treiber (".db )
Microsoft Text Driver {"td; *.csv)
Microsoft Text-Treiber (" tat; *.cav)
SGL Server

SQL Server Mative Client 11.0

Teradata Database QODBC Driver 16.10

£

L T T T

£

W

< Back Cancel

4. Saisissez la base de données et les détails d’authentication, et cliguez sur OK une fois terminé.
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ODBC Driver Setup for Teradata Database =

Data Source
Mame: my_teradata_source

Cancel
Description:

Help

Teradata Server Info
Mame ar demoserver
IF address
Authentication
[ ]Use Integrated Security
Mechanism: e
Parameter: Change
Username: | demouser |

@EESSWDrd | [(ITTITIT11] |

() Teradata wallet String

Optional

Default Database: | |

Account String: | | Options >>
Session Character Set:
| UTFg| i

5. Cliquez sur OK. La source de données apparait maintenant dans la liste des sources de données.
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; QDBC Data Source Administrator (32-bit) X

User DSN System DSN Fle DSN Drivers Tracing Connection Pooling  About

System Data Sources:
Name Platform  Driver Add...
326t Teradata Database ODBC Driver 16.10
Bemove

oloae An ODBC System data source stores information about how to connect to the indicated data provider.
[EEE- A System data source is visible to all users of this computer, including NT services.

s | [ [

6. Exécutez DatabaseSpy et lancez l'assistant de connexion a la base de données @ .
7. Cliguez sur Connexions ODBC et sélectionnez DSN Systeme (voir la capture d’écran ci-dessous).

ODBC Connections

(®) System DSN i) Build a connection string
() User DSH
() File DSM

Data Source Mame Driver

Teradata Database ODBC Driver 16,10

+ % @D

8. La source de données que wous venez de créer sera recensée. Cliquez sur Se connecter pour lancer
la connexion teh.
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Note : Si vous obtenez l'erreur suivante : « Le pilote a retourné invalide (ou n'a pas pu retourné)
SQL_DRIVER_ODBC_VER: 03.80", puis assurez-wous que le chemin vers le client ODBC (par exemple, C.

\ Program Fi | es\ Ter adat a\ C i ent\ 16. 10\ bi n) existe dans wvotre variable d’environnement PATH du systéme.
Si ce chemin manque, ajoutez-le manuellement.

© 2019-2025 Altova GmbH Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition



194 Projets de DatabaseSpy

5 Projets de DatabaseSpy

Un projet DatabaseSpy organise tous les fichiers dont vous avez besoin quand vous travaillez avec vos bases
de données dans un seul fichier de projet. Il inclut des connexions de source de données, des fichiers SQL,
des fichiers design de bases de données, et des raccourcis vers ws objets de bases de données favoris. Un
projet peut aussi inclure des références aux fichiers externes a DatabaseSpy—de tels fichiers s’ouwent dans
I'application dans laquelle ils ont été inscrits.

Le contenu de wotre projet est affiché dans la fenétre Projet ®.
Note : Les projets de DatabaseSpy créés dans une \ersion (par exemple, Database 2026) ne peuvent étre

ouverts qu'avec la méme version ou des versions plus récentes. Aussi, DatabaseSpy Enterprise peut ouwir des
projets enregistrés avec DatabaseSpy Professional, mais le contraire n’est pas possible.

Projet 4
ﬂ l':ﬁ'_F H'ﬂ"ﬁ

EILFL Manonull
BIE Sources de données
E Nanonull SCLiE
2lE sat
D NanonullCreateTables.sql
D NanonullPopulateTables.sql
D NanonullDropTables.sql
i ConditionalFormatting.sql
B sSOLTemplates
E SOLTemplatel.sqgl
B Design
rﬁ_:"-j ManonullDesign.qdes
1 Externe
% Favaris

—F:'IF'rujet I—F_I)'lf- gateur en ligne

Fenétre Projet

Pour créer un nouveau projet :

e Dans la fenétre Projet, cliquez sur le bouton Créer un nouveau projet ou sélectionnez I'option
de menu Fichier | Nouveau | Projet.

Si un projet non enregistré est déja ouvert dans la fenétre Projet, wous étes invité & enregistrer ce
projet.
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Pour ouvrir un projet existant :

e Dans la fenétre Projet, cliquez sur le bouton Ouvrir projet ou sélectionnez I'option de menu
Fichier | Ouvrir | Ouvrir Projet et choisissez un fichier de projet depuis la boite de dialogue Ouwrir.

e Sélectionnez I'option de menu Fichier | Ouvrir | Ouvrir le fichier..., sélectionnez « Altova
DatabaseSpy Project (*.qprj)" depuis le liste déroulante de Fichiers et choisissez un fichier de projet
depuis la boite de dialogue Ouwrir.

Si un projet non enregistré est déja ouvert dans la fenétre Projet, wous étes invité & enregistrer ce
projet.

Pour enregistrer un projet :

e Dans la fenétre Projet, cliquez sur le bouton Enregistrer projet ou sélectionnez I'option de menu
Fichier | Enregistrer projet sous.

Pour enregistrer le projet sous un noveau nom et modifier son titre :

=

Dans le menu Fichier, cliguez sur Enregistrer projet sous.

2. Sélectionnez le dossier sous lequel vous souhaitez enregistrer le fichier de projet et saisissez un nom
pour le fichier.

3. Cliquez sur Enregistrer.

Pour fermer un projet :

e Ouwrez un projet existant, ou créez un nouveau.

Pour supprimer un projet :

e Supprimez le fichier *.qprj respectif depuis wtre disque dur.
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5.1 Ajouter les sources de données

Travailler avec tout genre de base de données dans DatabaseSpy requiert que vous ajoutiez une source de
données a wotre projet. Toutes les sources de données ajoutées au projet apparaissent dans le dossier de
Sources de données dans la fenétre Projet.

Pour ajouter une source de données a votre projet :
Suivez une des étapes suivantes :

¢ Dans le menu Fichier, cliquez sur Créer une connexion de base de données.
e Appuyez sur le raccourci de clavier Ctrl+Q.

e Cliquez sur le bouton de la barre d’outils Se connecter & une base de données .
¢ Dans la fenétre de projet, cliquez avec la touche de droite dans le dossier Sources de données et
sélectionnez Ajouter une nouvelle source de données depuis le menu contextuel.

A partir de 13, suivez les instructions de connexion applicables au genre de base de données ou a l'interface a
laquelle vous souhaitez vous connecter (ADO, ADO.NET, ODBC, JDBC, ou natif), voir Se connecter a une base
de données ®®. pour les exemples de connexion a la base de données applicables a différents genres de

bases de données, wir Exemples de connexion a la base de données .

Options de Source de données

Lorsque wous cliquez avec la touche de droite sur un nom de source de données dans la fenétre Projet, vous
pouvez choisir depuis plusieurs options dépendant de I'état actuel (connecté ou déconnecté) de la source de
données et si oui ou non la source de données est une ressource globale. Les raccourcis clavier
correspondants sont affichés a droite des options s’ils sont disponibles.

Connexion Se connecte a une source de données si celle-ci a été
déconnectée.
Déconnexion Se déconnecte d’'une source de données si celle-ci a été
connectée.
Supprimer Sup | Supprime une source de données du projet.
pr
Renommer F2 Renomme une source de données. Notez que seules les

sources de données peuvent étre renommeées.

Convertir en Ressources globales Convwertit la source de données en une Ressource globale
Altova (wir Ressources globales Altova@) et ajoute un alias
de base de données avec le nom de la source de données a
un fichier de définition GlobalResources.xml. Si un alias
avec ce nom existe déja, un message d’'avertissement sera
affiché et I'opération échouera.

Copier la Ressource Globale dans Génére une copie de la ressource globale et I'ajoute au projet
le projet en tant que source de données normale. Vous allez dewoir
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spécifier un nom pour la nouvelle source de données. La
ressource globale originale est maintenue dans le projet.

Editer la Ressource globale... Ouwvre la boite de dialogue des Ressources globales 1a ou
wous pouvez éditer le connexion de source de données.

Pour copier une ressource globale dans un projet :

1. Dans la fenétre de projet, cliquez avec la touche de droite sur une source de données qui a été ajoutée
au projet comme ressource globale et sélectionnez Copier Ressource globale dans le projet du
menu contextuel.

Saisissez un nom dans le dialogue Définir un nom de source de données et cliquez sur OK.

3. En option, supprimer la ressource globale du projet.

N

Pour supprimer une source de données d’un projet :
Sélectionnez une source de données que vous woulez supprimer et procédez comme suit :

e Cliquez awec la touche de droite sur la source de données et choisissez Supprimer depuis le menu
contextuel.
e Appuyez sur Supprimer.

Si la source de données est connectée, DatabaseSpy affiche un avertissement qui explique que supprimer la
source de données fermera la connexion.

Renommer des sources de données

Les sources de données dans les projets peuvent étre renommeées soit dans la fenétre des Propriétés ou via la
menu contextuel directement dans la fenétre de Projet.

Note : Vous pouvez uniquement renommer des sources de données qui sont actuellement déconnectées. La

commande Renommer dans le menu contextuel et la barre de titre dans la fenétre Propriétés sont grisées
pour les sources de données connectées.

Pour renommer une source de donnés dans le projet :

=

Assurez-wous que la source de données est déconnectée.
2. Sélectionnez une source de données que wous voulez renommer et procédez comme suit :

¢ Dans la fenétre des Propriétés, double-cliquez sur la barre de titre.

¢ Dans la fenétre de Projet, cliquez avec la touche de droite sur la source de données et sélectionnez
Renommer depuis le menu contextuel.

e Appuyez sur F2.

3. Saisissez le nouveau hom et et appuyez sur Enter.
4. Enreqistrer le pro'et.
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5.2 Ajouter des fichiers

Vous pouvez ajouter des scripts SQL existants a wotre Projet DatabaseSpy ou vous pouvez enregistrer les
designs comme fichiers et les ajouter au projet. La fenétre de Projet fournit des dossiers pour différents types
de fichier et vous pouvez définir les propriétés (par ex., source de données a laquelle se connecter, des options
pour SQL, etc.) au niveau du fichier ou du dossier. De cette maniére, vous avez tous les fichiers dont vous
pourrez awir besoin sous la main, méme s’ils sont stockés a différents endroits. Si vous devez trouver le
chemin exact vers un fichier qui a été ajouté au projet, DatabaseSpy fournit I'option du menu contextuel
suivante :

e Cliquer avec la touche de droite sur la fenétre de Projet et sélectionnez Localiser Fichier... depuis le
menu contextuel. DatabaseSpy ouwre le dossier qui contient le fichier dans Windows Explorer.

Pour ajouter des fichiers au projet :

1. Dans la fenétre du Projet, cliqguez avec la touche de droite et sélectionnez Ajouter fichiers a Projet...
Depuis le menu contextuel. De maniére alternative, cliquez sur le bouton Ajouter fichiers a Projet

=

dans la barre d'outils de la fenétre du Projet. Le dialogue Ouvrir apparait.
2. Parcourez le fichier de que wus souhaitez ajouter au projet.
3. Cliquer sur Ouvrir. Le fichier sélectionné est ajouté au dossier correspondant dans le projet.
4. Enregistrer le fichier de projet ®.

De plus, wvous pouvez également enregistrer le contenu de I'Editeur SQL ou de I'Editeur Design dans un fichier
et ajouter ce fichier au projet en méme temps. Pour chaque fichier qui est enregistré pour la premiére fois ou
sous un nouveau nhom, DatabaseSpy ouwre la boite de dialogue Ajouter au Projet.

Add to Project =

Do pou wizh to add the file to the project’?

] &lwayz add newly zaved files to the project

[ ] Do nat azk this question again!

- Add to Project. Skip

La boite de dialogue Ajouter au Projet sert également de raccourci vers les options générales , permettant
de définir que les fichiers nouvellement enregistrés soient toujours ajoutés au projet automatiquement. De plus,
wous pouvez également masquer I'affichage de ce dialogue dans I'avenir.

Pour enregistrer un fichier :
1. Faites de wotre Editeur SQL ou Editeur Design otre fenétre active et procédez comme suit :

¢ Cliquez sur le bouton Enregistrer dans la barre d'outils standard.
e Sélectionnez I'option de menu Fichier | Enregistrer.
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e Appuyer sur Ctrl+S.
¢ Cliguez awec la touche de droite sur I'onglet du nom de la fenétre du document et sélectionnez
Enregistrer... depuis le menu contextuel.

2. Saisissez un nom pour un nouveau fichier, sélectionnez un dossier et cliquez sur le bouton
Enregistrer La boite de dialogue Ajouter a Projet s’ouvre (si le dialogue ne s’ouwre pas \érifiez si
I'option Ne pas afficher le dialogue est cochée dans la zone de groupe Fichiers récemment
enregistrés des Options générales).

3. Suivez une des étapes suivantes :

Cliquez sur le bouton Ajouter a Projet pour ajouter le fichier au projet actuellement actif.

Cliquez sur Ignorer pour fermer la boite de dialogue sans ajouter le fichier au projet.

Sélectionnez la case a cocher Toujours ajouter les fichiers récemment enregistrés au projet.
Sélectionnez la case a cocher Ne pas reposer cette question! pour masquer I'affichage de la boite
de dialogue dans le futur.

Pour ajouter un fichier actif au projet :

=

Faites de la fenétre qui contient le fichier que vous souhaitez ajouter au projet la fenétre active.
2. Suivez une des étapes suivantes :

=

e Dans la fenétre de projet, cliquez sur l'icbne Ajouter au fichier actif E dans la barre d'outils, ou
cliquez avec la touche de droite dans le dossier respectif et sélectionnez Ajouter Fichier actif a
Projet depuis le menu contextuel.

e Dans I'Editeur SQL ou Editeur Design, cliquez avec la touche de droite sur I'onglet en bas de la
fenétre Editeur et sélectionnez Ajouter & Projet depuis le menu contextuel. Si le fichier n'a pas
encore été enregistré, la boite de dialogue de Windows Enregistrer sous s’ouwre ou Vous pouvez
saisir un nom et un chemin pour le fichier.

Le fichier apparait dans le dossier respectif de la fenétre Projet.

3. Enreqistrer le fichier de pro'et.

Pour supprimer un fichier d’un projet :
Suivez une des étapes suivantes :

e Cliguez avec la touche de droite sur le fichier et sélectionnez Supprimer depuis le menu contextuel.
e Sélectionnez le fichier et appuyez sur Supprimer.
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5.3 Favoris

Des objets de bases de données fréquemment utilisés qui ont été ajoutés a vos favoris sont affichés dans le
dossier des Fawvoris. Toutes les options pour un objet individuel sont disponibles dans le menu contextuel et
wous pouvez directement ouwir le Navigateur en ligne en cliquant sur la fleche de droite du nom de I'objet.

La fonction Fawvoris de DatabaseSpy's wus permet de marquer des objets fréquemment utilisés dans votre
projet comme faworis. Ces items apparaissent alors dans le dossier des Fawvoris de la fenétre Projet et sont
affichés en gras dans le Navigateur en ligne de maniére a ce que wus ayez un acces rapide.

Mavigateur en ligne X

o v & 5

EIE Manonull 5C0Lite

“B [ main
F'rl:IjEt - 0 X Eu:] Tables
“BI) Tables utilisateur
= v ] @ [ addresses
S NanonullPro * @ [ orderedproducts
' . @ M orders
-El[ﬁ] Sources de données
o N IOl » ~E M products
ANOAUIE Sk ~E M users
Bl SQL_ A= Fonctions
A Design
-------- I Externe
-------- =7 Favoris
|[ écrire la chaine de recherche ici ] x| B »
LaF'rDjet LE]I‘-Ja'-.-'igateurEH ligne I—EF’I'CjEt LE)Navigateurenligne

Dans la fenétre de Projet, une fleche est affichée dans le dossier des Fawris a c6té du nom de l'item. Lorsque
wous cliquez sur la fleche, le Navigateur en ligne s’ouvre avec I'item favori sélectionné. Notez que vous pouvez
également ajouter des bases de données et des schémas ou des colonnes de table individuelles au dossier
des Faworis.

Pour chaque item dans le dossier des Faworis, les options pertinentes sont disponibles dans le menu
contextuel. Par exemple, vous pouvez connecter une base de données directement depuis un dossier de
favoris.

Pour ajouter des items comme favoris :

¢ Dans le Navigateur en ligne, cliquez avec la touche de droite dans les tables respectives ou d'autres
objets de base de données et sélectionnez Ajouter aux/Supprimer des Favoris (Ctrl+F2) depuis le
menu contextuel.

e En alternative, si vous avez activé la case a cocher Activer sélection de ligne entiére dans les

options du Navigateur en Iigne, cliquez sur 'icbne Favoris qui apparait a droite de I'objet de la
base de données si vous déplacez wotre curseur de souris au-dessus du Navigateur en ligne.
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Les tables et objets sont ajoutés au dossier des Faworis et sont affichés en gras dans le Navigateur en
ligne. De plus, 'icdne Favoris a c6té du nom de I'objet apparait en jaune lorsque la sélection de toute
la ligne est activée.

- [ thlAnimalFeed e
- I thlanimalTypes %

Pour consulter uniquement les favoris dans le Navigateur en ligne :

Cliquez sur I'icbne Favoris pour basculer vers le mode favori. Tandis que I'icbne Favoris est
active, seuls les objets de base de données marqués comme favoris sont affichés dans le Navigateur
en ligne.

Cliquez sur I'icone Favoris pour retourner au mode standard du Navigateur en ligne.

Pour renommer les objets de base de données dans le dossier Favoris :

L

Assurez-wous que la source de données correspondante de I'item des favoris est connectée.
Sélectionnez I'objet de base de données que wous voulez renommer dans le dossier Favoris et
procédez comme suit :

e Dans la fenétre des Propriétés, double-cliquez sur la barre de titre.

¢ Dans la fenétre de Projet, cliquez avec la touche de droite sur I'objet de base de données dans le
dossier Faworis et sélectionnez Renommer depuis le menu contextuel.

e Appuyez sur F2.

Saisissez le nouveau nom et et appuyez sur Enter. Le script de changement est généré dans la
fenétre Script de changement de structure de la base de données.
Exécuter le script de changement.

Pour supprimer un objet de base de données du dossier Favoris:

Suivez une des étapes suivantes :

Dans I'onglet de Projet, cliquez avec la touche de droite sur le dossier Faworis et sélectionnez
Supprimer des Favoris (Del).

Dans le Navigateur en ligne, cliquez avec la touche de droite sur I'objet dans son dossier et
sélectionnez Ajouter aux/Supprimer des Favoris (Ctrl+F2).

Lorsqu’une sélection de ligne entiere @ est activée, dans le Navigateur en ligne, déplacez le curseur
de souris au-dessus de I'item favori et cliquez sur I'item des favoris jaune a droite de son nom.

Pour supprimer tous les objets de base de données du dossier Favoris:

Dans I'onglet de Projet, cliquez avec la touche de droite sur le dossier Faworis et sélectionnez
Supprimer tous les Favoris.
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54 Proprietés

Dans DatabaseSpy wvous pouvez consulter les propriétés en sélectionnant les objets dans (i) la fenétre de
proietii) le navigateur en ligne, ou (iii) 'Editeur Design. De plus, vous pouvez définir les propriétés pour les
designs et fichiers SOL“Y qui ont été ajoutées au projet. Les propriétés sont affichées dans la fenétre des
propriétés.

Changer une propriété dans la fenétre de propriété ou dans I'Editeur Design génére automatiquement un script

de changement SQL qui apparait dans la fenétre Script de changement de la structure de base de données
soit automatiquement, soit aprés que vous ayez cliqué sur le bouton Editer Script de changement ,
dépendant du fait comment vous avez configuré les options de Script de changement. Les propriétés qui ne

peuvent pas étre éditées sont grisées.

Lorsque les dossiers sont affichés, cliquer sur un dossier affiche un apercu du contenu du dossier dans la
fenétre des propriétés.

Les propriétés qui sont affichées dans la fenétre des propriétés dépendent de I'objet de la base de données qui
est actuellement sélectionnée dans le navigateur en ligne ou la fenétre Editeur Design. Si un objet a des objets
enfant, le contenu de la fenétre Propriétés change conformément au niveau jusqu’auquel wvous élargissez I'objet,
a sawoir, seules les propriétés pour les items élargis sont affichées dans la fenétre de propriété.

Pour la connexion de la source de données, DatabaseSpy affiche les mémes propriétés que dans la fenétre
Projet®. Les propriétés qui sont affichées lorsque wus cliquez sur une base de données dans le Navigateur
en ligne sont a des fins essentiellement informationnelles et ne peuvent pas étre modifiées.

Comptage d’objet

Pour chaque objet de base de données qui contient des objets enfant, une section d’apercu est affichée. Cette
section fournit des hyperliens pour compter le nombre d’enfants individuels de I'objet de la base de données
ainsi gu’'un hyperlien pour compter tous les enfants de I'objet. Notez que le compte est extrait
automatiquement si vous élargissez I'objet dans le Navigateur en ligne ou si vous affichez une table dans
I'Editeur Design.

Pour extraire le nombre d’'objets enfant dans la section Apercu de la fenétre des Propriétés, vous devez, pour
cette raison, suiwe les options suivantes :

e Cliquez sur I'hyperlien "Update all Counts" pour extraire le compte de tous les objets enfant.

fd thlAnimalCategories {dbo) E=
L Overview
pdate AlldCounks
Mumber af Columns pdate CB )k
Mumber of Check Constraints | Updake Coonk
Mumber of Primary Kews IIpdake Counk

Bliarnber mF Emvainn Vo LA obe Cmiink

e Cliguez sur I'hyperlien "Update Count" pour un objet de base de données individuel individuel pour
extraire le compte de cet item spécifique.
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Rumber of Primary Kews Ipdate Count:

Mumber of Foreign Kews IIpdake Counk
Fumber of Unigue Keys ] & izounk
Murmber of Indexes = >

Number of Triggers o Mumber of Foreign Kews

e Afficher une table dans I'Editeur Design ; ceci extrait automatiquement le compte de tous les objets
enfant de la table.

e Cliquez awvec la touche de droite sur une table et sélectionnez Agrandir | Enfants depuis le menu
contextuel. Ceci élargit tous les sous-dossiers de la table dans le Navigateur en ligne et affiche, donc,
le nombre des objets enfant des propriétés de la table.

e Elargissez un ou plus de sous-dossiers dans le Navigateur en ligne, puis cliquez sur la table une
nouvelle fois. Le nombre d’'items contenu dans le dossier est affiché dans les propriétés de la table.

Changement des propriétés

La prise en charge pour modifier les propriétés des objets de la base de données varie selon le genre de base
de données. Si la table de base de données contient déja des données, changer une propriété n'est peut-étre
pas possible si elle ne respecte pas les contraintes de la table ou de la colonne. Pour les instructions
spécifiques & chaque objet de la base de données, woir Gérer les objets de la base de données <,

54.1 Propriétés du projet

Les propriétés de projet sont affichées dans la fenétre des Propriétés lorsque wous cliquez sur un objet dans
la fenétre de projet . Quelques-unes des propriétés sont éditables. Les propriétés qui ne peuvent pas étre
éditées sont grisées.

Propriétés héritées et remplacées

Si vous créez un dossier ou un fichier dans la fenétre de projet, il héritera les propriétés du dossier parent.
Vous pouvez toujours modifier (remplacer) la propriété de chaque fichier ou dossier individuel, et dans ce cas la
propriété apparait en gras. Pour restaurer la valeur de propriété a celle de son parent, cliguez avec la touche de
droite sur celle-ci et sélectionnez Restaurer valeur de I’option parent depuis le menu contextuel.

Par exemple, assumons que vous avez créé un sous-dossier appelé "Serveur SQL" dans wotre fenétre de
projet, et que vous avez défini les propriétés du Genre de base de données, de la Source de données, et
de I'Objet racine pour ce sous-dossier tel qu'affiché ci-dessous. Toutes ces propriétés apparaissent en type
gras, car elles sont remplacées - c’est-a-dire gu’aucune propriété de ce genre n'a été définie pour le dossier
parent "SQL".
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Propriétés

Projet

BE Teis #® G
=[5 ZooDBProject *
-BIE Sources de données
(- ZooDBConnect ADO
Bl saL
ElIE SOL Server
. -- tbl&nimalTypes_data.sqgl
-- create_ZooDE tables.sql
-- create_ZooDE relationships.sql
(- animalType_queries.sql

(& Projet E] Mavigateur en ligne

Propriétés

=11 thblAnimalT _data.sql
ypes sq

" Yue d'ensemble

Type de fichier

" Options

Instructions de groupe pour l'exécution avec:
Abandonner 'exécution & 'erreur
Ignorer les paramétres d'entrée
" GEénéral

Genre base de données

Source de données

Objet racine

5 Description

0
=
50L
Point-virgules -
Ll
MS SOL Server -
ZooDB -

Le fichier animal Type_queries.sql dans le dossier "Serveur SQL" hérite les propriétés du dossier parent,
donc toutes les propriétés apparaissent dans le type de police normal. Toutefois, si vous sélectionnez la case
a cocher Abandonner I'exécution a I'erreur, cette propriété est désormais affichée en type gras, car elle

n’est plus héritée.
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Propriétés v 0 X
[} thlAnimalTypes_data.sql = A
T \ue d'ensemble
Type de fichier S0L
% QOptions
Instructions de groupe pour 'exécution avec: | Point-virgules -
Abandonner I'exécution a I'erreur
Ignorer les paramétres d'entrée
% Général
Genre base de données M3 S0L Server -
Source de donnges ZooDBConnect -
Objet racine ZooDB -
" Description

Si wous effacez la case a cocher Abandonner exécution sur erreur une nouelle fois, la propriété sera
encore affichée en gras bien que la valeur soit maintenant identique a la valeur du dossier parent. Ceci indique
que le lien entre les propriétés du dossier et celles du fichier a été rompu et - bien qu’actuellement identique -
une valeur écrasée a été définie pour cette propriété.

Pour que la propriété hérite de nouveau la valeur parent, cliquez avec la touche de droite sur celle-ci et
sélectionnez Restaurer valeur de I’option parent depuis le menu contextuel.

Propriétés de source de données

Lorsque wous sélectionnez une source de données dans la fenétre de projet, la fenétre des propriétés affiche
les propriétés y applicables.

Pour se connecter automatiqguement a la source de données lorsque le projet est ouvert. Sélectionnez la case
a cocher Se connecter sur Projet ouvert dans la section des Options des propriétés de source de données.

Pour consulter les sources de données dans le Navigateur en ligne aussi quand elles ne sont pas connectées,
sélectionnez la case a cocher Toujours afficher dans le navigateur en ligne.

La case a cocher Ressource globale est activée si la source de données a été ajoutée aux projets comme
ressource globale. Notez que cette propriété ne peut pas étre modifiée en désactivant la case a cocher. Vous
devez copier la ressource globale dans le projet et supprimer la ressource globale depuis le projet pour
convertir une ressource globale en une ressource locale.

Lorsque sélectionnée, la case a cocher Stockage de Structure Persistent consene l'information de structure
associée a la source de données méme aprés le redémarrage de DatabaseSpy. Pour abandonner des données

persistantes, cliquez sur le bouton Actualiser 2 en haut de la fenétre du Navigateur en ligne.

Pour les connexions ODBC, la case a cocher Utiliser ODBC pour I’extraction permet d'extraire de
I'information structurelle sur la base de données utilisant les méthodes API fournies par ODBC directement
plut6t que les requétes SQL internes DatabaseSpy. Ceci peut étre souhaité si vous avez des difficultés a
extraire les données, ou si vous avez I'impression que I'application est trop lente lorsque vous extrayez cette
information. L'inconvénient de cette approche est que le montant de I'information structurelle que I'on peut
extraire via l'interface ODBC est limitée.

La ou applicable, la section Driver Information énumeére le nom et la version du pilote utilisé pour la
connexion de source de données sélectionnée.
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Vous pouvez aussi éditer manuellement les détails de connexion dans la section Connexion des propriétés
de source de données, mais n'oubliez pas qu’un projet peut ne pas étre capable d’établir une connexion a la
source de données si les propriétés de connexion ont été manipulées.

Les propriétés des objets de base de données individuelles @ peuvent étre consultées en sélectionnant I'objet
de base de données respectif dans le Navigateur en ligne. Vous devez vous connecter a une source de
données avant de pouwoir consulter ses objets de base de données dans le Navigateur en ligne.

Propriétés de dossier SQL

Quand vous sélectionnez le dossier SQL dans la fenétre de projet, vous pouvez éditer les propriétés qui
s’appliquent au dossier entier et sont héritées par tous les fichiers contenus dans ce dossier. Ces propriétés
peuvent étre remplacées par les propriétés que vous définissez sur fichier ou au niveau du sous-dossier.

La section générale fournit trois listes déroulantes pour le genre de base de données, la source de données et
I'objet racine de méme que les champs de texte contenant le dossier et les noms de projet. La section
Description affiche un champ de texte pour saisir une description. Veuillez noter que les propriétés pour le
genre de base de données et I'objet racine sont remplies automatiqguement quand vous sélectionnez une
source de données depuis la liste déroulante. Toutefois, vous pouvez ensuite modifier I'objet racine, si
applicable.

Propriétés Design et Favoris

Pour les dossiers Design et Favoris, la fenétre des Propriétés fournit des listes déroulantes pour le genre de
base de données, la source de données et I'objet racine. De plus, un champ de texte pour saisir une
description est disponible.

54.2 Propriétés SQL

Les propriétés suivantes des fichiers SQL ainsi que les fenétres de I'Editeur SQL (avec ou sans instructions
SQL) sont affichées dans la fenétre des Propriétés :

Apercu
Type de fichier Se lit toujours SQL pour les fichiers SQL.

Options
Instructions de groupe Ici, vous pouvez choisir comment les instructions dewaient étre groupées lorsque
pour l'exécution avec le script dans la fenétre Editeur SQL est exécuté. Voir également Exécuter

SQL

Abandonner I'exécution Les scripts SQL peuvent contenir de multiples instructions dans le méme fichier.
a l'erreur Si une des instructions devait échouer lors de I'exécution, vous voudriez
éventuellement annuler I'exécution du reste. Sélectionnez cette case a cocher
pour activer ce comportement.

Ignorer les parameétres Ignorer les parameétres d’entrée Si le fichier SQL contient des instructions qui
d'entrée contiennent des paramétres, (SQL Templates =), une boite de dialogue apparait
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lorsque vous exécutez le script. Sélectionnez cette case a cocher pour supprimer
la boite de dialogue.

Général

Genre base de données

Pour les fenétres de I'Editeur SQL non enregistrées, cette liste déroulante vous
laisse définir le type de base de données. Notez que ce champ sera adapté
automatiquement si vous choisissez une source de données.

Source de données

A cet endroit, vous pouvez choisir depuis les sources de données qui ont été
ajoutées au projet. Puisque plusieurs sources de données peuvent étre actives en
une fois, il est nécessaire d'assigner des sources de données aux fichiers SQL
comme groupe ou individuellement.

Note : les affectations faites dans l'onglet Projet s'appliquent aux fichiers SQL
lorsquiils sont ouverts ou exécutés.

Objet racine Affiche l'objet racine de la connexion actuelle. Ceci est pertinent uniquement pour
les genres de base de données qui prennent en charge une base de données
unigue comme objet racine.

Description
Description Ici, vous pouvez saisir une description du fichier.
Fichiers

Date de la création
Date de modification
Date

Date d'acces

Affiche la création respective et les dates de modification et affiche la date du
dernier acceés.

Taille

Affiche la taille du fichier.

Lecture seule
Masqué

Ces propriétés sont en lecture seule et ne peuvent étre modifiées qu'a I'extérieur
de DatabaseSpy.

Full Path

Affiche le chemin complet vers le fichier. Pour sauter directement & cet
emplacement, cliquez avec la touche de droite dans la fenétre du projet et
sélectionnez Localiser le fichier... depuis le menu contextuel.

Propriétés par défaut pour les fenétres d’Editeur SQL
Les scénarios suivants peuvent apparaitre quand vous ouwez une nouvelle fenétre d’Editeur SQL.

e Pasde projet : Si aucun projet n'a été ouvert dans la fenétre Projet, toute nouwelle fenétre Editeur
SQL que wus ouwez aura les propriétés Database Kind = "Unknown" et Data Source = "Offline".

e Source de données connectée : Si vous ouwez une fenétre d’Editeur SQL immédiatement aprés
gue vous wous étes connecté a la source de données, les propriétés de connexion de cette source de
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données seront utilisées pour cette enétre d’Editeur SQL. Notez que la source de données doit encore
étre sélectionnée dans la fenétre de projet.

e Plusieurs sources de données définies dans un projet : Si vous avez ouvert un projet avec
plusieurs différentes sources de données, vous pouvez définir les propriétés de connexion en cliquant
sur une source de données particuliére avant d’ouwir une fenétre d’Editeur SQL. Si wous sélectionnez
une source de données déconnectée, la barre cible d’exécution wous fournit un bouton Connect pour
établir une connexion a la source de données. Cliquer sur un autre item dans la fenétre de projet
ouwvrira un Editeur SQL en mode hors ligne.

Travailler avec des fichiers SQL en mode hors ligne

Une des options disponibles quand wous sélectionnez la zone de liste modifiable Source de données est
"Offline". Désigner un fichier SQL comme étant hors ligne signifie qu’il est blogué et ne peut pas étre exécuté.
Le fichier ne peut pas étre exécuté lorsque wous I'ouwez dans I'Editeur SQL ou quand vous sélectionnez
Exécuter SQL depuis le menu contextuel dans la fenétre de projet.

Toutes les commandes et fonctions de I'Editeur SQL sont disponibles lorsque I'édition de ce fichier est
terminée ; toutefois, vous savez que vous ne pouvez pas I'exécuter sans awir a changer les paramétres dans
la fenétre des propriétés.

54.3 Propriétés Design

En plus de la fenétre des Propriétés, vous pouvez montrer les propriétés d'une colonne, d'un index ou d’'une
contrainte de validation directement dans une fenétre de I'Editeur Design. La table de I'Editeur Design affiche le
type de données et la case a cocher Nullable pour les colonnes, la colonne et I'ordre pour les index, la
colonne et la clé référencée pour les clés, ainsi que I'expression des contraintes de validation.

Lorsque wous sélectionnez un index, une clé ou contrainte de validation dans I'affichage de la table dans
I'Editeur Design, la colonne référencée est automatiquement imprimée en gras.

r.—l.—l.—l.—l.—l.—l.-l.-l.-l.-l.-l.-l.-l.-l.-l.-l.-l.-l.-l.-l.-l.-ld.-l.-l.-l.-l.—l.—l.—ld.—l.—l.—l.—l.—l1

; O Course A
}Cnlumn Type Mullable T }
108 id INT [ 1
1 name TEXTISO) ]
I deser TEAT(S0) |
! 0% deptid INT }
I 0% teacherid INT |
1| Op upperlimit AT 1
1 ndezes (8) -
HLE Caolumns Reference o |
} = Primarykey il oL }
[ =2 CepartmentCourse _ ™. Department 1
g deptid id i
} &= TeachersCourse L Teachers }
} & teacherid id }
Il Check Constrainks (00 < |

S e e e e e el e el el el el el Sl el el S e S e S e el el el el el el el el e e e

Lorsque wous cliquez dans une zone \ide de la fenétre de I'Editeur Design, les propriétés design sont affichées
dans la fenétre des Propriétés. Ici, vous pouvez modifier la source de données ou le schéma et afficher les
propriétés de fichier et le chemin du fichier design.

Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition © 2019-2025 Altova GmbH



Projets de DatabaseSpy

Propriétés 209

Apercu

Type de fichier

Se lit toujours "Design" pour les fichiers design (*.qdes).

Général

Genre base de données

Pour les fenétres de I'Editeur SQL non enregistrées, cette liste déroulante vous
laisse définir le type de base de données. Notez que ce champ sera adapté
automatiquement si vous choisissez une source de données.

Source de données

A cet endroit, vous pouvez choisir depuis les sources de données qui ont été
ajoutées au projet. Puisque plusieurs sources de données peuvent étre actives en
une fois, il est nécessaire d'assigner des sources de données aux fichiers SQL
comme groupe ou individuellement.

Note : les affectations faites dans l'onglet Projet s'appliquent aux fichiers SQL
lorsquiils sont ouverts ou exécutés.

Objet racine Affiche l'objet racine de la connexion actuelle. Ceci est pertinent uniquement pour
les genres de base de données qui prennent en charge une base de données
unigue comme objet racine.

Description
Description Ici, vous pouvez saisir une description du fichier.
Fichiers

Date de la création
Date de modification
Date

Date d'acces

Affiche la création respective et les dates de modification et affiche la date du
dernier acceés.

Taille

Affiche la taille du fichier.

Lecture seule
Masqué

Ces propriétés sont en lecture seule et ne peuvent étre modifiées qu'a I'extérieur
de DatabaseSpy.

Full Path

Affiche le chemin complet vers le fichier. Pour sauter directement & cet
emplacement, cliquez avec la touche de droite dans la fenétre du projet et
sélectionnez Localiser le fichier... depuis le menu contextuel.

Note : Les propriétés de connexion peuvent étre modifiées uniqguement pour de nouveaux designs. Dés que
wous affichez une table dans la fenétre de I'Editeur Design, les propriétés de connexion ne peuvent plus étre

modifiées.
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Pour consulter les propriétés d’un fichier design :
Suivez une des étapes suivantes :
e Cliquez sur une zone \ide de la fenétre de I'Editeur Design.
e Sile fichier design a déja été ajouté au projet, cliquez sur le fichier .qdes dans le dossier Design de la

fenétre de projet.

Les propriétés du design sont affichées dans la fenétre des propriétés.

Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition © 2019-2025 Altova GmbH



Gérer les objets de base de données 211

6 Gérer les objets de base de données

Ce chapitre se concentre sur la consultation et la modification de la structure des objets de base de données.
Si vous wulez une interaction avec les données entreposées par les objets de base de données, wir Extraire
et éditer les données @D

Dans DatabaseSpy, le Navigateur en Iigne est la maniere principale de parcourir la structure de la base de
données et d’explorer les objets de la base de données de maniére hiérarchique. Vous pouvez aussi ajouter de
nouveaux objets de base de données ou modifier les existants utilisant les actions du menu contextuel.

Online Browser x

?'4}, r T 4 D
R= |:] Manonull -
-EIT1 Schemas
-E5E dbo
-BEI=) Tables
“E3 User Tables
-E [0 Addresses
-EI1 Columns
-------- 08 AddressiD int NOT MULL
-------- 08 userlD int NOT NULL
-------- 0T IsShipping int MOT NULL
-------- 0ol IsBilling int MOT MULL
-------- 0T AddressType nvarchar(20) NOT MULL
-------- 0T City nvarchar{50) NOT MULL
-------- 071 Street nvarchar(50) NOT MULL
-------- Op Mumber nvarchar(20] MOT MULL
-HI 1 Check Constraints
-[HI Keys
-HI Indexes
[ Triggers b

|-EF‘|‘-:|je-:t |_E] Online Browser

Navigateur en ligne

L’Editeur DesignE fournit les moyens pour consulter de multiples tables et relations entre elles comme un
diagramme que vous pouvez enregistrer dans un fichier. Dans I'Editeur Design, wous pouvez configurer le niveau
de détail affiché et vous pouvez également modifier la structure de base de données.

© 2019-2025 Altova GmbH Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition



212 Gérer les objets de base de données

Tables.qdes EI@
WD o - @6 Q Bas & i [E) 2
O
re
I users (dbo) )
Column Type Mulable +
[ orders (dbo) X 0% UserlD int _ O
Column T Nulable T Firsthame nvarchar SD: O
0 OrderID int O FK_Orders_UserID Lasthame nvarchar (50 L
08 UserlD int O - T Email nvarchar( 100 -
Op OrderDate ¥ datetime [ * Op ModifiedDate 3 datetime U
Indexes (1) [~ Indexes (1) =
Keys (2) - Keys (1) =
Check Constraints (0) - Check Constraints {J) -
MM Addresses (dbo) X
@ Products (dbo) 2 Column Type Nulable T FK_Addresses_|JserID
Column Type Mulable T 0 addressiD  int O
0% Productin int O 0% UseriD int O
MName nvarchar (50 O IsShipping int O
Quantity int | IsBilling int 1
Price decimal(13, 2] O AddressType nvarchar(20] 1
Description rvarchar (255 City nvarchar (50 | L
Op ModifiedDate oL datetime Street nvarchar (50) ]
Indexes (1) [ Mumber oL nvarchar (20 ]
Keys (1) I Indexes (1) I~
Check Constraints (0) B Keys (2) [
Chedk Constraints (1) =
w
D consqglserver.Manonull (M3 S30L Server)

Editeur Design

Concevoir des objets de base de données

Vous pouvez créer de nouveaux objets de base de données ou modifier la structure de bases de données
existantes d’'une des maniéres suivantes, dépendant de vos préférences :

e De maniere visuelle, depuis le Navigateur en Iigne. Cette approche ne requiert pas I'écriture de SQL
; elle implique l'utilisation du menu contextuel et I'édition de propriétés d'objet depuis la fenétre des
Propriétés.

e De maniére visuelle, depuis I'Editeur Design@. Cette approche ne requiert pas non plus I'écriture de
SQL. La structure de la table affichée dans la fenétre de I'Editeur Design modifie I'apparence lors de
vos modifications et vous pouvez personnaliser le niveau des détails affichés.

e Approche basée sur SQL depuis I'Editeur SQL. Vous pouvez soit générer les instructions « Data
Definition Language »(DDL) des objets existants, écrire de telles instructions a partir de zéro ou
éventuellement exécuter des scripts SQL.

Veuillez noter les points suivants :

e Les limitations diverses spécifiques a la base données s’appliquent lors de I'édition d'objets de la base
de données existants, soit de I'Editeur Design ou du Navigateur en ligne, tel que mentionné plus loin
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dans la documentation. Lorsque c’est le cas, les commandes correspondantes sont désactivées ou
des messages de notification appropriés sont affichés par DatabaseSpy.

e Toute modification que wus effectuez a la structure de la base de données (soit du Navigateur en
ligne, soit de I'Editeur Design) n'est pas appliquée immédiatement mais enregistrée dans un script de
changement qui est affiché dans la fenétre Script de changement de structure de la base de
données €. pour déployer les modifications dans la base de données, vous devez exécuter le script
de changement.

e Afin de créer ou modifier les objets de la base de données avec succés, votre compte utilisateur de la
base de données doit awir le niveau de serveur requis et les privileges au niveau de la base de
données.

Devenez actif sur de multiples objets de la base de données

Depuis le Navigateur en ligne, vous pouvez devenir actif sur de multiples objets de la base de données, si ceci
est permis par le contexte. Ces actions comprennent :

e Abandon de multiples tables
e Abandon de multiples colonnes
e Suppression de données de multiples tables ou modes

Par exemple, pour abandonner de multiples tables lors de la méme opération, cliquez avec la touche de droite
sur le dossier "Tables" sous wotre base de données ou schéma et sélectionnez Supprimer Tables depuis le
menu contextuel. De la méme maniére, pour abandonner plusieurs colonnes de la méme table, sélectionnez
d’abord plusieurs colonnes en utilisant la clé Ctrl appuyée, cliquez avec la touche de droite, puis sélectionnez
Supprimer Colonne(s) depuis le menu contextuel.
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Online Browser x

|?¢ v T {? 4 D

il 9, dbo Y
-3 Tables

-E [ Addresses

-BIET Columns

-------- 08 AddressiD int NOT NULL

-------- 0F WserlD int MOT MULL

........ 1l | sShippil : :
________ 1l <Eilling Show in new 0L Editor »

-------- [0 Address] Retrieve data k
P Ll
"""" 0" Mumber Show in new Design Editor
-E) Check Con
-EIC) Keys Delete Delete
-[E
g 'Il'r:idgzx:rss Rename F2
4 T Show referenced table
C@rproject |Cdh Online Brows Assign XML schema...
T_'."-j Add to/Remove from Favorites Ctrl=F2
Expand k
LCollapse 3

& Export database data...

Drop 2 Column(s)

Les modifications structurelles ne sont pas validées directement dans la base de données. A la place, un

script de changement est généré dans la fenétre du script de changement de structure de la base de
données, ou wous pouvez le rewvoir avant I'exécution ou le rétablir avant I'exécution si nécessaire, Woir aussi

Abandonner les objets de la base de données .
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6.1 Tables

Dans DatabaseSpy, les tables sont affichées avec I'icbne . Dépendant du genre de base de données, les
tables peuvent apparaitre soit sous une base de données (catalogue) O ou sous un schéma 1.

Dans le Navigateur en Iigne, la structure hiérarchique de la table est affichée lorsque wous élargissez le

nceud OO [Table]. Les dossiers « Colonnes », « Clés », « Vérifier les contraintes », « Index » (et
« Déclencheurs », si applicable) regroupent ensemble les objets respectifs du méme type, s'’ils existent.

Online Browser x

B v 7 + D
-8 [0 Manonull -
-HI = Schemas
-9t dbo
-EI=) Tables
“E3 User Tables
- [ Addresses
-HI=1 Columns
-------- 0F AddressiD int NOT MNULL
-------- 0F userlD int NOT NULL
-------- 0T IsShipping int NOT MULL
-------- O7 1sBilling int NOT MULL
-------- 0T AddressType nvarchar(20) NOT MULL
-------- 0T City nvarchar{50) NOT MULL
-------- OT Street nvarchar(50) MOT MULL
-------- Op Mumber nvarchar(20] NOT MULL
- Check Constraints
- Keys
- Indexes
-[H(1 Triggers -

LEPr-:uject LE] Online Browser

La ou applicable, vous pouvez grouper en option les tables d’'un catalogue donné ou d'un schéma dans les
tables d'utilisateur et de systéme. Pour activer ou désactiver cette option, cliquez avec la touche de droite sur
le dossier « Tables » et choisissez Trier en Tables Utilisateur et Systéme depuis le menu contextuel.

La régle d’'or dit que wus pouvez cliquer avec la touche de droite sur tout objet de la base données dans le
Navigateur en ligne afin d'afficher et d’exécuter les commandes applicables. Par exemple, en cliquant avec la
touche de droite sur le dossier « Tables » qui contient de multiples tables, vous pouvez abandonner de
multiples tables dans la méme opération.

6.1.1 Ouvrir I'Editeur Design

La fenétre de I'Editeur Designm wous permet de consulter et édger les tables et relations entre elles comme
216

diagramme, woir aussi Consulter les tables comme diagramme <.
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Pour ouvrir une nouvelle fenétre d’Editeur Design :

1. Cliquez sur une source de données fs qui doit étre associée a la fenétre de I'Editeur Design.

2. Cliquez sur le bouton de la barre d’outils Editeur Design @ , OU sélectionnez la commande de menu
Fichier | Nouveau | Editeur Design, ou appuyez sur Ctrl+D.

Si plus d’'une source de données est connectée dans votre projet, une nouvelle fenétre de I'Editeur
Design sera connectée a la source de données qui a été sélectionnée le plus réecemment dans le
Navigateur en ligne.

La source de données actuellement connectée est affichée dans la barre cible d’exécutionm et dans
le coin inférieur gauche de I'Editeur Design.

3. Sinécessaire, modifiez la source de données dans I'Editeur Design comme suit :
a. Cliquez sur la fenétre de I'Editeur Design dont vous souhaitez modifier les propriétés :

b. Dans la fenétre des Propriétés, sélectionnez la source de données et, si applicable, le schéma par
défaut des listes déroulantes respectives.

Properties v 0 X
& Designl =
“ Overview

File Kind Design

% General

Database Kind | Teradata x|
e =R il [corTeradata IDBC 1|
Root Object  |leonFirebird A

* Desaription |-oq1nformix_JDBC
Description |} orMariaDE_JDBC
conMySOL_ODBC
conOrade_InstantClient
conPostgreSQL
conSoLite
conSOQLServer
conSybase_JDBC

conTeradata_JDBC b

En alternative, si la barre cible d’exécution est visible dans I'Editeur Design, cliquez sur une source de
données ou un objet racine dans la barre cible d’exécution pour passer directement au champ
correspondant dans la fenétre des Propriétés. Notez que seules des sources de données connectées
sont disponibles dans la liste déroulante.

6.1.2 Consulter des tables comme diagramme

Pour consulter la structure de toute table existante & I'intérieur d’'un diagramme dans la fenétre de I'Editeur
Design,
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e Dans le Navigateur en Iigne, cliguez avec la touche de droite dans la table que vous souhaitez
examiner et sélectionnez Editeur Design | Afficher dans nouvel Editeur Design depuis le menu
contextuel.

e Siune fenétre de I'Editeur Design est déja ouverte, vous pouvez également cliquer avec la touche de
droite de la souris dans la table et la glisser dans la fenétre de I'Editeur Design ou utiliser la
commande de menu contextuelle Editeur Design | Ajouter & I’Editeur Design pour ajouter la table
au design.

e Sélectionnez de multiples tables dans le Navigateur en ligne et glissez-la dans I'Editeur Design.

e Sélectionnez un dossier parent immédiat contenant des tables de base de données du Navigateur en
ligne et glissez-le dans I'Editeur Design.

Note : tout nombre de tables peut étre sélectionné dans le Navigateur en ligne. Appuyez sur Shift+Click pour
sélectionner un groupe contigu, ou Ctrl+Click pour sélectionner des tables individuelles.

Pour dimensionner automatiquement une table (une fois qu’'une table a été redimensionnée) :

. - . . LA . . . EX7 IR
¢ Dans une fenétre de I'Editeur Design, cliquez sur I'icbne Dimensionner automatiquement ala
fin de la table.

Pour supprimer une table d’une fenétre de I'Editeur Design, suivez une des étapes suivantes :

e Cliquez awec la touche de droite sur la table et sélectionnez Supprimer table du Design depuis le
menu contextuel.

e Sélectionnez une table et appuyez sur Ctrl+Del.

e Sélectionnez une table et choisissez I'option de menu Editeur Design | Supprimer du Design.

Note : Supprimer une table du design ne la supprime pas de la base de données connectée.

Sélectionner des tables dans I'Editeur Design

Glisser l'arriére-plan de I'Editeur Design crée un texte défilant qui sélectionne toutes les tables qu'il contient.
Le menu contextuel de I'Editeur Design contient aussi plusieurs options dans le sous-menu Sélectionner qui
wous permet de sélectionner des ensembles de tables spécifiques.

Pour sélectionner uniquement des tables utilisateur, procédez comme suit :

e Cliquez avec la touche de droite sur une zone \ide dans la fenétre de I'Editeur Design, et choisissez
Sélectionner | Sélectionner Tables utilisateur depuis le menu contextuel.

e Cliquez sur une zone vide dans la fenétre de I'Editeur Design et appuyez sur Alt+T.

e Sélectionnez la commande de menu Editer | Sélectionner Tables utilisateurs.

Pour sélectionner uniquement des tables de systéeme, procédez comme suit :

e Cliquez avec la touche de droite dans une zone vide de la fenétre de I'Editeur Design et choisissez
Sélectionner | Sélectionner Tables de systéme depuis le menu contextuel.

e Cliquez sur une zone \ide dans la fenétre de I'Editeur Design et appuyez sur Alt+ S.

e Sélectionnez la commande de menu Editer | Sélectionner Tables system.
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Pour sélectionner toutes les tables, procédez comme suit :

e Cliquez avec la touche de droite dans une zone vide de la fenétre de I'Editeur Design et choisissez
Sélectionner | Sélectionner Tout depuis le menu contextuel.

e Cliquez sur une zone \ide dans la fenétre de I'Editeur Design et appuyez sur Ctrl+ A.

e Sélectionnez la commande de menu Editer | Sélectionner Tout.

Pour sélectionner plusieurs tables individuelles :

e Cliguez sur une table et maintenez appuyée la touche Ctrl ou Shift tout en sélectionnant des tables
supplémentaires.

Personnaliser la mise en page de la table

Vous pouvez définir la mise en page par défaut dans les options de I'Editeur Design ; toutefois, wous pouvez
aussi changer la mise en page dans I'Editeur lui-méme. Mis a part le mode par défaut qui affiche les champs
"Column Name", "Type", et "Nullable" pour chaque colonne, vous pouvez choisir deux options supplémentaires
pour afficher les tables dans I'Editeur Design.

Le mode compact affiche uniquement les noms de la colonne, I'index et la contrainte ainsi que les icones qui
indiquent les contraintes qui ont été définies pour une colonne ou I'index ou le type de contrainte,
respectivement.

@ tblAnimalTypes (dbo) */
Column L
08 animalTypelD

EnglishiMame

LatinMame

Area0fOrigin

Category ';,d
Index L
B0 PE_AnType i
Key =
E= PK_AnType |
Chedk Constraints (1) [~

Mode Compact

Le mode Réduit affiche uniguement I'en-téte de table.

M tblAnimalTypes (dbo) o)

Mode Réduit

Ce mode est particulierement utile si vous woulez consulter toutes les tables et relations de toute la base de
données et si vous navez pas besoin d’information détaillée sur les tables individuelles.
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Pour consulter une table en mode compact :

e Cliquez avec la touche de droite dans la table de la fenétre de I'Editeur Design et activez le mode
Compact dans le menu contextuel.

Pour déactiver le mode compact d'une table :

e Cliquez avec la touche de droite dans la table de la fenétre de I'Editeur Design et désactivez le mode
Compact dans le menu contextuel.

Pour réduire ou élargir une table, procédez comme suit :

e Cliquez sur la fleche dans le coté droit supérieur d’'une table pour basculer entre le mode réduit et le
mode élargi.
e Siwus woulez élargir ou réduire plusieurs tables en méme temps, sélectionnez les tables utilisant

Ctrl+Click et cliquez sur Elargir les tables sélectionnées E ou Réduire les tables

sélectionnées , respectivement, dans la barre d’outils de I'Editeur Design.

6.1.3 Consulter les Relations de la Table

Lorsque I'Editeur Design contient deux ou plus de tables qui sont liées I'une a I'autre, les relations entre ces
tables sont affichées avec des lignes connectant les tables liées. DatabaseSpy utilise les différentes couleurs
pour distinguer les relations individuelles :

e Vert: auto-référence, c’est-a-dire que la table utilise une touche qui est assignée a une ou plus de
propres colonnes de la table.

e Bleu: Référence entrante, c’est-a-dire que la table sélectionnée est référencée par une clé utilisée
dans une autre table.

e Orange: Référence sortante, c’est-a-dire que la table a une touche définie qui référence une ou
plusieurs colonne(s) dans une autre table.

Notez que la couleur d’'une ou de la méme ligne de relation peut changer dépendant de la table qui est
actuellement sélectionnée. Par exemple, une relation clé externe est affichée en bleu si vous sélectionnez une
table référencée, et en orange si vous sélectionnez une table référengant. La capture d’écran ci-dessous affiche
une relation entrante pour t bl Ani mal Cat egori es.
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Tables

-

[ tblAnimalCategories (dbo) &1}

: Calumn }

1 Elﬁ CateqgaoryID 1

} Cakeqory A }

} Indexes (1) = }

e i }

! E= PK_Category Jr: :-"'
heck Constraints {0} [~

- - - -

Fk_CategoryID

[ thlAnimalTypes (dbo) %
Calurnn &
08 animalTypelD

Enalishiarme

LatinMarne

AreadfOrigin
08 Category A
Indexes (1) [~
Key w
E= PE_AnTvpe
E= Fk_CategoryID

H

Check Constraints (00 [~

La méme relation, toutefois, consultée du point de we de la table t bl Ani nal Types référencée, est représentée

avec la ligne de relation orange.

M tblAnimalCategories (dbo) =

Colurmn T
08 CategoryID

Caktegory ';,d
Indexes (13
Key g
E= Pk_Category A -
Check Constraints (00 [~

Fk._CaktegaryID

- -

[m thlAnimalTypes (dbo) €
Colurmn v
0% animalTypelD

Englishtame

Latinfarne

Areadforigin
I:Iﬁ' Zakegory ‘;,r_l
Indexes (1) [~
ke

=
- - -

B2 PK_AnType
B2 FK_CategoryID

|
Check Constrainks (0} F“_I

----u----g-u------.—n

La capture d’écran ci-dessous illustre une auto-relation qui garantit que le nombre manager ("MgrNo") d’un
manager d’'un employé est contenu dans la liste des nombres des employés ("EmpNo").
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n M Employee (altova) |

}Cnlumn Type Mullable T }

1| 0¥ Empho ink [ 1

} Mame varchar(255) }

} i | warchar(255) }

} Salary irt }

! 08 Deptio ink |

1 OF Marho Jint | FK_Mgrhio

} Indexes (1) =] }

1 key Columns Reference R |

! E= PK_Emp Emplio oL ]

} E= Fi_Depthio & Department }

1 Deptio Deptio 1

18 Fr_magriio o Employes 1o

i & MarhMo Empha }
Check Canskraints (1) "_I

Trouver des tables associées

DatabaseSpy fournit une option qui ajoute automatiqguement des tables référencées ou référencant au design
actif.

[ Course ) M Department xJ)
Column Type Mullable W Colurmn Type mullable "T
of id T O 0% id T [l
name TEXT(S0) nanme | TEXT(S0)
descr TEXT(S0) Indexes () <]
0% deptid INT Key Columns  Reference ©
08 teacherid INT BT PrimaryKey 3 id A
Op upperlimnit ST Check Constraints (03 =
Indexes (6 =]
ke ) Columns Reference i PR ST
ES Primarykey id A
E= pepartmentCourse = Deparkment
depkid 3 calumn required
E= TeachersCourse L Teachers &
A teacherid 3 column required
Check Constraints (00 =]

Vous pouvez aussi définir pour mettre des objets en surbrillance gui forment une partie de la relation
actuellement sélectionnée dans les options de I'Editeur Design“<. Dans ce cas, tel que défini dans la capture
d’écran ci-dessus, les tables qui ne font pas partie de la relation sélectionnée sont grisées. Notez aussi que

© 2019-2025 Altova GmbH Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition



222 Gérer les objets de base de données Tables

les colonnes référencées sont imprimées en gras dans les deux tables pour que wous puissiez consulter quelle
colonne est associée avec quelle colonne.

Pour afficher des tables associées dans I’Editeur Design :
1. Cliquez avec la touche de droite dans I'Editeur Design et sélectionnez Ajouter des tables associées
depuis le menu contextuel.
2. Choisissez une des options suivantes du sous-menu :
e Tables référencées
o Référencer des tables
e Toutes les relations
Pour mettre des objets en surbrillance de la relation actuellement sélectionnée :
1. Veillez & ce que la case a cocher des objets de relations actifs est activée dans les options de
I'Editeur Design ©.
2. Cliquez sur une ligne de connexion. La ligne de connexion est en surbrillance et toutes les tables qui

ne font pas partie de cette relation sont grisées dans la fenétre de I'Editeur Design

Voir aussi Clés étrangéres.

6.1.4 Ouvrir, enregistrer et imprimer des diagrammes

Les contenus de I'Editeur Design peuvent étre enregistrés pour usage ultérieur comme fichier design, exportés
comme une image ou enwyés a une imprimante. Les fichiers design de DatabaseSpy ont I'extension .qdes.

Enregistrer les fichiers design
DatabaseSpy fournit plusieurs options pour enregistrer les designs dans I'Editeur Design :
o fichier Design (*.qdes): Ces fichiers peuvent étre ouverts uniqguement dans DatabaseSpy

e Image (*.png): Les designs qui ont été enregistrés comme image peuvent étre ouverts avec tout
visionneur d'images.

Pour enregistrer un design comme fichier design .qdes:

=

Faire la fenétre Editeur Design que wous souhaitez pour enregistrer la fenétre active.
2. Suivez une des étapes suivantes :

e Cliquez avec la touche de droite sur I'onglet de la fenétre de I'Eidteur Design et choisissez
Enregistrer ou Enregistrer sous... Si vous wulez enregistrer un fichier design sous un nouveau
nom ou chemin.

e Appuyer sur Ctrl+S.

¢ Cliquez sur le bouton Enregistrer dans la barre d’outils standard.
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Pour enregistrer un design comme image :

1. Siwus avez complétement agrandi la fenétre de I'Editeur Design, cliquez sur le bouton Restaurer
tout en haut & droite de I'Editeur Design.

2. Redimensionnez la fenétre et arrangez la/les table(s) tel que désiré. Les bords de la fenétre définissent
I’'espace blanc qui contourne I'image.

3. Pour enregistrer I'image, procédez comme suit :

e Cliquez sur l'icone Enregistrer le diagramme comme Image
fenétre de I'Editeur Design.
e Choisissez I'option du menu Design Editor | Enregistrer le diagramme comme Image.

dans la barre d'outils de la

Le dialogue standard Windows Enregistrer sous apparait.

Ea

Saisissez le nom et le chemin pour I'image.

5. Dans la liste déroulante Enregistrer comme type, sélectionnez « PNG-files ». Note : PNG est
actuellement le seul format pris en charge.

6. Cliquez sur Enregistrer.

Ouvrir les fichiers design
Pour ouwrir un fichier design existant, procédez comme suit :

e Sélectionnez I'option du menu Fichier | Ouvrir | Ouvrir fichier..., ou appuyez sur Ctrl+0O, puis
parcourez le fichier design.
e Double-cliquez sur le fichier design dans la fenétre de projet.

Note : Si le fichier design a une source de données qui n’est actuellement pas connectée a votre projet, vous
étes invité a vous connecter d’'abord a la source de données. De la méme maniére, si vous tentez d’ouwrir un
design dont la source de données n’'existe pas dans le projet actuel, vous serez invité a ajouter d’abord une
connexion.

Imprimer des Designs

Les Designs dans I'Editeur Design peuvent aussi étre imprimés. Vous pouvez imprimer tout le design ou
sélectionner un certain nombre d’'objets a imprimer et uniqguement ceux-la. Un apercu d’'impression est
disponible pour érifier la mise en page de la page a imprimer avant de I'envoyer a I'imprimante.

Pour imprimer un fichier design :

1. Cliquez dans la fenétre de I'Editeur Design pour le rendre actif.

2. Sélectionnez I'option du menu Fichier | Imprimer..., ou appuyez sur Ctrl+P, ou cliquez sur l'icéne
Imprimer dans la barre d'outils standard. Le dialogue Imprimer apparatit.

3. Dans la zone de groupe What, définissez si vous voulez imprimer tout le diagramme ou uniquement les
objets sélectionnés.

4. Choisissez le facteur zoom approprié dans la zone de groupe Zoom. L'option Utiliser optimal assure
gue le design est imprimé sur une page.

5. En option, définissez la configuration de I'imprimeur en cliquant sur le bouton Imprimer
Configuration.
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6. En option, cliquez sur le bouton Aperc¢u pour consulter I'impression avant de I'enwoyer effectivement a
'imprimante.
7. Cliquez sur Imprimer.

Pour consulter un fichier design avant de I'imprimer :

=

Cliquez dans la fenétre de I'Editeur Design pour le rendre actif.

2. Sélectionnez I'option du menu Fichier | Imprimer Apercu, ou appuyez sur Ctrl+P, ou cliquez sur
l'icbne Imprimer dans la barre d’outils standard. Le dialogue Imprimer apparait.

3. Dans la boite de dialogue Imprimer , cliquez sur Apergu.

6.1.5 Créer des tables

Aprés s’étre connecté a une source de données, wous pouvez créer une nouwelle table dans DatabaseSpy de
plusieurs maniéres.

Depuis le Navigateur en ligne

Les instructions suivantes illustrent comment créer une table minimale qui a deux colonnes. La premiére
colonne est incrémentée automatiquement et a une clé primaire. La deuxiéme colonne est nullable. Les
instructions sont préwues pour une base de données SQLite, mais sont semblables pour d'autres genres de
bases de données.

1. Cliquez avec la touche de droite dans le dossier « Tables » et sélectionnez Créer Table depuis le
menu contextuel.

Le dossier « Tables » peut apparaitre soit sous un schéma ou une base de données, dépendant
du genre de base de données.

La nouwelle table apparait dans le Navigateur en ligne avec le nom par défaut « newtable », et le script

de création de table est généré dans la fenétre de script de changement de structure de la base de
données €. Aussi, une nouwelle colonne appelée « colonne » est créée par défaut pour la table.
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Online Browser x

B v 7 4 D

HES consaLite soLite
EI main
-Eli ) Tables
“ECS User Tables
-B @l newtable
EL__'I Columns
A column
- [ orders
-EH @0 products
- [ table
[ [ users
-HI 1 Functions

LaF'r-:u_i-':-:t LE] Online Browser

Sélectionnez la nouwelle table et appuyez sur F2 pour la renommer en « assets ».. (En alternative,
cliguez avec la touche de droite et sélectionnez Renommer depuis le menu contextuel).
Sélectionnez la nouwelle colonne et appuyez sur F2 pour la renommer en « id ».

Sélectionnez la colonne et assurez-vous que les propriétés suivantes sont comme suit dans la fenétre
des Propriétés :

e Type de données : INTEGER
 Nullable : Off

e La propriété Nullable doit étre désactivée. Ceci vous permet d’'ajouter une clé primaire a
la table (wir prochaine étape).
o Laliste des propriétés varie dépendant du genre de base de données.

Cliquez avec la touche de droite dans la colonne et sélectionnez Créer Clé primaire depuis le menu
contextuel.

Cliquez avec la touche de droite dans la table ou dans le dossier « Colonnes » et sélectionnez Créer
Colonne depuis le menu contextuel. Utilisez la méme approche qu’en haut, renommez la nouwelle
colonne « description ». Assurez-vous que la propriété Nullable dans la fenétre des Propriétés est
activée.

En option, pour changer I'ordre des colonnes tandis que les changements ne sont pas validés dans la
base de données, glissez une colonne vers le haut et vers le bas dans la liste des colonnes et
déposez-la a I'endroit désiré.

Cliquez sur le bouton Exécuter le script de changement D dans la fenétre de Script de
changement de structure de la base de données.

Depuis I'Editeur Design

1.

Ouwir une fenétre de I'Editeur Design(Ctrl+D).
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2. Cliquez sur le bouton Nouvelle table @ dans la barre d’outils de I'Editeur Design (ou sélectionnez
la commande de menu Editeur Design | Créer Nouvelle table), et ajoutez les oagts de table requis.
Pour un exemple étape par étape, wir Ajouter des tablesutilisant I'Editeur Design %,

@l newTahble x)
Calurin Type Mullable =
& id A INTEGER [
Indexes (0} [~
key Columns | Reference  ©
= PK_newkey #id

Check Constraints (00 [~

Note : par défaut, DatabaseSpy crée automatiquement la clé primaire pour de nouvelles tables dans I'Editeur
de Design. Pour désactiver cette option, sélectionnez la commande de menu Outils | Options | Editeur de
Design, puis désactivez I'option Créer automatiquement une clé primaire pour de nouvelles tables.

3. En utilisant les mémes étapes que ci-dessus, ajoutez autant de colonnes que nécessaires. Si vous
woulez réorganiser les colonnes tandis que les changements ne sont pas validés dans la base de
données, cliquez avec la touche de droite dans une colonne et sélectionnez Déplacer Colonne vers
le Haut ou Déplacer Colonne vers le Bas depuis le menu contextuel. En alternative, glissez la
colonne et déposez-la dans une nouwelle position de la table.

4. Cliquez sur le bouton Exécuter le script de changement IE dans la fenétre de Script de
changement de structure de la base de données.

En générant SQL

Cette approche requiert que la base de données contient déja une table que wvous pouvez utiliser comme
modele pour une nouwelle table.

1. Cliquez avec la touche de droite dans une table existante dans le Navigateur en ligne et sélectionnez
Afficher dans un nouvel Editeur SQL | Créer depuis le menu contextuel. Une instructionCREATE
apparait dans I'Editeur SQL.

2. Modifiez le SQL généré tel que requis (au minimum, vous dewiez renommer la table pour assurer
I’'exécution réussie du script).

3. Cliguez sur le bouton Exécuter |> en haut de I'Editeur SQL (ou appuyez sur F5). Le résultat est
rapporté dans la fenétre Messages.

Vous pouvez aussi générer le script CREATE d’'un genre de base de données différent. Dans ce cas, toutefois,
wvous aurez besoin d'éditer I'instruction SQL pour gu’elle soit compatible avec la base de données cible. Par
exemple, partons du fait que vous devez créer une nouvelle table dans la base de données SQLite qui est trés
semblable a une table existante d’'une base de données Access. Dans ce cas, Access est la « source », et
SQLite est la « Cible ». Vous pouvez dupliquer la table comme suit :

1. Se connecter aux deux bases de données.

2. Dans le Navigateur en ligne, cliquer avec la touche de droite dans une table depuis la base de données
« source » et sélectionnez Afficher dans le nouvel Editeur SQL | Créer depuis le menu contextuel.
3. Cliquez sur la barre cible Exécution® en haut de I'Editeur SQL.

4. Depuis la fenétre des Propriétés, changez la propriété Source de données pour pointer vers la base
de données cible.

5. Editer I'instruction CREATE pour qu’elle soit compatible avec la base de données cible.
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4. Cliquez sur le bouton Exécuter l> en haut de I'Editeur SQL (ou appuyez sur F5). Le résultat est
rapporté dans la fenétre Messages.

Pour une approche Iégerement différente qui exécute la conversion automatique a la nouvelle grammaire SQL,
voir Migrer la structure de la table @D

En écrivant SQL
Ouwir une nouwelle fenétre de I'Editeur SQL (Ctrl+N), saisissez une instruction CREATE dans la grammaire de

la base de données actuelle connectée, et cliquez sur Exécuter D La liste de code ci-dessous s’applique
pour les bases de données de seneur SQL.

CREATE TABLE newrTabl e (
id I NT NOT NULL,
CONSTRAI NT PK_newkey PRI MARY KEY (i d)

Vous devez définir au moins une colonne pour la nouwelle table.

6.1.6 Migrer la structure de la table

Vous pouvez convertir la structure d’'une table afin d’ajuster les exigences de la syntaxe d'un genre de base de
données autre que celle dans laquelle la table a été créée. Ceci peut étre utile pour migrer les tables qui
contiennent un trés grand nombre de champs vers une base de données différente. Notez que les limitations
suivantes s’appliquent :

e Les propriétés qui nécessiteraient le parsing (par exemple, \érifier les contraintes ou les déclencheurs)
ne seront pas conwerties.

e Les clés étrangéres ne seront pas conwverties

e Les index ne seront pas conwertis

Si les items de base de données ne peuvent pas étre conwertis en base de données cible, un message
d’avertissement sera affiché dans DatabaseSpy.

Pour convertir une table :

Ouwrir une fenétre d’Editeur Design.
2. En option, affichez une table de source dans la fenétre d’Editeur Design de la base de données
« source ».
3. Sélectionnez une table dans le Navigateur en ligne ou dans I'Editeur Design de la base de données
« source » et glissez-la dans la fenétre de I'Editeur Design de la base de données « cible ». Le script

de création de la table est généré dans la fenétre Script de changement de structure de la base de
données &,

=

4. Cliquez sur le bouton Exécuter le script de changement D dans la fenétre de Script de
changement de structure de la base de données.
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6.1.7 Renommer les tables

270

Voir Renommer les objets de base de données ¥,

6.1.8 Supprimer des tables

Vous pouvez supprimer soit des tables uniques, soit des tables multiples par lot comme suit :
1. Suivez une des étapes suivantes :

e Pour supprimer une seule table, cliquez avec la touche de droite dans le Navigateur en ligne et
sélectionnez Supprimer table depuis le menu contextuel.

e Pour supprimer des tables multiples, cliquez avec la touche de droite sur le dossier « Tables » (ou
« Tables utilisateur », le cas échéant), et sélectionnez Supprimer tables depuis le menu
contextuel.

Un script de changement est généré dans la fenétre de script de changement de structure de la base

de données @, et les tables sont marquées pour étre supprimées, ce qui est indiqué par I'icone #1. A
cette étape, vous pouvez toujours et encore restaurer les changements en cliquant sur le bouton

Actualiser 2@ dans le Navigateur en ligne.

2. Cliquer sur Exécuter script de changement l> pour valider les modifications dans la base de
données.

Voir aussi Supprimer des objets de base de données.
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6.2 Colonnes

Les colonnes de bases de données sont représentées par I'icone 0. S'il existe un ensemble de contrainte
pour la colonne, I'icbne de colonne aura un symbole supplémentaire. Si une colonne a plus d’une contrainte
assignée, seule la contrainte avec la priorité la plus élevée est décrite dans l'icbne de colonne. La priorité des
contraintes est décrite dans la table ci-dessous, en commencant par la priorité la plus élevée.

of Cette colonne est utilisée comme clé primaire de la table.

g Cette colonne a une contrainte unique.

1} Cette colonne a une clé étrangére@ assignée qui référence la clé primaire d’une table
différente.

o La colonne contient des données XxvL €D

Op Il existe une valeur par défaut définie pour cette colonne. Poua?us d’'information, voir
Contraintes par défaut @D et Définir une contrainte par défaut ==+,

Vous pouvez consulter (et changer, si applicable) les propriétés d'une colonne depuis la fenétre des
Propriétés apres awoir sélectionné la colonne dans le Navigateur en Iigne.

Informations supplémentaires dans I'Editeur Design

Lorsque wous cliquez avec la touche de droite dans I'en-téte de la section de colonne du design de la table,
wvous pouvez sélectionner un nombre de propriétés supplémentaires (valeur par défaut, description, identité,
incrément, et valeur initiale) a afficher dans le design. Sélectionner les propriétés que vous souhaitez afficher ou
sélectionner Afficher toutes les colonnes supplémentaires depuis le menu contextuel.

[ tblAnimalTypes xJ)

Colurmn Type Mullable  Default Walue | Descripkion | Identity | Increment | Seed  ©

0% AnimalTypelD | INT L]
EnglishMarne | TEXT(S0)
Latinfame TEXTIS0)
Area0fCriging . TEXTIS0)

Elﬁ Category 'g,:l IMT

Indexes ()

Kews (21

Check Constrainks (0}

oooono

(]
(|
(|
O

ol v

6.2.1 Créer des colonnes

Vous pouvez ajouter des colonnes dans une table existante depuis le Navigateur en ligne, I'Editeur Design ou

en générant SQL (voir les détails ci-dessous). Pour renommer les colonnes, wir Renommer des objets de base
de données @ pour supprimer les colonnes, woir Supprimer les objets de base de données <&,
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Depuis le Navigateur en ligne

1.

2.

3.

Cliquez avec la touche de droite dans a table (ou dans le dossier « Colonnes » d’une table) et
sélectionnez Créer Colonne depuis le menu contextuel. La nouvelle Colonne apparait dans le
Navigateur en ligne avec le nom par défaut « Colonne », et un script de changement de la structure est

généré dans la fenétre de script de changement de structure de la base de données [ 25§

Online Browser x
I?'q} r 4 D
~[# [ orders -
-BEl &l products
-El—) Columns

-------- Of id INTEGER NOT NULL

-------- 00 mame TEXT NOT MULL

-------- 0T quantity INTEGER MOT MULI
-------- 00 description TEXT

-------- Op created_at TEXT NOT MULL
-------- Op updated_at TEXT

-EHID Keys
-------- I Indexes -

4 4

LaF'r-:u_iect LE] Online Browser

Sélectionnez la nouwelle colonne et appuyez sur F2 pour la renommer. De maniére alternative, cliquez
avec la touche de droite sur la colonne et sélectionnez Renommer depuis le menu contextuel.
Définissez les propriétés de la colonne (telles que Type ou Nullable) depuis la fenétre des
Propriétés & Notez que le propriétés de colonne disponibles varient selon le genre de base de
données. Si la table est vide ou nouwelle (pas encore validée dans la base de données), la nouwelle
colonne n'est PAS NULL par défaut.

Cliguez sur le bouton Exécuter le script de changement D dans la fenétre de Script de
changement de structure de la base de données.

Depuis 'Editeur Design

1.
2.

Dans le menu Fichier, cliquez sur Nouveau | Editeur SQL ou appuyez sur Ctrl+D.
Suivez une des étapes suivantes :

e Sélectionnez la table et exécutez la commande de menu Editeur Design | Créer Nouvelle
colonne.

e Appuyez sur Alt+C.

e Cliquez awec la touche de droite dans la table et sélectionnez Insérer nouveau | Colonne depuis le
menu contextuel.

e Cliquez sur l'icdne plus k=1 a droite du dernier nom de la colonne.

La colonne est insérée dans le design de table et une Nouwelle icone apparait a gauche du nom de
la colonne.

Saisissez un nom descriptif pour la colonne et appuyez sur Enter.
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4. Modifier les propriétés de la colonne comme vous le souhaitez.

5. Cliquez sur le bouton Exécuter le script de changement [} dans la fenétre de Script de
changement de structure de la base de données.

Pour dupliquer les colonnes d’autres tables:

1. Sélectionnez la colonne a dupliquer dans le Navigateur en ligne ou dans I'Editeur de Design et, en
gardant la touche de la souris appuyée, glissez-la dans la section des Colonnes du design de table, 1a
ou wous souhaitez ajouter la colonne.

2. Editez les propriétés de colonne et/ou le nom de la colonne.

3. Cliguez sur le bouton Exécuter le script de changement D dans la fenétre de Script de
changement de structure de la base de données.

En générant SQL
1. Dans le Navigateur en ligne, cliquez avec la touche de droite dans la colonne qui sert de modéle pour
la nouwelle colonne a créer.
2. Sélectionnez la commande du menu Afficher dans un nouvel Editeur SQL | Ajouter depuis le menu
contextuel.
3. Dans I'Editeur SQL, modifiez le nom de la colonne et éditez la définition de la colonne, si requis.

4. Cliquez sur le bouton Exécuter l> ou appuyez sur F5.

6.2.2 Créer des colonnes d’identifiants

Certaines bases de données fournissent un genre de colonne spéciale qui est connue comme colonne

« identifiant », ou « auto-incrément ». Quand une colonne est définie comme colonne d’identité, la base de
données générera automatiquement une valeur unique, incrémente pour cette colonne dés qu’une nouvelle ligne
est insérée dans la table. La prise en charge pour des colonnes d'identificateur

Note : I'Editeur Design ne prend pas en charge les colonnes d'identificateur définissantes pour les types de
bases de données suivantes : Firebird, Informix, Oracle, PostgreSQL, Progress OpenEdge, Teradata et
SQlLite.

Lorsque prise en charge par la base de données, une propriété appelée Auto Increment (ou Identity, dans
quelques bases de données) devient disponible dans la fenétre des Propriétés quand vous cliquez dans la
colonne de I'Editeur Design (& condition que la colonne est de type numérique, wir « Prérequis » ci-dessous).
Les bases de données telles que IBM DB2 et SQL Server wous laissent aussi spécifier les propriétés Seed et
Increment, en plus de la propriété ldentity.
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Properties »
@1 id =]
[~ QDwerview
I~ General
T Advanced
Uses Database Collation
Is Computed Column Persistent
Is ANSI padding on
Is Row GUIID Column
Iz File Stream
Replicated
Is Mon-50L Subscribed
Is Merge Published
Is OTS Replicated
Is XML Document
Rule Object ID
Collation
Computed Column Expression
Identity
Seed
Increment
¥ML Schema Mame
Is Sparse ]
Is Column Set O
i [ Description

I

I—*I—*!

Fenétre des Propriétés (base de données SQL Server)

Exigences préalables :

e Typiguement, vous pouvez créer des colonnes d'identité au moment de la création de la table, pas plus
tard. Certaines bases de données (Microsoft Access, Microsoft SQL Server) wous laissent spécifier
une colonne comme identité quand wvous ajoutez une nouvelle colonne a une table existante.

e La colonne ne doit pas étre nullable. En d'autres termes, la case a cocher Nullable ne doit pas étre
sélectionnée dans la fenétre des propriétés (ou dans le design de table).

e La colonne doit avoir un type numérique (tel que | NT, | NTEGER, SMALLI NT, Bl G NT, ou méme DECI MAL
avec une échelle 0). D’autres types numériques peuvent se qualifier, dépendant de la base de
données.

Pour créer une colonne d’'identité :

1. Dans I'Editeur Design ou dans le Navigateur en ligne, sélectionnez la colonne que wous souhaitez
utiliser comme colonne d’identité.

2. Dans la fenétre des Propriétés, sélectionnez la case a cocher ldentity (ou la case a cocher Auto
Increment, dépendant de la base de données).

Note : Dans Microsoft Access,le type de données de la colonne sera automatiquement converti en COUNTER
lorsque wvous sélectionnez la case a cocher Auto Increment. Ce type de données est spécifique a Microsoft
Access, il assure que la valeur sera auto-incrémentée.

3. Si applicable, changez les valeurs par défaut dans les champs Seed et Increment. Seed spécifie la
valeur initiale qui sera générée par la base de données tandis que Increment spécifie jusqu’ou la
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valeur initiale dewrait étre incrémentée a chaque insertion. Normalement, ces valeurs sont 1 et 1,

respectivement.

Comme toujours lorsque des modifications sont effectuées a la structure de base de données, un script de
changement doit étre exécuté afin de créer la colonne d’identificateur dans la base de données. DatabaseSpy
exécute une validation de la définition de la colonne qui sera utilisée pour la colonne d’identificateur. L'image ci-
dessous illustre un script ou la validation a échoué car la colonne est nullable et de type non-numérique :

Database Structure Change Script x
b & AR X
1 [ -- region creating takbles ~
2 —— Identity column 'id" must be of data type int, bigint,
smallint, tinyint, or decimal or numeric with a scale of nd
constrained to be nonnullakle.
3 —— CREATE TABLE [ZooDB].[dbo].[takle] ( [id] warchar (255)
IDENTITY (1, 1) HOT NWULL )
4 - —— endregion creating tables
5 H-- region adding primary keys
6 ALTER TABLE [ZooDE]. [dbo].[takle] ADD
7 PRIMARY EEY ([id])} :
a8 - —— endregion adding primary keys
- W
ZooDB
BOutput EDatabase Structure Change Script
Un script valide, d’un autre c6té, pourrait avoir I'air de ceci :
Database Structure Change Script x
b & B> X
1 [ -- region creating tables
2 CEREATE TA4AELE
3 [ZooDE] . [dbo] . [takle] |
4 [id] int IDEWNTITY (1, 1) HCT HULL,
= [column] wvarchar (Z255) HOT HULL) ;
& - —— endregion creating tables
T H-- region addir
i ALTER TABLE [Zc ] ADD
5 FEIMARY EEY ([1
10 - —— endregion
11
ZooDB

Eﬂutput ElDatabase Structure Change Script

Si le script est valide et que wus souhaitez valider les changements dans la base de données, cliquez

Execute D dans la fenétre Script de changement de structure de la base de données.
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6.3 Clés primaires

Dans DatabaseSpy, les colonnes qui ont une clé primaire attribuée sont affichées avec une icone de clé
. . . . . ~ . A =
primaire Dﬁ. La clé primaire elle-méme a une icone .

Dans le Navigateur en ligne, les clés primaires apparaissent dans le dossier "Clés" d’une table. Elargissez la
clé primaire pour afficher la colonne (ou de multiples colonnes, le cas échéant) sur laquelle elle est définie.

Dans I'Editeur Design, les clés primaires apparaissent dans la section « Clés » d’'un design de table. La
colonne a laquelle la clé primaire a été attribuée est affichée en gras quand wous sélectionnez la clé primaire
dans la section « Clés ».

!Tﬁ tblAnimalTypes {dbo) ::!
}Cu:ulumn Type Hullable 7 }
1| 08 AnimalTypelD ik [ 1
} EnglishMame warchar(S0) Il }
} Latinfame wearchar(S0) I }
} freadfOriging warchar(s0) O }
I O Category  #int ] '
I Indexes (1) = 1
}Key Calurnins Reference v }
} S PK anirmalTypelD }
} B2 FK_CategorylD = thlanimalZategories }
} ] Categary CategoryID }

e te O N

6.3.1 Créer des clés primaires

Comme pour d'autres types d'objet de base de données, wus pouvez créer des clés primaires utilisant
différentes approches. Avant d’'ajouter une clé primaire, notez les prérequis suivants :

1. Vous pouvez ajouter une clé primaire a la table uniquement si la table n'en a pas déja une.
2. La colonne sur laquelle la clé primaire est définie ne doit pas étre nullable (c’est-a-dire que la propriété
Nullable doit étre désactivée dans la fenétre des Propriétés).

Alors gu’une nouwelle clé primaire est créée mais pas encore validée dans la base de données, son nom peut
apparaitre avec le libellé <generated> dans le Navigateur en ligne et I'Editeur Design. Ceci signifie que le nom
sera automatiquement généré par la base de données quand wous validez le script de changement. Pour les
détails sur la prise en cahrge pour les noms générés sur toutes les bases de données diverses, woir Noms
générés @,

Veuillez noter les points suivants :

e Dans les bases de données MySQL et MariaDB, le nom de la contrainte de clé primaire est toujours
PRI VARY.
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e Dans SQLite, la clé primaire affichée dans DatabaseSpy apparait avec le nom <generated> et vous
pouvez la renommer. Toutefois, aprés awoir validé les changements, la clé primaire est affichée avec un
nom arbitraire en raison des limitations de la base de données.

Créer des clés primaires depuis le Navigateur en ligne
Pour ajouter une clé primaire dans une seule colonne :

1. Cliquez avec la touche de droite dans une colonne et sélectionnez Créer Clé primaire depuis le
menu contextuel.

2. Cliquez sur le bouton Exécuter le script de changement [} dans la fenétre de Script de
changement de structure de la base de données.

Si wous dewvez créer une clé primaire dans de multiples colonnes, voir Clés primaires composite@.

Créer des clés primaires depuis I'Editeur en ligne

Par défaut, lorsque wous créez une nouvelle table dans I'Editeur Design de DatabaseSpy, une clé primaire est
automatiquement définie dans la premiére colonne. Cette option peut, toutefois, étre désactivée dans les
Options de I'Editeur Design@, et, dans ce cas, wus pouvez définir une clé primaire manuelle.

Il existe plusieurs maniéres de définir une clé primaire dans I'Editeur Design.

e Cliguez avec la touche de droite dans une colonne dans un design de table et sélectionnez Créer Clé
primaire depuis le menu contextuel.

e Glissez une colonne de la section « Colonne » et déposez-la dans la section « Clé » d'un design de
table. Pour créer une clé primaire dans de multiples colonnes, sélectionnez d'abord de multiples
colonnes tout en maintenant la clé Shift appuyée, puis glissez-les dans la section Clés. Ce menu est
aussi affiché si wus cliquez sur l'icéne Créer une nouvelle Contrainte de clé dans la section
Clé du design de table.

e Cliquez awec la touche de droite dans le design de table et sélectionnez Insérer nouveau | Clé | Clé
Primaire depuis le menu contextuel. De maniere alternative, élargissez la section des Clés, cliquez
sur l'icéne Créer une nouvelle Contrainte de clé en bas de la colonne Clé et sélectionnez
Créer Clé primaire depuis le menu qui apparait..

La clé primaire est ajoutée a la section « Clé » du design de table.

& table v
Column Type Mullable T
@ id INT O

column TEXT (255, 1

column 1 & TEXT(255 L
Indexes (0) I~
Key Columns Reference ©
@ <generated> #id L

Chedk Constraints (0) [~

Pour ajouter la clé primaire dans de multiples colonnes, cliquez sur le bouton Ajouter la Colonne a la Clé
(en bas de la colonne « Colonnes ») et choisissez une colonne depuis la liste déroulante qui s’ouwe. Pour
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supprimer une colonne depuis la clé primaire, cliquez avec la touche de droite dans la colonne (dans la colonne
« Colonnes »), puis sélectionnez Supprimer les objets sélectionnés depuis le menu contextuel.

Comme toujours en apportant des changements a la structure de base de données, un script de changement
est généré qui doit étre exécuté afin de créer en fait une clé primaire dans la base de données.

Créer des clés primaires en générant SQL

1. Dans le Navigateur en ligne, cliquez avec la touche de droite dans la clé primaire qui sert de modéle
pour la clé primaire qui est a créer.

2. Sélectionnez la commande du menu Afficher dans un nouvel Editeur SQL | Ajouter depuis le menu
contextuel.

3. Dans I'Editeur SQL, modifiez I'instruction générée telle que requise.

4. Cliquez sur le bouton Exécuter ¥ ou appuyez sur F5.

6.3.2 Clés primaires composites

Une clé primaire peut inclure de multiples colonnes, dans un tel cas, elle est connue comme clé primaire
« composite ».

Pour créer une clé primaire composite :

1. Dans le Navigateur en ligne, cliquez avec la touche de droite dans la premiére colonne et sélectionnez
Créer Clé primaire depuis le menu contextuel.

2. Cliquez avec la touche de droite dans une colonne et sélectionnez Ajouter Colonne Clé primaire
depuis le menu contextuel. Si nécessaire, répétez cette étape pour chaque colonne qui doit étre
ajoutée a la clé primaire.

3. Cliquez sur le bouton Exécuter le script de changement D dans la fenétre de Script de
changement de structure de la base de données.

Pour supprimer une colonne de la clé primaire composite :

R . L . . . . E= . 2 y
Dans le Navigateur en ligne, élargissez la clé primaire "¢ dans le dossier « Clés » d'une table.
2. Cliguez awec la touche de droite dans la colonne qui doit étre supprimée de la clé primaire, et
sélectionnez Supprimer la Colonne de la clé depuis le menu contextuel.

3. Cliquez sur le bouton Exécuter le script de changement [} dans la fenétre de Script de
changement de structure de la base de données.

=

6.3.3 Renommer clés primaires

Voir Renommer les objets de base de données .

6.3.4 Supprimer clés primaires

Voir Supprimer des objets de base de données .
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6.4 Clés uniques

Dans DatabaseSpy, les colonnes qui ont une clé unique attribuée sont affichées avec une icone de i

Dans le Navigateur en ligne, le nom de la contrainte de clé unique est affichée dans le dossier « Clés » de la
. . oA . . E= . L .
table respective et sera marquée avec l'icéne de la clé unique “u. Le seul enfant possible de la clé unique est

la colonne 0¥ dans laquelle la clé est définie.

Online Browser

?'# v 5 'fl,l? + D
B
-EICT1 Columns
-------- Dﬁ AnimalTypelD int MOT MULL
-------- O EnglishMame varchar(50) NOT MULL
-------- Of LatinMName varchar{s0) NOT MULL
-------- 07 AreaCQfOrigin varchar(50) NOT MULL
-------- 07 Category int MOT MULL
-EICT1 Keys
EEE PK_&nType

c— Dﬁ AnimalTypelD int NOT MULL
-E& UQ_LatinName

e I LatinMName varchar(50) NOT NULL
-EHICT) Indexes

aPrDjer:t E] Online Browser ‘

Dans I'Editeur Design, la colonne & laquelle la clé unique a été attribuée est affichée en gras quand vous

sélectionnez la contrainte de la clé unique dans la section « Clés ».

[0 thlanimamypes (dbo) o

! m tblAnimalTypes (dbo) &
1| Column Type Mullable |
1|08 AnimaTypelD int O i
1 EnglishiName varchar(50) ] 1
: 0% LatinName varchar(50) 1 :
I AreaDfOrigin varchar(50) ] :
: Category Sint ] :
1|Indexes (2) -
: Columns Reference :
: AnimalTypelD * :
: E : Ame LatinNamr—.- _:

Chedk Constraints (1) F“_I
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6.4.1 Créer des clés uniques

Comme pour d'autres types d'objet de base de données, wus pouvez créer des clés uniques utilisant
différentes approches. Avant d'ajouter une clé unique dans une colonne, notez les points suivants :

e Sila contrainte de la clé unique est appliquée a ne colonne existante, cette colonne ne doit pas
contenir de valeurs dupliquées.
e La colonne peut étre nullable ; toutefois, la valeur NULL peut apparaitre uniquement une fois.

Alors gu’une nouwelle clé unique est créée mais pas encore validée dans la base de données, son hom peut
apparaitre avec le libellé <generated> dans le Navigateur en ligne et I'Editeur Design. Ceci signifie que le nom
sera automatiquement généré par la base de données quand wus validez le script de changement. Pour les
détails sur la prise en charge pour les noms générés sur toutes les bases de données diverses, woir Noms

généres .

Ajouter une clé unique depuis le Navigateur en ligne
1. Cliquez avec la touche de droite dans une colonne et sélectionnez Créer Clé Unique depuis le menu
contextuel.

2. Cliguez sur le bouton Exécuter le script de changement [} dans la fenétre de Script de
changement de structure de la base de données.

Ajouter une clé unique depuis I'Editeur Design
Il existe plusieurs maniéres de définir une clé unique dans I'Editeur Design :

e Sélectionnez la commande Créer clé unique depuis le menu contextuel d’une colonne dans le
design de table

e Glissez une colonne de la section « Colonne » et déposez-la dans la section Clé d’'un design de table.

e Cliquez sur I'icdne Créer une nouvelle Contrainte de clé &1 dans la section Clé du design de table

e Cliguez awvec la touche de droite dans le design de table et sélectionnez Insérer nouveau | Clé | Clé
Unique depuis le menu contextuel.

Comme toujours en apportant des changements a la structure de base de données, un script de changement
est généré qui doit étre exécuté afin de créer en fait une clé unique dans la base de données. DatabaseSpy
exécute une \érification pour woir si le contenu de la colonne contrainte est unique. Si la \érification échoue,
une boite de dialogue s’ouwvre affichant une erreur « clé dupliquée a été trouvée ». Les contenus exacts du
message d’erreur dépendent du message d'erreur dans le type de base de données.

Créer des clés unique en générant SQL

1. Dans le Navigateur en ligne, cliquez avec la touche de droite dans la clé unique qui sert de modéle
pour la clé unique qui est a créer.

2. Sélectionnez la commande du menu Afficher dans un nouvel Editeur SQL | Ajouter depuis le menu
contextuel.

3. Dans I'Editeur SQL, modifiez I'instruction générée telle que requise.

4. Cliquez sur le bouton Exécuter ¥ ou appuyez sur F5.
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6.4.2 Supprimer des clés uniques

Voir Supprimer des objets de base de données .
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6.5 Clés étrangeres

Dans DatabaseSpy, les colonnes qui ont une clé étrangeére attribuée sont affichées avec une icéne de 0%, Les
(s R A L oA B
clés étrangeres elles-mémes sont affichées avec l'icéne “F.

Pour toute table qui a des références a d'autres tables par le biais de clés étrangéres, vous pouvez identifier et
sélectionnez les tables référencées dans le Navigateur en ligne, comme suit :

1. Dans le Navigateur en ligne, cliquer avec la touche de droite sur une clé étrangere dans le dossier
"Clés" d’'une table.

Online Browser *
O, v 7 & 0
-E4E dbo -
-~ Tables

“El— User Tables
~-E D tbl&nimalBirths
-H|1 Columns
-H|1 Check Constraints
Bl Keys

~E B2 PK_Birth

S8 P femaleAnimallD

Eg FE_malednimallD Show in new 50L Editor r
~EE7 FK_VetiD2 Retrieve data »
- Indexes
~[H| 1 Triggers
- [ tbl&nimalCategaries
-H [ tbl4nimalFeed

C@iProject |Cd Online Browser Delete Delete
Fename F2

&) Edit Data Ctri+Alt+E

Show in new Design Editor

Show referenced table

Assign XML schema...

2. Choaisir Afficher des tables référencées depuis le menu contextuel. La clé étrangere et la table
gu’'elle référence sont sélectionnées dans le Navigateur en ligne.

Exemple

Elles aident a présener l'intégrité des données dans wotre base de données. Par exemple, partons du fait que
wous explorez une base de données qui stocke les données des employés. Les détails de I'employé sont
stockés dans la table de I'Enpl oyé et les détails du département sont stockés dans la table du Départ enent .

doocoodbooooccccocooaocas docococcoooccccoooooocooooo foccocoooocococoo +
| ID| Nane | Email | DepartnentlD +
S Fom e m e R +
| 1 | Toby Hughey | t.hughey@anonul|l.com | 1 |
| 2 | Ma Dahill | mdahill @anonul|.com | 2 |
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| 3 | Fred Weinstein | f.weinstein@anonull.com| 1

doocoodboococccoocoo +
| ID| Nane |
S +
| 1 | Devel oprent |
| 2 | Marketing |
doocoodmooococooonooo +

La table Département

Notez que Depart nent | D dans la table des Enpl oyés pointe vers I'l D du département dans la du
Dépar t ement . Cette relation peut étre consolidée par une contrainte de clé étrangére entre ces deux colonnes

afin d’assurer que :

Chaque entrée dans la table Enpl oyé peut référencé tout département existant dans la table

Départ enent .

Si wous tentez d’ajouter un nouvel employé dans la table Enpl oyéavec une ID Depar t nent | D qui
n'existe pas dans la table Départ enent , la base de données retournera une erreur de validation
Iégitime (par exemple, « La Contrainte de clé étrangére a échoué »).

Si wous tentez de supprimer une entrée de la table Départ enent , et s'il existe des entrées Enpl oyé
pointant vers ce Départ enent, la base de données retournera une erreur de validation légitime.

6.5.1 Créer clés étrangeres

Comme pour d'autres objets de la base de données, il existe plusieurs fagons de créer des contraintes de clé

étrangeére :

e Depuis le Navigateur en ligne
e Depuis I'Editeur Design
e En générant SQL depuis un objet de clé étrangere existant.

Prérequis
Lorsque wous créez des clés étrangéres, notez les prérequis suivants :

e Les colonnes qui font partie de la relation de la clé étrangére doivent étre du méme type de données et

de la méme longueur.

e La colonne référencant (Depart nent . | D, dans cet exemple) doit faire partie de la clé primaire ou de la

clé unique.
Veuillez aussi noter le comportement spécifique a la base de données :

Dans le SQL Sener, vous pouvez ajouter une référence de clé étrangére a une colonne, non seulement
si celle-ci fait partie de la clé primaire ou unique, mais aussi si un indexe unique y est défini. Ceci est
également possible dans des versions plus récentes de MySQL (a condition que le moteur de

stockage est InnoDB).
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e SQLite ne prend pas en charge I'ajout des clés étrangéres aux tables existantes. Vous pouvez créer
des contraintes uniguement au moment de la création d’une table.

Préparer la base de données

Les instructions ci-dessous présentent diverses maniéres pour créer une relation de clé étrangére entre deux
tables. Nous utiliserons les tables discutées dans I’exemple précédent, Enpl oyé et Départ enent, et une
base de données SQL Sener. Les instructions sont semblables dans d'autres bases de données. Si vous
woulez suiwre les instructions ci-dessous a la lettre, vous pouvez préparer votre base de données SQL Server en

exécutant le script suivant :

CREATE TABLE

Depart ment (
[ID int IDENTITY (1, 1) NOT NULL,

[ Nane] varchar (100) NOT NULL,
CONSTRAI NT [ PK__ Departnent] PRI MARY KEY ([I1D]) ) ;

CREATE TABLE

Enpl oyee (
[1D int IDENTITY (1, 1) NOT NULL,

[ Nane] varchar (50) NOT NULL,

[Enmil] varchar (100) NOT NULL,

[Departnent| D] int NOT NULL,

CONSTRAI NT [ PK__Enpl oyee] PRIMARY KEY ([1D]) ) ;

Scripts de création de la table (SQL Server)

Dans le script SQL ci-dessus, notez que la colonne Depar t nent . | D est une clé primaire. Aussi, les colonnes
Enpl oyee. Depart nent | D et Depart nent . | D sont toutes les deux de type integer, qui remplissent les
prérequis pour créer une relation de clé étrangere entre ces deux colonnes.

Créer des clés étrangere depuis le Navigateur en ligne

1. Cliquez avec la touche de droite dans la table Enpl oyé et sélectionnez Créer Clé | Créer Clé
étrangére depuis le menu contextuel. La clé étrangere apparait dans le dossier « Clés » avec le nom

<gener at ed>. Aussi, un script est généré dans la fenétre Script de changement de structure de la

base de données €. A cette étape, vous pouvez toujours et encore restaurer les changements en
cliquant sur le bouton Actualiser 0.

Online Browser x
B ¥ 37 ¢ O
-Elj@l Employee ~
“E(C) Columns

SEIC Keys
| -E®2 PK_Employee

! “Bif@ <generated>
i ® D -* «Choose atable..>.<Choose a referenced column...»

LA Indexes -

LaPl'-:nje-:t I_EJ Online Browser

Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition

© 2019-2025 Altova GmbH



Gérer les objets de base de données Clés étrangeres 243

N

En option, sélectionnez le nom <generated> et appuyez sur F2 pour le renommer.

3. Double-cliquez sur « Choisir une table » et naviguez pour trouver la table étrangére. Dans cet exemple,
la table étrangére est Départ ement . Notez que la colonne | D est sélectionnée automatiquement car
elle est la colonne sur laquelle se trouwe la clé primaire.

Online Browser x
Bor ¥ 57 ¢ O
-E#0 Employee ~
“E(C) Columns
SR Keys

H & PK_Employee

.Eﬁ' < generated>

: e 1E [N Departmentm
M Indexes |Addresses -
Employee
Events
CrderedProducts
Orders

Products

Users

I—EF‘I'-:IjEd LE] Online Browser

4. Cliquez sur le bouton Exécuter le script de changement [} dans la fenétre de Script de
changement de structure de la base de données.

Créer des clés étrangéres dans I'Editeur Design (approche 1)

1. A'|outez les deux tables dans I'Editeur Design (Enpl oyé et Départ enent ).
2. Suivez une des étapes suivantes :

0 Glissez la colonne Depart ment | D depuis la section « Colonnes » de la table Enpl oyé (ou du
Navigateur en ligne) et déposez-la dans la section « Clé ». Sélectionnez Créer clé étrangére
depuis le menu contextuel lorsqu’invité.

0 Glissez la Clé primaire depuis la section « Clé » de la table Dépar t ement (ou du Navigateur en
ligne) et déposez-la dans la section « Clé » de la table Enpl oyé.

Par défaut, une clé étrangere ayant le nom <gener at ed> est automatiquement créée dans la premiére
colonne qui a le méme type de données que la colonne qui est référencée par la clé glissée ou 'index,
respectivement. Ceci peut ou ne peut pas étre la colonne dans laquelle vous avez besoin de la clé
étrangére. Pour cela, le cas échéant, double-cliquez sur la colonne (dans la section « Clé ») et
sélectionnez la bonne colonne depuis la liste.
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I’ employee (dbo) o] 0 Department (dbo) =
:Column Type MNullable = Column _Type Nullable  ©
1| 0F int O 1 o0f o int O

i Name varchar(50) 0O 1 - Name # varchar(100) []

: Email varchar(100) O : <genefated = Indexes (1) [~
! 08 DepartmentiD _#int O ! Keys (1) : [
! Index Columns Order Tty Chedk Constraints (1) >
1| B0 PK_Employee 3D 4+ |

:Key Columns Reference T :

I|% PK_Employee |ID | |

! & <generated= . Department |

I'Deparh'nentID ~ | 1

i Check Constraint D wli

H [Name
L' """"" ‘ij “Emal W v [ToTEEEEEEEEE —I
o

3. Cliguez sur le bouton Exécuter le script de changement D dans la fenétre de Script de
changement de structure de la base de données.

Créer des clés étrangéres dans 'Editeur Design (approche 2)
1. Suivez une des étapes suivantes :

o Cliquez sur I'icéne Créer Nouvelle Contrainte de clé =1 dans la section « Clé » du design de
table, puis sélectionnez Créer Clé étrangeére depuis le menu contextuel.

o Cliquez avec la touche de droite sur le design de table et sélectionnez Insérer nouvelle | Clé |
Clé étrangére depuis le menu contextuel.

Une clé étrangere ayant le nom <gener at ed> est créée automatiquement sans référence a une table
particuliere. Pour choisir la table référencée, cliquez sur [sélectionner |la table référencée] et
sélectionnez la table requise depuis la liste.

Employee (dbo) CIT!
:Culumn Type Mullable w :
|08 int O i
: Mame varchar{50) ] :
: Email varchar|100) O :
1 i 1
! DepartmentlD 4 int ] 1
1/ Index Columns Order | |
1| B0 PK_Employes 3 ID i+ |
1 Key Columns Reference W |
E=
: .. PK.__Employee D oy :
1= .
ik 1
1 1

-

2. Le cas échéant, définissez les colonnes « de » et « a » pour la clé étrangére comme suit :
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0 Pour changer la colonne dans laquelle se trouve la clé étrangére, double-cliquez dans la colonne
(dans la section « Clé », sous les « Colonnes ») et sélectionnez la saisie appropriée depuis la

liste.
F@' Employee (dbo) :7! MM Department (dbo) X
! Column Type Nullable i | Colurnn Type Nullable
1| 0F int O 1 o0f o int O
il Name varchar(50) O | - Name # varchar(100) [
: Email varchar (100 O : <genefated = Indexes (1) [~
! 0f DepartmentiD 3l int O ! K?Zfl} : Fr:
:Index Columns Order 7 le Check Canstraints (0)
i ffn PK_Employee |ID i+ i
:Key' Columns Reference v :
: B2 PK__Employee D | :
! @ <generated> . Department |
1| Y DepartmentiD | FRJE 1
i|Check Constraint FD T T
H [Name
L' """"" ‘ij “Email o pEEEEEEEEEEEE —I
s 4

o Pour changer la colonne vers laquelle la clé étrangére pointe, double-cliquez dans la colonne (dans
la section « Clé », sous « Référence ») , et sélectionnez la saisie appropriée depuis la liste.

3. Cliquez sur le bouton Exécuter le script de changement [} dans la fenétre de Script de
changement de structure de la base de données.

Nommer les clés étrangeres

Par défaut, le nom de la clé étrangere est <gener at ed>, ce qui signifie que son nom sera automatiquement
généré par la base de données. Ceci garantit le caractére unique du nom dans la base de données. Si requis,
vous pouvez écraser le nom généré. A cette fin, saisissez un nom descriptif & la place de <gener at ed>, et
appuyez sur Enter.

Si wus écrasez le nom généré avec un nhom personnalisé, le nouveau nom doit étre unique ; autrement,
des erreurs apparaitront lorsque le script de changement de la base de données est exécuté.

Note : dans SQLite, les noms de clé personnalisés sont ignorés par la base de données. Le nom de clé affiché
dans le Navigateur en ligne de DatabaseSpy est le nom clé interne tel que fourni par la base de données.

Créer des clés étrangeres en générant SQL

Pour créer une clé étrangére, vous pouvez aussi générer une instruction SQL en utilisant une clé étrangére
existante comme modéle, comme suit.

1. Dans le Navigateur en ligne, élargissez le dossier « Clés » de la table qui contient une clé étrangere
existante.

2. Cliquez avec la touche de droite sur la clé étrangére et sélectionnez Afficher dans un nouvel Editeur
SQL | Ajouter depuis le menu contextuel. Notez que cette commande est désactivée si la base de
données ne prend pas en charge la modification de la structure des tables existantes.

3. Dans I'Editeur SQL, éditez le nom de la table, le nom de la colonne, ainsi que le nom de la clé
étrangeére tel que requis.

4, Cliquez sur le bouton Exécuter |> pour exécuter l'instruction SQL et créer la nouwelle clé étrangeére.
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Références a travers les schémas

Les clés étrangéres peuvent aussi référencer une colonne dans la table qui est située dans un schéma
différent. Lorsque vous définissez la référence utilisant I'Editeur Design, les tables dans le méme schéma sont
imprimées en noir, alors que les tables situées dans un schéma différent sont imprimées en bleu, par exemple

!T.%:' Employee (dbo) J! [0 Department (dbo) o
:c-alumn Type Mullable T : Column _Type Mullsble
1|09 D int O i 0f o int O
: Mame warchar(50) n : teu:l—h Mame # varchar(100) [
! Email varchar(100) O ! <genefated> Indexes (1) I
! 0f DepartmentID :iint O ! Keys (1) . I
! Index Columns Order T, Check Constraints (1) -
1| f PK__Employee S| i 1
:Key Columns Reference = :
i ER— |
i T
1 2 DepartmentiD ID |Addresses ~
: Check Constraint Expression
L e Employee
----------------“-------E‘\.I'EI'ItS
OrderedProducts
Orders
Products
Users
filestream_tombstone_2073058421 (sys)
filetable_updates_ 2105058535 (sys) b

6.5.2 Renommer clés étrangeres

Voir Renommer les objets de base de données .

6.5.3 Supprimer des clés étrangeéeres

Voir Supprimer des objets de base de données .
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6.6 Contraintes par défaut

Dés que wous insérez des données dans une colonne sans fournir de valeur, une contrainte par défaut, si
présente, fournit automatiquement une valeur par défaut. Par exemple, une base de données peut
automatiquement générer la date actuelle ou valeur horaire pour un champ de données dés que vous insérez un
nouvel enregistrement dans la table. Chaque contrainte par défaut définit une valeur ou expression qui doit étre
utilisée par défaut. Ceci peut étre un string ou une valeur numérique, ou une expression dans la grammaire
SQL de la base de données respective (par exemple, une appel de fonction pour obtenir la date actuelle ou
I’heure).

Dans le Navigateur en ligne, les colonnes qui ont une contrainte par défaut sont affichées avec I'icéne Ob.

Online Browser x

Br ¥ 7t & D

~E [0 Products s
-EI1 Columns

v [ ProductiD int NOT ML
- -------- O Mame nvarchar(50
- [IT] Quantity int NOT MULL
- -------- O Price decimal(13,2] MOT MULL
- -------- 0T Description nvarchar(255
- Op ModifiedDate datetime -

LaF'r-:u_ir:-:t LE] Online Browser

Pour consulter ou éditer I'expression de la contrainte par défaut, sélectionnez d'abord la colonne, et obsernez
le champ Défaut dans la fenétre des Propriétés.

Dans I'Editeur Design, les contraintes par défaut apparaissent dans la section « Contraintes » du design de la

table.

6.6.1 Ajouter contraintes par déefaut

Comme pour d’autres objets de la base de données, il existe plusieurs fagons de créer des contraintes par
défaut :

e Depuis le Navigateur en ligne
e Depuis I'Editeur Design

Awec la plupart des types de bases de données, vous pouvez ajouter des contraintes par défaut, soit en créant
une nouwelle table, ou plus tard, en éditant une table existante.

SQLite ne prend pas en charge I'ajout de contraintes par défaut aux tables existantes. Vous pouvez créer
des contraintes par défaut uniquement au moment de la création d’'une table.
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Ajouter des contraintes par défaut depuis le Navigateur en ligne

Les instructions suivantes utilisent une base de données SQL Server comme modéle. Les instructions sont
semblables a d’autres bases de données.

1. Cliguez awec la touche de droite dans un colonne existante et sélectionnez Créer Contraintes par
défaut depuis le menu contextuel. La colonne et tous ses objets parent changent d'apparence pour

indiquer qu'un changement non validé est en cours de progres. Aussi, un script de changement de
structure est généré dans la fenétre de Script de changement de structure de la base de données €.

Online Browser x

Dﬁp?{?$ﬂ

~H &l Products e
-EICT1 Columns
i I ProductiD int NOT NULL
- -------- O Mame nvarchar(30) MOT MULL
- -------- O Quantity int MOT NULL
- -------- 07 Price decimal(13,2) NOT MULL
- -------- 07 Drescription nvarchar(255)
- [#ID -:Iat-‘:tim-‘: -

LEF‘r-:uject |E] Online Browser

2. Dans la fenétre des Propriétés, trouvez la propriété Défaut et saisissez la valeur par défaut ou
I'expression a utiliser par cette contrainte.

Properties X
@ ModifiedDate Es
S Overview

Lipdate All Counts
Mumber of Default Constraints | 1

Mumber of Mullable Constraints | 1

" zeneral

Table Products

Data Type datetime hd|
Scale 3

Mullable

Default GetDateQ  Kd|
[~ Advanced

[~ Description

3. Cliquez sur le bouton Exécuter le script de changement D dans la fenétre de Script de
changement de structure de la base de données.

Ajouter des contraintes par défaut depuis I'Editeur Design
Utilisez une des deux approches pour ajouter une contrainte par défaut depuis I'Editeur Design.

Approche 1 :
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1. Cliquez avec la touche de droite dans le Navigateur en ligne et sélectionnez Editeur Design | Afficher
dans le nouvel Editeur Design depuis le menu contextuel.

2. Dans I'Editeur Design, cliquez avec la touche de droite dans la colonne pour laquelle vous voulez
définir une valeur par défaut et sélectionnez Créer Contrainte par défaut depuis le menu contextuel.

3. Dans la fenétre des Propriétés, trouvez la propriété Défaut et saisissez la valeur par défaut ou
I'expression a utiliser par cette contrainte.

4. Cliquez sur le bouton Exécuter le script de changement [} dans la fenétre de Script de
changement de structure de la base de données.

Approche 2 :

1. Cliguez sur la touche de droite de la barre de titre de la section « Colonnes » et sélectionnez Valeur
par défaut du menu contextuel. Une nouwelle « Valeur par défaut » apparait dans le design de la table.
2. Saisissez la valeur par défaut ou I'expression dans la colonne « Valeur par défaut ».

i Indexes (1)
1Keys (1)
Eheck Constraints (Z)

3. Cliquez sur le bouton Exécuter le script de changement D dans la fenétre de Script de
changement de structure de la base de données.

|_. ModifiedDate EX|datetime lGetDate) O
-
-

!'Té:;:' Products (dbo) ,y_!
iCqumn Type Mullable Default Value + :
1) 0¥ ProductiD int O i
i Mame rivarchar (50 ] :
i Quantity int O :
i Price decmal{13,2) | :
1 Description nvarchar 255) 1
1
1
i
1
1
1

6.6.2 Editer des contraintes par défaut

Quand wus changez la valeur d'une contrainte existante par défaut, la contrainte par défaut est toujours
supprimée en premier, puis recréée avec la nouvelle valeur.
Pour changer la valeur par défaut d’une colonne :

1. Sélectionnez la colonne dans le Navigateur en vous et assurez-vous que les propriétés suivantes sont
comme suit dans la fenétre des Propriétés.
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Properties 4
@ ModifiedDate Ea
" Overview

Lipdate All Counts
Mumber of Default Constraints | 1
Mumber of Mullable Constraints | 1

"« General

Table Products

Data Type datetime x|
Scale 3

Mullable

Default GetDate§) B
[~ Advanced

[~ Description

2. Editer la propriété Défaut telle que requis. L'instruction SQL respective est générée automatiqguement
dans la fenétre Script de changement de structure de la base de données.

3. Cliquez sur le bouton ExécuterScript de changement D

6.6.3 Supprimer des contraintes par défaut
Pour annuler une contrainte par défaut :

1. Dans le Navigateur en ligne, cliquez avec la touche de droite dans la colonne sur laquelle se trouve la
contrainte par défaut et sélectionnez Supprimer Contrainte par défaut depuis le menu contextuel.

2. Cliquez sur le bouton Exécuter le script de changement D dans la fenétre de Script de
changement de structure de la base de données.
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6.7 Contraintes de validation

Les contraintes de validation sont utilisées pour valider les données acceptées par une colonne. Elles
fournissent une expression qui doit étre satisfaite avant que les données ne puissent étre insérées avec
succes. Les contraintes de validation peuvent étre définies au niveau de la table (& sawoir, plusieurs colonnes
de la table sont érifiées dans I'expression) ou dans une seule colonne. De multiples contraintes de validation
peuvent étre appliquées en une seule colonne.

Dans le Navigateur en ligne, les contraintes de validation apparaissent dans le dossier « Vérifier Contraintes »
de la table, et sont affichées avec l'icéne # .

Online Browser x
Br ¥ 7t & D
~E [0 Products -
-EI1 Columns

0¥ ProductlD int MOT HULL
O Mame nvarchar{50) MOT MULL
Quantity int MOT MULL
Price decimal(13,2) NOT MLULL
: Description nvarchar(255)
- Op ModifiedDate datetime
-EIZ Check Constraints
- & CK__Products__Quanti__3C69FBI9
SECT Keys -

LEPr-:uject LE] Online Browser

Lorsque wous sélectionnez une contrainte de validation, I'expression utilisée par celle-ci est affichée dans la
propriété Défaut de la fenétre Propriétés.

Dans I'Editeur Design, I'expression est affichée dans la colonne « Expression » de la section « Contrainte de
validation » du design de la table.

@ Products {dbo) )
Colurmn Type Mullable *©
0% ProductlD int O
Mame nvarchar(50] |
Quantity int |
Price decmal(13,2) |
Description nvarchar(255)
0 p ModifiedDate A datetime
Indexes (1) [~
Keys (1) [~
Chedk Constraint Expression W

& CK__Products__Quanti__3C&9FB99 S {[Quantity] ==(0))

Voir également Créer Contraintes de vaIidation, Editer des contraintes de validation & et Supprimer des
contraintes de validation &2
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6.7.1 Créer des contraintes de validation

Comme pour d'autres objets de la base de données, il existe plusieurs fagons de créer des contraintes de
validation :

e Depuis le Navigateur en ligne
e Depuis I'Editeur Design
e En générant SQL depuis un objet de contrainte de validation existant.

Ajouter des contraintes de validation n'est pas pris en charge pour les bases de données suivantes :
MariaDB, MySQL, SQLite.

En ajoutant une contrainte de validation, assurez-vous que les prérequis suivants sont remplis :

e La contrainte de validation doit avoir une expression valide dans la grammaire SQL de la base de
données actuellement connectée. Par exemple, si des noms de colonne sont utilisés dans
I'expression, ils doivent exister dans la table.

¢ En ajoutant une contrainte de \érification a une colonne qui contient déja des données, les données de
la colonne doivent satisfaire I'expression de la contrainte de validation. Autrement, le script de
changement de la structure échoue avec une erreur (par exemple, l'instruction ALTER TABLE a eu un
conflit avec la contrainte CHECK).

Alors gu’une contrainte de validation est créée mais pas encore validée dans la base de données, son nom
peut apparaitre avec le libellé <generated> dans le Navigateur en ligne et I'Editeur Design. Ceci signifie que le
nom sera automatiquement généré par la base de données quand vous validez le script de changement. Pour
les détails sur la prise en charge pour les noms générés sur toutes les bases de données diverses, voir Noms

générés .

Ajouter des contraintes de validation depuis le Navigateur en ligne

Les instructions suivantes ajoutant une contrainte de validation utilisent une base de données SQL Server
comme modeéle. Les instructions sont semblables a d’autres bases de données qui prennent en charge des
contraintes de validation.

1. Cliquez avec la touche de droite dans un colonne existante ou une table et sélectionnez Créer
Contraintes de validation depuis le menu contextuel. La nouvelle contrainte apparait dans le dossier
« Contraintes de validation » de la table et un script de changement de la structure est généré dans la

fenétre de Script de changement de structure de la base de données .
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2.

4,

Online Browser x
B v 7 & 0
~El ] Products o

-3 Columns
i I8 ProductiD int MOT MULL
- [T Mame nvarchar(30) MOT MULL
- [T Quantity int MOT MULL
-------- 07 Price decimal({13,2) NOT MULL
-------- 07 Drescription nvarchar(255)
b [I1] ModifiedDate datetime
-5 Check Constraints
. @ <generateds
- Keys
~[H Indexes -

LﬁF‘r-:uje-:t |_E] Online Browser

En option, sélectionnez le nom <gener at ed> et appuyez sur F2 pour le renommer. Pour les détails sur
la prise en charge pour les noms générés sur toutes les bases de données diverses, voir Noms
Assurez-wous que la contrainte de validation est sélectionnée dans le Navigateur en ligne, éditez la
propriété Expression dans la fenétre des Propriétés. En option, éditez la propriété Description. Dans
cet exemple spécifique a la base de données SQL, I'expression assure que la valeur de la colonne est
toujours supérieure ou égale a 0.

Properties b4
@ <generated> =
T General

Table Products

Slaf=L M [Quantity] >=0 |
Description

Cliquez sur le bouton Exécuter le script de changement D dans la fenétre de Script de
changement de structure de la base de données.

Vous allez dewoir Actualiser 2 la source de données afin de consulter les derniers changements dans le
Navigateur en ligne.

Ajouter des contraintes de validation depuis I'Editeur Design
Pour définir une contrainte de validation dans I'Editeur Design :

1.

Suivez une des étapes suivantes :

¢ Cliquez avec la touche de droite dans la de table et sélectionnez Insérer nouveau | Contrainte de
validation depuis le menu contextuel.

e Elargir la section des contraintes de validationen cliquant sur le triangle & droite de I'en-téte de la
section et cliquez sur I'icone Créer une nouvelle Contrainte de validation dans la colonne de
Contrainte de validation.
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Une nouwelle contrainte de validation est ajoutée dans la section « Contraintes de validation » et mis en
surbrillance pour I'édition.

2. Dans la colonne « Expression », saisissez I'expression qui doit étre validée quand les données sont
validées dans dans la base de données et appuyez sur Enter.
Products (dbo) XJ
Column Type Mullable ©
0% ProductID int O
Mame rvarchar(50] N
Quantity int |
Price decimal(13, 2] ]
Description nvarchar(255
ModifiedDate ';,ddateﬁme
Indexes (1) [~
Keys (1) [~
Chedk Constraint Expression W
@" <generated> # [Quantity] = 10
Comme toujours en apportant des changements a la structure de base de données, un script de
changement est généré qui doit étre exécuté afin de créer en fait une contrainte de validation dans la
base de données.
3. Cliquez sur le bouton Exécuter le script de changement [} dans la fenétre de Script de

changement de structure de la base de données.

Ajouter des contraintes de validation utilisant SQL

Si des contraintes de validation existent déja dans une table, vous pouwvez ajouter de nouwelles contraintes en
générant une instruction qui utilise la contrainte de validation existante comme modéle, comme suit :

1.

2.

Cliquez avec la touche de droite de la souris sur une contrainte existante dans le dossier des

« Contraintes ».

Sélectionnez Afficher dans le nouvel Editeur SQL | Ajouter depuis le menu contextuel ou, en
tenant appuyée la touche droite de la souris, glissez la contrainte dans une fenétre de I'Editeur SQL
ouverte et choisissez Ajouter depuis le menu contextuel. Une instruction Data Definition Language
(DDL) est générée dans la fenétre de I'Editeur SQL.

Editez l'instruction générée, par exemple :

a) La partie ALTER TABLE de I'instruction doit pointer sur la table correcte ;

b) La partie ADD CONSTRAINT de I'instruction doit spécifier un nom de contrainte valide ;

c) La section CHECK (expression) doit contenir une expression de contrainte valide dans la
grammaire SQL de la base de données actuellement connectée.

Cliquez sur la touche Exécuter |> pour exécuter l'instruction.
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6.7.2 Edition Contraintes de validation

Vous pouvez modifier I'expression d’'une contrainte de validation utilisant une des approches recensées ci-
dessous. Lorsque wvous réalisez cette action, notez que la contrainte de validation est supprimée d’abord, puis
recréée avec une nouvelle définition.

Depuis le Navigateur en ligne

1. Dans le Navigateur en ligne, sélectionnez une contrainte de validation du dossier « Vérifier
Contraintes » d’une table.

2. Saisir la nouwelle expression dans la propriété Expression de la fenétre des Propriétés. Le script de
changement de structure est généré automatiquement dans la fenétre Script de changement de
structure de la base de données.

3. Cliguez sur le bouton Exécuter le script de changement [} dans la fenétre de Script de
changement de structure de la base de données.

Depuis I'Editeur Design

1. Dans I'Editeur Design, sélectionnez une contrainte de validation de la section « Vérifier Contraintes »
d'un design de table.

2. Saisir la nouwelle expression dans la colonne « Expression ». Le script de changement de structure
est généré automatiqguement dans la fenétre Script de changement de structure de la base de
données.

3. Cliquez sur le bouton Exécuter le script de changement [} dans la fenétre de Script de
changement de structure de la base de données.

6.7.3 Supprimer des contraintes de validation

Voir Supprimer des objets de base de données .
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6.8 Indices

Les indices sont des objets de base de données qui exécutent des requétes sensiblement plus rapidement ;
ils sont généralement associés a une ou plusieurs colonnes. Dans le Navigateur en ligne, les indices affichés
dans le dossier « Indexes » de la tables. Pour consulter les propriétés de I'indice en détail, sélectionnez un
indice et consulter les propriétés dans la fenétre des propriétés.

Online Browser x

e » & 5

- D Manaonull e
-l Schemas
-E4E dbo
- Tables
& [ Addresses
“E(CT Columns
“@E(CT Check Constraints
FEICT Keys
B
- @ g PK_AddressID
LA Triggers
-[# [ Events -

|:t-,-'|:|-': search string here ] x| B or

LEF‘r-:uject LE] Online Browser

Le type d’'un indice est indiqué par les icbnes suivantes :

i Indice « non-clustered »

o Indice en cluster créé par une contrainte de clé primaire

i Indice « non-clustered »

i Indice XML (disponible uniqguement pour les colonnes de type XML)

=
=

Dans I'Editeur Design, les indices sont affichés dans la section « Index » du design de la table. A cet endroit,
wous verrez de suite quelles colonnes sont incluses dans la définition de I'indice, et si elles seront interrogées
par ordre croissant ou décroissant. Les indices générés automatiquement sont affichés en gris et ne peuvent
pas étre modifiés.
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@M Department (HumanResources) X
Colurmn Type Mullable T
0% DepartmentID emalliint O
Mame nvarchar(50] |
GrouphMame nvarchar(50] ]
0 p ModifiedDate | datetime ]
Index Columns Order &
0 AK_Department_Mame Mame - T
Eu PK_Department_DepartmentID ';,d DepartrmentID 4
Key Columns Reference
'EE PK_Department_DepartmentID ';,d DepartrmentID ‘;,d
Chedk Constraints (1) [~

Table des indices dans I'Editeur Design

6.8.1

Créer des Indices

Certains indices dans la table de la base de données sont automatiquement créés lorsque vous définissez une
clé primaire ou unique dans une colonne. Vous pouvez aussi ajouter explicitement des indices, soit au moment
du design de la table ou plus tard. La ou pris en charge par la base de données, DatabaseSpy permet la
définition d’indices en cluster, « non-clustered » et d'indices XML.

Veuillez noter les points suivants :

Pour les bases de données qui prennent en charge les indices en cluster (DB2, DB2 pour i, SQL
Seneur, Sybase), seul un indiceen cluster peut étre défini par table.

Dans les bases de données MariaDB, MySQL et SQLite, une clé unique sera créée automatiqguement
par la base de données lorsque vous ajoutez un indice unique.

Pour les bases de données Teradata, vous pouvez créer manuellement depuis I'Editeur Design
uniquement des indices uniques et non uniques secondaires. A cette fin, cliquez avec la touche de
droite dans une colonne de table de I'Editeur Design et sélectionnez Créer indice | Indice « Non
Clustered » depuis le menu contextuel. Pour spécifier que cet indice doit étre unique, sélectionnez la
case a cocher Unique dans la fenétre des Propriétés.

Avec les bases de données Teradata, un indice primaire non partitionné est toujours créé
automatiguement pour la premiére colonne dans la table, méme si wous avez désactivé I'option Créer
automatiquement une clé primaire pour de nouvelles tables depuis Outils | Options | Editeur
Design. Pour cette raison, si vous créez une clé primaire manuellement depuis I'Editeur Design, ne
créez pas en plus un indice pour cette colonne ; autrement, le script de changement de la base de

données échouera.

Créer des indices dans le Navigateur en ligne
Pou créer un indice :

Dans le Navigateur en ligne, cliquez avec la touche de droite dans la table, colonne ou dans le dossier
« Indices » d'une table, et sélectionnez Créer Indice depuis le menu contextuel. Le nouwel indice
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apparait dans le dossier « Indexes » de la table respective et un script de changement de la structure
est généré dans la fenétre de Script de changement de structure de la base de données [ 35§

Online Browser X Database Structure Change Script x

s0L | o
Bar ¥ k4D b E @B X
E‘E Manonull SOLite - 1 -- region adding indices
E--E main 2 CREATE INDEX "main”."IDX_" ON "addresses"("type"” ASC);
B[ Tables 3 - endregion adding indices
-El i@l addresses &
E|.,_"| Caolumns Nanonull
i O id INTEGER NOT MULL L—
I]ﬁ user_id |1 I L EOutput EDatabase Structure Change Script

07 is_shipping
Ol is_billing INT
0T type TEXT MOT MULL
[OT city TEXT NOT I
07 street TEXT
i 01 number TEXT MOT
~E I Keys
~EI1 Indexes

~Eg 1D
-[# [0 orderedproducts -

LEF‘I'-ij:d LE] Online Browser

Sélectionnez le nouwel indice et appuyez sur F2 pour le renommer. De maniére alternative, cliquez
avec la touche de droite sur I'indice et sélectionnez Renommer depuis le menu contextuel.

En option, modifiez les propriétés de l'indice dans la fenétre des Propriétés. Les options disponibles
varient selon le genre de base de base de données. Pour wir les options disponibles dans la fenétre
des Propriétés, cliquez d'abord sur 'indice dans le Navigateur en ligne.

En option, pour ajouter plusieurs colonnes a I'indice, cliqguez avec la touche de droite et sélectionnez
Ajouter Colonne | <name> depuis le menu contextuel. Notez que seules les colonnes qui ne font
pas déja partie de I'indice sont affichées dans le menu contextuel.

Cliquez sur Exécuter D pour exécuter le script de changement de la base de données généré.

Créer des indices dans I'Editeur Design
Pour définir un indice dans I'Editeur Design :

1.

Suivez une des étapes suivantes :

e Cliquez awec la touche de droite sur la colonne ou wus woulez créer la définition de l'indice et
sélectionnez Créer Indice depuis le menu contextuel.

¢ Cliquez sur la colonne et, en maintenant appuyée le bouton de la souris, glissez-la dans la section
de I'Indice.

¢ Cliquez awec la touche de droite dans la table et sélectionnez Insérer nouveau | Index depuis le
menu contextuel.

e Elargissez la section de I'Indice (par défaut, elle est comprimée) et cliquez sur Créer nouvel indice

=

Sélectionnez sur le type d'indice approprié (« non-clustered », en cluster ou I'indice XML) depuis le
sous-menu qui s’ouvre. Les types d'indices qui sont disponibles dépendent du genre de la base de
données que wus utilisez.

En option, modifiez les propriétés de I'indice dans la fenétre des Propriétés. Les options disponibles
varient selon le genre de base de base de données. Pour woir les options disponibles dans la fenétre
des Propriétés, cliquez d’abord sur I'indice dans I'Editeur Design.
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Ea

Dans la colonne d'Indice, saisissez un nom de description et appuyez sur Enter.

Dans la colonne des Colonnes, double-cliquez en option sur la colonne et sélectionnez une colonne
différente depuis la liste déroulante.

Cliquez sur la colonne « Order » et sélectionnez soit le tri par ordre croissant ou décroissant et
appuyez sur Enter.

En option, cliquez sur le symbole plus & et sélectionnez une colonne depuis la liste déroulante et
répétez cette étape pour ajouter une ou plusieurs colonnes a la définition de l'indice.

Cliquez sur Exécuter D pour exécuter le script de changement de la base de données généré.

Créer des indices en générant SQL

Si les indices existent déja dans une table, vous pouvez ajouter de nouveaux indices a la table également en
cliguant avec la touche de droite sur un indice existant et générer une instruction qui utilise les propriétés de
I'item existant par défaut. Aprés awir édité les propriétés tel que requis et exécuté SQL, un nouvel indice est
ajouté a la base de données.

Pour ajouter un indice a la table utilisant SQL :

1.

2.

6.8.2

Connectez-wus a la base de données et affichez la source de données respective dans le Navigateur
en ligne.

Elargir la table & laquelle vous voulez ajouter un indice.

Cliguez avec la touche de droite sur I'indice existant dans le dossier de I'lndice et sélectionnez
Afficher dans nouvel Editeur SQL | Créer depuis le menu contextuel. En alternative, en maintenant
appuyée la touche droite de la souris, glissez I'indice dans une fenétre ouverte de I'Editeur SQLet
choisissez Créer depuis le menu contextuel. Une instruction SQL est générée dans la fenétre de
I'Editeur SQL.

Editer I'instruction tel que requis.

Cliquez sur le bouton Exécuter |> pour exécuter l'instruction et ajoutez le nouwel indice a la base de
données.

Dans la Navigateur en ligne, cliquez avec la touche de droite dans la base de données et sélectionnez
Actualiser depuis le menu contextuel.

Supprimer les Indices

Voir Supprimer des objets de base de données .
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6.9 Affichages

Si la base de données connectée actuellement contient des affichages, ils sont affichés dans le dossier
« Affichages » du Navigateur en ligne.

Dans linterface utilisateur graphique de DatabaseSpy, les affichages apparaissent avec I'icéne =%,

Online Browser x

B v T <+ 9
EES conFirebird JDEC
“B2 0 company
-@— Tables
-El Views
.Ewe PHOME_LIST
-EI=1 Columns
e [IT] EMP_NO smallint
-------- 07 FIRST_MAME wvarchar(15]
e [IT] LAST_NAME varchar(20)
e (1T PHOME_EXT varchar(4)
- [T LOCATION varchar(15)
i I PHOME_MO varchar(20]
~[H=h Triggers
- — Procedures
- — Functions

LEF‘r-:uject LE] Online Browser

Lorsque wous cliquez avec la touche de droite dans le Navigateur en ligne, le menu contextuel fournit différentes
options pour gérer les affichages dans wotre base de données, wir aussi Créer des Affichages , Modifier les

Affichages <=, et Supprimer les Afﬁchages.

6.9.1 Créer des Affichages

Dans DatabaseSpy, vous pouvez créer un affichage depuis une instruction SELECT dans I'Editeur SQL, ou
copier la définition d’'un mode existant par le biais du menu contextuel dans le Navigateur en ligne. De cette
fagon, wous awvez fréquemment utilisé des requétes complexes stockées dans la base de données et wous
pouwvez les exécuter plus tard en un seul clic de souris ou les utiliser comme base pour des requétes plus
ajustées.

La syntaxe SQL dans les instructions ci-dessous peut varier dépendant du genre de base de données avec
laquelle vous travaillez.

Note : vous allez éventuellement dewoir actualiser les sources de données pour consulter un nouveau mode
créé dans le Navigateur en ligne.

Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition © 2019-2025 Altova GmbH



Gérer les objets de base de données Affichages 261

Créer des Affichages I'Editeur SQL
Pour créer un affichage dans I'Editeur SQL :

1. Ecrivez ou générez une instruction SELECT dans I'Editeur SQL (par exemple, cliquez avec la touche
droite de la souris dans une table du Navigateur en ligne et sélectionnez Afficher dans un nouvel
Editeur SQL | SELECT depuis le menu contextuel).

2. Cliquez avec la touche de droite de la souris dans la fenétre de I'Editeur SQL et sélectionnez Créer
Affichage comme depuis le menu contextuel. En alternative, vous pouvez également sélectionner
I'option du menu Refactorisation SQL | Créer Affichage comme. L'instruction CREATE VIEW
[Viewl] AS est automatiqguement insérée en face de la requéte et le nom de I'affichage Affichagel est
automatiqguement en surbrillance.

3. Modifier le nom de I'affichage pour en trouver un plus descriptif. Si I'affichage avec ce nom existe déja,
une erreur apparaitra.

4. Cliquez sur le bouton Exécuter l> ou appuyez sur F5 pour créer I'affichage.
5. Actualiser la source de données pour afficher I'afichage dans le Navigateur en ligne.

N'oubliez pas que si wotre requéte SELECT extrait des données de plus d’'une table, et si des noms de
colonnes identiques existent dans les tables sélectionnées, alors les noms de colonnes ambigués peuvent
apparaitre dans les requétes telles que SELECT * FROM tabl el, tabl e2. Créer des affichages depuis des
requétes SELECT qui contiennent des colonnes ambigués n’est pas pris en charge et produit des erreurs. Le
texte de I'erreur est différent pour chaque genre de base de données et ne reflete pas nécessairement la cause
exacte. Pur cette raison, avant de créer des affichages de la requéte SELECT, assurez-vous qu'ils ne
contiennent pas de noms de colonnes ambigués. Par exemple, si la table INVOICE a une colonne « id » et la
table INVOICEDATA a une colonne « id », une erreur apparaitrait pour une instruction comme suit :

CREATE VIEW "Viewl™ AS SELECT * FROM i nvoi ce, invoicedata WHERE invoice.id =
i nvoi cedat a. i d;

Toutefois, I'erreur serait éliminée avec une instruction telle que :

CREATE VIEW " Vi ewl™ AS SELECT invoice.id AS idl, invoicedata.id AS id2 FROM i nvoi ce,
i nvoi cedata WHERE i nvoice.id = invoi cedata.id;

Notez que la syntaxe dans les listes de codes ci-dessus s’appliquent a MySQL.

Pour créer un affichage dans un affichage existant :

1. Dans le Navigateur en ligne, cliquez avec la touche de droite sur un affichage existant et sélectionnez
Afficher dans le nouvel Editeur SQL | Créer depuis le menu contextuel. Une instruction CREATE
VIEW avec la définition d’un affichage existant est affiché dans la nouvelle fenétre de I'Editeur SQL.

2. Saisissez un nouveau nom aprées la partie CREATE VIEW de l'instruction et modifiez la partie SELECT
en fonction.

Cliquez sur le bouton Exécuter [} ou appuyez sur F5 pour créer I'affichage.
3. Actualiser la source de données pour afficher I'afichage dans le Navigateur en ligne.

ISk
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6.9.2 Modifier les Affichages

Pour modifier un affichage :

1. Dans le Navigateur en ligne, cliquez avec la touche de droite un affichage existant et sélectionnez
Afficher dans le nouvel Editeur SQL | Altérer depuis le menu contextuel. Une instruction ALTER
VIEW avec la définition d’un affichage existant est affiché dans la nouvelle fenétre de I'Editeur SQL.

2. Modifier I'affichage tel que requis.

3. Cliguez sur le bouton Exécuter |> ou appuyez sur F5 pour créer I'affichage.

6.9.3 Supprimer les Affichages

Voir Supprimer des objets de base de données .
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6.10 Procédures stockées

Si la base de données connectée actuellement prend en charge et contient des procédures stockées, elles
sont affichées par défaut dans le dossier « Procédures » du Navigateur en ligne.

Online Browser

B v F + O

- D Transactions
-l Schemas
-E4E dbo
- Tables

~[H=) XML Schemas

~E=) Procedures

-E1 [E sp_alterdiagram

i [# @sp_alterdiagram int

i @owner_ id int

@ [ @version int

L@ [ @definition varbinarymax
@ [ sp_creatediagram

i @diagramname sysname(0,0]

LEF‘r-:uject LE] Online Browser

Les icOnes de DatabaseSpy associées avec des procédures stockées sont comme suit :

Z| Procédures stockées
i Paramétres d’entrée
¥ Paramétre d’Entrée/de Sortie
it Paramétres de sortie

[#= Paramétre de renvoi

Afin de révéler diverses options pour maintenir des procédures stockées, cliquez avec la touche de droite de la
souris sur la procédure dans le Navigateur en ligne et sélectionnez la commande requise depuis le menu
contextuel. Les commandes %)upées sous Afficher dans le nouvel Editeur SQL wous permettent de

générer les instructions SQL

pour créer, modifier, supprimer ou exécuter la procédure stockée.

En renommant ou supprimant une procédure stockée, un script est généré dans la Fenétre du script de
changement de structure de la base de données ® . script doit étre exécuté pour que les changements

prennent effet.
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6.11 Déclencheurs

Dans les bases de données telles que IBM DB2, Oracle et Sernveur SQL, les déclencheurs sont des fonctions
définies par I'utilisateur qui sont exécutées automatiquement lorsqu’un événement de base de données
apparait. L'événement peut étre un événement de définition des données (par exemple, une table est créée,
modifiée ou supprimée) ou un évnement de manipulation des données (par exemple, une ligne est insérée,
mise a jour ou supprimée de la table).

Dans DatabaseSpy, les déclencheurs sont affichées avec I'icone & .

Dans le Navigateur en ligne, les déclencheurs définis au niveau de la table sont affichés dans le dossier
« Déclencheurs » de la table respective I (ou le mode ®¥, si applicable).

Online Browser x

B r» T 55 & O
- Products ~
~E() Columns
S Keys
“EE) Indexes
“EE Triggers
-------- & on_after_delete_products
-------- & on_after_insert_products
- & on_after_update_products

LﬁF‘r-:uje-:t LE] Online Browser

Les déclencheurs de la base de données O ou au niveau du schéma gid sont affichés dans le dossier
« Déclencheurs » de la base de données respective ou du schéma.

Note : les déclencheurs au niveau du Seneur (dans les bases de données SQL Senver) ne sont pas pris en
charge dans DatabaseSpy.

Vous pouvez utiliser le déclencheur existant pour créer une nouvelle définition de déclencheur ou pour
supprimer un déclencheur de la base de données. Le menu contextuel dans le Navigateur en ligne fournit

plusieurs options a cet égard, wir Générer une instruction SQL.
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6.12 Fonctions définies par l'utilisateur

Si la base de données inclut des fonctions définies par I'utilisateur, de tels objets sont affichés dans un dossier
séparé au niveau du schéma ou de la base de données dan le Navigateur en ligne. Les paramétres de fonction
et leurs types de données sont recensés directement sous la fonction.

Comme d’autres objets de base de données, les fonctions peuvent étre ajoutées aux favoris @ |es options de
maintenance applicables aux fonctions sont disponibles a travers le menu contextuel, voir Générer les
instructions SQL P Veuillez noter que les fonctions ne sont pas prises en charge dans les bases de données
Access.
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6.13 Packs PL/SQL

Dans les bases de données Oracle, les packs sont des objets qui groupent des types PL/SQL, des items et
sous-programmes liés en modules et vous permettent donc de réutiliser le code. Les packs consistent en une
spécification et un corps de pack optionnel. La spécification est l'interface et le corps définit les curseurs et
sous-programmes.

Aprés la connexion a une base de données Oracle DatabaseSpy, les packs existants sont affichés dans le
dossier « Packages » du Navigateur en ligne. Si le pack contient des fonctions publiques ou des procédures
stockées, ils sont affichés dans les sous-répertoires « Procédures » et « Fonctions », respectivement.

Online Browser x

B v 7 + D

2 ES oracle 1DEC

-@ ) Tables

-EI Views

-@I ) XML Schemas

-@ 1 Procedures

-@# 1 Fundions

~@ ) Triggers

“EIFT) MANAGE_ASSETS

'..:l Procedures
'..:l Functions
“@(5) Package Bodies

LaPl'-:uje-:t LE] Online Browser

Les icOnes de DatabaseSpy associées avec les packs Oracle sont comme suit :

Q) Pack
[ff] Corps de pack

= Procédure

fta  Fonction

Vous pouvez créer de nouveaux packs en saisissant des commandes respectives dans la fenétre de I'Editeur
SQL, puis en les exécutant par rapport a la base de données, par exemple :

CREATE [ OR REPLACE] PACKAGE package_namne

[ CREATE [ OR REPLACE] PACKAGE BQODY package_ nane
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Pour la syntaxe PL/SQL compléte, référez-wous a la documentation Oracle.

En alternative, vous pouvez créer de nouveaux packs dans DatabaseSpy en générant les instructions CREATE
de packs existants, puis en les exécutant par rapport a la base de données comme tout autre script. A cette
fin, cliguez avec la touche de droite de la souris sur un pack ou corps de pack dans le Navigateur en ligne et

sélectionnez la commande de menu Afficher dans I’Editeur SQL | CREER. Utilisez la méme approche pour
générer les instructions qui modifient un pack existant ou supprimez-la depuis la base de données.

Note : la prise en charge pour éditer PL/SQL dans DatabaseSpy est limitée. Les instructions PL/SQL doivent
étre envoyées comme bloc entier, et pas toutes les instructions PL/SQL ne peuvent étre reconnues et parsées
correctement par I'éditeur. Aussi, il y a des soucis connus lorsqu’on utilise des connexions ADO.

© 2019-2025 Altova GmbH Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition



268 Gérer les objets de base de données Référence de Noms générés

6.14 Référence de Noms générés

Quand wvous créez certains objets de base de données (tels que des clés primaires, des contraintes de
Vérification et autres), ils sont dotés d’'un nom généré par défaut qui assure que |'objet est unique dans la base

de données. Jusqu'au moment de I'exécution [> du script de changement de la base de données, le nom de
I'objet apparait avec le label <generated>, dans le Navigateur en ligne et I'Editeur Design.

En option, wous pouvez modifier le nom <generated> en un nom personnalisé avant de valider les
changements dans la base de données. Dans ce cas, assurez-wus que le nom personnalisé est unique,
autrement, le script de changement de la base de données échouera avec une erreur..

Pas tous les objets de base de données ne prennent en charge les noms. La table suivante illustre la prise en
charge pour les noms d’'objets générés dans les diverses bases de données.

Genre de base | Clé primaire Clé étrangére | Clé unique Contrainte de | Index
de données vérification
Access + + + + -
Firebird + + + + -
IBM DB2 + + + + -
IBM DB2 pouri | + + + + -
Informix + + + + -
MariaDB - + + - -
MySQL - + + - -
Oracle + + + + -
PostgreSQL + + + + -
Progress + + + + -
OpenEdge
SQLite + + + - -
Serveur SQL + + + + -
Sybase + + + + -
Teradata - - - - -
Légende :

+ | Le nom de I'objet sera généré automatiquement ; vous n'avez pas besoin de fournir un nom. En option,
VOUS pouvez écraser le nom géneéré.
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- Le nom de I'objet ne peut pas étre généré automatiquement. Avant de valider les changements dans la
base de données, vous aurez besoin de définir un nom unique pour I'objet.
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6.15 Renommer des objets de base de données

Vous pouvez renommer des objets de base de données de contextes différents :

e Depuis le Navigateur en ligne, en utilisant le menu contextuel

e Depuis I'Editeur Design

e En générant une instruction ALTER dans I'Editeur en ligne
e Vous pouvez également renommer un objet en éditant la propriété « Title » dans la fenétre des

Propriétés.

Notez qu’une prise en charge pour renommer les objets de base de données n'est pas uniforme dans toutes
les bases de données. La table suivante illustre les objets qui peuvent étre renommés directement depuis
I'interface utilisateur graphique de DatabaseSpy, parmi tous les différents types de base de données. Certaines
bases de données peuvent prendre en charge de maniere supplémentaire le changement de nom des clés,
contraintes, indices ainsi que les procédures stockées.

Genre de base de données

Renommer les tables

Renommer les

Renommer I’Affichage

? colonnes ? ?
Access - - -
Firebird - Oui -
IBM DB2 Oui - -
IBM DB2 pour i Oui - -
Informix Oui - -
MariaDB Oui Oui -
MySQL Oui Oui -
Oracle Oui Oui -
PostgreSQL Oui Oui Oui
Progress OpenEdge Oui Oui -
SQLite Oui Oui Oui
Seneur SQL Oui Oui Oui
Sybase - - -
Teradata Oui Oui Oui

Renommer les objets depuis le Navigateur en ligne
Pour renommer des objets de base de données :
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Database Structure Change Script x
b H X

1 —— region rename tables

Z ALTER TABLE "main"."products"™ EREENAME TO "assetz";

3 —-— endregion rename tables

4

" Mamonull ¢

Eﬂi)utput E.Database Structure Change Script

Suivez une des étapes suivantes :

Dans le Navigateur en ligne, sélectionnez un objet de base de données et appuyez sur F2 ou
double-cliquez sur sa barre de titre dans la fenétre des Propriétés.

Dans le Navigateur en ligne, cliquez avec la touche de droite de la souris sur un objet de base de
données et sélectionnez Renommer depuis le menu contextuel.

Dans une fenétre de I'Editeur Design, double-cliquez sur la barre de titre d’une table ou de I'objet de
la base de données, ou cliquez avec la touche de droite de la souris et sélectionnez Reommer
Table ou Renommer Colonne ou Renommer Clé ou Renommer Indice ou Renommer
Contrainte de vérification, respectivement depuis le menu contextuel.

Changez le nom tel que désiré et appuyez sur Enter. DatabaseSpy géneére le script requis et I'affiche
dans la fenétre Script de changement de structure de la base de données.

Note : a cette étape, les changements ne sont pas encore validés dans la base de données. Dans la

Navigateur en ligne, I'icbne apparait a gauche du nom de I'objet, qui indique que wous étes en train de le
renommer. Pour annuler I'opération du changement de nom sans le valider dans la base de données, cliquez

sur Actualiser la source de données

3.

4,

9]

dans le Navigateur en ligne.

En option, pour modifier le script généré avant de I'exécuter, cliquez sur le bouton Editer le Script de

changement ]
Dans la fenétre Script de changement de structure de la base de données, cliquez sur Exécuter le

Script de changement .

Renommer les objets depuis le Navigateur en ligne
Pour renommer un objet de base de données :

1.

Suivez une des étapes suivantes :

Dans une fenétre de I'Editeur Design, double-cliquez sur la barre de titre d’une table ou de I'objet de
la base de données, ou cliquez avec la touche de droite de la souris et sélectionnez Reommer
Table ou Renommer Colonne ou Renommer Clé ou Renommer Indice ou Renommer
Contrainte de vérification, respectivement depuis le menu contextuel.

Changez le nom tel que désiré et appuyez sur Enter. DatabaseSpy génere le script requis et I'affiche
dans la fenétre Script de changement de structure de la base de données.
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Note : a cette étape, les changements ne sont pas encore validés dans la base de données. Pour annuler
I'opération du changement de nom sans le valider dans la base de données, cliquez sur Actualiser la source

9]

3. En option, pour modifier le script généré avant de I'exécuter, cliquez sur le bouton Editer le Script de

changement .
4. Dans la fenétre Script de changement de structure de la base de données, cliquez sur Exécuter le

Script de changement .

de données dans le Navigateur en ligne.

Renommer les objets en générant SQL
Pour renommer un objet de base de données en générant une instruction ALTER:

1. Dans le Navigateur en ligne, cliquez avec la touche de droite sur un objet de base de données et
sélectionnez Afficher dans un nouvel Editeur SQL | Renommer depuis le menu contextuel.

2. Cliguez sur le bouton Exécuter |> en haut de I'Editeur SQL (ou appuyez sur F5). Le résultat est
rapporté dans la fenétre Messages.
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6.16

Supprimer des objets de base de données

Des objets de base de données peuvent étre supprimés dans différents contextes :

e Depuis le Navigateur en ligne
e Depuis I'Editeur Design
e En générant une instruction DROP dansl’Editeur SQL

Notez que les bases de données SQLite et DB2 for i ne prennent pas en charge la maodification de la
structure d’'une table existante en supprimant les colonnes. Pour de telles bases de données, les
commandes pour supprimer une colonne sont désactivées dans DatabaseSpy.

Depuis le Navigateur en ligne
Pour supprimer un objet de base de données :

1. Suivez une des étapes suivantes :

¢ Dans le Navigateur en ligne, cliquez avec la touche de droite sur I'objet de la base de données et

sélectionnez Supprimer depuis le menu contextuel.

¢ Dans le Navigateur en ligne, sélectionnez un ou plusieurs objets de base de données et appuyez sur

Supprimer.

DatabaseSpy géneére le script requis et I'affiche dans la fenétre Script de changement de structure de

la base de données, par exemple :

Database Structure Change Script

b (=

1 -- region

2 PRAGMA foreign_keys=8;

3 -- endregion

4 -- region drop tables

5 DROP TABLE "main"."addresses";
6 -- endregion drop tables
7 -- region

8 PRAGMA foreign_keys=1;

9 -- endregion

18

" Mamonull /

Ecutput E.Database Structure Change Script

Note : a cette étape, les changements ne sont pas encore validés dans la base de données. Dans la
Navigateur en ligne, I'icone % apparait & gauche du nom de I'objet, qui indique que vous étes en train de le
supprimer. Pour annuler I'opération supprimer sans le valider dans la base de données, cliquez sur Actualiser

la source de données dans le Navigateur en ligne.
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2. En option, pour modifier le script généré avant de I'exécuter, cliquez sur le bouton Editer le Script de
changement .
3. Dans la fenétre Script de changement de structure de la base de données, cliquez sur Exécuter le

Script de changement D

Depuis 'Editeur Design
Pour supprimer un objet de base de données :

1.

Suivez une des étapes suivantes :

 Dans I'Editeur Design, cliquez avec la touche de droite de la souris sur un objet de base de données
et sélectionnez Supprimer Objets choisis depuis le menu contextuel.

« Dans I'Editeur Design, sélectionnez un ou plusieurs objets de base de données et appuyez sur
Supprimer.

DatabaseSpy géneére le script requis et I'affiche dans la fenétre Script de changement de structure de
la base de données. Aussi, I'icone %1 apparait & gauche du nom de I'objet, qui indique que vous étes
sur le point de le supprimer (dans I'image ci-dessous, une table est en cours d'étre supprimée).

@)
¥ addresses xXJ
Column Type Mullable =
0% id INTEGER | [
ofl user_id INTEGER | [
is_shipping | INTEGER. |
iz_hilling INTEGER. |
type TEXT [
city TEXT J o
street TEXT ]
number TEXT ]
Indexes (1) [~
Keys (2) [
Chedk Constraints (1) [~

Note : a cette étape, les changements ne sont pas encore validés dans la base de données. Pour annuler
I'opération supprimer sans le valider dans la base de données, cliquez sur Actualiser la source de données

9]

dans le Navigateur en ligne.

2. En option, pour modifier le script généré avant de I'exécuter, cliquez sur le bouton Editer le Script de
changement .
3. Dans la fenétre Script de changement de structure de la base de données, cliquez sur Exécuter le
Script de changement [}
En générant SQL

Pour supprimer un objet de base de données en générant une instruction DRCP:
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1. Dans le Navigateur en ligne, cliquez avec la touche de droite dans I'objet de base de données et
sélectionnez Afficher dans un nouvel Editeur SQL | Supprimerdepuis le menu contextuel.

2. Cliquez sur le bouton Exécuter l> en haut de I'Editeur SQL (ou appuyez sur F5). Le résultat est
rapporté dans la fenétre Messages.
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7 Extraire et éditer les données

Site web d’Altova : & Qutil de base de données

Dans DatabaseSpy, wvous pouvez extraire les données de base de données directement depuis le Navigateur en
ligne ou d’un design de table dans I'Editeur Design utilisant I'option Extraire les données dans le menu
contextuel. La requéte requise est générée et exécutée et les données sont affichées dans I'onglet Résultat du
navigateur SQL. Vous pouvez choisir d’extraire toutes les lignes en une seule fois ou uniguement un nombre
particulier de lignes a la fois.

B dho a1 SELECT [LnimalTypelID], [Englishiame] |
-HIT) Tables , [LatinMame] , [Area0fOrigin] , 3
=== User Tables
~F [0 thltnimalBirths Resultl b
~-H D thlAnimalCategories % m = %2 o=
-HE M thlAnimalFeed -
-E @ thl&nimalTypes AnimalTypell « | EnglishMame Latinfame -
B thlAnimals 1 1 Parma wallaby Macropus parma
REx thiFeed=uppli
:E X St ENE Freshwater Butterflyfish | Pantacon buchhaltzi
E bIF eedinochedule

Si wous avez besoin d’éditer des données aprés les awir extraites, DatabaseSpy fournit I'option Editer les
données dans le menu contextuel du Navigateur en ligne a cet égard. La fenétre Résultat est basculée en
passant au mode d’édition dans ce cas, indiquant cette condition dans la barre de statut.

() Rows: 7, Cols: & 3421 sec 054824

Vous pouvez aussi sélectionner des colonnes individuelles d'une table en utilisant les commandes Extraire
les données et Editer les données. Seules les données de ces colonnes seront extraites dans ce cas.
Notez, toutefois, que tous les colonnes peuvent étre extraites si vous avez désactivé la case a cocher Générer
desinstructions SELECT avec la liste entiére des colonnes dans les options Génération SQL.

Pour extraire les données :

¢ Dans le Navigateur en ligne, cliquez avec la touche de droite de la souris sur le/s object/s desquels
wvous woulez extraire les données et sélectionnez Extraire les données | Toutes les lignes
(Ctrl+Alt+R) ou Extraire les données | Premiére n lignes (Ctrl+Alt+T) depuis le menu contextuel.

e Dans I'Editeur Design, cliquez avec la touche de droite soit sur la barre de titre, soit sur une ou
plusieurs colonnes individuelles (utilisant Ctrl+clic) dans le design de table et sélectionnez SQL et
Données | Extraire les données | Toutes les lignes (Ctrl+Alt+R) ou SQL et Données | Extraire
les données | Premiéres n lignes (Ctrl+Alt+T) depuis le menu contextuel.

Une fenétre d’Editeur SQL s’ouwe qui affiche la requéte pour I'extraction des données. Si vous avec
sélectionné les objets de différentes tables, des instructions SELECT séparées sont créées pour les
tables individuelles. Les résultats de la requéte sont affichés dans la fenétre Messages.
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Extraire les données pour I'édition :

e En partant du fait que I'édition directe des données de base de données est prise en charge pour la
connexion de source de données respective, cliquez avec la touche de droite sur la table ou la colonne
dans le Navigateur en ligne et sélectionnez Editer les données depuis le menu contextuel.

Extraction partielle

Dans les options de I'Editeur SQL, wvous pouvez définir le nombre de n lignes a extraire si vous sélectionnez
I'option Extraire les données | Premiéres n lignes depuis le menu contextuel. Vous pouvez ensuite utiliser
les icones de la barre d'outils de la fenétre de Résultat pour extraire les données en fractions.

Arréter 'extraction

Tandis que les données sont extraites, la barre de statut de I'onglet de Résultat compte les lignes déja
extraites et et affiche le temps de I'exécution. De plus, I'onglet de la fenétre de I'Editeur SQL respective affiche
une icdne a gauche, indiquant que les données sont encore en cours d'extraction.

+ =5 WAL -E2--2TTEr

5 5 Amsterdam

Message | BEH Resultl
L.250L1

Tandis que les données sont extraites, le bouton Exécuter IEI est remplacé par le bouton Arréter extraction

Iil dans la barre d’'outils de I'Editeur SQL. Vous pouvez arréter le processus d’extraction & tout moment en
cliquant sur le bouton Arréter extraction . La barre de statut indique que I'extraction a été arrétée.

L Rows: 382586, Cols: 5 = 1ms 14:01:37

Pour arréter I’extraction des données de base de données:

e Cliquez sur le bouton Arréter extraction IEI qui est \visible dans la barre d'outils de I'Editeur SQL
tandis que les données sont extraites.
Pour reprendre I’extraction interrompue des données de base de données:
Suivez une des étapes suivantes :

e Pour extraire les prochaines n lignes de données, cliquez sur I'icbne Extraire les prochaines n

lignes ou cliquez avec la touche de droite a n'importe quel endroit dans I'onglet Résultat et
sélectionnez Extraire les prochaines n lignes depuis le menu contextuel.
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e Pour extraire les données restantes, cliquez sur I'icbne Extraire les prochaines n Iignele| ou
cliquez awvec la touche de droite a n'importe quel endroit dans I'onglet Résultat et sélectionnez
Extraire les lignes restantes depuis le menu contextuel.

Editer les données de base de données dans la fenétre de Résultat

Pour éditer les données contenues dans les tables de wotre base de données, vous pouvez soit générer les
instructions SQL correspondantes et les exécuter dans I'Editeur SQL ou, en toute facilité, extraire les
données et les éditer directement dans la fenétre Résultat.

La fenétre de Résultat doit étre activée pour I'édition avant de pouwoir effectuer des changements aux données
dans la grille des résultats. A cette fin, le menu contextuel du Navigateur en ligne ainsi que le menu contextuel
qui s’ouvre avec le clic droit de la souris dans le design de table dans I'Editeur Design fournit la commande
Editer les données qui est disponible sans la table et au niveau de la colonne. Cette commande génére une
instruction SELECT qui apparait dans la nouvelle fenétre de I'Editeur SQL et est exécutée immédiatement,
donc en basculant la fenétre de Résultat en mode d'édition.

De plus, le bouton Exécuter pour I'édition des données est disponible dans la barre d’outils de I'Editeur
SQL, permettant d’exécuter une instruction SELECT et, en méme temps, basculer la fenétre de Résultat en
mode d'édition. Ceci est particulierement utile si vous avez déja extrait des données et souhaitez mettre a jour
guelques uns des résultats. La table ci-dessous affiche les options d'édition pour les connexions de source de
données individuelles.

Pour sélectionner pour I’édition dans la fenétre de Résultat :
Suivez une des étapes suivantes :

e Dans le Navigateur en ligne ou dans I'Editeur Design, cliquez avec la touche de droite de la souris
dans la table ou la colonne que vous voulez éditer et choisissez Editer les données depuis le menu
contextuel. Une instruction SELECT est créée et exécutée automatiquement dans I'Editeur SQL.

e  Générer une instruction SELECT® dans une nouvelle fenétre de I'Editeur SQL et cliquez sur le

bouton Exécuter pour I’édition des données , si disponible pour la connexion de source de
données utilisées actuellement.

Note : pas toutes les options d'édition (mettre a jour, insérer ou supprimer) peuvent étre disponibles,
dépendant de la connexion de source de données que wous utilisez actuellement, et dépendant si la table que
vous éditez a ou n'a pas de clé primaire définie.

Les restrictions suivantes s'appliquent lorsque les données sont éditées dans la fenétre de Résultat :

e Uniquement les instructions SELECT peuvent étre présentes dans la fenétre de I'Editeur SQL si la
commande Exécuter pour I'édition des données est utilisée. Si vous cliquez sur le bouton
Exécuter pour I’édition des données alors que tout autre instruction est dans I'Editeur SQL,
l'instruction sera exécutée sans basculer dans la fenétre de Résultat en mode d'édition.

e Les tables ou le caractére unique de la ligne ne peut pas étre garanties ne sont prises en charge qu'en
partie pour I'édition. Vous pouvez donc insérer de nouvelles lignes mais vous ne pouvez pas mettre a
jour ou supprimer les lignes existantes. Ceci est généralement le cas pour les tables sans clés
primaires ou uniques, ou indices (ou requétes SELECT ou vous avez omis de telles colonnes).
DatabaseSpy affiche une boite de dialogue d’avertissement si vous sélectionnez la commande Editer
les données pour une telle table ou la requéte SELECT.
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DatabaseSpy x

! . Editing of data is limited for this staternent.

[ ] Don't show this message again.

QK Hide Details <=

Updating and deleting rows is only supported for queries ”
that contain encugh columns to guarantee unigqueness for
each row. Try including the cnlumnls of a primary/unique

key, unigque index, or an autoincrement/identity/rowid "

Si wus ne souhaitez pas que cette boite de dialogue soit affichée, sélectionnez la case a cocher Ne
plus afficher ce message ! Ou désactivez cette fonction dans les options de I'Editeur SQL.

Si la clé primaire est définie dans de nombreuses colonnes, toutes les colonnes qui font partie de la
clé primaire de la table doivent étre incluses dans l'instruction. Une boite de dialogue d'avertissement
semblable a celle du haut (« I'Edition de données est limitée pour cette instruction ») est affichée si
wvous omettez une telle colonne dans wotre instruction SELECT.

Les Colonnes qui sont le résultat d’'une équation ou qui ont certaines propriétés telles que auto-
increment, timestamp, etc., sont exclues de I'édition. Si de telles colonnes sont présentes, une boite
de dialogue d’avertissement semblable a celle du haut apparait avant I'afficahge des résultats. Vous
pouwvez, toutefois, toujours éditer les colonnes restantes de la table.

Pour pouwvoir mettre a jour ou supprimer des lignes existantes méme dans des tables sans clés primaires ou
unigues, éditez l'instruction SELECT afin d’inclure une colonne qui garantit le caractére unique de la ligne. Par
exemple, si la table ne contient pas de clé primaire, ajoutez une colonne « auto-increment » dans l'instruction
SELECT, ou une colonne qui a une clé unique ou un indice unique. De plus, les bases de données SQLite
fournissent une colonne interne par défaut r owi d a cette fin. Méme si cette colonne est interne et donc pas
affichée dans le Navigateur en ligne, vous pouvez toujours I'utiliser dans votre instruction SELECT, tel qu'affiché
ci-dessous. Vous ne pouvez pas mettre a jour la valeur de r owi d elle-méme, donc la boite de dialogue
d'avertissement est toujours affichée wus informant que cette colonne ne peut pas étre éditée.

SQLite

SELECT "col 1",
"col 2",
"col 3",
rowi d

FROM "mai n". "t abl e";

Utiliser une r owi d n’est pas possible si le comportement a été explicitement désactivé en créant la table
(c’est-a-dire si la table a été créée utilisant le mot-clé W THOUT ROW D).
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Voir les résultats

7.1

Voir les résultats

Lorsqu’une fenétre de I'Editeur SQL inclut plus d’une instruction, les résultats de la requéte sont affichés par
défaut dans des onglets de résultats séparés avec des nombres consécutifs : Resultl, Result2, etc. Pour

modifier ce mode d’affichage par défaut, activez I'option sur Afficher de multiples résultats empilés
dans la barre d’'outils de I'Editeur SQL. Lorsque vous exécutez un script contenant plus d’'une requéte, seul un
onglet de résultat est affiché et les résultats des requétes individuelles sont affichées dans des wlets séparés
de cet onglet. Notez que wvous pouvez modifier le mode également apres I'exécution de la requéte.

Pour afficher de multiples requétes dans un onglet de résultat :

1. Dans la barre d’outils de I'Editeur SQL, activez I'option Afficher de multiples résultats empilés .

2. Cliguez sur le bouton Exécuter@ ou appuyez sur F5.

Fesulks

B B X+

Expr2 e
1 8

EnglizhMame Latintame
1 Might sergeant Abudefduf concaolor
2 Clark's clownfizsh Amphiprion clarkii
3 Oscar Aztronotus ocellatus
4 Hlue green damselfish | Chromis vividis =
b e ‘ Ru:u;Ns; 9:, Cu;lsl: 2 0,156 sec 050047
E Message | EHResults q bk

Uniguement un onglet de résultat a été créé. Il consiste toutefois en deux wlets, chacun contenant
des requétes individuelles.

Afficher des données statistiques

La barre de statut de la fenétre de Résultat peut afficher des informations statistiques sur toute cellule
sélectionnée dans la grille de résultat qui inclut :

¢ Nombre de cellules sélectionnées (dans la barre de statut, cette statistique est afichée comme
Compte)

Le nombre de cellules sélectionnées qui ont un type de données numériques (Compte numérique)
La valeur moyenne de toutes les cellules nhumériques sélectionnées (Average)

La valeur minimum et maximum de toutes les cellules numériques sélectionnées (Min et Max)

La somme de toutes les cellules numériques sélectionnées (Sum)
Le type de données d’une cellule.
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Pour consulter des informations statistiques dans la fenétre de Résultat, sélectionnez une ou plusieurs cellules
dans la grille de résultat. Les valeurs pour les champs statistiques activés sont affichées dans la barre de
statut.

G2 3

B2 3

G2 3

22 1

G4 2 female

41 2 male 2

35 2 female 1

35 2 male 2

a1 4 female 135
_ 4 male 147

=1 4 17 famale 1072

Pas toutes les statistiques sont activées par défaut. Pour activer ou désactiver des statistiques particuliéres,
cliquez avec la touche droite dans la barre de statut et sélectionnez I'option correspondante depuis le menu
contextuel.

Notez que cette option Compte affiche le nombre de toutes les cellules sélectionnées, alors que Compte
numeérique omet les cellules qui n'ont pas type de données numériques. De maniére naturelle, les valeurs
Average, Min, Max, et Sum sont basées sur la compte numérique.

Lorsqu'une seule cellule est sélectionnée, son type de données est affiché en plus dans la barre de statut.

Préservez les résultats
Si wous woulez garder un résultat particulier, vous pouvez épingler I'onglet correspondant dans la fenétre de

Résultat. DatabaseSpy offre un bouton de la barre d'outils de méme que plusieurs options dans le menu
contextuel qui s’ouvre quand vous cliquez avec la touche de droite dans I'onglet de la fenétre de Résultat a cet
effet. Lorsque le bouton est activé, I'onglet Résultats reste \isible, méme si les différentes requétes sont
exécutées et que les nouveaux onglets Résultats sont générés.

Result3
Bl = X+
Animal TypelD EnglizhMarme LatinMatme AreaOfOrigin Categary « |
2 2 Freshwater Butterflyfizh | Pantodon buchholtzi | Asia 2 W
a Rows: 64, Cols: 5 0,203 sec 135202
E Meszage | [IRpesultl | [ Resultz | B Results q P

Notez que les résultats épinglés affichent une icone différente dans I'onglet. Lorsque wous affichez des résultats
épinglés, veuillez vous rappeler que l'instruction SQL affichée dans la fenétre de I'Editeur SQL au-dessus de
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I'onglet Résultat pourrait avoir changé puisque la requéte a été modifiée a I'origine et que relancer une
exécution de la requéte pourrait afficher un résultat différent.

Pour épingler un onglet de résultat :
1. Exécuter une requéte et afficher son résultat dans la fenétre de Résultat.
2. Dans la fenétre de Résultat, suivez une des étapes suivantes :

e Pour épingler un résultat individuel, cliquez sur le bouton Garder le résultat visible IE' dans la
barre d'outils de la fenétre de Résultat respective ou cliquez avec la touche de droite dans I'onglet et
sélectionnez Garder le résultat visible depuis le menu contextuel.

e Pour épingler tous les résultats qui sont affichés dans la fenétre de Résultat, cliquez avec la touche
de droite dans tout onglet de résultat et sélectionnez Garder tous les résultats visibles depuis le
menu contextuel.

Tout onglet épinglé est gardée dans la fenétre de Résultat, méme si de nouwvelles requétes sont
exécutées, et de nouveaux onglets de Résultat sont générés.

Pour défaire un onglet de résultat épinglé :

Suivez une des étapes suivantes :

e Pour désépingler le résultat, cliquez une nouvelle fois sur I'icbne Garder le résultat visible ou cliquez
avec la touche de droite de la souris sur I'onglet de résultat épinglé et sélectionnez Supprimer la
visibilité permanente pour le résultat depuis le menu contextuel.

e Pour désépingler tous les résultats dans la fenétre de Résultat, cliguez avec la touche de droite de la
souris sur n'importe quel onglet de résultat et sélectionnez nSupprimer la visibilité permanente de
tous les résultats depuis le menu contextuel.
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7.2 Consulter des cellules de données volumineuses

Dans les cellules de données contenant beaucoup de texte, I'onglet de Résultat affiche seulement la premiére
partie de texte suivie d'une ellipse (...). Dans ce cas, I'option Auto Size Columns dans le menu contextuel est
également limitée a afficher 250 pixels. Vous pouvez, toutefois, toujours glisser le bord de la colonne pour
afficher plus de texte.

Elargir des cellules temporairement

Si le contenu de la cellule est plus wlumineux que la largeur de la cellule actuellement visible (par ex., dans
les tables avec un nombre volumineux de colonnes), la largeur d'une certaine cellule est temporairement élargie
si wous déplacez le curseur de la souris au-dessus de la cellule de données. Ceci est également valable pour
les en-téte de colonne.

Ani.c  AnimalM.c Anic AL Anic Animal.c A I
45 S044 | Penny 44 2 1 female 4 7
46 | 5043 Auntie b 2 105 female 1m0 39
47 5046 2 134 male 11 10
45 G047 | wiater 1 3 12 male g d
49 S045 | Maggie 1 3 9 female 3 g

Pour élargir des cellules de données uniques temporairement :

e Placez le curseur de la souris au-dessus de la cellule que vous woulez élargir.

Utiliser I'lnspection des données

La ou I'élargissement de cellules de données longues est insuffisant, par exemple, si vous woulez \érifier le
contenu de colonnes XML, DatabaseSpy fournit I'lnspection des données pour afficher les cellules de
données contenant un montant volumineux de données.

Data Inspector *

WE
=l Save Az

Members of the 1980 US4 men's ice hockey team, led
by team captain Mike Eruzione
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Pour consulter les données utilisant I'Inspection des données

1. Suivez une des étapes suivantes :
a. Cliquez dans une cellule de données, puis cliquez sur le bouton de la barre d’outils Afficher la

fenétre d’'inspection des données .

W =X =

b. Cliquez une cellule de données, et sélectionnez une option de menu Afficher | Fenétre

d’'inspection des données.
c. Cliguez awvec la touche de droite sur une cellule de table, puis sélectionnez Insérer | Colonnes de
table a droite depuis le menu contextuel.

La fenétre d’'inspection des données s’ouwvre et affiche le contenu de la cellule de données sélectionnée.

WE
2. En option, cliquez sur le bouton Word wrap pour wrapper le texte dans la fenétre d’'inspection des
données.

3. Enoption, cliquez sur le bouton Pretty Print pour afficher le texte de maniére hiérarchique.
4. En option, cliquez sur le bouton Enregistrer sous pour enregistrer le contenu comme texte ou XML.
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7.3 Décompte des lignes de données

Vousguvez afficher le nombre de lignes contenu dans une table ou le consulter depuis le Navigateur en
ligne"=¥ sans dewoir tout d'abord récupérer les données.

~FH 00 thlanimslBirths

-H [0 thl&nimalCategories
-[# [ thl&nimalFes
- [0 thlanimalTyp
-[# [ thl&nimals [cou
-[H [0 thiFeed=uppliers

lick ko update the row count information J

Lorsque wous déplacez le curseur de la souris sur des tables ou des modes dans le Navigateur en ligne, un
hyperlien apparait a la droite du nom d’'objet. Cet hyperlien lit « (compte) » si aucun décompte de lignes n'a
encore été effectué ou « (n) mise a jour » si un nombre de n lignes a déja été récupéré.. Cliquez sur I'hyperlien
pour mettre a jour I'information de décompte de lignes.

Pour désactiver la fonction de décompte de lignes, décocher la case Affichage optionnel des décomptes de
lignes de Table et de Mode dans les options Navigateur en Iigne.

Pour montrer le décompte de lignes dans le Navigateur en ligne :

1. Assurez-wus que la case a cocher Affichage optionnel des décomptes de lignes de la Table et
du Mode a été cochée dans les options du Navigateur en ligne.
2. Suivez une des étapes suivantes :

¢ Cliquer avec la touche de droite sur une table, un mode ou un dossier contenant des tables ou des
modes dans le Navigateur en ligne et choisir Décompte de lignes | Afficher/Mettre a jour depuis
le menu contextuel.

e Placer le curseur de la souris sur une table ou un mode et cliquer sur I'hyperlien (count) qui apparait.

Pour mettre a jour I'information de décompte de lignes:

B)

e Cliquer Réinitialiser

Pour dissimuler le décompte de lignes:

e Cliquer avec la touche de droite sur une table, un mode ou un dossier contenant des tables ou des
modes dans le Navigateur en ligne et choisir Décompte de lignes | Supprimer depuis le menu
contextuel.
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7.4 Rechercher et Trier

Les données qui ont été extraites @ de la base de données sont affichées dans la fenétre de résultat €
DatabaseSpy. Si wous recherchez un string particulier dans vos données, vous pouvez soit créer une
instruction SELECT appropriée utilisant la clause WHERE pour extraire uniqguement les lignes qui incluent ce
string, ou, wous pouvez utiliser la fonction de recherche DatabaseSpy directement dans la fenétre de résultat.
Ceci wus permet de rechercher du texte dans toutes les colonnes dans le résultat de la requéte de base de
données. Vous pouvez aussi restreindre la recherche a une colonne particuliére, ligne, ou sélection
personnalisée dans la fenétre de résultat.

0 Manonull.main

1 SELECT “id™,

2 ': type ': »

3 "city",

4 "ztreet”,

5 "number"

& FROM "main"."addresses™;

Find >
. % m 2 | 48 | I Firnd what: F. SE Fird et
id type city street « | [1tatch whale word only Find prev

1|1 work Bridgedell Maple Lane [ ] Match case
2 2 home | Bridgedell Olive Street i)
3|3 home Roseford Evergreen Lane 34
4 4 work Beardale Route 44 9
5|5 home Johnson City Franklin Avenue 11

Vous pouvez appeler la boite de dialogue Recherche en cliquant sur le bouton Trouver dans la barre de
résultat de la fenétre de résultat, ou en appuyant sur le raccourci standard Ctrl+F lorsque le curseur est dans
la fenétre de résultat.

Le bouton Trouver est également disponible quand la fenétre de résultat est en mode dédition D

Pour rechercher du texte dans la fenétre de résultat :
1. Extraire les données @ depuis la table que vous rechercher.
2. En option, sélectionnez la colonne ou la ligne ou vous allez vouloir rechercher du texte. Vous pouvez
aussi sélectionner de multiples cellules en cliquant sur la clé Ctrl appuyée - dans ce cas, la recherche
sera restreinte uniqguement aux cellules sélectionnées.

3. Dans la fenétre de Résultat, cliquez sur le bouton Recherche. De maniere alternative, cliquez sur

la grille de résultat et sélectionnez I'option de menu Editer | Trouver... Ou appuyez sur Ctrl+F.

Saisissez le string que wous recherchez dans le champ Rechercher quoi.

5. En option, sélectionnez Faire correspondre mot entier uniqguement si vous wvoulez restreindre le
mot entier qui correspond qu terme recherché.

>
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6. En option, sélectionnez la case a cocher Faire correspondance casse si wous considérez la casse
en effectuant la recherche.

7. En option, sélectionnez la case a cocher Rechercher dans les cellules sélectionnées uniquement
si wous souhaitez restreindre la recherche aux cellules sélectionnées.

8. Cliguer sur Trouver suivant pour lancer la recherche. La premiére occurrence du terme de recherche
est en surbrillance dans la grille de résultat.

9. En option, cliquez une nouvelle fois sur Trouver suivant pour passer a la prochaine occurrence du
terme de recherche ou cliquez sur Trouver précédent pour passer a I'occurrence précédente du
terme de recherche, si applicable.

10. Pour quitter la recherche, cliquez sur Annuler ou appuyez sur Esc.

Trier les résultats

Par défaut, les données sont triées conformément a sa colonne de clé primaire par ordre croissant. Vous
pouvez modifier I'ordre de tri dans la grille de résultat utilisant le menu contextuel, ou en cliquant sur les

fleches de tri dans les en-téte de colonne, a condition que cette option a été activée dans les options de

I'Editeur SQL D

Si les symboles de tri sont affichés dans les en-tétes de la colonne, wous pouvez cliquez dessus pour activer le
tri dans les séquences suivantes :

1. par ordre croissant
2. par ordre décroissant

3. défaut
id name quantity

1[4 Accumax 0

2|3 Arepharm 65

3|9 Candy=oft 23

4 1 Flexfan 200

5 | & Freshtex 10

& | 1 n'drive 33

¥ (10 Ornamantis | 2

8 |7 Cuadplus 350

9 |6 Silver-Hold o4
m 2 Small Epsilon | 4587
11 (5 Sumtough 4

Dans notre exemple ci-dessus, les données sont triées par ordre croissant conformément a la colonne
« name ».

Note : les icbnes de tri ne sont pas affichées uniquement si un résultat partiel a été extrait (par exemple, si
I'exécution a été annulée en cours de progres).

Trier n'est pas sensible a la casse si la colonne dans laquelle vous woulez trier stocke des valeurs de strings.
Par exemple, dans I'exemple ci-dessus, le tri par ordre croissant a été appliqué a la colonne « hame », tel
gu’indiqué par l'icdne tri croissant .. Grace au tri insensible a la casse, le produit « n'drive » apparait entre
« Freshtex » et « Ornamantis », méme si s’il commence par une minuscule plus tard.
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Pour trier les données dans la grille de résultat :
Suivez une des étapes suivantes :

e Cliguez avec la touche de droite n'importe ot dans la colonne a trier et sélectionnez soit Croissant ou
Descendant depuis le sous-menu Trier du menu contextuel.

e Cliguez sur le symbole de tri dans n'importe quel en-téte de colonne pour trier les données. Les
données sont triées conformément aux contenus de la colonne triée. Cliquez une nouwelle fois sur la
méme colonne pour trier dans I'ordre décroissant. Un troisiéme clic restaure I'ordre de tri par défaut.

Pour restaurer I'ordre de tri par défaut :

e Cliguez avec la touche de droite n'importe ou dans la table et choisir Tri | Restaurer défaut depuis le
menu contextuel.
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7.5 Imprimer les Résultats

Les cellules de données que wous sélectionnez dans la grille de résultat peuvent étre imprimées dans la
commande de menu Fichier | Apercu Impression. Ceci ouvre les cellules sélectionnées dans un wvolet séparé
ou wous pouvez zoomer a l'intérieur ou a I'extérieur de la grille et envoyer les données a l'imprimante. En
alternative, vous pouvez aussi utiliser la commande Fichier | Imprimer..., qui ouwe la boite de dialogue avec
I'option Sélection pré-sélectionnée dans la boite de groupe de la zone d’'impression. Notez que dans le cas
ultérieur, aucun apercu ou aucune option de zooming ne sont disponibles.

Employes ID Supervizar (D Last Mame Firat Mame Position Birth Date
1 1 4 Davolio Mancy Sales Representative 1972-12-04
22 [NULL] Andrew it Sales IRl
i 3 5 Leverling Janet ZSales Reprezentstive 1971 -08-30
4 4 a Peacock Margaret Sales Representstive 1973-09-14
o =) 2 Buchanan Steve Sales Manager 1975-03-04
B B 4 Suyamsa Michael Sales Reprezentstive 1963-07-04
FA = g Rokert Sales Representstive 1972-05-24
g 8 5 Callahan Laura Inside Sales Coordinstor | 1974-01-05
9 9 4 Dodswarth Anne Sales Representative 1976-01-21
10 10 2 Hellstern 19680313
11 1 10 Smith Tim Miail Clerk 1973-06-08
12 12 10 Patterson Caroline Receptionist 1973-09-11
13 13 2 R P Merketing Director  1977-10-09
14 14 173 hidavtin ¥avisr hdarkating & =cnciste 197511730

L'exemple ci-dessous affiche le résultat d’'une extraction d’une table d’employés. Vous pouvez sélectionner des
noms particuliers dans ce résultat (par ex., tous les managers) et imprimer uniqguement leurs noms et positions
(voir la capture d’écran ci-dessous). Uniguement des lignes et colonnes sélectionnées seront imprimées.

@ Print 1 =L Close
Last Mame First Mame Position
1 Fuller Andresy Vice President, Sales
2 Buchanan Steven Sales Manager
3 Hellstern Albert Businezs Manager
4 Brid Justin Marketing Director
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7.6 Mettre a jour les données

Pour mettre a jour les données dams la fenétre de résultat, en premier lieu sélectionnez les données ppur
rédition®D. Ceci bascule la fenétre de résultat dans la fenétre de résultat en mode d’édition, qui est indiqué
par le message « Mode d’'édition » dans la barre de statut.

Pour éditer les enregistrements, double-cliquez sur la cellule que vous souhaitez éditer et procédez comme
dans toute application de feuille de style. Vous pouvez utiliser le menu contextuel pour copier, couper, coller ou
sélectionner tous les contenus, ou défaire votre action d’édition. Vous pouvez également coller des zones de
cellules dans la grille de Résultat qui ont été copiées depuis une autre grille de Résultat ou des fichiers
externes tels que les feuilles de calcul de Microsoft Excel ( voir aussi Ajouter et Copier Lignes ).

% w R|w|dh + x & Commit
Animalll Animallame AnimalType AnimalFeedSchedule AnimalVeight AnimalSex Animaltge ZookResponsible
1 5000 Lobo 62 3 110 male 2 1
2 001 Jumpy 62 ] 1300 male 4 2
3 002 Howler 62 3 100 male 3 1
4 =002 Crock = L[Ea entered does not seem to be correct for this column's datatype ) :
5 5004 Myra 64 3
& | 5005 Bucky 415. """""""""" 2 3 male 2 3
, - ey 35 ) 1 P— 1 .
8 s007 Kermit 35 2 1 male 2 4
5 5008 Agatha 51 4 500 female 138 5
10 5009 Joe 51 4 623 male 147 5
1 3010 Ann 21 4 12 female 102 3

fi» Editing Mode
r‘-1essage EH Resultt

Grille de résultat

Les données mises a jour ne sont pas de suite validées dans la base de données mais uniquement affichées
dans la Grille de résultat. Pour valider la mise a jour dans la base de données, la fenétre de résultat fournit un
bouton Valider dans sa barre d'outils.

Les cellules de données qui ont été éditées sont indiquées par une couleur d’'arriere-fonds différente. La couleur
wous informe s'il existe des problemes potentiels avec les données saisies. Par exemple, si le texte saisi n'est
pas idéal pour le type de données de la colonne, la couleur d‘arriére-fonds de la cellule devient rouge.

Si les colonnes XML sont présentes dans la fenétre de résultat, un bouton additionnel pour chaque ligne
apparait a l'intérieur de la colonne XML : . Cliquer sur ce bouton vous permet de charger un fichier XML dans
cette cellule XML ou d’enregistrer le contenu XML de la cellule respective comme fichier XML. De plus, vous
pouvez assigner assigner un schéma XML ED 3 une cellule XML, a condition que la connexion de source de
données actuelle prenne en charge cette fonction. Dans les bases de données ou les colonnes XML ne sont
actuellement pas prises en charge par DatabaseSpy, cette icdne change en &l et vous pouvez uniquement

enregistrer le contenu XML de la cellule respective dans un fichier.

Dans le mode d’édition, la barre d'outils affiche les commandes supplémentaires suivantes :
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+ Ajoute une nouwelle ligne. Cette commande est également disponible dans le menu contextuel,
guand vous cliquez avec la touche de droite de la souris sur la cellule. Voir aussi Ajouter et copier

les Iignes.

X Supprime une ligne existante. Cette commande est également disponible dans le menu contextuel,
quand wous cliquez avec la touche de droite de la souris sur la cellule.

ﬂ Défait tous les changements effectués dans la grille de résultat (& condition gu’ils n'ont pas encore

été validés dans la base de données). Pour défaire I'édition d’'une cellule particuliére, cliqguez avec la
touche de droite sur la souris, et sélectionnez Défaire les changements pour cette cellule
depuis le menu contextuel.

ﬂ Définit la/les cellule/s sélectionnée/s actuellement a la valeur de la base de données par défaut.

Cette commande est également disponible dans le menu contextuel, quand wus cliquez avec la
touche de droite de la souris sur la cellule. Notez que la commande (et son bouton correspondant)
est activée uniguement si la colonne de base de données fournit une valeur par défaut.

ﬂ Définit la/les cellule/s actuellement sélectionnés/s comme valeur NULL. Cette commande est

également disponible dans le menu contextuel, quand vous cliquez avec la touche de droite de la
souris sur la cellule. Notez que la commande (et son bouton correspondant) est activée uniqguement
si la colonne de la base de données correspondante fournit permet des valeurs null.

Lorsque wous avez terminé d'éditer les données, cliquez sur Valider pour envoyer les changements a la base
de données. DatabaseSpy crée automatiquement les instructions SQL requises et les exécute. Si I'exécution
échoue, vous pouvez madifier les instructions dans la fenétre de résultat et \érifier pourquoi elles n'ont pas été
exécutées avec succes.

7 v a | a4 X

E_| l:p:}:l Edit Data
: UPDATE "USER" "CLIEMTS" SET "ID"=81 Fa, "STATUS"="CGald' WHERE ([ "USER" "CLIEMTS" "ID"=9177)
: Update Failed Reazon: Database Generic Error
o €3 Reason:
[IEMICL] Driver[DE2MT] SAL103N The numeric literal "917a" is not valid, SGLSTATE=42604

Utilisant SQL

Si vous préférez mettre a jour les données en utilisant des instructions SQL, DatabaseSpy peut générer
I'instruction SQL générée basée sur la structure de table détectée. Vous pouvez choisir de mettre a jour soi
toutes les colonnes d’'une table, soit uniguement des colonnes spécifiques.

Pour mettre a jour une table par les instructions SQL :

1. Connectez-wous a la base de données et affichez la source de données respective dans le Navigateur
en ligne.

2. Enoption, cliquez avec la touche de droite de la souris sur la table et choisissez Extraire les
données | Toutes les lignes pour wir les données qui sont contenues dans la table.

3. Suivez une des étapes suivantes :
e Sélectionnez la table respective que vous souhaitez mettre a jour.
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e Elargissez la table respective et la/les colonne/s que wous souhaitez mettre & jour.

4. Cliquez avec la touche de droite et sélectionnez Afficher dans le nouvel Editeur SQL | Ajouter
depuis le menu contextuel ou, en tenant appuyée la touche droite de la souris, glissez la objets
sélectionnés dans une fenétre de I'Editeur SQL ouverte et choisissez Update depuis le menu
contextuel. Une instruction UPDATE est générée pour tous les objets sélectionnés dans I'Editeur
SQL.

Note : les colonnes « auto-increment » et calculées n’apparaissent pas dans I'instruction UPDATE générée.
Voir aussi « L'instruction UPDATE » ci-dessous.

5. Editez la partie SET de l'instruction UPDATE générée avec les valeurs que wous wulez insérez.
6. Editez la clause WHERE pour sélectionner les lignes qui doivent étre mises a jour.

Note : si wous supprimez la clause WHERE, toutes les lignes de la table seront mises a jour avec les mémes
valeurs.

7. Cliquez sur le bouton Exécuter IEI pour exécuter I'instruction et mettre a jour le données dans la
base de données.

L'instruction UPDATE

Par défaut, I'instruction UPDATE est générée intentionnellement pour éviter une mises a jour par accident de
multiples lignes. Pour cette raison, vous allez probablement avoir besoin de I'éditer afin d’obtenir le résultat
désiré.

La clause WHERE de l'instruction UPDATE est générée afin d’'inclure la clé primaire de la table, si la table en
a une. Par exemple, l'instruction ci-dessous est générée pour la table SQLite qui a une clé primaire dans la
colonne id.

UPDATE " products” SET "id"=0, "name"='', "quantity"=0, "description"=NULL WHERE "i d" =0;

Si la table n’a pas de clé primaire, la clause WHERE inclura la liste harmonisée de toutes les colonnes de
toutes les clés uniques. Si la table n’a ni de clé primaire ni de clé unique, la clause WHERE aura inclut toutes
les colonnes, excepté pour les colonnes calculées.

Les valeurs générées qui apparaissent dans la clause WHERE dépendent de la valeur par défaut de la colonne,
si elle est nullable, et du type de données de la colonne. Par exemple, le suivant est un exemple d'une
instruction UPDATE générée depuis la table du serveur SQL ou (i) aucune clé primaire ou unique existe, (ii) la
premiére colonne est de type integer, (iii)la deuxieme colonne est de type nvarchar, et (iv) id est une colonne
« auto-increment » :

UPDATE [ dbo] . [ Event s]
SET [event]=N"
WHERE [id] =0
AND [event] = N"';
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7.7 Editer des colonnes binaires

Le contenu hinaire peut étre stocké dans les bases de données utilisant les types de données :

Oracle BLOB, LONG RAW, RAW, BFILE

Seneur MS SQL binary, varbinary, image

MS Access BINARY, IMAGE

MySQL binary, tinyblob, varbinary, blob, mediumblob, longblob
IBM DB2 BLOB

IBM DB2 pour i BLOB, BINARY LARGE OBJECT, BINARY, VARBINARY
SQLite BLOB

Sybase binary, varbinary, image

PostgreSQL byte array

Dans DatabaseSpy, vous pouvez choisir de (i) enregistrer le contenu binaire depuis la grille de résultat dans un
fichier, ou (ii) charger le contenu binaire d'un fichier et stockez-le dans la base de données. Les saisies du
menu respectif sont disponibles quand vous cliquez sur le bouton & & I'intérieur de la cellule de données de la
grille de résultat.

icd nName photo status
1 3227 Ella Kimpton 8| 0xFFDSFFEOOO0... | Gold
2 | a8yy Chriz Bontempo | 8 raLiLL] Gold
3 90¥¥ Liza Hanzen _E'I OxFFDSFFEOODD.. | Sikver
4 9177 Rita Gomez & Load Einary From File. ..

Save Binary ko File, ..

5 8681 Paula Lipneski [ —— e o
E 4309 Tira WWang B i Silver

DatabaseSpy présente les fenétres standard Ouvrir, respectivement Enregistrer sous, boite de dialogue a
cette fin. Le contenu binaire peut étre enregistré sous les formats suivants : BIN, BMP, JPG, PNG, MP3, AVI
et PDF.

Pour modifier le contenu binaire de la cellule de données de |la base de données :

=

Cliquez sur le bouton Parcourir £l & I'intérieur de la cellule de données que vous souhaitez éditer.

2. Du menu qui apparait, sélectionnez Charger Binaire du fichier... ou Enregistrer Binaire dans
fichier....

3. Suivez une des étapes suivantes :

¢ Dans la boite de dialogue Ouwrir, parcourez vers le fichier binaire désirée et cliquez sur Ouvrir.
¢ Dans la boite de dialogue Enregistrer sous, sélectionnez le dossier dans lequel vous souhaitez
enregistrer le fichier binaire, saisissez un nom pour le fichier et cliquez sur Enregistrer.

4. Pour valider vos changements dans la base de données, cliquez sur le bouton dans la barre
d'outils de la fenétre de résultat.
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Note : MS Access ne prend pas en charge le chargement d’'un fichier binaire dans une colonne binaire.

Note : Quand vous wous connectez vers PostgreSQL a travers le pilote ODBC, sélectionnez la case a cocher
bytea as LO sur la deuxieme page des options de source de données avancées des paramétres de pilote

PostgreSQL.

Advanced Options (PostgreSCL35W) 2/3

Fage 1

[]Read Only
[] Show System Tables
LF <-» CR/LF converzion

IJpdatable Curzors

bytea az LO
Intd &z

MHumeric{without precizion] A
(®) default () warchar () double () memo

01D Optiohz
] Show Column Fake Index

[ ] Row Yersioning

[ Trueis -
Server zside prepare

Extra Optz
® default (O bigint (O rumeric () varchar (O double ) intd

Level of rollback on emrors
(iMop () Tranzaction () Statement

*

Connect Seftings:

TCP KEEPALIVE setting [by sec)

Corce

[] dizable idletime [ | interval [ ]

Apply
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7.8

Insérer les données

Dans DatabaseSpy, wous avez plusieurs possibilités pour peupler vos tables avec les données :

Importer les bases de données de fichiers CSV ou XML, woir Importer des données de base de
données €

Ajouter manuellement de nouvelles lignes directement dans la grille de Résultat. Vous pouvez
également coller des zones de cellules dans la grille de Résultat qui ont été copiées depuis une autre
grille de Résultat ou des fichiers externes tels que les feuilles de calcul Excel, voir Ajouter et Copier
Lignes (2073

Générer de multiples instructions INSERT en utilisant des modéles SQL et en les exécutant par
rapport & la base de données, wir Modéles SQL

Quand wous woulez ajouter uniquement quelques lignes de données, vous pouvez également générer les
instructions INSERT et saisir les valeurs manuellement dans I'Editeur SQL. Vous pouvez saisir des données
pour une colonne particuliére ou pour la ligne entiére de la table.

Pour insérer des données en utilisant des instructions INSERT :

Note :

Connectez-wus a la base de données et affichez la source de données respective dans le Navigateur
en ligne.

Cliquez avec la touche de droite sur la table et sélectionnez Afficher dans un nouvel Editeur SQL |
Insérer depuis le menu contextuel. En alternative, en maintenant appuyée la touche droite de la
souris, glissez l'indice dans une fenétre ouverte de I'Editeur SQL et choisissez Créer depuis le menu
contextuel. Une instruction | NSERT | NTQ .. est générée dans I'Editeur SQL.

les colonnes « auto-increment » et calculées n'apparaissent pas dans l'instruction INSERT générée.

Saisissez les valeurs souhaitées dans la partie VALUES de wotre instruction (le nombre de virgules
dépend du nombre des colonnes dans la table respective). Si nécessaire, \érifiez le type de données
des colonnes individuelles dans la fenétre des Propriétés du Navigateur en ligne.

Cliquez sur le bouton Exécuter IEI pour exécuter l'instruction et Insérer le données dans la base de
données.
En option, enregistrez I'instruction SQL si vous devez insérer le méme genre de données

fréquemment, voir Quwir, Enregistrer et Fermer les fichiers SQL.

Pour insérer les données uniguement dans des colonnes spécifiques d’une table :

1.

2.

Note :

Connectez-wus a la base de données et affichez la source de données respective dans le Navigateur
en ligne.

Dans le Navigateur en ligne, élargissez la table que vous woulez éditer et sélectionnez la/les colonne/s
dans lesquelles wous voulez insérer les données. Si wotre table contient des colonnes qui ne sont pas
« nullable », assurez-vous d’inclure ces colonnes dans la sélection.

Cliquez avec la touche de droite de la souris et sélectionnez Afficher dans I’Editeur SQL | Insérer
depuis le menu contextuel. En alternative, tenez le bouton de la souris appuyé, glissez la/les
colonne/s dans une fenétre ouverte de I'Editeur SQL et sélectionnez Insérer depuis le menu
contextuel. Une instruction | NSERT | NTO. . . est générée dans I'Editeur SQL.

les colonnes « auto-increment » et calculées n'apparaissent pas dans l'instruction INSERT générée.
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4, Saisissez la/les valeur(s désirée/s dans la partie VALUES de l'instruction. Vous allez également dewoir
saisir la cle primaire pour la nouvelle ligne de table maintenant. Ajoutez le nom et la valeur de la clé
primaire dans l'instruction dans ce cas.

5. Cliguez sur le bouton Exécuter IEI pour exécuter I'instruction et Insérer le données dans la base de

données.
6. En option, enregistrez I'instruction SQL si vous devez insérer le méme genre de données

fréqguemment, voir Quwir, Enregistrer et Fermer les fichiers SQL.
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7.9 Ajouter et copier des lignes

De nouwelles lignes peuvent étre ajoutées a la grille de résultat de I'Editeur SQL, & condition que les données
ont été extraites dans le mode d'édition, voir Extraire et éditer les données @D La barre doutils de la fenétre de
résultat fournit la commande Ajouter nouvelle ligne a cette fin. Cette commande insére une ligne vide ou
VOuS pouvez saisir les données et enregistrer I'enregistrement en utilisant le bouton Valider.

i | & | = |dh + P Commit

id firzt_name lagt_name email created_at updated_at
1 12 Andrej Hildebrand a.hilderbrand@nancnull.com | 2016-12-29 14:37:14 INULLT
2 13 Ariel Phelan a.phelan@nancnull. com 2016-12-25 14:37:14 JMULLYT
3 |0 CURRENT_TIMESTAMP  CURRENT_TIMESTAMP

Vous pouvez définir dans les options de I'Editeur SQL que les valeurs respectives par défaut des colonnes
individuelles soient insérées dans de nouvelles lignes. Dans cet exemple ci-dessous, uniquement des colonnes
creat ed_at et updat ed_at ont une valeur par défaut définie ; DatabaseSpy les peuple donc automatiquement.
Si la propriété par défaut n’a pas été définie conformément, une ligne vide sera insérée dans wvotre grille de
résultat.

En plus d’éditer les lignes manuellement, vous pouvez aussi coller la grille de résultat des plages entiéres de
cellules (lignes, colonnes ou les deux) depuis les fichiers externes comme les feuilles de calcul de Microsoft
Excel. Les plages de cellules externes peuvent étre collées au-dessus des cellules existantes de la grille de
résultat.

Pour coller des données du presse-papiers des fichiers externes dans de nouwelles lignes, cliqguez d'abord sur

. . + . . . .
Ajouter une nouvelle ligne ( ) pour créer le nombre requis de lignes, puis collez les cellules du presse-
papiers a I'emplacement désiré. La commande Coller est disponible comme raccourci de clavier (Ctrl+V) ou
du menu Editer | Coller.

Si wus collez des données d’'une grille de résultat differente de DatabaseSpy, il est possible de créer le
nombre requis de nouwelles lignes automatiquement dés que wous coller des données. A cette fin, cliquez avec
la touche de droite sur la fenétre de résultat et sélectionnez la commande Coller comme nouvelles lighes
(CtrI+Shift+V) depuis le menu contextuel.

Ajouter de nouveaux enregistrements a des sélections incompléetes de données

Si une collection de colonnes individuelles mais pas toute le table est sélectionnée pour I'édition de données,
les restrictions suivantes s’appliquent lorsqu’une nouwelle ligne doit étre insérée dans la grille de résultat :

e La/les colonne/s contenant le clé primaire de la table doit/doivent étre incluse/s pour rendre I'édition
des données possible.

e Toutes les colonnes ayant la propriété « Nullable » qui n'est pas définie doivent étre incluses a moins
gu’elles aient une valeur par défaut définie.

En utilisant la table ci-dessous comme exemple, partons du fait que les deux colonnes NAME et STATUS ne
sont pas « nullable », mais que seule la colonne STATUS a une valeur par défaut (« Standard ») définie.
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Resultl
% w = o 8 4+ x ¥ Commit
I MAME STATUS COMTACTIMFC

1 | 3227 Ella Kimptan ald 8 =7l version="1 0" encoding="UTF-5" ?==C...
2 88YY Chris Bontempo | Gold 4 =7l version="1 0" encoding="UTF-3" ?== ...
3 907 Liza Hansen Silver B =Pl version="1 0" encoding="UTF-5" ?==C...
4 97y Rita Gomez ald 8 =7l version="1 0" encoding="UTF-5" ¥==C...
5 5681 Paula Lipenski Standard 0 =7l version="1 0" encoding="UTF-8" ?==C ..
E 4309 Tira WWang Zilver 8 =7l version="1 0" encoding="UTF-5" ¥==C...
7 AR e [NULL] UL

Nous pouwvons continuer a assumer que chaque client se wit automatiqguement assigné un statut « Standard »
et donc la colonne STATUS est omise lorsque de nouveaux clients sont créés. Ajouter de nouvelles lignes est
possible dans ce cas puisque la valeur par défaut se woit automatiqguement assignée quand I'enregistrement est
validé dans la base de données.

(] MAKE COMTACTIMFC
1 3227 Ella Kimpton B =7l version="1.0" encoding="UTF-&" 7==Clie...
2 BB7Y |Chris Bortempo |80 <7xml version="1 0" encoding="UTF-5" ?==Clig...
39077 Liza Hansen B =7l wersion="1 .0" encoding="UTF-8" ?==Clie...
4 9177 |Rita Gomez B =7l version="1.0" encoding="UTF-&" 7==Clie...
5 5631 Paula Lipenski | 8 <7xml version="1 0" encoding="UTF-5" ?==Clig...
B 4309 Tina Wang B =7l version="1.0" encoding="UTF-&" 7==Clie...
78015 John Doe # =Pl version="1.0" encoding="UTF-8"?=00=<...

En érifiant les résultats de la table entiére, vous verrez que la valeur par défaut « Standard » a été
automatiquement insérée dans la colonne STATUS du nouwel enregistrement.

(] MAKE STATUS COMNTACTIMFC
13227 Ella Kimpton Gold B =7ml wersion="1 0" encoding="UTF-5" 7==Clie...
2 85877 Chriz Bortempao | Gold # =l version="1 0" encoding="UTF-5" 7==Clic. ..
39077 Liza Hansen Silver B =7l version="1 0" encoding="UTF-8" ?==Clie...
4 9177 |Rita Gomez Silver B =7xml version="1 0" encoding="UTF-5" 7==Clie...
5 5631 |Paula Lipenski | Standard | 80 =7xml version="1 0" encoding="UTF-5" ?==Clie. ..
B 4309 Tina Wang Silver B =7wml version="1 0" encoding="UTF-&" 7==Clie...

¥ 8013 | John Doe ES‘tandardE’E_.".llq?xml wersion="1.0" encoding="UTF-5" ¥==Clie...

Toutefois, si vous omettez, par exemple, la colonne Nane, un message d'avertissement (« Editing of data is
limited for this statement ») est affiché quand vous sélectionnez la commande Editer des données. Si wus ne
souhaitez pas que cette boite de dialogue soit affichée, sélectionnez la case a cocher Ne plus afficher ce
dialogue ! ou désactivez cette fonction dans les options de I'Editeur SQL. Aprés awoir cliqué sur OK, wous
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pouvez continuer a éditer les données dans la fenétre de résultat mais le bouton Ajouter nouvelle ligne .
et le menu contextuel sont désactivés.

%wx-ﬁ+xﬁ Commit

I MAME STATUS CONTACTIMFO
1 3227 Ella Kimpton Gold =7l version="1 0" encoding="UTF-8" ?==. .
2 8877  Chriz Bontempo | Gold 8 =7l version="1 0" encoding="UTF-5" ¥==C...

Copier les lignes

Si wous avez besoin de dupliquer certaines données stockées dans wvos tables de base de données,
DatabaseSpy fournit une fonction vous permettant de copier les données depuis la grille de résultat et d’ajouter
du contenu a la grille dans une nouwelle ligne. Vous pouvez soit copier une ligne entiére ou des cellules
individuelles. Si wous copiez des données de plus d'une ligne et I'ajoutez comme nouwelles lignes,
DatabaseSpy créera autant de nouwelles lignes qu'il y en avait pour accueillir les données d’origine.

Pour copier une ligne et I’'ajouter a la grille de résultat :

1. Assurez-wus que la fenétre de résultat est dans le mode d'édition @D

2. Dans la fenétre de résultat, cliguez avec la touche de droite de la souris dans une ligne dans laquelle
wvous wulez effectuer une copie et choisissez Sélection | Ligne depuis le menu contextuel. De
maniére alternative, cliquez sur plusieurs cellules de données individuelles utilisant Ctrl+Click.

3. Cliguez avec la touche partout dans la fenétre de résultat et choisissez Copier cellules
sélectionnées depuis le menu contextuel ou cliquez sur Ctrl+C.

4. Cliquez avec la touche de droite n'importe ou dans la fenétre de résultat et choisissez Coller comme
nouvelles lignes depuis le menu contextuel ou cliquez sur Ctrl+Shift+V.

Copier des enregistrements et utiliser des données a I'extérieur de DatabaseSpy

Vous pouvez utiliser le presse-papiers pour exporter les enregistrements exportés dans toute autre application
qui prend en charge le presse-papiers. Il pourrait étre utile d'inclure également les en-téte des données
sélectionnées, méme si seule une fraction d’un ensemble de I'enregistrement est copié. Le menu contextuel
dans l'onglet de résultat fournit la commande Copier les cellules sélectionnées avec I'en-téte a cette fin.
L'en-téte correspondant sera copié dans le presse-papiers ensemble avec chaque cellule sélectionnée.
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7.10 Supprimer des données

Quand wous devez supprimer des données des tables ou colonnes de base de données, wus avez les options
suivantes :

e Supprimez tous les enregistrements (lignes) ou des enregistrements spécifiques d’une table. Ceci
signifie que I'/les enregistrement/s respectif/s sera/-ont entierement supprimé/s.

e Réinitialisez un ou de multiples champs de base de données ou a une valeur par défaut, en une
opération. Ceci signifie qu'aucun enregistrement de base de données ne sera supprimé ; seuls les
champs sélectionnés seront modifiés. Pour plus d'information sur comment réinitialiser les champs de
base de données a leur valeur null ou par défaut, woir Mettre a jour les données D

Les options pour supprimer les enregistrements de base de données sont disponibles, dépendant du cas, dans
le Navigateur en ligne, dans la grille de résultat, ou dans les deux, tel que décrit ci-dessous.

Supprimer des enregistrements avec une instruction DELETE
Pour supprimer des enregistrements en générant une instruction DELETE :

1. Connectez-wous a la base de données et affichez la source de données respective dans le Navigateur
en ligne.

2. Enoption, cliquez avec la touche de droite de la souris sur la table et choisissez Extraire les
données | Toutes les lignes pour wir les données qui sont contenues dans la table.

3. Suivez une des étapes suivantes :

¢ Dans le Navigateur en ligne, cliquez avec la touche de droite dans la table et sélectionnez Afficher
dans un nouvel Editeur SQL | supprimer des données depuis le menu contextuel, or

e En alternative, en maintenant appuyée la touche droite de la souris, glissez la table dans une fenétre
ouverte de I'Editeur SQL et choisissez Supprimer les données depuis le menu contextuel.

La commande Supprimer les données est disponible pour les tables uniquement ; elle est
désactivée si vous awvez cliqué avec la touche de droite dans une colonne.

Une instruction DELETE pour la table sélectionnée est générée dans I'Editeur SQL et une clause
WHERE par défaut est ajoutée, par exemple :

Online Browser »* o X [» B» BEEH BsE > D I@‘%
l?q}: P 7 5 @
E‘E Manonull 50Lite 1 bELETE FROM "products" WHERE "id"=8;
B0 main
-BlI T Tables

E-E_L_"] User Tables
-ﬁ addresses
- M@ orderedproducts
-ﬁ orders

-@ products

“EMD users
~Bl|Z] Functions

-EISQU
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Tel que décrit plus bas, l'instruction DELETE généré par défaut est créée pour éviter la
suppression accidentelle de données, qui est intentionnelle. Ceci signifie que wous allez dewoir
éditer la clause WHERE pour gu’elle filtre exactement les lignes que vous voulez supprimer.

4. Si applicable, éditez la condition WHERE pour pouwoir sélectionner uniqguement les lignes que vous
woulez supprimer. Pour supprimer toutes les lignes, supprimez la clause WHERE.

5. Cliquez sur le bouton Exécuter |> pour exécuter l'instruction et supprimer les données de la base de
données.

L’instruction DELETE générée par défaut est créée pour éviter la suppression accidentelle des données. Vous
allez trés probablement avoir besoin d’éditer la clause WHERE afin de pouwvoir supprimer des lignes. Si vous
woulez supprimer toutes les lignes de la table, supprimer juste la clause WHERE de I'instruction DELETE.

Pour vous aider a filtrer facilement les lignes d’intérét, la clause WHERE inclut le nom de la clé primaire avec
une valeur préfiltrée, en partant du fait que la table a une clé primaire. Par exemple, l'instruction DELETE
générée depuis la table SQLite ou une clé primaire id existe :

DELETE FROM "addresses" WHERE "i d"=0;

Si la table n'a pas de clé primaire, la condition WHERE inclura la liste harmonisée de toutes les colonnes de
toutes les clés uniques. Si la table n'a ni de clé primaire ni de clé unique, la clause WHERE aura inclus toutes
les colonnes, excepté pour les colonnes calculées.

Les valeurs générées qui apparaissent dans la clause WHERE dépendent de la valeur par défaut de la colonne,
si elle est nullable, et du type de données de la colonne. Par exemple, I'exemple suivant d'une instruction
DELETE générée d'une table de serveur SQL ou (i) aucune clé primaire ou unique n'existe, (ii) la premiere
colonne est de type integer, et (iii) la deuxieme colonne est de type nvarchar :

DELETE FROM [ dbo] . [ Events] WHERE [id] =0 AND [event]=N";

Supprimer les enregistrements visuellement
Pour supprimer les enregistrements visuellement de la grille de résultat :

1. Cliquez avec la touche de droite sur la table dans le Navigateur en ligne et choisissez Editez des
données depuis le menu contextuel.

2. Cliguez avec la touche de droite sur un des champs que wus wulez supprimer, puis sélectionnez
Supprimer la ligne depuis le menu contextuel. En alternative, cliquez a n'importe quel endroit dans

la ligne et cliquez le bouton Supprimer la ligne ﬂ Pour sélectionner de multiples lignes a
supprimer, cliquez sur I'identifiant numérique a gauche de la ligne en tenant appuyée la clé Ctrl, puis

. . . X
cliquez sur le bouton Supprimer la ligne .
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& 5 [y S wm|dh + % # |ver B Commit
id names quantity description

151 | Flexfan 200 NULL]
22 Small Epsilen | 4887 [NULL]

3

4

5

6 |6 Silver-Hold 54 [NULLY
7|7 Quadplus 55( [NULL]
8 |3 Freshtex 10 [NULLY
99 Candysoft | 23 [NULL]
10 10 Ornamantis | 2 [NULLT

A cet étape, les lignes sélectionnées sont marquées pour la suppression, et vous pouvez toujours
rétablir les modifications. Pour rétablir les modifications, cliquez avec la touche de droite de la souris
soit sur la ligne, puis sélectionnez Annuler les changements pour cette cellule depuis le menu
contextuel, soit cliquez sur le bouton Annuler tous les changements réalisés dans la grille de

+
résultat <.

3. Cliquez sur Valider.
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8 Afficher les graphiques

Aprés awoir extrait les données d’une base de données, vous pouvez générer un graphique qui affiche les
données sélectionnées. Plusieurs types de graphiques, tels que les camemberts, graphique a barre, graphique
en courbe, graphique en aire, ou jauge, sont disponibles et I'apparence d’un graphique peut étre personnalisé.
Les graphiques sont affichés dans la fenétre Graphigues. A cet endroit, vous pouvez aussi changer le type
et I'apparence, définir quelles données sont a afficher et comment, ou exporter le graphique vers le fichier,
presse-papiers ou I'imprimante.

La maniere la plus facile d'afficher une fenétre de graphique dans DatabaseSpy est d’extraire les données, puis

de cliquer sur le bouton Afficher les données dans la fenétre Graphiques . dans la barre d’outils de la
fenétre de résultat. Ceci ouwe une boite de dialogue qui recense toutes les colonnes qui ont été extraites.
Vous pouvez désactiver les colonnes non woulues et modifier la séquence des colonnes en les glissant dans la
position désirée de la boite de dialogue.

Select columns >

First Column ( Category,-Axis ):

Auto Enumerated { not coming from source data ) W

Series Columns ( Valuef-Axis ):
LIse check-boxes to select chart columns, Use drag & drop to change their order if needed.

ProductID Clear all
Mame

Cuantity Mark All
Price

Description
ModifiedDate

Cancel

Les colonnes non cochées peuvent étre réactivées plus tard quand vous choisissez les données de graphique
dans la boite de dialogue des données de graphique.

Si wous avez extrait toutes les colonnes mais que vous voulez afficher uniquement des colonnes spécifiques
dans un graphique, vous pouvez sélectionner une ou plusieurs colonnes dans la fenétre de résultat avant de

cliguer sur le bouton Afficher les données dans la fenétre Graphiques . Ce n'est qu'a ce moment-la
que les colonnes sélectionnées apparaitront dans la boite de dialogue Sélectionner colonnes et ce ne seront
que ces colonnes qui pourront étre utilisées pour ce graphique.

Vous pouvez choisir un X-axis du graphique depuis la liste déroulante de la Premiére Colonne ( Category/X-
AXis ) ou maintenir le paramétre par défaut « Auto Enumerated (ne venant pas de données source data) ».
Dans le dernier cas, toutes les colonnes disponibles sont affichées sur Y-axis et une valeur auto-générée est
utilisée pour X-axis.
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A propos des Graphiques

8.1

A propos des Graphiques

Les graphiques fournissent une représentation graphique des données dans le document source. Un graphique
est configuré en définissant des expressions XPath pour spécifier une séquence d'objets pour chaque axe du
graphique. DatabaseSpy génere ensuite le graphique automatiquement. La table ci-dessous montre les types
de graphiques pouvant étre créés et le type d'objets de données nécessaires pour chaque axe du graphique.

Type de graphique Axe X Axe Y Nombre de
(Catégorie) (Valeur) Séries (sur l'axe 2)

Camemberts (2D, 3D) Texte Numeérique 1

Graphiques a barres non groupé | Texte Numérique 1

(2D, 3D)

Graphiques a barres groupé (2D, | Texte Numérique >1

3D)

Graphiques a ligne par catégorie | Texte Numeérique 1 ligne = 1 série

Graphiques & ligne de valeur Numérique Numérique 1 ligne = 1 série

Graphiques en aires et Texte Numeérique 1 zone = 1 série

graphiques en aires superposées

Graphiques chandeliers Texte Numeérique 3ou4d

Jauge — Numeérique 1

Graphiques superposés Texte Numeérique =1ou>1par

graphique

Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition
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8.2 Sélection des données du graphique

La boite de dialogue Sélectionner données wus permet d'ajouter et supprimer les séries de méme que définir
I’étendue de la colonne ou des données qui doivent étre illustrées par des séries particuliéres. Les colonnes
disponibles sont affichées dans la boite de liste en bas de la boite de dialogue. Vous pouvez ajouter ou
supprimer des colonnes en cliquant sur le bouton Sélectionner Colonnes et activez les colonnes requises
dans la boite de dialogue Sélectionner colonnes qui apparait (notez que les colonnes ne peuvent étre ajoutées
a ou supprimées de cette boite de dialogue par le biais de la fenétre de résultat).

[ Select Columns ]

Series Bxis Yalues
M ationz [Surrmer) % [ defaulk all series ):
Sports [Summer) A17:821
] ink
SSEEZ?E:PE?]  { selected series J:
011:D15
¥ [ selected serigs J:
[ add ][ Delete | [ETTETS .
B, B C D E F PN

12 1952 6317 1376|337 &
13 1956 7217 1380|37 &
14 1960 8317 138443 6
15 1964 5319 1388|57 &
16 1968 112 20 1392 64 7
17 1972 121 23 1354 67 6
18 1976 52 21 1393 72 7

131380 380 21 2002 77 7
N84 140 23 20NR AN 7

] ] [ Cancel ] [ Apply

Dans la case de groupe des Valeurs de I’Axe, vous pouvez définir une colonne, ligne ou étendue de données
qui est utilisée comme axe X pour toutes les séries. Pour spécifier la colonne, ligne ou I'étendue des données
pour I'axe-Y, sélectionnez une série dans la case du groupe, puis cliquez dans le champ de la case du groupe
des valeurs de I'axe Y (séries sélectionnées). Une astérisque apparait a cété du champ pour le marquer
comme le champ qui peut étre édité.

Dans les graphiques en courbes, vous pouvez ajouter un axe-X supplémentaire pour les séries sélectionnées
si, par exemple, I'axe X de deux séries se chevauchent mais ne correspondent pas entierement. Alors I'axe
supplémentaire peut étre posé sur I'axe par défaut, qui permet d’afficher les données a I'endroit correct.
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225
200

175 A
150
125 A
100 4
75 1
50+

25 1

I:I T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T
1892 1900 1902 1916 1924 1932 1940 1948 1986 1964 19F@ 1980 1988 1996 2004 2012

.:lHatiDns (Surnmer) £ Sports (Surmmer) A Mations (uinker) 57 Sparts Cininker) I

Pour les graphiques chandeliers, veuillez noter que la séquence des séries est importante afin d’afficher le
graphique correctement. Une note correspondante est affichée dans la boite de dialogue Sélectionner données.

Series Bis Yalues
apen 2 [ all Series
high [

[

¥ [ selected serigs 1;
=] *

cloze

| 4dd || Deete |

Candlestick charts require 3 or 4 series of values;
3 series: high, low, close
4 series: open, high, low, close

Ajouter, supprimer et renommer les séries

La case du groupe des Séries affiche toutes les séries de données qui sont actuellement incluses dans le
graphique. Vous pouvez renommer une série en cliquant sur son nom dans la case du groupe et saisir le
nouveau nom. Une série peut étre supprimée du graphique en cliquant sur le bouton Supprimer. Pour ajouter

une série au graphique, cliquez sur le bouton Ajouter, saisissez un nom descriptif et assignez une colonne,
ligne ou étendue de données a l'axe-Y.

Pour ajouter une série dans un graphique :

1. Assurez-wus que la colonne que vous souhaitez afficher dans le graphique est recensée dans la zone
de liste en bas de la boite de dialogue.

2. Cliguez sur le bouton Ajouter dans la case du groupe des Séries et donnez un nom descriptif a la
nouwelle série.

3. Cliguez dans le champ Y (série sélectionnée) pour le sélectionner a des fins d’édition.
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4. Dans la zone de liste ci-dessous, cliquez dans la colonne, ligne, étendue de données que vous
souhaitez assigner aux séries (ou type de la lettre correspondante dans le champ Y (série
sélectionnée). Vous pouvez aussi sélectionner une valeur unique ou une étendue de valeur de la zone
de liste.

Dans Graphiques a lignes des Valeurs, assignez en option un axe-X individuel de la méme maniére.
En option, cliquez sur le bouton Appliquer pour consulter un apercu des nouwelles séries.

7. Cliquez sur OK.

oo

Recharger les données source

Si la grille de résultat qui a été utilisée pour créer un graphique particulier a changé depuis que le graphique a
été généré a l'origine, les données source doivent étre rechargée. Vous pouvez le faire soit automatiquement,
soit en cliguant sur le bouton Recharger dans la barre d’outils de la fenétre Graphiques. Le contenu de la grille
de résultat peut changer car il est en mode d’Edition et les données ont été éditées - de tels changements ont
été décrits dans le graphique immédiatement si le toggle Auto est activé - ou car la grille de résultat a été

fermée ou le script SQL sous-jacent a été modifié et/ou re-exécuté.

Si le nom d’'une grille de résultat change, la connexion vers le graphique est interrompue et DatabaseSpy
affiche la boite de dialogue de la grille de résultat Sélectionner les résultat quand vous cliquez sur le bouton
Recharger ou quand le chargement automatique apparait.

Select Resultgrid P§|

Reszulgrids

The Rezultgrd, which had been used to create this chart dossn't exist
any longer.

Please zelect another Fesultgrid.

Mame
Figurez Sulw
MOCs wd A
MOCs v B

k. l [ Cancel

Choisissez une des grilles de résultat disponibles et cliquez sur OK.
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8.3

Exporter des graphiques

La barre d’'outils de la fenétre des graphiques fournit le bouton Exporter qui, quand cliqué, ouvre un sous-menu
avec les options suivantes :

Enregistrer graphique dans fichier...: Ouwe la boite de dialogue Taille de I'image ou wous pouvez
saisir la hauteur et la largeur de I'image en pixels. En cliquant sur OK, la boite de dialogue Enregistrer
sous est affichée la ou vous pouvez spécifier un nom et un chemin pour le fichier de I'image et
choisissez parmi les différents types d'images (tels PNG, BMP, GIF et JPG).

Copier I'image actuelle dans le presse-papiers : Copie une image du graphique dans le presse-
papiers ; le contenu du presse-papiers peut étre collet dans une application externe telle que la Paint.
Notez que le graphique sera copié exactement comme il est affiché dans la fenétre Graphiques, donc
wous allez dewoir ajuster la taille avant d’exécuter la copie ou utilisez I'option Copier I'image
redimensionnée dans le presse-papiers.

Copier I'image redimensionnée dans le presse-papiers... : Ouwe la boite de dialogueTaille de
I'image ou vous pouvez saisir la hauteur et la largeur de I'image en pixels. En cliquant sur OK, I'image
est redimensionnée avant qu’elle ne soit copiée dans le presse-papiers.

Imprimer ce graphique... Enwie le contenu de la fenétre des Graphiques a I'imprimante.

Imprimer un graphique
En imprimant des graphigues dans DatabaseSpy, wus pouvez spécifier combien déplace la dimension de la

page doit occuper. Aprés awir sélectionné la commande Imprimer ce graphique..., une boite de dialogue
Imprimer est affichée la ol vous pouvez saisir le pourcentage de la hauteur et de la largeur de la table.

Width: | 100 | %% of Page Width

Height: | 100 | 2% of Page Height

Prink

Cancel

Aprés awvoir cliqué sur Imprimer, la boite de dialogue Imprimer pour votre imprimante est affichée la ou vous
pouvez changer les propriétés (orientation, format papier, etc.), si nécessaire. Le graphique sera imprimé avec
le nom de la grille de résultat la ou les données sont originaires, DatabaseSpy le logo, la date et I'heure dans
I'en-téte.

Certains paramétres de graphique requiérent une transparence pour dessiner les graphiques qui peuvent causer
des problémes lors de I'impression. Vous pouvez automatiqguement définir les options suivantes pour imprimer
les paramétres compatibles avant de démarrer I'impression :

Transparence pour les camemberts et graphiques en aires ; la transparence sera définie a 0 pour
'impression

Ombre portée sur arriere-plan non solide dans des camemberts 3d : 'ombre portée sera désactivée
pour I'impression.

Une boite de dialogue correspondante s’affiche la ou vous pouvez choisir de changer les paramétres ou
imprimer le graphique avec les parameétres existants.
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8.4 Superpositions de graphique

Pour certains types de graphiques (graphique a barres, graphique a barres empilées, graphique a ligne,
graphique en aires, graphique en aires superposées et graphique chandelier), vous pouvez afficher plusieurs
graphiques comme superpositions dans une fenétre de Graphiques. De cette maniére, vous pouvez combiner
des graphiques de type différent contenant des données, méme de différentes bases de données en une
fenétre Graphiques.
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Un axe Y séparé sera affiché pour chaque graphique superposé et peut étre libellé. Notez qu'une superposition
sera toujours affichée devant un/des graphique/s existant/s. Vous dewrez, pour cette raison, faire attention si
wous combiner différents types de graphiques dans une fenétre Graphiques, par exemple, des graphiques en
aires affichés en superposition pourraient masquer la barre ou les graphiques a lignes. Par défaut, les couleurs
subséquentes d'un schéma de couleur du graphique principal seront utilisées pour la superposition. Vous
pouvez, toutefois, aussi désactiver le bouton radio Utiliser des couleurs subséquentes de la couche
graphique précédente dans toute couche et définir le schéma de couleur différent pour cette couche
particuliere. Notez que ce schéma de couleur sera utilisé pour les différentes couches si celles-ci ont un
bouton radio Utiliser les couleurs subséquentes de la couche graphique précédente activé.

Les superpositions graphiques sont gérées en cliquant sur le bouton Superpositions dans la barre de menu
de la fenétre Graphiques ; ceci ouwrira le menu Superpositions la ol vous pouvez ajouter et supprimer les
superpositions et sélectionner le graphique actif. Notez que tout changement que vous faites a un type de
graphique et/ou une apparence et dans la boite de dialogue Sélectionner les données s’applique uniquement au
graphique actif.

Tuyau : vous pouwez utiliser les cibles €@ pur les instructions SQL qui extraient les données source des
graphiques ; de cette maniére il est plus facile d’'identifier les diverses couches dans le menu Superpositions.
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Main { Area Chart From Summer Games )
Layer 2 { Line Chart from Winter Games )

Laver 3 { Bar Chart from Resultl )

Layer 4 { Bar Chart from Resultl )

Append

Delete Current

Pour créer une superposition graphique :

=

Créez un graphique (le graphique principal).

2. Dans la fenétre Graphiques, cliquez sur le bouton Superpositions et choisissez Ajouter depuis le
menu de la liste déroulante.

3. Choisir une des méthodes suivantes :

e Créez un nouveau graphique depuis la fenétre de résultat.
e Créez une nouwelle requéte dans I'Editeur SQL ou du Navigateur en ligne et cliquez sur le bouton

Afficher les données dans la fenétre Graphiques .

Le nouveau graphique est affiché comme superposition du/des graphique/s existant/s dans la méme
fenétre Graphiques.

4. Dans la boite de dialogue Changer Type, qui apparait automatiquement pour la premiére superposition
de chaque onglet dans la fenétre Graphiques, définissez le type de graphique superposé.
5. En option, modifiez I'apparence du graphique superpose.

Pour supprimer un graphique superposé :

1. Dans la fenétre Graphiques, cliquez sur le bouton Superpositions et, dans le menu de la liste
déroulante, sélectionnez le graphique que vous souhaitez supprimer.
2. Sélectionnez Supprimer actuel du menu Superpositions.

Modifier le type de graphique du graphique principal

Quand wous awvez sélectionné le graphique principal comme graphique actif, vous pouvez modifier le type de
graphique également a des types qui ne prennent pas en charge les superpositions (c'est-a-dire les
camemberts et jauges, ainsi que tous les types de graphiques 3d). Dans une telle situation, toutes les
superpositions seront supprimées de la fenétre Graphiques et DatabaseSpy affiche un message
d'avertissement.
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DatabaseSpy X

9 Voubryto switch ko a chark kype that does not support overlays,
\f/ all your overlays will be removed,

Conkinue?

Yes l [ Mo
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8.5 Parametres et apparence des graphiques

Les paramétres de graphique sont organisés comme suit :

e Paramétres du graphique de base, les parametres les plus basiques sont ceux du type de
graphique. Pour sélectionner le type de graphique, cliquer sur Modifier type dans la barre outils de la

fenétre du graphique. Le dialogue Modifier type @ s'affiche.
e Paramétres du graphique avancés ¥, qui vous permettent de changer I'apparence d'un graphique
(titre, légende, couleurs, polices, etc.). Les parameétres avancés sont regroupés dans le dialogue

Changer apparence ™, Pour accéder a ce dialogue, cliquer sur Changer apparence dans la barre
outils de la fenétre du graphique.

8.5.1 Parametres graphiques de base

Cette section :

e Configurer le type de graphique
e Liste des types de graphiques
e Autres parameétres de base

Configurer le type de graphique

Les parameétres les plus basiques sont ceux du Type de graphique. Pour sélectionner le type de graphique,
cliquer sur Modifier type dans la barre outils de la fenétre du graphique.

Types de graphiques
Les différents types de graphiques disponibles sont regroupés ci-dessous. Dans le dialogue Modifier type
(capture d'écran ci-dessus), sélectionner le type de graphigue que wous souhaitez et cliquer sur OK.

* Camemberts

Dans les camemberts, une colonne/axe fournit les valeurs, une autre colonne/axe fournit les libellés pour
ces valeurs. La colonne/l'axe de libellés peut prendre des valeurs non-numeériques.
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Agia (11%)

Europe (S6%)

Yearly Market Share: 2005

Americas (33%)

B Americas EEurope B Asia

* Graphique a barres

Les graphiques a barres peuvent présenter deux ensembles de valeurs réparties sur deux axes (ci-

dessous).

Americas: Yearly Sales (in units)

175000 4

150000 4

125000 4

100000

FRO00

Lo0on

25000 4

0

2001

2010

lls peuvent aussi utiliser trois ensembles de valeurs, comme montré dans I'exemple ci-dessous : (i)

continent, (ii) année, (iii) wlume des ventes. Les graphiques a barres peuvent étre affichés en 2D (ci-
dessous) ou 3D (ci-dessus).
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Yearly Sales: Regional Comparison

175000

150000

125000 4

100000 H

FEO0D 4

L0000 4

25000 4

0
2008 2008 2007 2002 2009 2010

Il Americas @ Europe B asia I

Un graphique a trois axes peut aussi étre superposé si vous souhaitez présenter des totaux. Comparer le
graphique superposé ci-dessous avec le graphique ci-dessus. Le graphique superposé montre le total des
ventes sur tous les continents.

Yearly Sales: Regional and Total

400000
360000 ]
220000 ]
2a0000 :
240000 :
200000 :
1e0000 ]
120000 ]
20000 ]
40000 :l

o]

2005 2008 2007 2008 2009 2010
[l.ﬂ.mericas B Europe @ Asia ]

w Graphigues a lignes

La différence entre un graphique a lignes (ci-dessous a gauche) et un graphique a valeur de mesure (ci-
dessous a droite) est que les graphiques a lignes de mesure ne prennent que des valeurs numériques
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pour l'axe X Si vous souhaitez afficher des graphiques a ligne avec les valeurs de texte sur l'axe X, utiliser
les graphiques a lignes.

1924 — 1952 Some Value Line Graphs
5
35,0 .
30,0 A 3
25.0 1 2
1
20,0

| /7(\\
10,0 A 2
co \‘-——_L s ._'—_-'..-.ﬁ a
0.0 . . : . . . 4
1924 1328 1932 1926 1343 1952 -5

-10 -8 -6 -4 -2 ] 2 4 13 8 10

DNati-:-ns {rEvents A Sports | [mSn() M CosG) M0.5(:) W-0.5() | O(x) MSqri(x+4) |

w Graphiques a aires

Les graphiques a aires constituent une variation des graphiques a lignes, dans lesquels les aires situées
en-dessous des lignes sont colorées. Les graphiques a aires peuvent étre superposés (voir graphique a
barre ci-dessus).

Yearly Sales: Regional Comparison
200000

180000 o
160000
140000 ~
120000 4

100000 4
20000 4
E0000 4
40000
20000

2008 2006 2007 2008 2003 2010

[m Americas @ Europe @ Asia |

* Graphiques a chandeliers

Un graphique a chandeliers peut étre utilisé pour illustrer I'évolution des prix de titres, de marchandises,
de devises, etc. sur une certaine période. Le graphique indique non seulement la maniére dont les prix se
sont développés au fil du temps, la clbture, les prix les plus élevés et les plus bas de la journée et
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(éventuellement) l'ouverture. L'axe Y prend trois ou quatre séries (fermeture, haut, bas, ouverture (en
option)). La capture d'écran ci-dessous montre un graphique a chandeliers a quatre séries.

MyStock: 11 Apr 2011 to 20 Apr 2011
240
235
230 1 | ‘
225 1 _ | | i — |
220 - | ‘ | I J |
215 4 |
210 4
205 4 I
200 4

155 4
150

Value

11-Apr  12-Apr 13-Apr 14-Apr 15-Apr 18-Apr 19-Apr Z20-Apr
Date

¥ Graphiques a jauge

Les graphiques a jauge sont utilisés pour illustrer une seule valeur et montrer sa relation par rapport a des
valeurs minimum et maximum.
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Select Regiun:|ﬁ~sia "I Select Year:IEDDE‘ *I

Asia in 2009 = 125000

Asia = 34.7%0 of Total in 2009

Il'.I'!!III|T|.II.I:I'I"I

0 1w 2 30 40 50 &0 F0 B 30 100

Region/Year | 2005 | 2006 | 2007 | 2008 | 2009 | 2010
Americas 30,000 | 90,000 | 120,000 | 180,000 | 140,000 | 100,000
(% in Year) |(33.3%) | (51.4%) | (44.4%) | (46.2%) | (38.9%) | (30.3%)
Europe 50,000 | 60,000 | 80,000 | 100,000 | 95,000 | 80,000
(% in Year) |(55.6%) | (34.3%) | (29.6%) | (25.6%) | (26.4%) | (24.2%)
Asia 10,000 | 25,000 | 70,000 | 110,000 | 125,000 | 150,000
(% in Year) |(11.1%) | (14.3%) | (25.9%) | (28.2%) | (34.7%) | (45.5%)
All Regions | 90,000 | 175,000 | 270,000 | 390,000 | 360,000 | 330,000

Autres parametres de base

Dans le panneau Paramétres du graphique, vous pouvez aussi définir le titre du graphique (voir capture d'écran

ci-dessous).

8.5.2

Cette section :

e Accéder aux parameétres avancés
e Apercu des parameétres avancés

Parametres graphiques avanceés
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e Charger, enreqistrer et réinitialiser les paramétres du graphigue

Accéder aux parametres avancés

Pour accéder aux parameétres avancés d'un graphique, procédez comme suit :. Cliquez sur Changer
apparence dans la barre d'outils de la fenétre du graphique. Le dialogue Changer apparence s’affiche pour ce
type de graphique particulier (la capture d’écran ci-dessous montre le dialogue Changer Apparence d’un
graphique circulaire).

Changer apparence

Généralités m Graphigue
Titre du graphique :

Barre
Couleur arrigre-plan : [Snlide '] | | El

Schéma de couleurs
Fichier image : C:\SVImages\altova.png E]

Axe X (Catégorie) Légende dessin Etur:te 3 1a fenétre
Tracer ’

Axe Y (valeur "

¢ ) Bordure Couleur de bordure : I:E Mosaique

Tailles Couleur arriere-plan : [Sulide v] || | Izl

Polices Fichier image : E]
Crientation
[] Echanger X et

Charger/Enreqistrer QK ] ’ Annuler

Apercu des parametres avancés

Les parametres avancés sont organisés en onglets communs a tous les types de graphiques et en onglets
spécifiques a un seul type de graphique.

Paramétres communs aux graphigues

w Généralités
Le titre du graphique (voir la capture d'écran ci-dessous) est le méme que le paramétre de base (voir ci-
dessus) et peut aussi étre édité comme paramétre avancé. Les autres parametres de ce dialogue
concernent le sous-titre et la couleur d'arriere-plan du graphique et du tracé.
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Dans la capture d'écran ci-dessous, le fond du tracé a été coloré en vert pale. Un fichier d'image peut
aussi étre défini comme image d’arriére-plan du graphique et/ou du tracé. L'image peut étre élargie pour
couwrir toute la zone du graphique ou du tracé ; zoomée pour agrandir de telle maniére que le zoom
correspond aux deux dimensions (du graphique/tracé) ; centré ; ou carrelé. La légende est la clé des

codes couleur dans le graphique, et elle peut étre activée ou désactivée.

Plot =010

Americas: Yearly Sales (in ;lnits}

2005
2006

Chart title

2007

Legend

/

|I2EIEIE W2008 @2007 B2002 O2009 W2010 |

* Schéma de couleur

Quatre schémas de couleur prédéfinis sont disponibles plus un schéma de couleur défini par I'utilisateur.
Vous pouvez modifier n'importe quel schéma de couleurs en ajoutant ou en supprimant des couleurs d'un

schéma. Le schéma de couleur sélectionné dans cet onglet sera utilisé dans le graphique.

* Dimensions

Les dimensions des différents aspects du graphique peuvent étre définies, soit comme pixels ou comme

pourcentage.

+* Police

Les propriétés de police du titre du graphique et des légendes et libellés peuvent étre spécifiées dans

I'onglet. Les dimensions peuvent étre définies en tant que pourcentage de la taille du graphique ou en tant

que points.

* Bouton Charger/Enregistrer

Les parametres peuvent étre enregistrés comme fichier XML et chargés depuis un fichier XML ayant la

structure correcte. Pour woir la structure, enregistrez les paramétres d'un graphique, puis ouwrez le fichier

XML. Cliquez sur ce bouton vous donne également I'option de redéfinir les paramétres du graphique

comme « défaut! ».
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Parameétres du graphique spécifiqgues au type
+ Graphiques circulaires

Parametres pour : (i) I'angle a partir duquel le premier secteur sera dessiné ; (ii) la direction dans laquelle
les secteurs seront dessinés ; (iii) la couleur du pourtour ; (iv) une éventuelle surbrillance pour les couleurs
(dans les graphiques circulaires 3D : utilisation éventuelle d'ombre portée et de transparence) ; (V)
dessiner éventuellement des libellés ; et (M) I'ajout éventuel de valeurs et de pourcentages aux libellés et
combien de chiffres aprés la virgule doivent étre ajoutés aux pourcentages.

¥ Graphiques a barres

Parameétres pour : (Général) I'échange des axes X et Y génére un graphique horizontal ; (Barre) les
contours des barres et les ombres portées (ombres portées uniqguement dans les graphiques 2D) ; (Axe
X) libellé et couleur de l'axe x, et lignes erticales ; (Axe Y) libellé et couleur de I'axe y, lignes
horizontales, la plage des valeurs a afficher, et les marques de graduation sur l'axe y ; (Axe Z, uniqguement
3D) libellé et couleur de I'axe z ; (3D) l'inclinaison verticale, la rotation horizontale et la largeur de la wue.

* Graphiques linéaires
Parameétres pour : (Général) I'échange des axes Xet Y ; (Ligne) incluant les points du rebord ou pas ;
(Axe X) libellé et couleur de l'axe X, et lignes verticales ; (Axe Y) libellé et couleur de l'axe y, lignes
horizontales, la plage des valeurs a afficher, et les marques de graduation sur l'axe y.

¥ Graphiques a jauge

Parameétres pour : (i) I'angle auquel la jauge commence et la portée angulaire sur le cadran ; (ii) la plage
des valeurs a afficher ; (iii) l'intervalle et les couleurs des graduations principales et mineures ; (iv)
couleurs du cadran, de l'aiguille et du pourtour.

w Graphiques a aires

La transparence des zones peut étre définie comme valeur allant de 0 (pas de transparence) a 255
(transparence maximale). Dans le cas des graphiques a aires non empilés, la transparence permet de
rendre Visibles les parties des aires qui se trouvent sous d'autres aires. Les contours pour les zones
peuvent étre spécifiés.

w Graphiques en chandeliers

La couleur de remplissage peut étre spécifiée pour les deux situations suivantes : (i) lorsque la valeur de
cléture est supérieure a la valeur d’ouverture et (ii) quand la valeur d’ouverture est supérieure a la valeur de
cléture. Dans ce dernier cas, la couleur des séries est aussi disponible qu'une option. La couleur des
Séries est spécifiée dans I'onglet de schéma des couleurs du dialogue Changer apparence.
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Charger, enregistrer et réinitialiser les parametres du graphique

Les parameétres du graphique qui different des paramétres par défaut peuvent étre enregistrés dans un fichier
XML. Ces parameétres peuvent ensuite étre chargés comme paramétres d'un graphique, ce qui peut vous faire
gagner du temps et wus faciliter la tache. Le bouton Charger/Enregistrer (voir la premiére capture d'écran de
cette section =) offre les options suivantes lorsque vous cliquez dessus :

e Définir sur défaut : rejette les modifications apportées aux parametres et rétablit les paramétres par
défaut dans toutes les sections de paramétres.

e Charger a partir du fichier : permet dimporter les paramétres précédemment enregistrés dans un
fichier XML (voir la commande suivante). La commande affiche le dialogue Ouwrir, dans laquelle vous
pouvez indiquer I'emplacement du fichier requis.

e Enregistrer sous fichier : Ouwe le dialogue Enregistrer sous. Vous pouvez spécifier un fichier XML
dans lequel enregistrer les paramétres. Ce fichier répertorie les paramétres qui different des
parameétres par défaut.

8.5.2.1 Généralités

La section Généralités du dialogue Changer apparence wous permet de définir le titre et le sous-titre du
graphique, d'ajouter ou de supprimer une légende, de définir les images et les couleurs d'arriere-plan et, pour
les graphiques a barres, linéaires, en aires et en chandeliers, l'orientation du graphique.

© 2019-2025 Altova GmbH Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition



322 Afficher les graphiques

Parameétres et apparence des graphiques

Changer apparence

|2t

Généralités

Barre

Schéma de couleurs
Axe ¥ (Catégorie)
Axe (valeur)
Tailles

Polices

Graphique

Titre: du graphique ;  Mations participating in Olympic Wintergames

Couleur arriere-plan @ | Dégradé vertical '] " | El " | El
Fichier image : E]
Légende dessin

Tracer

Bordure Couleur de bordure : I:E

Couleur arrigre-plan : [Snlide '] " | Izl

Fichier image : D:Ymages\OlympicRings.png| E] Etiré hd
Crientation

[T Echanger X &t Y

Charger/Enregistrer

0K || Annder

Graphique

Saisissez un titre descriptif pour votre graphique dans le champ Titre du graphi que, le champ Sous-titre
du graphi que, puis sélectionnez une couleur d'arriere-plan pour I'ensemble du graphique dans la liste
déroulante. Vous pouvez choisir un arriére-plan uni, un dégradé vertical ou un dégradé horizontal et définir les
couleurs de début et de fin du dégradé, le cas échéant. En outre, ou a la place d'un arriere-plan coloré, vous
pouvez également définir une image d'arriere-plan et choisir I'une des options d'affichage disponibles dans la

liste déroulante :

e Etiré : l'image sera étirée a la hauteur et a la largeur du graphique
e Ajuster a la fenétre : I'image s'ajustera au cadre du graphique et le rapport hauteur/largeur de limage

sera conserve

e Centré : Iimage s'affichera dans sa taille d'origine au centre du graphique
e Mosaique : si limage est plus petite que le graphique, des duplicatas de l'image s'afficheront pour
remplir la zone d'arriére-plan

La case a cocher Légende dessi n est activée par défaut. Décochez-la si vous ne souhaitez pas afficher de

Iégende dans wvotre graphique.
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Tracé

Le tracé est la zone ou s'affichent les données réelles du graphique. Vous pouvez tracer une bordure autour du
tracé et spécifier une couleur et/ou une image d‘arriere-plan différente pour la zone du tracé. Dans la capture
d'écran ci-dessous, la couleur d'arriere-plan du graphique a été modifiée en gris (dégradé vertical) tandis que le
tracé est toujours blanc, une bordure rouge a été tracée autour de celui-ci et une image darriere-plan a été
ajoutée.

Nations participating in Olympic Wintergames

vt

7R A

£2.5 1

50,0 1

37E A

25.0 4

12.5 1

0.0

1924 1932 1948 1956 1964 1972 1980 1933 1994 2002

Orientation

Si wous disposez d'une petite série de valeurs élevées, il peut étre utile dinverser les axes Xet Y pour une
meilleure illustration. Notez que dans la capture d'écran ci-dessous, la couleur d'arriere-plan du graphique a
également été définie sur « Transparent » et qu'une image darriére-plan a été appliquée au graphique.

Nations participating in Olympic Wintergames

C1itakions

Notez que cette option n'est pas disponible pour les graphiques circulaires et les graphiques a jauges.
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8.5.2.2 Fonctions spécifiques au type

Pour chacun des types de graphiques, méme pour les sous-types différents, le dialogue Changer apparence
contient une section dans laquelle vous pouvez définir les fonctions spécifiques au type du graphique.

Camembert

La plupart des paramétres sont identiques pour les versions 2D et 3D. Dans les camemberts 2D, wous pouvez

rajouter des surbrillances.

Angle de début : 0 :
Libeles
AMficher libellés
[ Ajouter valeur awx libellés

[7] Houter pourcentage aux libellée Chiffres décima :

Dans le sens des aiguilles dune maontre
Diessiner des surbrllances

Dans les camemberts 3D, vous pouvez rajouter des ombres portées, ajouter une transparence et définir

I'inclinaison 3D.

Angle de début : O :
Dessiner ombre portée I:IE
Transparence : 0 -
Inclingison 30 ;40 =

Libellés

Afficher libelés
[T Houter valeur aux libellés

[] Ajouter pourcentage awx ibellés Chiffres décima :
Dessiner bardure I:E

Dane le sens des aiguilles d'une montre

La valeur Angl e de début définit I'endroit ou la premiére ligne des colonnes sélectionnées sera affichée dans

le graphique. Un angle de 0 degrés correspond a midi/minuit sur une montre.

A la place des légendes, ou en plus delles, vous pouvez afficher des libellés, ajouter des valeurs et/ou des

pourcentages aux libellés et définir le nombre de chiffres décimaux a afficher.

Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition

© 2019-2025 Altova GmbH



Afficher les graphiques Paramétres et apparence des graphiques 325

La couleur que vous pouvez sélectionner a cété de la case a cocher Dessi ner bor dur e est utilisée pour tracer
en option une bordure autour du graphique et des segments individuels du camembert. La case a cocher Dans
le sens des aiguilles d une nontre wus permet de spécifier si les lignes dewaient étre classées dans le
sens des aiguilles d'une montre ou dans le sens inverse.

Dans les camemberts 3D, vous pouvez intégrer une ombre portée et définir sa couleur, ajouter une
transparence au graphique et définir l'inclinaison 3D. Dans les graphiques 2D, l'option Dessi ner des

surbril | ances ajoute une structure supplémentaire au graphique.

Graphique a barres

Dessiner plan

Dessiner ombre portée

Style de remplissage IC‘_-'Iindre v]

Pour les graphiques a barres, vous pouvez procéder aux configurations suivantes :

e Ajouter une bordure aux barres et définir sa couleur.

e Dans les graphiques a barres 2D, vous pouvez également dessiner une ombre portée et définir sa
couleur (cette option n'est pas disponible pour les graphiques a barres 3D).

e Par défaut, la forme des barres ressemble & un cylindre, mais wus pouvez choisir les options
"Dégradé ertical" ou "Solide" depuis la liste de choix Styl e de renplissage (cette option est
uniquement disponible pour les graphiques a barres 2D).

e Les valeurs d'une barre (correspondant a la hauteur de la barre sur I'axe Y) peuvent étre dessinées sur
la barre. La police des valeurs peut étre spécifiée dans les parameétres Polices (cette option est
uniquement disponible pour les graphiques a barres 2D, pas empilés).

e Ladistance entre les séries d'un groupe de barre et entre les groupes de barre peut étre spécifiée en
tant qu'une fraction décimale de la largeur d'une seule barre. Par exemple, dans la capture d'écran ci-
dessous, qui montre les groupes de barre qui consistent chacune en une série bleue et une série
verte, la distance entre les série a été définie a 25% (=0. 25) de la largeur de la barre ; la distance entre
les groupes de barre a été réglée a 100% (=1. 0) de la largeur de la barre. (cette option est uniquement
disponible pour les graphiques a barres 2D).

il il |
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Graphique a lignes

Dessiner les formes de connexion
| Remplie

Esquissée

Oblique

Inversée

Pour dessiner les marques de connexion qui représentent les valeurs dans les graphiques de ligne, il vous faut
activer au moins une case a cocher dans la fenétre Dessiner des marques de connexion. Vous pouvez utiliser
cing formes différentes pour marquer une série : carré, rhombe, triangle, triangle inversé et cercle. Si votre
graphique contient plus de cing séries, vous pouvez combiner les marques de connexion en sélectionnant plus
d'une option dans la fenétre Dessiner des marques de connexion. Dans la capture d'écran ci-dessous, les
options Renpl i e et (bl i que ont été sélectionnées et le type ol i que est utilisé pour la sixieme série et plus.

L'option Dessiner la ligne permet au graphique d'étre tracé avec (i) uniqguement des formes de connexion, ou (ii)
avec des formes de connexion reliées par une ligne.

|. Year 4 HostCity 4 Mationz W Athletes © Ewents [ Sports |

Les marques de connexion sont disponibles pour les graphiques de lignes et les graphiques de ligne de valeur.

Graphique a aires

Transparency: 74 w

Diraw Outline

Parmi les propriétés que vous pouvez modifier pour les graphiques a aires, vous pouvez jouer avec la
transparence ; cela vous permet d'empécher qu'une série en dissimule une autre dans le graphique. De plus,
vous pouvez ajouter une bordure aux aires individuelles et définir sa couleur (voir capture d'écran ci-dessous).
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1296 1900 1304 190z 1912 1916

|l Mationz 4 Events & Sports

Graphique a chandeliers

Couleur de remplissage quand Fermé = Ouwvert
i@ Mon rempli

Couleur de remplissage quand Ouvert = Fermé
@ Lhiliser couleur séries

Si les valeurs d'ouverture et de fermeture sont définies en tant que séries, vous pouvez choisir les couleurs et si

wous souhaitez ou non que les chandeliers soient remplis si la valeur de fermeture est plus importante que la
valeur d'ouverture.
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Graphique a jauge

Angles

Deébut : 225 : Ranger : 270 :
Plage de valeurs

Debut : 1] Fir 100

Graduations majeurs

Intervalle . 10 Couleur :

Graduations mineures

Intervalle . & Couleur : _

Couleurs

]
tmértaton [ -] orre:

Aiguille I:E Base aiguille -E

La valeur Début de la fenétre des Angles définit la position de la marque O et la valeur Et endue est l'angle
utilisé pour l'affichage. Dans la fenétre Plage de valeur, vous pouvez définir les valeurs minimum et maximum a
afficher. Les marques de graduation sont affichées avec (graduations majeures) ou sans (graduations mineures)
la valeur correspondante ; elles peuvent présenter des couleurs séparées. Dans la fenétre Couleurs, vous
pouvez définir des couleurs pour le remplissage du cadran, de l'aiguille, de la base de l'aiguille (dissimulée par
premiére partie de l'aiguille au centre du graphique) et la bordure qui entoure le graphique. La valeur actuelle et
un libellé supplémentaire peut étre affiché sous nimporte quel angle.

8.5.2.3 Couleurs

Selon le type de graphique que wus avez sélectionné, DatabaseSpy propose deux sections différentes pour la
définition des couleurs & utiliser dans les graphiques :

e Schéma de couleurs pour les camemberts, les graphiques a barres, a lignes, a aires et a chandeliers
e Plage de couleurs pour les graphiques a jauge

Schéma de couleurs

La section Schéma de couleur du dialogue Changer apparence offre quatre schémas de couleurs prédéfinis
(défaut, nuances de gris, coloré et pastel) qui peuvent étre personnalisés ; wous pouvez également entierement
définir votre propre schéma de couleurs.

Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition © 2019-2025 Altova GmbH



Afficher les graphiques Parameétres et apparence des graphiques 329

Schéma: [ Par défaut - ]
. E Ajouter

Supprimer

Conseil : utiliser glisser-déplacer pour modifier
I'ordre des couleurs

—

La couleur supérieure sera utilisée pour la premiére série, la deuxiéme couleur pour la deuxiéme série, etc.
Vous pouvez changer l'ordre des couleurs en sélectionnant un coloris et en le glissant sur sa nouvelle position
avec la souris. Vous pouvez changer l'ordre des couleurs en sélectionnant une couleur et en la glissant sur sa
nouvelle position avec la souris. Pour ajouter une nouvelle couleur ou retirer une couleur indésirable, cliquer sur
le bouton correspondant. Dans les graphiques a chandeliers, seule la premiére couleur sera utilisée.

Si vous avez ajouté une ou plusieurs couches de graphigues superposés dans une fenétre de Graphiques, la
section Colorier schéma du dialogue Changer apparence contient le bouton radio supplémentaire Wi | i ser
| es coul eurs suivantes du cal que de graphi que précédent qui est activé par défaut.

(7 Utiliser les couleurs suivantes du calque de graphique précédent

@ Schéma : [F‘ar défaut v]

Ajouter

Supprimer

Lorsque le bouton radio est activé, le schéma de couleurs de la couche précédente sera utilisé et vous ne
pourrez pas choaisir un schéma de couleurs séparé pour la superposition. La série de la couche active sera
affichée en utilisant les couleurs suivantes a partir du schéma de couleurs de la couche précédente. De cette
maniere, toutes les séries de la fenétre Graphiques auront une couleur différente et pourront donc étre
distinguées plus facilement.

Vous pouvez interrompre ce lien pour tous les niveaux supplémentaires que vous ajoutez et choisir des
schémas de couleurs différents qui peuvent ensuite étre réutilisés dans des couches ultérieures.
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Plage de couleurs

Dans les graphiques a jauge, vous pouvez personnaliser I'apparence de la jauge en appliguant des couleurs a
certaines plages de valeur.

En commencant 4 pailRemplir avec de la co|Couleur # Ajouter

0 : O _

20
40

60

60 I

La définition affichée dans la capture d'écran ci-dessus apparaitra dans les graphiques a jauge suivants :

|

85.2.4 Axe X

Dans la section de I'Axe X du dialogue Changer apparence, vous pouvez saisir un libellé pour l'axe, et définir les
couleurs pour l'axe et les quadrillages (si affiché). Vous pouvez également définir si vous woulez afficher les
graduations et les valeurs d'axe ou non. Cette section est identique pour tous les graphiques a barres, a ligne,
a aires et a chandeliers. Les options Afficher catégories vous permettent de spécifier qu'un seul sous-
ensemble de toutes les catégories (valeurs Axe X) sont affichées, c'est a dire que seules les coches, les lignes
de grillage et les valeurs des catégories sélectionnées seront affichées. Créer le sous-ensemble des catégories
affichées en saisissant (i) I'index de la premiére valeur a afficher, et (ii) le nombre de graduations par étapes.
Par exemple, si wous disposez de 101 catégories, en partant de 1900, 1901, 1902 ... 1999, 2000, vous
pourrez afficher un an sur dix de 1900 & 2000 en configurant Premiére graduation sur 1 et Etape sur 10.
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Libelle

Ligne

CQuadrillage

Dessin graduation
Aficher graduations
Afficher valeurs

Posttion awe

IGauche;" Bas -

Néanmoins, dans les Graphiques a valeur de mesure, vous pouvez aussi définir la plage de valeur et définir &

quel intenvalle les graduations doivent étre placées.

Libellé

Flage
@ Auto Inclure zéro

) Manuel  Min. Mane.

Ligne

Quadrillage

Irtervalle des graduations
@ Auto

' Manuel

Dessin graduation
Afficher graduations

Afficher valeurs

Posttion axe

IGauche;" Bas -
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Libellé
Le texte saisi dans le champ Li bel | é sera imprimé sous I'axe en guise de la description de l'axe X

Plage
Par défaut, le bouton radio Aut o est sélectionné dans la fenétre Plage. Si wvous souhaitez afficher un fragment

du graphique avec plus de détails, activer le bouton Manuel et saisir les valeurs minimum et maximum dans les
champs respectifs.

Si la colonne utilisée pour I'axe X n'inclut pas zéro, vous pouvez désactiver la case a cocher I nclure zéro et
l'axe X commencera avec la valeur minimum disponible dans la série. L'option Axe i nver sé wous permet
d'invertir les valeurs de I'axe X Par exemple, si les valeurs sont exécutées de 0 a 360, la sélection de cette
option générera l'axe X de maniére a ce que 360 est a l'origine et que les valeurs tendent vers 0 lorsque l'axe X
monte.

Ligne

L'axe est affiché dans la couleur que vous choisissez depuis la liste déroulante Li gne. Vous pouvez utiliser une
des couleurs présélectionnées ou cliquer sur le bouton Autre couleur... pour choisir une couleur standard ou
définir une couleur personnalisée. Cliquer sur le bouton Choisir... sur I'onglet de personnalisation et utiliser la
pipette pour choisir une couleur qui s'affichera & un endroit de votre écran.

Quadrillages

Sila case a cocher Affi cher quadrillage est activée, vous pouvez choisir une couleur a partir de la fenétre
de la liste déroulante correspondante.

Intervalle des graduations
Si wous n'étes pas satisfait des graduations par défaut, vous pouvez activer le bouton radio Manuel dans la

fenétre Intervalle des graduations et saisir la différence entre les graduations individuelles dans le champ
correspondant.

Dessin graduations
Vous pouvez faire passer l'affichage des graduations sur I'axe et/ou les valeurs de I'axe sur marche ou arrét.

Position de l'axe
A partir de la liste déroulante, vous pouvez choisir la position ot vous souhaitez afficher I'axe. En sélectionnant
"a la valeur / au numéro de catégorie", vous pouvez aussi positionner I'axe a un autre endroit sur le canevas.

8525 AxeY

Dans la section de I'Axe Y du dialogue Changer apparence, wous pouvez saisir un libellé pour l'axe, définir les
couleurs pour l'axe et le quadrillage (si affiché), définir la plage de valeur. Vous pouvez également décider si
des graduations doivent étre affichées et ou et si vous wulez afficher les valeurs d'axe ou non. Cette section
est identique pour tous les graphiques a barres et a ligne.
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Libellé

Plage
@ fAuto | Inclure zéro

Maruel  Min. : Max. :

Ligre

Quadrillage

Intervalle des graduations

@ Auto

Manuel

Dessin graduation
| Afficher graduations

| Aficher valeurs

Position axe

Gauche/Bas -

Libellé
Le texte saisi dans le champ Li bel | é sera imprimé a gauche de I'axe en tant que description de l'axe Y.

Plage
Par défaut, le bouton radio Aut o est sélectionné dans la fenétre Plage. Si wvous souhaitez afficher un fragment

du graphique avec plus de détails, activer le bouton Manuel et saisir les valeurs minimum et maximum dans les
champs respectifs.

Si la colonne utilisée pour I'axe Y n'inclut pas zéro, vous pouvez désactiver la case a cocher I ncl ure zéro et
'axe Y commencera avec la valeur minimum disponible dans la série. L'option Axe i nversé wous permet
d'invertir les valeurs de l'axe Y. Par exemple, si les valeurs sont exécutées de 0 a 360, la sélection de cette
option générera I'axe Y de maniére a ce que 360 est a l'origine et que les valeurs tendent vers 0 lorsque l'axe Y
monte.

Ligne

L'axe est affiché dans la couleur que vous choisissez depuis la liste déroulante Li gne. Vous pouvez utiliser une
des couleurs présélectionnées ou cliquer sur le bouton Autre couleur... pour choisir une couleur standard ou
définir une couleur personnalisée. Cliquer sur le bouton Choisir... sur I'onglet de personnalisation et utiliser la
pipette pour choisir une couleur qui s'affichera & un endroit de votre écran.

Quadrillages

Si la case a cocher Affi cher quadrillage est activée, vous pouvez choisir une couleur a partir de la fenétre
de la liste déroulante correspondante.
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Intervalle des graduations
Si wous n'étes pas satisfait des graduations par défaut, vous pouvez activer le bouton radio Manuel dans la

fenétre Intervalle des graduations et saisir la différence entre les graduations individuelles dans le champ
correspondant.

Dessin graduations
Vous pouvez faire passer l'affichage des graduations sur I'axe et/ou les valeurs de I'axe sur marche ou arrét.

Position de l'axe
A partir de la liste déroulante, vous pouvez choisir la position ol vous souhaitez afficher I'axe. En sélectionnant
"a la valeur / au numéro de catégorie", vous pouvez aussi positionner I'axe a un autre endroit sur le canevas.

8.5.2.6 Axe Z

Dans la section de I'axe Z du dialogue Changer apparence, vous pouvez saisir un libellé pour l'axe, définir les
couleurs pour I'axe et décider si vous wvoulez ou non afficher des graduations sur l'axe. Cette section est
identique pour tous les graphiques a barres 3D (graphiques a barres 3D et graphiques a barres 3D groupé).

Libellé

Dessin graduation
| Afficher graduations

AITICNET valeurs

Libellé
Le texte saisi dans le champ Li bel | é sera imprimé a droite de I'axe en tant que description de I'axe Z.

Ligne

L'axe est affiché dans la couleur que vous choisissez depuis la liste déroulante Li gne. Vous pouvez utiliser une
des couleurs présélectionnées ou cliquer sur le bouton Autre couleur... pour choisir une couleur standard ou
définir une couleur personnalisée. Cliquer sur le bouton Chaisir... sur l'onglet de personnalisation et utiliser la
pipette pour choisir une couleur qui s'affichera a un endroit de votre écran.

Dessin graduations
Vous pouvez faire passer l'affichage des graduations sur I'axe sur marche ou arrét

8.5.2.7 Angles 3D

Dans les graphiques a barres 3D, wus pouvez personnaliser I'apparence 3D du graphique dans la section
Angles 3D du dialogue Changer apparence.
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Caméra
Champ dewvue: ] =

Inclinaisan 20 S
Rotation : 20 =

| Taille automatique des aves du graphique

Awvec l'option Champ de vue le diagramme apparait comme s'il était observé depuis une petite ou une grande
distance. Les valeurs valides s'étendent de 1 a 120. Des valeurs plus élevées donneront limpression que le
diagramme est obseng depuis une distance plus grande.

La valeur Inclinaison détermine la rotation autour de I'axe X, alors que la valeur Rotation définit la rotation
autour de l'axe Y. Vous pouvez adapter automatiquement la taille de I'axe du graphique a la largeur de la
fenétre Graphique en activant la case a cocher correspondante.

Si la case a cocher Taille automatique des axes du graphique est activée, DatabaseSpy calculera
automatiquement la taille idéale de I'axe X ainsi que I'axe Y pour la taille de la fenétre Graphique actuelle. La
largeur et la hauteur du graphique changeront dynamiguement lorsque wus redimensionnerez la fenétre
Graphique.

8.5.2.8 Talilles

Dans la section Tailles du dialogue Changer apparence, vous pouvez définir des marges différentes ainsi que la
taille des axes et des graduations de jauge. Veuillez noter que toutes les propriétés regroupées ci-dessous ne
sont pas toutes disponibles pour tous les types de graphique.

Généralité
Marge extérieure Espace entre le canevas et le rebord de la fenétre Graphique.
Titre a Canevas Espace entre le titre de graphique et le rebord supérieur du canevas.
Légende a Canevas Espace entre le rebord inférieur du canevas et la Iégende.
Camembert
Canevas a Libellé Dans les camemberts, I'espace entre I'extrémité gauche et droite du rebord du

camembert et de ses libellés.
Hauteur de Camembert Dans les camemberts 3D, la hauteur du camembert.

Camembert Ombre Dans les camemberts 3D, la longueur de lI'ombre (si elle est activée dans la section
portée du camembert).

Axe X
Axe Xa Libellé daxe  Dans les graphiques a barres et a lignes, I'espace entre l'axe X et son libellé.
Axe X a Canevas Dans les graphiques a barres et a lignes 2D, I'espace entre l'axe X et le canevas.
Axe X Taille de Dans les graphiques a barres et a lignes, la longueur des graduations sur I'axe X
graduation

Axe Y
Axe Y a Libellé daxe Dans les graphiques a barres et a lignes, I'espace entre I'axe Y et son libellé.
Axe Y a Canevas Dans les graphiques a barres et a lignes 2D, l'espace entre l'axe Y et le canevas.
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Axe Y Talille de Dans les graphiques a barres et a lignes, la longueur des graduations sur l'axe Y.
graduation

Axe Z
Axe Z a Libellé daxe  Dans les graphiques a barres et a lignes 3D, l'espace entre I'axe Z et son libellé.
Axe Z Taille de Dans les graphiques a barres et a lignes 3D, la longueur des graduations sur l'axe Z.
graduation

Tracé de ligne
Taille de marque de Dans les graphiques a lignes, la taille des carrés qui marquent les valeurs dans le
connexion graphique.
Largeur de ligne Dans les graphiques a lignes, la largeur des lignes
Tailles axe 3D
Axe X manuelle Taille de Dans les graphiques a barres 3D, définit la relation entre la longueur de I'axe X et la
la base taille de la fenétre Graphique. Veuillez noter que la case a cocher Tai l | e
aut omat i que des axes du graphi que dans la section Angles 3D doit étre
désactivée, sinon la taille sera tout de méme calculée automatiquement.
Axe Y manuelle Taille de Dans les graphiques a barres 3D, définit la relation entre la longueur de l'axe Y et la
la base taille de la fenétre Graphique. Veuillez noter que la case a cocher Tai l | e
aut omat i que des axes du graphi que dans la section Angles 3D doit étre
désactivée, sinon la taille sera tout de méme calculée automatiquement.
Axe Z marge de la série Dans les graphiques a barres 3D, la distance sur l'axe Z entre les séries

individuelles.
Jauge
Largeur de bordure Dans les graphiques a jauge ronde, la largeur de la bordure autour de la jauge.

Graduation de jauge
Distance de la bordure aDans les graphiques a jauge ronde, I'espace entre le rebord intérieur de la bordure et
la graduation les graduations qui marquent les valeurs.
Longueur de la Dans les graphiques a jauge ronde, la longueur des graduations principales (les
graduation principale  graduations qui affichent un libellé).
Largeur de la graduation Dans les graphiques a jauge ronde, la largeur des graduations principales (les
principale graduations qui affichent un libellé).
Longueur de la Dans les graphiques a jauge ronde, la longueur des graduations dont la valeur n'est
graduation intermédiaire pas affichée.
Largeur de la graduation Dans les graphiques a jauge ronde, la largeur des graduations dont la valeur n'est
intermédiaire pas affichée.

Aiguille de jauge
Longueur de l'aiguille  Dans les graphiques a jauge ronde, la longueur de l'aiguille. (Veuillez noter que le

pourcentage est calculé a partir du diamétre de la jauge, donc si vous choisissez
une valeur supérieure a 50%, l'aiguille pointera a un endroit en-dehors de la jauge )

Largeur de l'aiguille & la Dans les graphigues a jauge ronde, la largeur de l'aiguille au centre de la jauge.
base
Rayon de la base de  Dans les graphiques a jauge ronde, le rayon de la base qui recouwre le centre de la
l'aiguille jauge.

Plage de couleurs de la

jauge
Distance entre la bordure Dans les graphiques a jauge ronde, l'espace entre le rebord intérieur de la bordure et

et la plage de couleur le rebord extérieur de la plage de couleurs €D
Largeur de la plage de Dans les graphigues a jauge ronde, la largeur de la plage de couleurs
couleur personnalisable. (Veuillez noter que le pourcentage est calculé a partir du diamétre
de la jauge )

Valeur de jauge
Déport vers Centre Distance depuis le centre a laquelle la valeur de la jauge est affichée.
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Valeur supplémentaire

Déport vers Centre Distance depuis le centre a laquelle le libellé supplémentaire (défini dans les
Parameétres de Graphique de '|auge) est affiché.

8.5.2.9 Polices d'écriture

La section Police du dialogue Changer apparence vous permet de configurer les polices d'écriture pour les

objets dans la fenétre Graphique.

Valmurs o=

s i Police
Légmndie Tahoma -
Titre: ace

|tiliser la méme pour tous

| Afficher unigumt les polices mappées par défaut

Taill=
@ Hauteur en pour cent

Taille de point minimum :
Hauteur en point

|ttilizer la méme pour tous

Styles

(B]7 U @

800 -~ %

10 -

.
o

Paramétres de polices

Vous pouvez choisir la police, la taille, le style pour les éléments individuels affichés dans la fenétre Graphique.
Vous pouvez définir la taille en tant que pourcentage de la taille du graphique et définir une taille minimum en
points, ou spécifier une valeur absolue (en points). Pour appliquer la méme police d'écriture et/ou taille a tous
les éléments de texte, activer la case a cocher respective Utiliser |a nménme police pour tous.

Les noms d'élément dans la liste sont définis comme suit :

Titre : le nom d'un graphique

Légende : la clé des couleurs utilisées dans le graphique

Libellés : la désignation des parts dans un graphique de camembert

Titre d'axe : le nom des axes X, Y et Z dans un graphique a barres ou a lignes
Valeurs d'axe : les unités affichées sur un axe dans un graphique a barres ou a ligne
Valeurs de graduations : les unités affichées dans un graphigue a jauge
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9  Editeur SQL

Site web d’Altova : éditeur SQL

L'Editeur SQL est un espace ol wous pouvez créer, afficher, éditer et exécuter des instructions SQL qui sont
requises pour votre travail dans la base de données. Donc vous pouvez enregistrer les scripts SQL que vous
avez créé dans I'Editeur SQL et les ajouter & votre projet. De plus, vous pouvez aussi ouwir des fichiers SQL
existants et les afficher dans I'Editeur SQL.

L'Editeur SQL est démarré automatiquement lorsque vous ouwrez un fichier SQL ou générez une instruction
depuis un objet de base de données existant. Mis a part cela, vous pouvez toujours ouwvrir une nouvelle fenétre
de I'Editeur SQL comme suit :

e Clgiuez sur l'icone Editeur SQL dans la barre d'outils Standard, ou sélectionnez I'option du menu
Fichier | Nouveau | Editeur SQL, ou appuyez sur Ctrl+N.

Dés qu'une fenétre de I'Editeur SQL est activée, le menu Editeur SQL et les barres d’outils sont disponibles.
De plus, chaque fenétre de I'Editeur SQL a sa propre barre d’outils qui fournit des boutons pour exécuter SQL
de méme que plusieurs sélections de texte et affiche des options discutées par la suite dans ce chapitre.

Note : une nouvelle fenétre d'Editeur SQL est automatiquement associée a la source de données qui est active
dans le Navigateur en Iigne ou dans la Fenétre de Qroiet. La source de données active est affichée a
tous moments dans la barre cible de I'exécution ¥, Ceci signifie que toutes les commandes émises depuis
I'Editeur SQL affectera uniquement cette source de données particuliére. S'il existe de nombreuses sources de
données, I'Editeur SQL appartient & celle sur laquelle vous avez cliqué en dernier avant d'ouwrir I'Editeur SQL.
Toute fenétre de I'Editeur SQL suivante que wous ouvrez héritera de la source de données actuellement active.

Si aucune source de données n’est connectée, la fenétre de I'Editeur SQLest en mode « Offline ». Vous
pouvez facilement modifier la source de données a laquelle la fenétre de I'Editeur SQL est connectée, telle
gu'affichée ci-dessous.

Pour assigner une source de données dans une fenétre de I'Editeur SQL :
1. Cliquez sur la fenétre de I'Editeur SQL dont vous souhaitez modifier les propriétés :

2. Dans la fenétre des Propriétés, sélectionnez la source de données, et, si applicable, le schéma par
défaut des listes déroulantes respectives.
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Properties - 0

SQL1

“ Owerview

File Kind S0L

% Qptlions

S0L-Editor should require semicalons | [

Group statements for execution with: | Semicolons x|
Abort execution on error

= General

Database Kind MS SOL Server  » |
Data Source ZooDB .l
Root Object ZooDB ]
" Description

Description

il B

Pour aller a la fenétre des Propriétés, cliquez sur les hyperliens Unknown ou Offline dans la barre cible

d’exécution (a condition que le bouton Afficher/Masquer la barre cible d’exécution @ est active). Dans
I'image ci-dessous, aucune source de données n’'est encore assignée dans la fenétre de I'Editeur SQL, c’est la
raison pour laguelle la barre cible d’exécution affiche « Unknown - Offline » comme cible d’exécution.

-

= saL = ECR (<
b EnERH EEAS 69 E (G

& Unknown - Offline
1

Vous pouvez éditer les instructions SQL dans I'Editeur SQL comme tout autre texte dans I'Editeur SQL
utilisant les commandes de manipulation de texte standard telles que Copy (Ctrl + C), Paste (Ctrl + V) et Cut
(Ctrl + X). De plus, I'Editeur SQL fournit des fonctions telles que la couleur de la syntaxe, les commentaires,
les signets, les régions et la surbrillance de texte (wir Fonctions de I'Editeur SQL ). Aussi, 'Editeur SQL
fournit la fonction Rechercher et Remplacer, y compris la capacité a rechercher et remplacer en utilisant les
expressions régulieres (wir Rechercher et Remplacer du Texte).

La fonction « auto-completion » peut vous assister en saisissant des instructions dans wotre Editeur SQL (voir
Auto-completion). Vous pouvez aussi glisser les objets de la base de données existants dans la fenétre de
I'Editeur SQL pour créer des instructions SQL automatiquement (voir Générer des instructions SQL).

La prise en charge de la coloration syntaxique, du remplissage automatique de texte et du formatage dans
I'Editeur SQL peut dépendre de la version de la base de données. Les versions de bases de données plus
récentes apportent une meilleure prise en charge de ces fonctions.
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Quand I'Editeur SQL contient de instructions multiples, vous pouvez choisir de les exécuter bloc, si pris en
charge par le type ou pilote de base de données, ou en séquence, wir Exécuter S LED | est également
possible de donner des noms descriptifs personnalisés aux onglets qui en résultent, voir Nommer des onglets
de résultat €D

L’'aspect des instructions SQL dans I'Editeur SQL peut étre configuré dans la boite de dialogue des
Configurations de Formatage SQL. Par exemple, wous pouvez configurer vers des instructions SELECT
générées pour qu’'un saut de ligne doit toujours apparaitre avant chague mot-clé FROM La syntaxe de formatage
peut étre « fine-tuned », non seulement pour chaque genre de base de données, mais aussi au niveau de

I'instruction, woir Formater SQL@.

Quand vous devez exporter uniquement un sous-ensemble de données de la base de données, vous pouvez
écrire ou générer I'instruction SELECT requise dans I'Editeur SQL, puis procédez a I'exportation des résultats
(voir Sélectionner des données pour I’exportation). L’Editeur SQL peut aussi &tre utilisé pour créer des
affichages directement a partir d’'instructions SQL, woir Créer des Affichages 250 3

Le texte affiché dans I'Editeur SQL peut étre imprimé et également pré-affiché avant I'impression (voir Imprimer

soL ),
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9.1 Générer des instructions SQL

Dans DatabaseSpy, wus pouvez automatiquement générer des instructions SQL basées sur des objets
affichés dans le Navigateur en ligne. Vous pouvez soit glisser un objet de base de données du Navigateur en
ligne dans une fenétre de I'Editeur SQL, ou cliquez avec la touche de droite dans un objet de base de données
dans le Navigateur en ligne et utiliser le menu contextuel. Les objets desquels vous pouvez générer les
instructions SQL (ou extraire I'information telle que le nom et le chemin) sont les suivantes :

e Tables
e Colonnes I
e Clés %

e Indices i

e Déclencheurs &
o Affichages =&

e Procédures E

e Fonctions f&

La table suivante affiche quelles instructions SQL peuvent étre générées (ou information peut étre extraite dans
I'Editeur SQL) pour chaque type d’objet de base de données, utilisant le Server 2016 SQL comme exemple.

Sélectionner |IM |00 |- |- |- [== |- |-
Nom Mo % | (& |=e |E |fo
Chemin mio |5 | |& |=o |E |fv
Créer m |- - | @& |ee B |fw
Supprimer | |07 |%% |&o (& [|oo (B |f©
Ajouter S [ R L A PO
Modifier - ot |- |l |& |ee |[E (fw
Renommer |[M|0° (%% [0 |- |o® B [|fo
Insérer Mo |- |- |- [|=e |- |-
Mise & jour |0 |0 - |- e |- |-
e ol | | [ = | |
Exécuter - |- - - - - = |-

SQL Server 2016

Note : la liste des instructions prises en charge peut varier selon le genre de base de données.

Sélectionne | Crée une instruction SELECT qui extrait les données de (i) toutes les colonnes de la table

r source, (i) la/les colonne/s sélectionnée/s de la table parent, ou (iii) toutes les colonnes qui
sont incluses dans un affichage. De base, il s‘agit de la méme procédure que si vous
sélectionnez Extraire données €D depuis le menu contextuel, toutefois la requéte n'est pas
automatiguement exécutée dans ce cas.

Nom Retourne le nom de I'objet de la base de données sélectionnée. Vous pouvez aussi choisir
plusieurs objets. Les noms sont imprimés dans des lignes individuelles, séparées par des
virgules.
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Chemin

Retourne le chemin entier de I'objet de base de données sélectionnée (par exemple, base de
données. Schéma. Tabl e. Col onne). Vous pouvez aussi choisir plusieurs objets. Les chemins
sont imprimés dans des lignes individuelles, séparées par des virgules.

Créer

Générer une instruction SELECT basée sur I'objet de base de données sélectionné.
Dépendant de I'objet de base de données sélectionnée, wous devez éditer cette instruction
comme suit :

e Editez le nom index ainsi que les propriétés et saisissez la colonne appropriée pour
créer un nouvel index pour la colonne parent de I'index sélectionné.

e Editez le nom trigger ainsi que la table qui invoque le déclencheur et saisissez
I'action qui doit étre déclenchée.

e Editez le nom et les paramétres de la procédure et adaptez le corps conformément
afin de créer une nouwelle procédure stockée.

e Editez le nom function de méme que le corps de la fonction. Définissez les
parametres additionnels ou supprimez-les, le cas échéant.

Supprimer

Crée une instruction DROP ou ALTER, respectivement, qui supprime I'objet de base de
données sélectionnée depuis la base de données.

Ajouter

Génére l'instruction ALTER qui ajoute (i) une nouwelle colonne a la table parent de la colonne
sélectionnée et utilise le nom de la colonne sélectionnée comme valeur par défaut ou (ii)
ajoute une contrainte et utilise les propriétés de la contrainte sélectionnée par défaut. Valeurs
par défaut doivent étre éditées.

Modifier

Génere une instruction ALTER qui vous permet d’éditer les propriétés de I'objet de base de
données sélectionnée.

Renommer

Vous permet de renommer la table, la colonne ou I'affichage sélectionné. Modifie ce
paramétre au nom de la nouvelle table désirée.

Insérer

Vous permet d'insérer des données dans la table, la colonne ou l'affichage sélectionné. Par
défaut, aucune valeur par défaut n'est spécifiée. Vous devez éditer I'instruction et spécifier les
valeurs qui doivent étre insérées dans la table. Lorsque vous insérez des données dans les
colonnes individuelles, ou si la clé primaire n’est pas incluse dans I'affichage, vous devez
également spécifier une valeur pour la clé primaire sauf si une instruction IDENTITY a été
utilisée pour I'auto-génération d’une clé primaire quand la table a été créée.

Mise a jour

Crée une instruction UPDATE qui met a jour (i) toutes les colonnes de la table sélectionnée,
(i) la colonne sélectionnée, ou (iii) les colonnes qui sont incluses dans I'affichage
sélectionné. Aucun défaut n’est spécifié pour les nouwelles valeurs. Notez que la commande
mettra & jour toutes les lignes all avec les mémes valeurs si aucune valeur WHERE n’est
ajoutée a la ligne spécifique.

Supprimer
des
données

Génére une instruction DELETE qui supprime les données (i) de la table sélectionnée et
ajoute une clause WHERE utilisant la clé primaire de la table pour spécifier la ligne a
supprimer, ou (ii) de la table parent de la ligne sélectionnée. Notez que la commande
supprimera toutes les lignes de la table si aucune instruction WHERE n’est ajoutée.

Exécuter

Déclare les parametres requis pour I'exécution et crée une instruction EXEC qui exécute la
procédure stockée avec les paramétres requis.
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Geénérer des instructions SQL avec glisser et déposer

Lorsque wous glissez une table ou colonne depuis le Navigateur en ligne et le déposez dans une fenétre de
I'Editeur SQL, une instruction SELECT est générée par défaut. Le genre d’instruction qui dewait &tre généré
pour tout objet de base de données est configurable dans les options du Navigateur en Iigne. Par exemple,
vous pouvez configurer que déposer une table dans I'Editeur SQL dewait générer une instruction UPDATE, et
non SELECT.

Pour générer des instructions SQL utilisant le type d’instruction configuré par défaut :

e Glissez et déposez un ou plusieurs objets de base de données depuis le Navigateur en ligne dans une
fenétre de I'Editeur SQL. Une instruction SQL apparait dans I'Editeur SQL. Notez qu’'une instruction
par table sera générée si vous sélectionnez des objets de différentes tables.

Vous pouvez aussi cliquer un objet de base de données et le déposer dans une fenétre de I'Editeur SQL. Dans
ce cas, quand vous lachez le bouton de souris, un menu contextuel s’ouwe duquel vous pouvez choisir le type
d'instruction désiré a générer (par exemple, SELECT, INSERT, UPDATE, etc.).

Pour générer des instructions SQL de type spécifique :

1. Cliquez avec la touche de droite un ou plusieurs objets de base de données dans le Navigateur en
ligne et utilisez déposer & droite pour déposer I'/les objet/s dans une fenétre SQL existante.
2. Sélectionnez depuis le menu contextuel le type d'instruction SQL que wvous souhaitez générer.

Vous pouvez définir plusieurs options supplémentaires qui déterminent comment les instructions SQL
générées apparaissent dans I'Editeur SQL. Dans cet exemple ci-dessous, Ajouter les points-virgules a la
fin de I'instruction a été activé dans les options Génération de SQL. Ceci fait que le caractere point-virgule
apparait a la fin de l'instruction. Aussi, Activer le formatage SQL pour I’Editeur SQL a été désactivé dans
les options Eormater SQL. Ceci fait que le mot-clé FROM apparait dans la méme ligne que le mot-clé
SELECT (si le formatage SQL a été activé, un saut de ligne aurait été automatiquement inséré avant le mot-clé
FROM).

E-Elﬁ thiZookeepers el 1 SELECT [Aiddress] FROM [ZooDE].
B Columns [dbo] . [thlZookeepers]:
@08 ZookD
-EI FirstMame
0 Lastiame
II:I Address

Générer des instructions SELECT

Générer des instructions dans la nouvelle fenétre de I'Editeur SQL

Si wous woulez gue vos instructions SQL soient générées dans la nouvelle fenétre de I'Editeur SQL, procédez
comme suit :
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1. Cliquez avec la touche de droite de la souris sur I'objet de base de données dans le Navigateur en
ligne et sélectionnez Afficher dans le nouvel Editeur SQL depuis le menu contextuel.

2. Depuis le sous-menu, sélectionnez I'instruction appropriée que vous voulez utiliser (par exemple,
SELECT, INSERT, etc.).
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9.2 Geénérer des Scripts DDL complets

DatabaseSpy wus permet de générer des instructions DDL (Data Definition Language) pour tous les objets
d’une base de données ou d'un schéma, tout comme un script SQL. Vous pouvez aussi générer des scripts
DDL pour de multiples schémas ou bases de données dans la méme opération.

Générer des scripts DDL complets d’'une base de données ou d’'un schéma peut étre utile, par exemple, si
wvous woulez recréer la structure de ce schéma ou de la base de données sur un autre serveur ou
environnement, ou si vous wulez sauvegarder la structure de base de données actuelle, ou si vous wulez créer
une capture de texte de la structure de base de données actuelle pour la comparer plus tard avec une autre
capture.

Pour générer des scripts DDL complets d’'un schéma ou d'une base de données:

1. Dans la Navigateur en ligne, sélectionnez la base de données U ou le schéma It duquel vous voulez
générer des scri% DDL. Dans I'exemple ci-dessous, le schéma "dbo" de la base de données du
tutoriel "ZooDB" est sélectionné.

EIEH ZooDBConnect ADO
~B ] ZooDB
-El1 Schemas
Rk dbo
I Tables
ST Views
~E (5 XML Schemas
-u:] Procedures
u:] Functions
........ =£,.=I-1 guest
-------- 'ﬁ, INFORMATIOMN_SCHEMA
........ -ﬂ:l-1 5y
-[|1 Functions
~E| 1 Triggers

LﬁPr-:u_i-‘:-:t LE) Online Browser

2. Cliguez awec la touche de droite dans le schéma ou la base de données ("dbo", dans cet exemple), et
sélectionnez la commande Afficher dans nouvel Editeur SQL | Achever Script DDL depuis le
menu contextuel.

Si le genre de base de données actuel prend en charge de multiples schémas (comme la base de données ci-
dessus ZooDB), il est possible de générer les scripts DDL pour de multiples schémas dans une opération
(chaque schéma dans un fichier séparé). Pour sélectionner de multiples schémas ou bases de données,
cliguez sur les schémas requis tout en tenant appuyée la clé Shift.

Notez que, dans cet exemple, le parent immédiat de toutes les tables, les affichages, procédures, etc. est un
schéma. Ceci peut étre une base de données dans d’autres genres de base de données. La structure affichée
dans le Navigateur en ligne dépend du genre de la base de données connectée actuellement.
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Lorsque wvous exécutez la commande Script DDL complet pour un schéma unique ou une base de données,
DatabaseSpy analyse tous les objets (tels les tables, affichages, procédures stockées, etc.), puis génére leurs
instructions DDL correspondantes dans une nouwvelle fenétre de I'Editeur SQL. Si de multiples schémas ou
bases de données ont été sélectionnés, le script DDL de chaque schéma ou base de données se trouvera
dans une nouvelle fenétre de I'Editeur SQL.

Dans le Serveur SQL, si vous aviez sélectionné les deux, schéma et base de données, alors les scripts pour la
base de données seront générés. Le script de la base de données généré inclura tous les objets de tous les
schémas dans cette base de données.

Alors que des instructions DDL sont générées, wus étes informés du progrés dans la fenétre de Sortie ainsi
gu’a travers la boite de dialogue de laquelle vous pouvez aussi annuler I'opération.

Une fois que la génération de l'instruction est compléte, vous %uvez enregistrer le script dans un fichier, tel

que décrit dans Quwrir, Enregistrer et Fermer les fichiers SQL
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9.3

Ouvrir, Enregistrer et Fermer les Fichiers SQL

Tout fichier sauvegardé dans le systéme de fichier peut étre ouvert par le biais du menu Fichier | Ouverture
menu (Ctrl+0) et sera affiché sous son nom de fichier dans une nouvelle fenétre de I'Editeur SQL.

wm m -1 @

10
11

-— target: AnimalTypeCountluery

SELECT COUNT [(ZooDB.dbo.tbhblinimalTypes.EnglishMName)
FROM ZoolDE.dbo.thlinimalTypes, ZoolE.dbo.
thlinimalCategories

WHERE ZooDEBE.dbo.thlinimalTypes.Category=zZoolDEBE.dbo.
thlinimalCategories.CategoryID AND
ZooDEB.dbho.thlAinimalCategories.Category="'perch-1like!':;

-— target: AnimalNameluery

SELECT EnglishMName, Latinlame

FROM ZoolDE.dbo.thlinimalTypes

INNER JOIN ZooDEBE.dbo.thlinimalCategories

ON ZooDEBE.dbo.thlinimalTypes.Category=ZoolEBE.dbo.

Si un fichier SQL a déja été ajouté au projet, il peut étre ouvert depuis la fenétre de projet et sera affiché sous
son nom de fichier dans une nouwelle fenétre de I'Editeur SQL. Un fichier qui a été ajouté dans les Ressources
globales@ peut étre ouvert par le biais du menu Fichier | Ouverture | Open Global Resource... et sera
affiché sous son nom alias dans une nouvelle fenétre de I'Editeur SQL.

Pour ouvrir un fichier SQL :

Suivez une des étapes suivantes :

Sélectionnez I'option du menu Fichier | Ouvrir | Ouvrir fichier... ou appuyez sur Ctrl+0O. La boite de
dialogue standard Windows Ouvrir apparait. Choisir un fichier SQL (*.sql) SQL, et cliquer sur Ouvrir.
Dans la fenétre du Projet, dans le dossier SQL, suivez une des étapes suivantes :

e Sélectionnez un fichier SQL et double-cliquez sur le nom du fichier.
¢ Cliguez awec la touche de droite sur le fichier et sélectionnez Ouwir depuis le menu contextuel.

Le fichier SQL est affiché dans une nouvelle fenétre de I'Editeur SQL.

Pour ouvrir une ressource globale :

Sélectionnez I'option de menu Fichier | Ouvrir | Ouvrir Ressource globale... Pour afficher la boite
de dialogue Choisir Ressource globale et suivez les étapes suivantes :

e Sélectionnez une ressource globale file-type sous le répertoire Fichiers et cliqguez sur OK. Le fichier
est affiché sou le nom alias dans une nouwelle fenétre de I'Editeur SQL.

e Sélectionnez une ressource globale folder-type sous le dossier Dossiers et cliquez sur OK. La boite
de dialogue standard Ouwir de Windows apparait et affiche le contenu du répertoire qui est défini
pour la configuration active. Sélectionnez un fichier et cliquez sur Ouvrir. Le fichier est affiché sous
son nom de fichier dans une nouwelle fenétre de I'Editeur SQL.
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En alternative, procédez comme suit :

1. Sélectionnez I'option du menu Outils | Ressources globales ou, dans la barre d’outils des

Ressources globales, cliquez sur le bouton Gérer Ressources globales El
2. Sous le dossier des fichiers, cliquez sur le nom alias du fichier SQL que vous voulez ouwrir.

= [F] Files

o [7] ZooDBRelationsships

3. Cliquez sur la touche Affichage. Le fichier est ouvert avec la configuration qui est sélectionnée dans la
liste déroulant de la barre d’'outils des Ressources globales. Si la configuration sélectionnée n'est pas
applicable, le fichier SQL s’ouwre avec la configuration Défaut.

Reparser

Il pourrait qu’un script contienne des erreurs de parsage s'il est affiché d’abord dans I'Editeur SQL. Si, par
exemple, les blocs d’exécution ne sont pas définis correctement, un tel script produirait une erreur en étant

=
exécuté. (Pour \erifier les blocs d’exécution, activez I'icbne Afficher des groupes pour I’exécution )
Aussi, la mise en surbrillance de la syntaxe pourrait ne pas étre affichée correctement quand le script est
initialement parsé ou édité. Pour corriger de telles erreurs, la barre d’outils de I'Editeur SQL fournit le bouton

Reparser tout le document .

Pour corriger un script SQL avec des erreurs de parsage :

e Dans la barre d’outils de 'Editeur SQL, cliquez sur le bouton Reparser tout le document @

Enregistrer et fermer

DatabaseSpy propose plusieurs options pour enregistrer les instructions SQL dans, ou fermer une ou plusieurs
fenétres de I'Editeur SQL:

e Enregistrer : enregistre les contenus de la fenétre active vers le fichier depuis lequel il a été ouvert.

e Enregistrer sous :ouwe le dialogue WindowsEnregistrer sous, dans lequel vous pouvez saisir le nom
et I'emplacement du fichier que vous souhaitez utiliser pour enregistrer le fichier actif.

e Enregistrer Tout : enregistre toutes les modifications qui ont été réalisées sur tout document ouvert.

e Fermer : ferme toute fenétre active.

e Fermer Tout : ferme toutes les fenétres ouvertes.

e Fermer Tout Sauf Active : ferme toutes les fenétres ouvertes, sauf le fichier actif qui reste ouvert dans
I'Editeur SQL.

Pour Fermer toutes les Commandes, si le fichier a été modifié (indiqué par un astérisque * placé aprés le nom
du fichier dans la barre de titre), vous serez invité d’enregistrer le fichier d'abord.

Toutes les commandes sauf Fermer Tout Sauf Actif sont disponibles dans le menu Fichier, et toutes les
commandes qui affectent uniquement une fenétre particuliére sont incluses dans le menu contextuel qui
s’ouwre lorsque wous cliquez avec la touche de droite dans I'onglet de la fenétre de I'Editeur SQL respective.

Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition © 2019-2025 Altova GmbH



Editeur SQL Ouwrir, Enregistrer et Fermer les Fichiers SQL 349

12 ZooDB.dbo.thlinimalCategories. Cate
13 CORDER BY Latinlams ARC;

E| animalType_queries.sq
EH save... Strg+3

Outpuk
Save As...

b v &
3 € Connecting [F ZooDBCan
o % Loading Schemas in [

+ Loading Tables in S vie]
=+ Done
+ Loading Databases in EIDDDEICDnnec't

Close

En plus des commandes de menu recensées ci-dessus, vous pouvez aussi utiliser le raccourci clavier Ctrl+S
pour enregistrer le fichier SQL actif.

Enregistrer les scripts SQL

Vous pouvez enregistrer tout SQL qui apparait dans la fenétre de I'Editeur SQL et re-utiliser le script plus tard.
Si le contenu d’une fenétre de I'Editeur SQL a déja été enregistré, le nom du fichier apparait dans la barre de
titre de la fenétre de I'Editeur SQL. Les fichiers non enregistrés peuvent étre identifiés par un astérisque a droite
du titre générique dans la barre de titre.

Un script SQL enregistré peut étre rendu disponible pour toutes les applications d’Altova en le définissant
comme ressource globale **. Les ressources globales peuvent étre utilisées dans toutes les applications
Altova qui partagent le méme Eichier XML des Ressources globales@.

Pour enregistrer le contenu d’une fenétre de I'Editeur SQL dans un fichier :
1. Suivez une des étapes suivantes :

e Cliquer avec la touche de droite sur I'onglet de la fenétre de I'Editeur SQL et choisissez

Enregistrer... depuis le menu contextuel.
e Faites de la fenétre de Editeur SQL que wous souhaitez enregistrer la fenétre active et appuyez sur

Ctrl+S.

2. Siwus awez enregister le fichier pour la premiére fois, choisissez un nom et un chemin pour ce fichier
dans la boite de dialogue Enregistrer sous... , puis cliquez sur Enregistrer.

Pour enregistrer un fichier SQL sous un nouveau nom :

1. Cliquer avec la touche de droite sur I'onglet de la fenétre de I'Editeur SQL et choisissez Enregistrer

sous... depuis le menu contextuel.
2. Dans la boite de dialogue Enregistrer sous... , choisissez un nouveau nom et chemin pour le fichier et

cliquez sur Enregistrer.
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9.4 Formater SQL

La plupart des versions de base de données prennent en charge le formatage de code SQL dans I'Editeur SQL.
Pour toutes ces bases de données, les préférences du formatage de code SQL peuvent étre personnalisées.
Vous pouvez aussi désactiver le formatage pour I'Editeur SQL et la fenétre de script de changement de la
Structure de la base de données. Par défaut, le formatage SQL est activé dans ces deux fenétres.

Tout changement que wus dewez faire au formatage par défaut est enregistré dans une fichier de configuration,
sous le chemin suivant : ..\Documents\Altova\DatabaseSpy2026\SQLFormattingConfigurations.qfmt.
Notez que le fichier de configuration n’est pas automatiquement transféré lors des mises a jour si le dossier
d’installation change. Apres awir mis a jour vers une nouwelle version, vous devez copier le fichier de
configuration vers un nouveau dossier d'installation (.\Documents\Altova\Database Spy<Version>) vous-
méme.

Note : les configurations qui ont été enregistrées dans DatabaseSpy 2009 ou plus récent ne peuvent pas étre
ouvertes dans des releases antérieures.

Le formatage est appliqué automatiqguement quand vous générez SQL. Pour appliquer le formatage sur
demande, cliquez d’abord a I'intérieur de I'Editeur SQL, puis faites une des choses suivantes :

e Cliquez sur le bouton Appliquer le formatage SQL dans I'Editeur SQL actif .
e Dans le menu Refactorer SQL, sélectionnez Format SQL.

Pour personnaliser les préférences de formatage pour un genre de base de données spécifique :

1. Dans le menu Outils, cliquez sur Options. (Sinon, appuyez sur Ctrl+ Alt+ O.)

Allez & la page Editeur SQL | paramétres de formatage.

3. Cliguez sur Configurations de formatage SQL. La boite de dialogue des Configurations de
formatage SQL s’ouwvre.

4. Sélectionnez le genre de base de données depuis la liste Configurations, puis modifiez vos
préférences, tel que requis.

N

La boite de dialogue des Configurations de formatage SQL affiche une structure d'arborescence ou vous pouvez
définir les préférences au niveau de la racine ou spécifiez plus d'options spécifiques pour les types d'instruction
individuels. L'espace de I’Apercu est mis a jour immédiatement pour refiéter tout changement que vous faites.
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oot leve

@ 50L Fermatting Configurations >

Configurations
A Other D atabase [AMNS1 2003 suntas) ~  Heset
[= Any Other Database (ANSI 2003 sy INSERT =

"""" SELECT *  Columns List

"""" CHEATE TABLE Mew line before columns list O

"""" EEE’;E;: ESTIDN First column on new line O

"""" Subseguent columns on new line

-------- UPDATE :

________ ma—_— " Values List

........ CREATE PROCEDURE e Inebefore velues e

________ CREATE TRIGGER First value E'I.W-IWEr. ine -

________ CREATE VIEW Subseguent values on new line

Staternent level

£ >
Preview

INSERT INTC CGLVertices (X,

-:. r
Z)
VLLUES (1.8,
-0.2,
-0.1) :
£ >

Options au niveau de la racine

Au niveau de la racine, vous pouvez soit désactiver les options de formatage pour un type de base de données
spécifique (sans désactiver la fonction de formatage SQL en entier), ou définir les options de formatage général
qui peuvent affecter toutes les instructions.

Pour désactiver le formatage SQL pour un genre de base de données particulier :

1. Sélectionnez le menu de commande Outils | Options ou appuyez sur Ctrl+Alt+O pour ouwir la boite
de dialogue des Options.

N

Cliquez sur Configurations de formatage SQL.

3. Dans la boite de dialogue des Configurations de formatage SQL, sélectionnez le genre de base de
données depuis la liste Configurations.

4. Dans la section des Options, sélectionnez la case a cocher Ignorer Tout.
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Options pour des types d’instruction individuels

Quand wous sélectionnez des types d'instruction dans la structure d’arborescence, les options de formatage
correspondantes sont affichées dans la fenétre a droite de la boite de dialogue. Différentes options sont
disponibles pour des types d’instruction individuels.

L’en-téte de la liste des options fournit une icéne dans le coin droit qui affiche les propriétés héritées depuis le

niveau de racine. Si vous cliquez sur I'icéne Afficher propriétés héritées IE' les options du niveau de la
racine sont affichées et vous pouvez modifier les paramétres pour le type d'instruction sélectionné. Notez que
ces changements s’appliquent uniguement au type d’instruction sélectionné ; pour toutes les autres parties
des instructions, les paramétres définis au niveau de la racine sont toujours valides ! Options qui different de
celles au niveau de la racine apparaissent en type gras. Ces options restent aussi visibles si wous cliquez sur

le bouton Masquer les propriétés héritées .
Vous pouvez personnaliser I'affichage des types d’instruction suivants :

e Sélectionner

Instruction

Nouwelle ligne avant ORDER BY

Sélectionner la liste des items

Premier item sur nouwelle ligne

ltems de liste select suivantes sur nouwelles lignes
Clause FROM

Nouwelle ligne avant FROM

Premiére source de table sur nouwelle ligne
Sources de table suivantes sur nouwelle ligne
Clause WHERE

Nouwelle ligne avant WHERE

Premiere condition de recherche sur nouwelle ligne
Condition de recherche suivante sur nouwelle ligne
e Créer Table

Instruction

Premiére colonne/clé/indice/etc., sur nouwvelle ligne
Colonnes/clés/indices/etc. suivants sur nouvelles lignes
Nouvelle ligne avant la définition de table

e Créer Fonction

Instruction

Contenus retraits

e Modifier Table

Instruction

Nouwelle ligne avant CONTRAINTE (ADD)

Nouwelle ligne avant FOREIGN KEY

Nouwelle ligne avant REFERENCES

Nouwelle ligne avant PRIMARY KEY

Nouwelle ligne avant UNIQUE

e Modifier Fonction

Instruction

Placez BEGIN et END sur de nouwelles lignes
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| Contenus retraits

Mise a jour

Liste des colonnes

Nouwelle ligne avant la liste des colonnes

Premiére Colonne sur nouwelle ligne

Colonne suivante sur nouvelle ligne

Clause WHERE

Nouwelle ligne avant WHERE

Premiére condition de recherche sur nouwelle ligne

Condition de recherche suivante sur nouwelle ligne

Insérer

Liste de colonnes

Nouwelle ligne avant la liste des colonnes

Premiére Colonne sur nouwelle ligne

Colonne suivante sur nouvelle ligne

Liste des Valeurs

Nouwelle ligne avant la liste des valeurs

Premiére valeur sur nouwelle ligne

Valeurs suivantes sur nouwelle ligne

Créer Procédure

Formatage général

Désactiver tout le formatage

Nouwelle ligne avant définition

Créer Déclencheur

Formatage général

Désactiver tout le formatage

Nouwelle ligne avant définition

Modifier Procédure

Formatage général

Désactiver tout le formatage

Nouwelle ligne avant définition

Créer Affichage

Formatage général

Désactiver tout le formatage

Nouwelle ligne avant définition

Modifier Affichage

Formatage général

Désactiver tout le formatage

Nouwelle ligne avant définition

Note : certains types d’instructions recensées ci-dessus ne sont pas disponibles pour la configuration si elles
ne sont pas applicables dans le genre de base de données sélectionné.

Restaurer les parameétres par défaut

Vous pouvez réinitialiser vos préférences de formatage personnalisé pour tout genre de base de données aux
paramétres par défaut comme suit :

1.

Dans la boite de dialogue des Configurations de formatage SQL, sélectionnez le genre de base de

données depuis la liste Configurations.
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2. Cliguez sur Réinitialiser.

Supprimer le formatage et les commentaires

Vous pouvez supprimer tous les espaces blancs supplémentaires et les changements de ligne qui ont été
ajoutés par la commande Formater SQL. La commande de menu Refactoriser SQL | Supprimer
Commentaire et Formatage ne supprime non seulement tous ces caractéres mais s%rime également tout
texte qui est situé entre les commentaires en bloc € ou aprés les commentaires ligne <,

1 SELECT-[ID] , i@ 1 SELECT. [ID] , [Mame] ,

s [Marme] , [CountryiCode] , [Fopulation]
Sy - - - - - [CountryCode] , 6 FROM - [gandbox] . [World] .

4 CEELICILICE [District] /& [cicy] s -

5 [Fopulation]

& FROM: - [sandbox] . [World] . [Citvy] ;-

Le wolet gauche affiche une instruction SELECT quand le formatage SQL est activé dans les options de
formatage SQL et les options de marqueurs d’espaces blancs et marqueurs de fin-de-ligne sont activés
dans paramétres du Mode Texte ©. Le wolet droit affiche la méme instruction avec les mémes options apres
gue la commande Supprimer commentaires et Formatage a été sélectionnée.

Supprimer les commentaires

Si vous wulez supprimer tout le texte dans wvotre instruction qui a été transformé en commentaire, sélectionnez
la commande Supprimer commentaires dans le menu Refactoriser SQL. Tout texte qui est joint avec des
caractéres commentaire en bloc € ou apparait aprés un commentaire ligne sera supprimé par la fenétre de
I'Editeur SQL actif.

1 SELECT-[ID], 1 SELECT-[ID],
L [Mame] , 7 [Matne] ,
I e [CountryCoade] , 3 e [CountryCode] ,
4 SEooo o [District], 4
5 # ... . ——[Population] 5 FROM - - - [sandbox] . [Torld] .
& FROM: - - [sandbox] . [World] . [City] s -

[Citwy] : -
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9.5 Fonctions de I'Editeur SQL

L’Editeur SQL comporte plusieurs aides visuelles permettant de faciliter I'affichage, I'édition et la navigation du
texte. Celles ci contiennent :

e Numérotation des Iignes@

e Coloration syntaxique

e Sélection de et navigation dans l'instruction SQL
e Signets

. Régions@
e Pliage de source@

e Marqueurs de fin-de-ligne et marqueurs d’espace blanc®
e Zoom

e Retour automatique a la Iigne

e Marquage du texte

La prise en charge de la coloration syntaxique, du remplissage automatique de texte et du formatage dans
I'Editeur SQL peut dépendre de la version de la base de données. Les versions de bases de données plus
récentes apportent une meilleure prise en charge de ces fonctions.

Le cas échéant, wous pouvez activer ou personnaliser les fonctions ci-dessus depuis le dialogue Parameétres
Mode Texte. Les paramétres que vous trouverez dans le dialogue Parameétres Mode Texte s’appliquent a
I’ensemble de I'application, pas uniquement au document actif.
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Paramétres Mode texte >
Marges Onglets Aide visuelle
[~] Marge no de lignes Taille onglet: [] Guides retrait
[] Marge signet (@) Insérer onglets []Marqueur de fin de ligne Annuler
[«] Marge de repli (") Insérer espaces [ ]Marqueurs espace blanc .
Appliquer
[«] Activer marquage automatique %
(@) Faire correspondre le mot sélectionné
(") Faire correspondre toute sélection depuis: 1 caractéres.
Respecter la casse
Clé de répartition
Haut Une ligne vers le haut L
Bas Une ligne vers le bas
Gauche Une colonne & gauche
Droite Une colonne 3 droite
Ctrl + Haut Faire défiler une ligne vers le haut
Ctrl + Bas Faire défiler une ligne vers le bas
Ctrl + Gauche Un mot a gauche W
< >

Dialogue Paramétres Mode Texte

Pour ouwrir le dialogue Parameétres Mode Texte, suivez une des étapes suivantes :

e Dans le menu SQL Editor, sélectionnez Parameétres Mode Texte.
e Cliquez awec la touche de droite sur le wolet Sortie et sélectionnez Parameétres Mode Texte depuis le
menu contextuel.

Certaines des aides de navigation ou d'affichage peuvent étre activées depuis le menu d'application, les barre
d'outils ou les raccourcis clavier. Pour consulter une référence a tous les raccourcis disponibles, woir la section
"Mappage clé" du dialogue Parametres Mode Texte illustré ci-dessus.

Numérotation des lignes

La numérotation des lignes est affichée dans la marge de numérotation, qui peut étre activée ou désactivée
dans le dialogue Parametres Mode Texte. Lorsqu’une portion de texte est réduite, la portion de numérotation
du texte réduit est également dissimulée.

Coloration syntaxique

La coloration syntaxique s’appliqgue conformément a la valeur sémantique du texte. Vous pouvez activer ou
désactiver la coloration syntaxique depuis le menu Outils | Options, du groupe Editeur SQL.
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Sélection et navigation dans I'instruction
Les boutons suivants dans la barre d’outils de I'Editeur SQL wous permettent de sélectionner du texte,
dépendant d'ou le curseur est positionné.

Instruction suivante (Alt+Down) : Sélectionne l'instruction SQL aprés l'instruction dans laquelle le
curseur est actuellement situé.

(=]

Instruction précédente (Alt+Up) : Sélectionne I'instruction SQL avant I'instruction dans laquelle le
curseur est actuellement situé.

Derniére instruction (Alt+End) : Sélectionne la derniére instruction dans I'Editeur SQL.
Premiére Instruction (Alt+Home) : Sélectionne la premiére instruction dans I'Editeur SQL :
Instruction actuelle (Shift+Alt+Enter) : Sélectionne I'instruction ou le curseur est actuellement

situé. En alternative, vous pouvez aussi cliquer trois fois sur une instruction ou cliquer dans une des
marges, si visible.

| @] (@] (o]

Signets

Les lignes dans le document peuvent étre marquées par un signet pour une référence et un acces rapides. Si
la marge de signets est activée, les signets sont affichés dans la marge des signets.

1 SELECT [id], [name], [descr], [deptid], [teacherid],
[upperlimit] FROM [Course]:

P B SELECT [id], [name] FROM [Department]:

3 SELECT [id], [name] FROM [Teachers]:

1 SELECT [id], [name], [descr], [deptid], [teacherid],
[upperlimit] FROM [Course];

2 SELECT [id], [name] FROM [Department]:

3 SELECT [id], [name] FRCM [Teachers]:

La marge a signet peut étre activée ou désactivée dans le dialogue Paramétres Mode Texte.

Vous pouvez éditer et parcourir les signets en utilisant les commandes suivantes :

Insérer/Supprimer signet
Aller au signet suivant

Aller au signet précédent

o o|m:
=] (=] %] [

Supprimer Tous les Signets
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Les commandes ci-dessus sont disponibles dans le menu Editeur SQL | Signets et la barre d’outils de
I'Editeur SQL. Les commandes de signets sont aussi disponibles par le biais du menu contextuel lorsque vous
cliquez avec la touche de droite sur I'Editeur SQL.

Régions

Dans I'Editeur SQL, les régions sont des sections de texte que vous marquez et déclarez comme unité afin de
structurer vos scripts SQL. Le bénéfice des régions est que leur texte intégré peut facilement étre réduit ou
élargi ; et facilitent donc la navigation dans de longs scripts (woir aussi « Pliage de Source » ci-dessous). Il est
également possible d’imbriquer des régions a I'intérieur d’autres régions.

Pour créer une région :

1. Dans I'Editeur SQL, choisir les instructions que vous souhaitez transformer en région.

2. Cliquez sur le bouton Ajouter Région E dans la barre d’outils du Script SQL ou sélectionnez
I'option de menu Editeur SQL | Insérer | Insérer Région.

1 —— region Department

2 INSERT INTC { [id], [m }) VALUES ( O, '"Science' }:
3 INSERT INTC { [id], [m } VALUES { 1, '"Hath" }:

4 INSERT INTC { [id], [m ) VALUES ( 2, "Rrt' }:

=

Pour supprimer une région :

e Supprimer les commentaires -- regi on et -- endregi on.

Pliage de source

Le pliage de source consiste en la possibilité d’agrandir et de réduire des régions et est affiché dans la marge
de pliage de source. La marge peut étre activée et désactivée dans le dialogue de Paramétres du Mode texte.
Pour agrandir ou réduire des portions de texte, cliquer sur les nceuds "+" et "-" du cété gauche de la fenétre.
Toute portion du code réduit est affichée avec un symbole d'ellipse. Pour consulter le code réduit sans
I'agrandir, déplacez le curseur de la souris sur I'ellipse. Une info-bulle s’ouwre, qui affiche le code & consulter
comme indiqué dans I'image ci-dessous. Veuillez noter que, si le texte consulté est trop grand pour étre affiché
dans I'info-bulle, une ellipse supplémentaire apparait a la fin de I'info-bulle.

Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition © 2019-2025 Altova GmbH



Editeur SQL Fonctions de I'Editeur SQL 359

1 —-— region Department

2 INSERT INTC [Department] { [1d], } VALUES ( O, 'Science' };

3 INSERT INTC [D ] { [id]. } VALUES { 1, 'Math" }:

4 INSERT INTC [Der ] { [1id]., } VALUES ( 2, 'RArt' );

5 —— endregion

&

T [ -- region Z‘eaC'e:SIZl—— endregion

i: C]-- region Course INSERT INTCO [Teachers] { [id], [name] )} VALUES {( O, 'Mr Smith' ):
16 INSERT INTC Cours INSERT INTC [Teachers] ( [id], [name] )} VALUES ( 1, 'Mrs Jones' ):
17 INSERT INTC Cours INSERT INTC [Teachers] ( [1id], [name] )} VALUES ( 2, 'Mr Patel' };
18 INSERT INTO Cours INSERT INTC [Teachers] ( [id], [name] )} VALUES ( 3, '"Mr Harris' ):
19 INSERT INTC Cours INSERT INTC [Teachers] _[ [id], [name] ) E’F_!..T.UES [ 4, "Ms Wong" ):
20 INSERT INTO Course | descr, d } VALUES { "4',
21 INSERT INTO Course | descr, } VALUES { '5',
22 INSERT INTC Course | descr, } VALUES { "&',
23 INSERT INTO Course | descr, VLRLUES (| '7°
24 - —— endregion

La commande Basculer tous les plis active/désactive toutes les régions sous leurs formes élargies ou
réduites.

Marqueurs de fin de ligne, marqueurs d’espace blanc

Les marqueurs de fin de ligne (EOL) et les marqueurs d’espace blanc peuvent étre basculés dans le dialogue
Parameétres Mode Texte. Limage ci-dessous montre un document ou les deux marqueurs de fin de ligne et
d'espace sont isibles. Une fleche représente un caractére d'onglet, un "CR" est un retour de chariot, et un
point représente un caractére d'espace.

—— - region - Department
INSERT - INTCQ: [Department] - (- [1id], r [name] - ) -VALUES:- (-0, - "Science' -) ; @3
INSERT - INTOC - [Dep 1 -[id], - [mame] -) -VALUES - (-1, - "Math' ) ;@3

INSERT - INTO - 1, [name] ) VALUES (-2,  'Art' ); @3

-— - endregion - [

tn s Lo R

Zoom avant et arriere

Vous pouvez zoomer en avant et en arriere (en faisant défiler la roulette de la souris) tout en maintenant la
touche Ctrl appuyée. En alternative, appuyez sur les touches - ou + tout en maintenant la touche Ctrl
appuyée.

Retour automatique a la ligne
Pour faire basculer le saut automatique a la ligne dans le document actuellement actif, choisir la commande de

menu Editeur SQL | Retour a la ligne, ou cliquez sur la touche Word Wrap L1 dans la barre d’outils.

Marquage du texte

Lorsque wous sélectionnez du texte, toutes les correspondances dans le document de la sélection de texte
gue wous effectuez sont marquées automatiquement. La sélection est marquée en bleu clair, et les
correspondances sont marquées en orange clair. La sélection et ses correspondances sont indiquées dans la
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barre de défilement par des marqueurs carrés gris. La position actuelle du curseur est donnée par le marqueur
bleu dans la barre de défilement.

Pour activer le marquage de texte, choisir Activer marquage automatique dans le dialogue Paramétres
Mode Texte. Une sélection peut étre définie comme étant un mot entier ou un nombre fixe de caractéres. Vous
pouvez aussi spécifier si la casse doit étre prise en compte ou pas.

Pour une sélection de caractére, vous pouvez spécifier le nombre minimum de caractéres qui doivent
correspondre, en commencant depuis le premier caractére dans la sélection. Par exemple, vous pouvez choisir
de faire correspondre deux caractéres ou plus. Dans ce cas, des sélections a 1 caractére n’auront pas de
correspondance, mais une sélection consistant en deux ou plusieurs caractéres seront comparés. Dans ce
cas, si wous sélectionnez t, aucune correspondance ne sera affichée ; si vous sélectionnez ty, toutes les
correspondances de ty seront affichées ; une sélection de t yp affichera toutes les correspondances typ ; etc.
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9.6 Exécuter SQL

Depuis I'Editeur SQL, wous pouvez exécuter les deux instructions SQL écrites de zéro et celles générées
depuis les objets de la base de données, tel que décrit dans Générer les instructions S L@ vous pouvez
également exécuter les scripts SQL depuis les fichiers. Vous pouvez appeler la commande Exécuter depuis le

menu Editeur SQL, d’un raccourci clavier ou en cliquant sur le bouton Ex écuter

Vers exécuter les instructions SQL :

1. Side multiples fenétres de I'Editeur SQL sont ouvertes, cliquez a I'intérieur de la fenétre de I'Editeur
SQL ou se trouwe linstruction a exécuter.

Assurez-wous que la source de données associée avec I'Editeur SQL est connectée EH

3. En option, sélectionnez I' instruction ou les instructions que vous woulez exécuter.

4. Suivez une des étapes suivantes :

N

e Cliquez sur Exécuter D
e Sélectionnez la commande de menu Editeur SQL | Exécuter.
e Appuyez sur F5.

Si la source de données n'est pas connectée, une boite de dialogue apparait vous demandant de vous
connecter a la source de données. Cliquez sur Connecter, le cas échéant.

Aprés awir exécuté la commande Exécuter, toutes les instructions SQL qui se trouvent dans I'Editeur SQL,
ou les instructions sélectionnées, respectivement, sont exécutées. Si I'instruction extrait de multiples
ensembles d’enregistrements, les résultats apparaissent dans des fenétres de résultatm, un pour chaque
instruction.

Vous pouvez aussi exécuter des scripts SQL dans la fenétre de Projet si les fichiers SQL sont inclus dans le
projet, comme suit :

1. Dans la fenétre de Projet, sélectionnez un fichier SQL que wous voulez exécuter.

2. Cliguez awvec la touche de droite sur le fichier et sélectionnez Exécuter SQL depuis le menu
contextuel. Si la source de données n’est pas connectée, une boite de dialogue apparait vous
demandant de vous connecter a la source de données. Cliquez sur Connecter, le cas échéant.

Le Script SQL s’ouwvre dans une nouvelle fenétre de I'Editeur SQL et est exécuté immédiatement.

Exécuter I'édition des données

Lorsque prise en charge de la source de données, wus pouvez exécuter une instruction SELECT pour I'édition
des données. Ceci permet d’'éditer les enregistrements extraits dans la fenétre de Résultat aprés awoir exécuté
la requéte SELECT.

Pour exécuter les instructions SELECT pour I’édition des données::

1. Générez ou saisissez une instruction SELECT dans la fenétre de I'Editeur SQL.
2. Assurez-wous que la source de données est connectée B4 sielle prend en charge I'édition des

données depuis l'intérieur de I'Editeur SQL, le bouton Exécuter pour I’édition des données B est
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activé, et la commande de menu Editeur SQL | Exécuter pour I’édition des données est
disponible.
3. Suivez une des étapes suivantes :

a. Cliquez sur Exécuter I’édition des données b
b. Sélectionnez la commande de menu Editeur SQL | Exécuter I’édition des données.

La fenétre de Résultat est basculée dans le mode d’Edition et vous pouvez directement éditer les données de
la base de données & directement dans la grille de résultat.

Arréter 'exécution

DatabaseSpy utilise une exécution est une extraction asynchrone quand une requéte est lancée dans I'Editeur
SQL ou depuis une fenétre d’Editeur de Design. Tandis que |'exécution est en cours, DatabaseSpy affiche un
message dans la fenétre Message.

=

Execution in progress...

Si I'exécution prend beaucoup de temps, wus allez éventuellement étre en mesure de 'arréter en cliquant sur

le bouton Arréter Exécution/Extraction dans la barre d’outils de I'Editeur SQL. Ce bouton n’apparait que
quand I'exécution est en cours. En annulant I'exécution ou I'extraction des enregistrements, un message
« Exécution a été annulée » est affiché dans la barre de statut de la fenétre de résultat.

Vous pouvez définir un délai d’expiration pour I'exécution des requétes dans les options de I'Editeur SQL.
DatabaseSpy tentera d’'arréter les données une fois que la durée a expiré. Notez que le genre de la base de
données et le pilote de la base de données doivent prendre en charge la configuration d’'un délai d’expiration de
la commande ; autrement, la requéte continuera a étre exécutée au-dela de la période du délai d’expiration.

Dans ce cas, wous pouvez stopper I'exécution utilisant le bouton Arréter Exécution/Extraction ; toutefois,
sachez que certains pilotes ne prendront éventuellement pas en charge I'arrét de I'exécution.

Définir le mode d’exécution

Vous pouvez choisir si vous voulez enwvoyer des instructions SQL au moteur de la base de données en entier,
ou comme lots séparés. La fenétre des propriétés fournit les paramétres Editeur SQL requiert des points-
virgules et Instructions de groupe pour I'exécution avec a cette fin.

La paramétre Instructions de groupe pour I'exécution avec fournit les options suivantes :

e points-virgules : Le parseur utilise les points-virgules comme séparateur d'instruction. Tout code SQL
qui est terminé par un point-virgule est considéré comme instruction et envoyé au serveur séparément.
Si les points-virgules manquent dans votre script SQL, une boite de dialogue wous invite a les ajouter
automatiquement.

e Pasde regroupement : Le script est enwoyé au seneur en entier, sans aucune modification. Si le
script contient des instructions multiples, et si I'on sait que le pilote ne prend pas en charge
I'exécution de multiples instructions en bloc, cette option n'est pas utile. Dans ce cas, la boite de
dialogue wous demande cette limitation.
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e Grammaire SQL : La version respective de la grammaire SQL est utilisée pour séparer les
instructions quand celles-ci sont envoyées au sernveur.
e Mot-clé GO : Un mot-clé GO doit étre présent dans le script SQL pour séparer les blocs d’exécution.

Afficher des groupes d’exécution

=
La barre d’outils dans I'Editeur SQL fournit le bouton Afficher les groupements pour I’exécution , qui
permet une représentation graphique des blocs d’instruction qui seront envoyés au moteur de la base de
données pour I'exécution.

H-- region products
INSERT INTCG "main”."products™ ("name","quantity”,"description™) VALUES

('Flexfan',28@,NULL),
('Small Epsilon’,4687,NULL),
("Arepharm’,65,NULL),
("Accumax',B@,NULL),
("Sumtough',4,NULL),
('Silver-Hold',54,NULL),
( "Quadplus’,558,NULL),
('Freshtex',18,NULL),
("Candysoft’,23,NULL),
("Ornamantis ', 2,NULL) ;

—--- endregion

(H-- region addresses
INSERT INTC "main”."addresses" ("user_id","is shipping”,"is billing","type™,"city","street”, "number"™) WALUES

(1,1,8, 'work’, 'Bridgedell’, '"Maple Lane','1"),
(1,2,1, "home', 'Bridgedell’, "0Olive Street','6"),
(3,1,1, "home’, 'Roseford’, "Evergreen Lane','34"),
(4,1,1, 'work’, 'Beardale’, "Route 44','3"),
(6,1,1, "home’, "Johnson City", 'Franklin Avenue','11"}),
(7,1,1, "home", "North Kingstown','Beach Alley','s"),
(8,1,1, "home’, 'Merrowmeadow’ , "Freybeach Street','85"),
(18,1,1, 'work’', 'Barrowedge', 'Penn Street','8"),
(12,1,1, "home', "E1fville’, "Creek Road','3"),
(12,1,1, "home', 'Roseford’, 'Bowman Ave.','853"),
(14,1,1, 'work’, 'Beardale’, 'Iroquois Street’','98"),
(17,1,1, "home', 'Bridgedell’, 'Smith Road','7"),
(18,1,@, "home', 'Roseford’, "Wood Street’,'7'),
(18,8,1, 'work’, 'Johnson City','Thorne Lane','9677'),
(28,1,1, "home", "Mechanicsville', '"Vine Street’,'9@865");

- -- endregiocn

Dans la capture d’'écran ci-dessus, les regroupements pour I'exécution sont affichés quand I'option « points-
virgules » est sélectionnée dans la liste déroulante Grouper les instructions pour I’exécution avec.

Arréter I'exécution a l'erreur

Quand la fenétre de I'Editeur SQL est ouverte, la fenétre des Propriétés inclut une propriété nommée
Abandonner I'exécution a I'erreur. Cette option pourrait étre utile quand vous exécutez les scripts SQL qui
contiennent de multiples instructions, et, si toute instruction échoue, vous allez vouloir que I'exécution s’arréte
a l'instruction correspondante. Pour activer ce comportement, sélectionnez la case a cocher Abandonner
I'exécution a l'erreur.
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Properties ®
sk NanonullPopulateTables.sql SIS
5 Owverview
File Kind SCOL
" Opfions
Group statements for execution with: | Semicolons bl
Abort execution on error
Ignore input parameters ]
" [@enera
Database Kind S0Lite bl
Data Source Manonull x|
Root Object main x|
% Description
Description Store and organize 5L files for this
project.
" File -

Fenétre des propriétés

Considérez I'exemple suivant : vous voulez exécuter un script par rapport a une base de données qui contient
de multiples instructions INSERT. Si la case a cocher Abandonner I'exécution a I'erreur est activée, et
gu’'une instruction INSERT échoue, le script arrétera I'exécution a l'instruction INSERT qui a échoué. Dans ce
cas, toute instruction INSERT suivante ne sera pas exécutée. Si la case a cocher Abandonner I'exécution a
I'erreur est désactivée, et qu'une instruction INSERT échoue, le script poursuivra I'exécution du reste des
instructions INSERT, jusqu'a la la fin du script.

La statut d’exécution du script (y compris le nombre de lignes affectées) peut étre consulté dans la fenétre
Messages, avec des informations supplémentaires sur I'erreur qui est apparue (le cas échéant). Cliquez sur le
texte souligné dans la fenétre Messages pour sauter a la ligne correspondante dans I'Editeur SQL.

Arréter 'exécution par un commentaire de script

Vous pouvez aussi arréter I'exécution a la premiéere erreur rencontrée en ajoutant le commentaire suivant a
votre script SQL :

-- abort_execution_on_error: true
Le commentaire abort _executi on_on_error doit étre sur une ligne et peut awir une des valeurs suivantes :

-- abort_execution_on_error: true|fal se|yes|nojy|n|1|0

Pour ajouter un commentaire au-dessus du script, suivez une des étapes suivantes :

e Tapez le commentaire dans la fenétre de I'Editeur SQL.

e Placez le curseur sur une ligne vide dans I'Editeur SQL, puis cliquez sur le bouton de la barre d’outils
Insérer Abandonner & I'exécution A .

e Cliquez avec la touche de droite dans la fenétre de I'Editeur SQL et sélectionnez Insérer Abandonner
a I’exécution depuis le menu contextuel.

Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition © 2019-2025 Altova GmbH



Editeur SQL Exécuter SQL 365

Assurez-vous que le mode d'exécution©? est défini aux « points-virgules », « Mot-clé GO », ou «
Grammaire SQL ». Autrement, le commentaire sera ignoré.

Vous pouvez ajouter le commentaire partout dans le script. Notez, toutefois, que ceci affectera uniquement les
instructions SQL qui suiwont. Par exemple, dans le script illustré ci-dessous, seule la deuxieme INSERT sera
affectée par le commentaire. En d’autres termes, toute instruction SQL avant le commentaire arrétera
I'exécution sur erreur uniguement si la propriété Abandonner I'exécution a I'erreur est définie.

-- region products

INSERT INTO "main”."products” ("name","quantity”,"description™) VALUES
('Flexfan',2@@,NULL),
('small Epsilon’',4687,NULL}),

("Arepharm’,65,NULL),

{'Accumax',@,NULL),

("Sumtough' ,4,NULL),

('Silver-Hold',54,NULL},

(

(

(

'Quadplus’,55@,NULL),
'Freshtex’,18,NULL}),
'Candysoft’,23,NULL),
("Ornamantis ", 2,NULL) ;
-- endregion

-- abort_execution_con_error: yeﬂ

-- region addresses
INSERT INTO "main"."addresses" ("user_id","is_shipping”,"is_billin
(1,1,@, 'work", 'Bridgedell’, 'Maple Lane','1"},

(1,@,1, "home", 'Bridgedell’, '0Olive Street','s'},

(3,1,1, "home", 'Roseford’, "Evergreen Lane','34"),

t","number”)} VALUES

Si un texte est sélectionné, le commentaire doit étre dans ce texte pour qu'il puisse étre appliqué.

Définir le commentaire est indépendant de la propriété Abandonner I'exécution a l'erreur décrite
précédemment - il ne modifie ni ne respecte la propriété.
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9.7 Saisie semi-automatique

En saisissant une instruction SQL dans I'Editeur SQL,la saisie semi-automatique vous aide & offrir les listes de
mots-clés appropriés, les types de données, identifiants, séparateurs et opérateurs dépendant du type
d’instruction que wous saisissez. Par défaut, la saisie semi-automatique est invoquée automatiquement dans
certains contextes (par exemple, quand vous commencez a taper une instruction). Le paramétre Automatique
peut étre modifié dans le dialogue des Options (Outils | Options | Editeur SQL).

## ZooDB.ZooDB

1 SEL

|§m seLecT

Saisie semi-automatique

Utiliser les touches de clavier Haut et Bas pour naviguer parmi la liste de suggestions. Pour choisir une entrée
suggeérée, cliquez dessus ou appuyez sur Entrée.

Modes de remplissage automatique
Il existe deux modes de remplissage automatique :

e Le mode Grammaire SQL, qui est le défaut. Dans ce mode, DatabaseSpy \erifie ce que wous saisissez
dans I'Editeur SQL par rapport & la grammaire SQL et suggére ce qui pourrait suivre. Les paramétres
de gestion du remplissage automatique se trouvent dans le dialogue des Options (Outils | Options |
Editeur SQL).

e Le mode Assistant IA, qui utilise I'Assistant A ge DatabaseSpy pour suggérer des entrées pour
wotre instruction SQL. Pour consulter ces suggestions, appuyez sur Ctrl+Space.

Vous pouvez basculer entre deux modes en cliquant sur I'icdne de la barre d’outils Mode Assistant de saisie
(encerclé en rouge dans la capture d'écran ci-dessous).

= =@

Note : pour utiliser le mode de I'Assistant IA, wus allez dewoir instaurer un compte avec OpenAl par le biais du
dialogue des Options @ Pour un apercu des fonctions de I’Assistant 1A et information sur leur utilisation,

sélectionnez la commande Affichage | Explication AG

Désactiver le remplissage automatique
Pour désactiver les suggestions de remplissage automatique, suivez les étapes comme suit :

1. Dans le menu Outils, cliquez sur Options (ou appuyer sur Ctrl+Alt+0O).
2. Cliquez sur Editeur SQL.
3. Sous Assistants a la saisie, décochez la case a cocher Ouvrir automatiquement.

Remplissage automatique manuel

Pour invoquer des suggestions de remplissage automatique manuellement « as » et « when » requis, appuyez
Ctrl+Space dans I'Editeur SQL.
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Par exemple, dans I'image ci-dessous, la saisie semi-automatique a été invoquée manuellement en appuyant
sur Ctrl+Space. L'objectif est de sélectionner rapidement une table disponible dans le schéma [ dbo] de la
base de données du serveur SQL.

1 SELECT * FRCM [dbo].
e

M tblAnimalCategories

d tblAnimalFeed

D thlAnimalTypes

D thlAnimals

[ tbiFeed5uppliers

D tbiFeeding5chedules

D tbiMedicalTreatments

D tbiProducts

@ tblvVeterinarians

La saisie semi-automatique est invoquée manuellement.

Les types d’'objet qui peuvent apparaitre dans la fenétre de saisie semi-automatique peuvent étre identifiés par
le type d’icbne comme suit :

[

Schémas

Tables

Affichages
Colonnes
Fonctions

Types de données

Procédures

Mots-clés

Séparateurs
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0.8 Commenter du texte

Dans I'Editeur SQL, il est possible de commenter des instructions, des parties d’instructions, ou des groupes
d’instructions. Ces instructions, ou les parties respectives de celles-ci, seront ignorées quand le script SQL est
en cours d’exécution.

Pour commenter une section de texte :

1. Sélectionner une instruction ou une partie d'instruction.

-— target: LAnimallameouery

SELECT EnglishMName, Latinlamne

FROM ZooDBE.ga usr.thllinimalTypes

INNER JOIN ZooDEBE.dbo.tbhlinimalCategories

O ZooDB.ga usr.tbhllinimalTypes.Category=ZicolEB.dbo.thlinimal

gqory='perch-like!'

ORDER BY LatinMName L3C

+
2. Cliguez sur le bouton Commenter/Décommenter le bloc sélectionné H dans la barre d'outils du
Script SQL ou sélectionnez Insérer | Insérer/Supprimer Commentaire en bloc du menu Editeur
SQL. L'instruction est commentée.

Pour commenter du texte ligne par ligne :

1. Placez le curseur dans une instruction a I'endroit a partir duguel vous voulez le commenter.

—— target: Animallamelusery

SELECT EnglizshMName, LatinlN=une

FROM ZooDE.ga usr.thlinimalTypes

IMMNER JOIN ZooDE.dbo.thlhnimalCategories

O EooDE.ga usr.thlinimalTypes. Category=ZIoolE.dbo.thlinimal
ATD

zooDEBE.dbo.thlAnimalCategories. Category="'perch-like!

|PRDER BEY LatinName ASC

2. Cliquez sur le bouton Commenter/Décommenter les lignes sélectionnées EI dans la barre
d'outils du Script SQL ou sélectionnez Insérer | Insérer/Supprimer Commentaire de ligne du
menu Editeur SQL. Linstruction est décommentée a partir de la position actuelle du curseur jusqu'a la
fin de l'instruction.

Pour supprimer un commentaire en bloc ou un commentaire en ligne :
1. Sélectionner la partie de l'instruction qui est décommentée. Si vous woulez supprimer un commentaire

de ligne, il suffit de sélectionner uniguement les marques de commentaire -- avant le commentaire.
2. Suivez une des étapes suivantes :

Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition © 2019-2025 Altova GmbH



Editeur SQL Commenter du texte 369

+
e Cliquez sur le bouton Commenter/Décommenter le bloc sélectionné dans la barre d’outils
du Script SQL ou sélectionnez Insérer | Insérer/Supprimer Commentaire en bloc du menu
Editeur SQL.

e Cliquez sur le bouton Commenter/Décommenter les lignes sélectionnées IEI dans la barre
d’outils du Script SQL ou sélectionnez Insérer | Insérer/Supprimer Commentaire de ligne du
menu Editeur SQL.
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9.9 Nommer des Onglets de résultat

Lorsque wous exécutez un script qui contient plus d'une requéte SELECT, les résultats de chaque requéte sont
affichés dans des fenétres de résultat séparées. Par défaut, ces fenétres sont appelées « Resultl »,

« Result2 », etc.; en utilisant cibles, wous pouvez spécifier plus de noms utiles pour les fenétres de résultat de
requéte.

Prérequis

e L'option Afficher de multiples résultats empilés doit étre désactivée.

e Sélectionnez soit les « Semicolons » ou « SQL Grammar » dans la liste déroulante Instructions
de groupe pour I'exécution avec dans la fenétre des Propriétés. Autrement, la requéte est
encore exécutée, mais les résultats sont affichés dans des onglets de résultat non nommeés.

Pour nommer une fenétre de résultat cible :

1. Placez le curseur a un endroit dans l'instruction SELECT. Cliquez sur le bouton Instruction actuelle
(Shift+Alt+Enter) dans la fenétre de I'Editeur SQL. Ceci sélectionne I'instruction entiére.

2. Cliguez sur le bouton Définir Nom Cible IEI dans la barre d’outils du Script SQL. La cible -- texte :
Le résultat apparait au-dessus de I'instruction.

-— target: Result

SELECT [ZookID], [FirstMame], [Lastlame], [Lddress],
[City], [Ztate], [Telephone], [DOE] FROM

[ZooDE] . [dbao] . [thlZookeepers]

3. Modifiez le texte « Result » tel que voulu.

-— Larget: zookepers

SELECT [Z2ookIDl], [FirstMamwe], [Lastlame], [Addreszs],
[City], [2tate], [Telephone], [DOE] FROM

[E0oDE] . [dho] . [thlZookeepers] ;

4. Dans la fenétre de Propriétés, assurez-wvous que soit "Point-virgule" ou "Grammaire SQL" est
sélectionné dans la liste déroulante Instructions de groupe pour I'exécution avec.

5. Cliquez sur le bouton Exécuter ou appuyez sur F5.
Les résultats apparaissent dans la fenétre de Résultat qui a un onglet avec le texte que wous avez
spécifié comme cible, par ex., zookeepers.
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1 -— target: zookeepers

SELECT [ZookID], [Firstlame] , [LastName] ,
[Addresz] , [City] , [2tate] , [Telephone] , [DOE]
FROM [ZooDE] .[dbo] . [thliookeepers]:

LooklD + | Firsthlame « | Lasthlame: | &ddress City State
Bearhug 451 Capybara Lane Mewark P =
Barker B2 Cage Boulevard Philadelphia = P&
Bird=ong 937 Flamingo Avenue | Harrishurg | PA
Lionheart 276 Cheetah Street Sayre pa, =
- - - . | - . . . . 5 =
o Rows: 15, Cols: & 0.250 sec 10:47:39
EEMessage | BH zookespers q [
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9.10 Chercher et remplacer du texte

Vous pouvez rechercher un terme dans tout le document ou a l'intérieur d’une sélection de texte. Pour
démarrer une recherche dans I'Editeur SQL, appuyez sur Ctrl+F ou sélectionnez la commande de menu
Edition | Recherche. Vous pouvez saisir un string ou utiliser la zone de liste déroulante pour sélectionner un
string d’'un des derniers 10 strings. Quand wus saisissez ou sélectionnez un string, toutes les
correspondances sont mises en surbrillance, et les positions des correspondances sont indiquées par des
marqueurs orange dans la barre de défilement (voir la capture d’écran ci-dessous). La position de la
correspondance sélectionnée actuellement (en surbrillance grise) dépend du dernier emplacement du curseur.

Vous pouvez wir le nombre total de correspondances et la position de I'index de la correspondance actuelle

1 4

sélectionnée. Utilisez les boutons (Précédent) et (Suivant) pour basculer entre les correspondances.

Pour basculer entre les modes Recherche et Remplacer, cliquez sur le bouton

& altova.altova
1 - -_-: ¥] r

1 INSERT INTO [[Pezseon]| (I [Fore =
[Title]) WVALUES (1, 1, anonul hd ‘ V| 3 X
Manager');  |Aal [BE| [o* = 1 of 11 {«

2 INSERT INTO [Person] ([PFrimaryKey], [Fore:
[Title]) VALUES (2, 1, 'f.further@nanonull.com', 'Frank', 'Further', 471, 'Accounts
Beceivable');

3 INSERT INTO [Person] ([ .

[Ticle]) WVALUES (3, 1,
Manager'):

4 INSERT INTO [Per=son] ([
[Title]) WVALUES (4, 2,
Manager Europe'});

5 INSERT INTC [Pexrson] ([
[Titcle]) WVALUES (5, 2,

[PhoneExt],

1, "Marketing

Options de Recherche

Vous pouvez spécifier des critéres de recherche a I'aide des boutons situés sous le champ de recherche. La
liste des options disponibles est donnée dans la table ci-dessous.

Option Icén | Description
e

Respecter la casse | i&a Réalise une recherche sensible a la casse : par ex., Address n'est pas la
méme chose que address.

Correspondance &bc Seuls les mots identiques correspondront.
du mot entier

Utiliser une .k Une fois activé, le terme de recherche sera lu en tant qu'expression réguliere.
expression Voair les expressions réguliéres ci-dessous.

réguliéere

Trouver l'ancre La position de I'ancre dépend du dernier emplacement du curseur. Cliquez

sur les boutons Précédent et Suivant ne modifie pas la position de I'ancre.
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Option Icén | Description

e
Trouver dans la = Une sélection est un morceau de texte marqué. Pour trouver un terme au
sélection sein d’une sélection, marquez un morceau de texte, appuyez sur Ctrl+F,

\eillez a ce que le bouton Chercher dans la sélection est appuyé et
saisissez le terme dans le champ de recherche.

Expressions régulieres

Vous pouvez utiliser des expressions régulieres (regex) pour trouver un string de texte. Pour ce faire, activez
I'option Utiliser les expressions réguliéres (voir la table ci-dessus). Ensuite, saisissez une expression

Y . * z z ' . z -
réguliere dans le champ de recherche Cliquer sur > | (Générateur d'expression réguliere) vous donne une
liste d’'exemples d’expression réguliere (voir ci-dessous). La capture d'écran ci-dessous montre une expression
réguliére qui aide a trouver des adresses e-mail.

1 ;¥5EFT_INTO @Ee:a::_ ({[PrimarvEevy], [Fore v'|[A—Za—zO—Q.]+@[A—Za—z0—9]+.[a—z]+ v| x| %
Title]) VALUES (1, 1, "w.callaby@nanonul ~
Manager'); fal | Bbe == 1 of 11 4 )

2 INSERT INTO [Person] ([PrimaryEe [Fore:

Title]) VALUES (2, 1, '"f.further@nanonull.com', 'Frank', 'Further', 471, 'Accounts
Receiwvable') ;

) INSERT INTO [Person] ([PrimarvEey], [ForeignEey], [EMail], [First], Last], [PhoneExt],
[Title]) VALUES (3, 1, 'l.matise@nanonull.com', 'Loby', 'Matisse', 963, '"Accounting
Manager'}) ;

4 INSERT INTO [Person] ([PrimaryEey], [ForeignKey], [EMail], [First]), [Last], [PhoneExt],
[Title]) VALUES (4, 2, "j.firstbread@nanonull.com', "Joe', 'Firstbread', 621, 'Marketing
Manager Europe'):;

& INSERT INTO [Person] ([PrimarvyEey], [ForeignEey) 2t)], [PhoneExt],
[Title]) VALUES (5, 2, "s.sanmafnanonull.com®, rt Director'):

& INSERT INTO [Person] ([PrimaryEey], [ForeignKey], [EMail], [First]), [Last], [PhoneExt],
[Title]) VALUES (6, 3, '"f.landis@nanonull.com', 'Fred', 'Landis', 951, 'Program Manager'
) :

Métacaractéres d'expression réguliere
La table ci-dessous affiche des métacaractéres que wous pouvez utiliser, et remplacer du texte. Tous les

métacaractéres a I'exception des deux derniers correspondent aux éléments de menu dans le Générateur
d'expression réguliére (voir ci-dessus).

Item de menu Métacaracteres | Description

Tout caractere Correspond a nimporte quel caractere. Il s'agit d'un espace résengé
pour un seul caractere.

Gammes de [...] Correspond a tout caractére se trouvant dans cet ensemble. Par

caractére exemple, [ abc] correspond a tous les caractéeres a, b ou c. Vous
pouvez aussi utiliser des plages : par ex., [ a-z] pour tout caractére
en minuscule.

Caracteres [~.0] Correspond a tout caractére ne se trouvant pas dans cet ensemble.

absent de la Par exemple, [ *A- Za- z] correspond a tout caractére sauf a un

plage de caractére alphabétique.

caractéres
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Item de menu

Métacaractéres

Description

Début du mot

\ <

Correspond au début d'un mot.

Fin du mot

\ >

Correspond a la fin d'un mot.

Début de ligne

Correspond au début d'une ligne sauf si utilisé a I'intérieur d'un
ensemble(voir ci-dessus).

Fin de ligne

Correspond a la fin d'une ligne. Par exemple, A+$ correspond a un ou
plusieurs A a la fin de la ligne.

Expression
balisée

(abc)

Les parenthéses marquent le début et la fin d'une expression

balisée. Les expressions balisées peuvent étre utiles lorsque vous
devez baliser (« vous souvenir ») d'une région comparée afin de
pouvoir vous Yy référer ultérieurement. Il est possible de baliser jusqu'a
neuf sous-expressions, puis de les rétro-référencer ultérieurement.

Par exemple, (the) \1 correspond au string t he t he. Cette
expression peut étre expliquée comme suit : Faites correspondre le
string t he et souvenez-vous en comme région balisée ; I'expression
doit étre suivie d'un espace et d'une rétro-référence a la région
balisée correspondante précédente.

0 ou plus de
correspondances

Correspond a zéro ou plusieurs matches de I'expression précédente.
Par exemple, Sa* mcorrespond a Sm Sam Saam Saaametc.

1 ou plus de
correspondances

Correspond a une ou plusieurs occurrences de I'expression
précédente. Par exemple, Sa+mcorrespond a Sam Saam Saaametc.

\n

Ounestlag, nse référe ala premiére région balisée de neuf
régions (voir ci-dessus). Par exemple, si le string est Fred\ ([ 1- 9]
\) XXX et le string de remplacement est Sam 1YYY, une fois appliqué
a Fred2XXX, ceci générera San2YYY.

\ X

Vous permet d'utiliser un caractére x, qui aurait généralement une
signification particuliére. Par exemple, \ [ sera interprété comme [ et
non pas comme le début d'un jeu de caractéres.

Remplacer le texte
Pour remplacer le texte, suivez les instructions ci-dessous :

1. Ouwir le dialogue Remplacer : Appuyez sur Ctrl+H ou sélectionnez la commande de menu Edition |
Remplacer. En alternative, vous pouvez passer au mode Remplacer du dialogue

Rechercher/Remplacer en cliquant sur le bouton h

située en haut et & gauche du dialogue.
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a|[NULL «|[ %] 3¢
null| - || &2 [ES
Bbc| | % = 10 of 10 4

2. Saisissez le string a remplacer dans le champ Recherche, et saisissez le nouveau string dans le
champ Remplacer.

3. Les touches Remplacer suivant et Remplacer tout sont situées a droite du champ Remplacer. Si
wous cliquez sur Remplacer suivant, il se produira un des effets suivants : (i) si le curseur est situé a
coté ou a l'intérieur d'une correspondance, cette correspondance sera remplacée ; (ii) si le curseur est
situé en dehors d'une correspondance, le curseur passe a la correspondance suivante. Cliquez sur
Remplacer tout pour remplacer toutes les correspondances.

Remplacer du texte au sein d'une sélection
Pour remplacer du texte au sein d’une sélection, suivez les étapes ci-dessous :

Marguer un morceau de texte.

Activez I'option Chercher dans la sélection.

Saisissez les strings de texte Chercher et Remplacer.

Cliguez sur Remplacer suivant ou Remplacer tout, le cas échéant.

NS

Pour annuler une action de remplacement, appuyez sur Ctrl+Z ou sélectionnez Edition | Annuler.

Chercher et remplacer des caracteres spéciaux

Si I'option Utiliser des expressions réguliéres est activée, vous pouvez rechercher n'importe quel des
caractéres spéciaux suivants au sein du texte :

\'t (Onglet)

\r (Retour de chariot)
\ n (Nouwelle ligne)

\\ (Backslash)

Par exemple, pour trouver un caractére de tabulation, appuyez sur Ctrl + F, choisissez l'option Utiliser les
expressions réguliéres, puis saisissez \'t dans le dialogue Recherche.

Les caractéres spéciaux ci-dessus peuvent aussi étre utilisés en tant que texte de remplacement. Par
exemple, pour remplacer toutes les occurrences des points-virgules par des retours de chariot, dans le texte
A B; C, D, utilisez les options de recherche et de remplacement suivantes :

1 AsBiC;D all; V|3 %
b
[\r ~|&°)
aal o [+] (@] [E 1 of 3 4

Le résultat est affiché ci-dessous :
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C
D
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9.11 Sélectionner les données pour I’'exportation

Outre la fonction d’expor‘cationeB puissante de DatabaseSpy, wous pouvez sélectionner les instructions
SELECT pour extraire les données depuis la table et exporter uniguement ces données particulieres a des

formats de fichiers tels XML ou HTML. La fenétre de I'Editeur SQL fournit un bouton Exporter
supplémentaire pour ouwir la boite de dialogue Exporter les données de base de données pour faciliter
ceci. Lorsque wous cliquez sur ce bouton, la boite de dialogue s’ouwre avec le bouton radio SQL activé et le
contenu de la fenétre de I'Editeur SQL inséré dans la zone de groupe Source.
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(= Export database data >

Selection  Options

xml Source databaze
XML [Data Source: ZooDB e
% Source
XML Structure
p () Table (®50L
txt 1 SELECT [ZooklD],
Csy 2 [FirstName]
3 Ma
d 4
himil 5
HTML G
y T
2 (g
5 2] FROM [ZooDEB][dbo].[tbFookeepers];
Excel
Destination
File: Prefix [ |
@ Path | vl [

Expart bo =kLSpy

Preview
FPreview

E=port Table Marnne:

oo

Boite de dialogue Exporter des données de la base de données

. = . . ) . N .

Note : Cliquer sur le bouton Exporter dans la barre d'outils Outils ouwira aussi la boite de dialogue
Exporter la boite de dialogue des données de la base de données. Toutefois, dans ce cas, la bouton radio
Table sera présélectionné et vous dewez taper ou coller le code SQL manuellement.

Pour exporter es données utilisant les instructions SQL dans une fenétre de I’Editeur SQL :

1. Faites de I'Editeur SQL wotre fenétre active de laquelle vous voulez exporter les instructions SQL.
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2. Appuyer sur le bouton Exporter dans la fenétre de I'Editeur SQL. La boite de dialogue Exporter
des données de la base de données s’ouwre. Les instructions SQL qui se trouvent actuellement dans
I'Editeur SQL apparaissent dans la zone de groupe Source.

3. En option, saisissez un préfixe de fichier qui sera ajouté au nom de fichier.

4. Suivez une des étapes suivantes :

e Sélectionnez I'option Chemin et saisissez le Chemin dans lequel vous voulez que les fichiers de
destination apparaissent.

e Sélectionnez I'option Exporter vers XMLSpy si vous wulez que ws données exportées soient
affichées dans XMLSpy. Notez que cette option n’est pas disponible a I'exportation vers des fichiers
Excel, ou si XMLSpy n’est pas installé sur wtre ordinateur.

5. En option, cliquez sur I’ onglet Options pour modifier les options pour XML, Structure xmL @ CSV
, HTML @ ou Excel@®.

6. Cliquez sur Exporter.
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9.12 Imprimer SQL

Vous pouvez imprimer le contenu de I'Editeur SQL comme tout autre éditeur de texte. En activant la marge des
numeéros de lignes, vous pouvez également imprimer des numéros de lignes.

Note : La marge pliable source n’a pas d'effet sur I'imprimé (c’est-a-dire que les icbnes élargir/réduire ne
s'afficheront pas sur I'imprimé). Si des signets sont définis dans la marge des signets, la ligne ou le signet
apparait sera en surbrillance sur la page imprimée.

Un apercu d'impression est disponible pour \Erifier la mise en page de la page a imprimer avant de I'envoyer a

'imprimante.

#! access_db - Altova DatabaseSpy - [Demo Insert.sql]

Close

i
i

i
b

tovs\Documents\Altovsh Detsba=aSpy 2. \Demo Insert. =g

-- region Department

INSERT INTO [Deps nent]
INSERT INTO |
INSERT INTO |
-—- endregion

—-- region Teachers
INSERT INTO |
INSERT INTO |
INSERT INTO |
INSERT INTO |

@

Wed Dec 21 1342:38 2018

1 ) WALUES |
1 ) VALUES |
1 ) WALUES |

[(SH

'Science' )5
"Math' ),
"Rrt' );

'Mr Smith"' );
"Mras Jones" );
'Mr Patel' );
'Mr Harris" );

LRt =]

L

INSERT INTIO [
—— endregion

'Ms Wong' );

el el y
W b RE b D A <] gy O G b |

Pour imprimer le contenu d’une fenétre de I'Editeur SQL dans un fichier :

=

Cliquez dans la fenétre de I'Editeur SQL pour le rendre actif.
2. Sélectionnez I'option du menu Fichier | Imprimer..., ou appuyez sur Ctrl+P, ou cliquez sur I'icbne

g Imprimer dans la barre d’outils standard.

3. Dans la case du groupe Portée d’impression, définissez si wous voulez tout imprimer ou des pages
spécifiques ou uniqguement une partie sélectionnée de SQL.

En option, définissez la configuration de I'imprimeur en cliquant sur le bouton Propriétés.

Cliguez sur OK.

oA

Pour prévisualiser SQL avant d’'imprimer :

1. Cliquez dans la fenétre de I'Editeur SQL pour le rendre actif.
2. Choisissez I'option de menu Fichier | Apergu avant impression.
3. Dans la fenétre d'impression, suivez une des étapes suivantes :

o Cliquez sur le bouton Imprimer pour imprimer le fichier.

o Cliquez sur Fermer pour retourner a SQL.
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9.13 Modeles SQL

Avec DatabaseSpy Enterprise Edition, vous pouvez créer et exécuter des instructions SQL qui contiennent des
parametres (dénommé comme « SQL Templates » par la suite). La seule différence entre les requétes SQL et
les modéles SQL est que la derniere contient des espaces réserves de parameétre. Par exemple, l'instruction
SELECT ci-dessous est un modele qui définit deux paramétres, : col or et : si ze.

SELECT id FROM products WHERE col or = :color AND size > :size;

Vous pouvez définir des parameétres non seulement dans des instructions SELECT, mais aussi dans d'autres
types d'instructions (telles que INSERT ou UPDATE). Par exemple, une instruction INSERT avec des
paramétres pourraient awoir I'aspect suivant :

I NSERT | NTO users (first_nane, | ast _nane, emai |, creat ed_at, updated_at) VALUES
(: fname, : I nane, : enai | , CURRENT _TI MESTAMP, NULL) ;

Les modéles INSERT tels que ceux au-dessus peuvent sensiblement simplifier le transfert d’'une table ou d’'un
mode a un autre (méme a travers diverses bases de données). Spécifiquement, quand wous devez peupler une
table, de multiples instructions INSERT peuvent étre générées en quelques étapes simples depuis le modele
donné, tel que décrit ci-dessous.

Veuillez noter les points suivants :

e Afin d’étre reconnu par DatabaseSpy en tant que tel, les paramétres au sein des instructions SQL
doivent étre précédés par deux points (: ).

e Les paramétres peuvent substituer les valeurs a l'intérieur des instructions ; toutefois, afin de prévenir
des injections SQL, ils peuvent ne pas étre utilisés pour substituer des mots-clés SQL résengs ou des
identifiants (tels que la colonne ou les noms de table).

e Les parameétres sont traités par défaut comme texte, et les requétes paramétrables échoueront avec
certaines connexions de bases de données, sauf si vous changez explicitement le type de paramétre
(woir la section suivante ci-dessous, « Changer le type de paramétre »).

Changer le type de parametre

Par défaut, les paramétres sont traités comme type t ext ou var char, ce qui fait que les requétes
paramétrables échouent avec certains pilotes de base de données (par exemple, avec les connexions
ADO.NET ou JDBC au Seneur SQL). Dans de tels cas, wous pouvez explicitement spécifier le type, et, si
applicable, la précision, I'échelle ou la taille du paramétre en ajoutant un commentaire immédiatement apres le
paramétre.

Pour les types de strings, prenez en compte I'exemple suivant :

SELECT [col 1],
[col 2]
FROM [nytable] WHERE col 1l = :pl /*# varchar, size:max */

Dans la liste de code ci-dessus, le type de paramétre est explicitement défini comme var char et sa dimension
size est définie a nax. La longueur length du modificateur peut étre utilisée a la place de size.
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Pour les types numériques, prenez en compte I'exemple suivant :

SELECT [col 1],
[col 2]
FROM [nytable] WHERE col 1l = :pl /*# decinmal, precision:23, scale:4 */

Dans la liste de code ci-dessus, le type de paramétre pl est explicitement défini comme deci nal , la
precision (nombre total de chiffres) est défini a 23, et I'échelle scale (nombre de chiffres a droite du point
décimal) est défini a 4. Vous pouvez aussi utiliser le nom raccourci prec pour précision. Les deux precision et
scale requierent des valeurs entiéres.

Ci-dessous, wous trouverez quelques exemples d'attributs qui peuvent suiwe un parametre (assurez-vous
d’'ajuster les détails requis par votre base de données) :

/*# float */

[*# decimal, precision:23, scale:4 */
[*# decimal, prec:23, scale:4 */

[ *# varchar, size:nmax */

[ *# nvarchar, size:32 */

[ *# varchar, |ength:255 */

[ *# nunber, precision:38, scale:0 */

Veuillez noter les points suivants :

e Le caractére # donne explicitement I'ordre a DatabaseSpy de gérer le paramétre correspondant avec le
type et la dimension déclarés.

e Le type de données et les attributs qui suivent doivent étre séparés par une virgule. Chaque attribut doit
également étre séparé par une virgule.

e Les attributs autres que prec ou precision, scale, size ou length ne seront pas reconnus. Tous,
guelques-uns ou aucun attribut ne sont requis afin d’exécuter la requéte paramétrable avec succes,
dépendant du pilote de base de données et de combien d'information, il est capable de déterminer
automatiqguement quand l'instruction est préparée.

Exécuter une requéte avec des parametres

1. Saisissez ou générez une instruction SQL dans I'Editeur SQL, et assurez-wus qu’elle contienne au
moins un paramétre. Par exemple, I'instruction INSERT ci-dessous contient trois parametres :

Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition © 2019-2025 Altova GmbH



Editeur SQL Modéles SQL 383

b ncEBH =Eas e 9E [0

INSERT INTO

"users™ ("first_name","last name","email”,"created at™,"updated at")
MaLuEs

(:fname, :lname, :email ,CURRENT_TIMESTAMP,NULL),

o b2

2. Cliguez sur Exécuter IEI ou sur le bouton Exécuter pour I’édition de données dans la barre
d’outils de I'Editeur SQL.
3. Remplissez les valeurs de paramétre requises, par exemple :

(&) Parameter values x
e |
== Pl
fname (Iname remail
Dan | Brown | d.brown@nanonull.com |

Cancs

A

Vous pouvez aussi fournir de multiples lignes de paramétre a la requéte. A cette fin, cliquez soit sur le

. =] . '='| . . .
bouton Ajouter nouveau Q ou Insérer nouveau B2 . Le bouton Ajouter nouveau ajoute une ligne
de parameétre aprés toutes les lignes existantes, tandis que Insérer nouveau insert un parametre a la
position actuelle (par exemple, entre les deux lignes existantes).
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=/ Paramneter values >
S[E] X
fname Iname email

Marquita  ||Bailey > |/m.bailey@nanonull.com = |
Sharda || Junker > ||sjunker@nanonull.com = |
Totie > ||Rea | trea@nanonull.com |
Tobie | Hughey |t hughey@nanonull.con x|

Conce

4. Cliquez sur OK. DatabaseSpy exécute la requéte avec des paramétres fournis et affiche le résultat de
I'exécution dans I'onglet Result.

Veuillez noter les points suivants :

e Sil'Editeur SQL contient de multiples instructions SQL, la boite de dialogue « Valeurs de paramétre »
contient un onglet pour chaque instruction SQL ou le paramétre existe. Aussi, de multiples onglets
Result sont affichés aprés I'exécution de la requéte (un onglet Result pour chaque instruction
contenant des parametres).

e DatabaseSpy se souvient des 25 derniéres valeurs de parameétre saisies dans la boite de dialogue
« Valeurs de parameétre ». Pour utiliser une valeur précédente, sélectionnez-la depuis la liste
déroulante pour chaque paramétre.

Enregistrer les requétes paramétrables comme modele SQL

Une requéte qui contient des paramétres peut étre enregistrée pour une utilisation ultérieure, semblable & celle
pour les fichiers SQL. Pour enregistrer les contenus de I'Editeur SQL comme modéle SQL, suivez une des
étapes suivantes :

e Dans le menu Fichier, cliquez sur Enregistrer (ou Enregistrer sous).
e Cliquez sur le bouton de la barre d’'outils Enregistrer.
e Appuyer sur Ctrl+S.

Les fichiers modéles SQL sont enregistrés avec I'extension .sqgl, comme les autres scripts SQL. Pour aider a
distinguer entre les modéles SQL et d'autres scripts SQL, le projet DatabaseSpy contient un dossier
spécifiquement congu appelé « Modéles SQL ».
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Project X
@ @B E Yets éh @ G

B Nanonull
El@ Data Sources

- E Manonull 5C0Lite =+
........ [@ sOL
-BIE sCL Templates

@i Templatel.sgl +
@I Template2.sql

........ @ Design

........ [& Data Diff
........ & Schema Diff
........ 57 Favorites

LaF'r::u_iect LE] Online Browser

Tous les modeles SQL créés pour le projet doivent étre dans le dossier « Modéeles SQL ». Uniquement si
un modele SQL se trouve a I'intérieur du dossier « Modele SQL », DatabaseSpy peut I'exécuter avec les
valeurs, tel que décrit ci-dessous.

Exécuter des modeles SQL

Vous pouvez exécuter des modéles SQL par rapport aux ensembles (lignes) de valeurs fournies de maniére
dynamique. Exécuter un modéle SQL signifie que DatabaseSpy remplace tous les espaces résengs de
paramétre trouvés dans le modele avec des valeurs que wous fournissez, crée une nouwelle instruction SQL
pour chaque valeur (ou ligne de valeurs, dépendant du cas), et I'exécute par rapport a la base de données. En
conséquence, il est possible de générer et exécuter un trés large nombre d’instructions SQL en un clic de
bouton.

Prérequis

1. Créez un modele SQL dans la fenétre de I'Editeur SQL. Par exemple, le modéle SQL ci-dessous prend
trois parametres : : f nane, : | nane, and : emai | .

I NSERT | NTO users (first_nane, | ast _nane, emai |, creat ed_at, updated_at) VALUES
(: fnane, : | nane, : enai | , CURRENT _TI MESTAMP, NULL) ;

En alternative a la saisie de l'instruction, vous pouvez aussi cliquer avec la touche de droite dans une
table du Navigateur en ligne, générer une instruction INSERT et la modifier pour ajouter les paramétres

requis, woir Générer les instructions SQL.

2. Enregistrer le Modéle SQL et ajoutez-le a votre projet de DatabaseSpy. Le modéle SQL doit étre a
I'intérieur du dossier « Modeles SQL » du projet.
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A cette étape, vous pouvez aussi tester si le nouveau modéle SQL exécute avec succes, en I'exécutant avec

quelques parameétres saisis manuellement. Pour tester le modéle SQL, cliquez sur Exécuter IE et saisissez
les paramétres requis lorsque wous y étes invité, voir Exécuter une requéte avec des paramétres <=

Pour exécuter un modele avec des valeurs :

1. Connectez-wous & une source de données et extrayez les données de la table qui contiennent les
valeurs que vous woulez fournir comme entrée a un modéle SQL (par exemple, cliquez avec la touche
de droite dans la table du Navigateur en ligne, et sélectionnez Editer les données du menu
contextuel).

2. Tenez la clé Ctrl appuyée et sélectionnez une ou plusieurs cellules de la grille Résultats. Pour
sélectionner de multiples colonnes de données, cliquez sur leur en-téte tout en tenant appuyée la clé
Ctrl. Le modele SQL sera exécuté autant de fois qu'il a de lignes dans la sélection. Notez que le
nombre de colonnes sélectionnées doit correspondre au nombre de parameétres que le modéle SQL
accepte ; pour cette raison :

o0 Sile modéle accepte uniquement un paramétre, toutes les cellules sélectionnées (une ou plus de
lignes) doivent se trouver dans la méme colonne.

o0 Sile modeéle accepte de multiples paramétres, il doit y avoir autant de colonnes sélectionnées qu'il
y a de paramétres.

Par exemple, pour le modéle INSERT avec trois paramétres comme celui illustré ci-dessus, la sélection
suivante est valide :

id first_name last_name email created_at updated_at

Marguita T T N - 17_05-14 08:36:39 | [NULL]
B LT m 170514 08:36:39 | [NULL]
t rea@nanonull.com 2017-08-14 08:36:38 | [NULL]

Hughey T e THpmp—— - 17_08-14 08:36:30 | [NULL]
Eadith T oy -017-08-14 08:36:39 | [NULL]

Une sélection de multiples lignes qui n’est pas nécessairement consécutive est également valide, par

==
-

| e | kD
| e | L2 D

exemple :
id first_name last_name email created_at updated_at
101 Marguita Bailey m.bailey@nanonull. com 2017-08-14 08:36:35 | [NULL]
2|2 2017-08-14 08:36:38 | [NULL]
3 |3 Totie t.rea@nanonull.com 2017-08-14 08:36:39 | [NULL]
44 't hughey@nanonul.com  ; 2017-08-14 08:35:38 | [NULL]
5|5 Eadith Lafreniere e.lafreniereq@nanonull.com | 2017-08-14 08:36:39 | [NULL]

3. Cliguez avec la touche de droite sur la sélection et sélectionnez Exécuter le modéle avec des
valeurs | <nom du modéle> depuis le menu contextuel. Toutes les instructions générées sont
affichées dans I'Editeur SQL et exécutées.
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9.14 Formatage conditionnel

Quand wous exécutez les instructions SELECT dans wotre Editeur SQL, les données extraites sont affichées
dans la fenétre de Résultat @ (ou de multiples fenétres de Résultat, si de multiples requétes ont été
exécutées). Vous pouvez modifier I'apparence des données extraites (telle la couleur, I'arriere-plan, I'épaisseur
de la police) basée sur les conditions SQL personnalisées. Par exemple, vous pouvez awir certaines valeurs
dans la grille de résultat formatées avec un arriére-plan jaune si elles dépassent un certain seuil.

L'image ci-dessous illustre un exemple de formatage conditionnel dans une base de données SQLite. Cet
exemple de projet est disponible dans le chemin suivant : <% DBSPY-TUT%>\NanonullEnterprise.qprj. Dans
cet exemple, I'objectif est d'appliquer le formatage conditionnel comme suit :

e Les enregistrements dont le nombre dépasse 200 doivent awoir un arriére-plan en corail et une police
en gras

e Les enregistrements dont le nombre est inférieur & 10 doivent awir un arriére-plan en turquoise et une
police en italique.

1 SELECT "id",
2 "name",
3 "quantitcy",
4 CLSE
5 WHEHN "guantity"™ > 200
& THEN 'font:bold;background-color:coral;’
7 WHEH "gquantity"™ < 10
8 THEN 'font:italic;background-color:#AFEEEE;"
5 END AS "DbSpyRowSettings"
10 FRCM "main"."products";
Result40d
o (BT E X | R
id = | name = | guantity =
11 Flexfan 200
P2 smantpsion 4
3 (3 Arepharm 65
4 4 Accumax 0
b |5 Sumtough 4
6 |6 Siver-Hold 54
77 Quadplus 5B
& |3 Freshtex 10
9|9 Faxsoft 23
10 10 Ornamantis 2

Formatage conditionnel dans la syntaxe SQLite
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Tel quiillustré ci-dessus, et afin de prendre en charge le formatage conditionnel, I'instruction SQL doit inclure
une colonne alias qui doit étre appelée de maniére conventionnelle DbSpyRow Settings. Ceci dit a
DatabaseSpy de traiter cette colonne comme instructions de formatage conditionnel. Notez que cette colonne
alias consiste en une construction « CASE ». La branche WHEN est une expression SQL ou vous fournissez
la condition a \érifier dans la grammaire de la base de données correspondante. La branche THEN est un string
qui spécifie les styles de formatage tels I'épaisseur de la police ou la couleur d’arriére-plan. Ce string doit étre
entre guillemets, dans la grammaire spécifique a la base de données, pour gu'il ait I'air d'un string de la base
de données.

La syntaxe SQL qui définit la colonne alias dépend du type de base de données. Voir ci-dessous pour des
exemples spécifiques aux différents genres de base de données. Pour les détails, référez-vous a la
documentation du vendeur de la base de données.

Les styles que vous pouvez utiliser sont les suivants :

Style Remarques Exemple
Style du texte Le texte peut étre formaté en gras, italique ou pol i ce: gras
souligné. police:italique

pol i ce: soul i gné

Taille de police La taille de la police peut étre exprimée en unités Taille de la police: 10
fixées (les mémes unités que celles dans la boite Taille de la police: 150 %
de dialogue Options @) Oou comme pourcentage.
Une valeur de pourcentage est relative a la taille de
la police définie dans la boite de dialogue Options.

Famille de police | Contrairement a d'autres styles, les noms de police | Fani |l e de police: Ari al
sont sensibles a la casse. Les noms de police
peuvent étre entre guillemets aussi longtemps que
I'instruction SQL reste valide.

Couleur du texte | La couleur du texte peut étre exprimée comme coul eur:j aune

valeur hexadécimale (insensible a la casse) ou en coul eur : #FFFF00
tant que couleur nommeée. Pour référence de toutes
les couleurs nommées que wous pouvez utiliser, voir

https://www.w3.0rg/TR/2003/REC-SVG11-
20030114/types.html, Section 4.2.

Couleur d'arriere- | Les couleurs d'arriere-plan peuvent awir les mémes | Coul eur d’ arriere-pl an: doré

fond : valeurs que les couleurs du texte. couleur d arriere-
pl an: #FFD700

Remarques :

e Vous pouwvez utiliser des multiples styles séparés par des points-virgules, par exemple : backgr ound-
color:gold; font: bold; color: blue;.Les espaces blancs entre les styles ne sont pas
pertinents.

e Siles styles que wus avez saisi ne sont pas reconnus, DatabaseSpy les ignorera sans afficher des
erreurs ou awertissements.

e La colonne DbSpyRow Settings peut apparaitre a tout emplacement dans la liste de colonne.
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e Le cas de la colonne DbSpyRow Settings ou le cas des styles n'est pas pertinent (excepté pour les
noms de police, voir ci-dessus).

e Lorsqgu'une cellule, colonne ou ligne formatée de maniére conditionnelle est dans le focus
(sélectionnée), la couleur d’'arriere-plan n’a pas d'effet. Seules la couleur du texte et la police sont

appliquées.

e Pour de meilleurs résultats d’affichage, vous allez vouloir désactiver la case a cocher Afficher la grille
avec des couleurs alternantes dans les options Mode des Résultats &

Formatage conditionnel dans différents genres de base de données

Les exemples suivants sont des exemples spécifiques a la base de données d’instructions SQL qui utilisent un
formatage conditionnel. Notez que ces exemples ci-dessous illustrent juste quelques maniéres d’appliquer le
formatage conditionnel. Si pris en charge par la base de données, il est également possible d’'arriver au méme
résultat avec plus de techniques complexes, telles que les sous-requétes, les procédures stockées, etc.

Progress OpenEdge
SQLite

Type de base de Exemple
données
Acces Utiliser la fonction SWITCH, woir https://support.office.com/en-us/article/Switch-
Function-D750C10D-0C8E-444C-9E63-F47504F9E 379
SELECT [id],
[ nane],
[quantity],
SWTCH ([quantity] > 200, 'color:blue') AS [DbSpyRowSetti ngs]
FROM [ products];
En alternative, utilisez la fonction IIF, voir https://support.office.com/en-us/article/Ilf-
Function-32436ECF-C629-48A3-9900-647539C764E3
SELECT [id],
[ naI’TE] ’
[quantity],
IlF ([quantity] > 200, 'color:blue','') AS [DbSpyRowSetti ngs]
FROM [ products];
IBM DB2 SELECT "id",
IBM DB2 pour i “name",
Oracle "quantity",
PostgreSQL CASE WHEN "quantity" > 200 THEN 'col or:blue;' END AS

" DbSpyRowSet ti ngs”
FROM  "products"”;

Sybase

Teradata

IBM Informix SELECT i d,
nane,
quantity,

CASE WHEN quantity > 200 THEN 'col or: blue;' END AS
DbSpyRowSet ti ngs
FROM  products;
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Type de base de Exemple

données

MariaDB SELECT "id",

MySQL “name’,
‘quantity’,

CASE WHEN "quantity® > 200 THEN 'col or: bl ue;' END AS
" DbSpyRowSet ti ngs®
FROM  “products’;

Serveur SQL SELECT [ Product1 D],

[ Nane] ,

[Quantity],
[ DbSpyRowSetti ngs] = CASE WHEN [ Quantity] > 200 THEN ' col or: bl ue;"
END

FROM [ Products];
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10 Gestion XML

Quelques-unes des bases de données prises en charge par DatabaseSpy fournissent les types de données
XML et d'autres fonctions associées a XML. Dans DatabaseSpy, une prise en charge des fonctions associées
a XML a travers tout genre de bases de données peut étre résumé comme suit :

Fonction Description Prise en charge de la base
de données

Editer les colonnes XML Si une colonne de base de e DB2 9.1 et ultérieur
données est de type XML, wous e Oracle
pouvez charger des fichiers e PostgreSQL 8.3 et
d’instance XML dans les champs ultérieur
de base de données, ou e Seneur SQL

enregistrer le contenu des champs
de base de données XML aux
fichiers locaux, woir Editer les
colonnes XML

Gestionnaire de schéma XML Vous pouvez inscrire ou e DB2 9.1 or ultérieur
abandonner des schémas XML de e Oracle
base de données par le biais d’'une e Seneur SQL

boite de dialogue, voir Gérer les
schémas xmL €

Attribuer le schéma XML dans une | Voir Attribuer le Schéma xmL € e Seneur SQL
colonne
Assigner le schéma XML a un Voir Attribuer le Schéma xvL €9 e DB29.1 et ultérieur

champ de données
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10.1 Editer les colonnes XML

Les colonnes de type XML ne peuvent pas étre éditées directement comme d’'autres types de colonnes. A la
place, wus pouvez charger des fichiers d’'instance dans une cellule ou enregistrer des instances XML d’'une
cellule dans un fichier.

Pour charger une instance XML dans une cellule :

1. Dans le Navigateur en ligne, cliquez avec la touche de droite dans une table de la base de données qui
contient des colonnes XML et sélectionnez Editer les données. En alternative, générez une
instruction SELECTE® dans une nouelle fenétre de I'Editeur SQL et cliquez sur le bouton Exécuter

pour I'édition des données .

2. Cliquez sur le bouton Parcourir ¥ & I'intérieur de la cellule de données et sélectionnez Charger
Document XML depuis le fichier du menu contextuel. Notez que le bouton ¥ est affiché uniquement
pour les colonnes de type XML.

% m X | = hﬂ] + X ¥ |pef B Commit
ProductModelD Mame CatalogDescription Instructions
25 | 25 Road-150 Bl <Pxml-stylesheet href="ProductDescription.... | 8 [NULLT
26 |26 Road-250 i‘ . ) o INULL]
Load XML Document from File...
272 Road-350-W | [WULLY
Save XML Document to File...
28 |28 Road-450 [ NULLY
29 | 29 Road-550-W i NULLy ) NULLT
30 | 30 Road-650 Y NULLT O NULL]

3. Dans la boite de dialogue Ouwrir, parcourez pour le fichier XML désiré.
4. Cliquez sur Valider.

Pour enregistrer une instance XML d’une cellule dans un fichier :

1. Cliquez sur le bouton ¥ Parcourir & I'intérieur de la cellule des données et sélectionnez Enregistrer
Document XML dans le fichier depuis le menu contextuel.

2. Dans la boite de dialogue Enregistrer sous, sélectionnez un chemin de destination ou un nom pour le
fichier XML et cliquez sur Enregistrer.

Note : les bases de données DB2 incluent la prise en charge pour attribuer un schéma XML a une cellule.
Dans de telles bases de données, la commande Attribuer un Schéma XML est de plus présente dans le
menu contextuel, wir Attribuer les Schémas xvLED.
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10.2 Consulter les schémas XML

Dans le Navigateur en ligne, tous les schémas XML appartenant au schéma de base de données particulier
sont affichés dans le dossier « Schémas XML ».

........ -ﬁ-u dbo
........ -ﬁ-u guest

-------- 4E HumanResources

-------- 'ﬁ'u INFORMATIOMN_SCHEMA

-------- 4t Person

-E9E Production

~@I 1 Tables

[T Wiews

-BIZ XML 5chemas
- -------- @3 ManulnstructionsSchemaCollection
- @3 ProductDescription5chemaCollection

~@# ) Procedures

~[#H|T1 Functions

-------- 4t Purchasing -

LEF'I'-:IjEd |_E] Online Browser

Si un schéma XML a des dépendances, les schémas dépendants sont affichés dans le nouveau « Schéma
XML » imbriqué sous le schéma parent.

Tous les schémas XML assignés vers une colonne XML sont affichés dans le Navigateur en ligne dans un
sous-dossier « Schémas XML » en-dessous de la colonne respective. De cette maniére, vous pouvez woir de
suite quels schémas XML sont utilisés pour valider le contenu d'une colonne XML particuliére dans la base de
données.
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Online Browser X
% 7 [k|¢ O
~-E [0 ProductModel e
-BE Columns

-E 08 ProductModellD int NOT MULL
~E 0T Name Mame(0,0] NOT NULL
--Em_ CatalogDescription xml
~Hgh Instructions wml

~EI5) ¥ML Schemas

G

-f Op rowguid uniqueidentifier NOT MULL
~-E Op ModifiedDate datetime MOT MULL
@) Check Constraints
B Keys
BT Indexes
@) Triggers
~[# [0 ProductModellllustration
~# [0 ProductModelProducDescriptionCulture >

LEF‘r-:uject |E] Online Browser

Les propriétés des schémas XML peuvent étre consultées et - la ou cela est possible - éditées dans la fenétre
des Propriétés.

Properties b4
lzh ProductDescriptionSchemaCollection =
" General

Schema Production

Target Mame Space | htip://schemas. microsoft. com/sglserver /200407 fadventure -works ProductModelDescription
Schema Location

" Advanced
Create Time 2017-10-19T17:24:40
Alter Time 2017-10-19T17:24:40
Object Id 65539
% Description
Description Collection of XML schemas for the CatalogDescription column in the Production. ProductMaodel

tahle,

Editer une propriété (par exemple « Description ») génére un script dans la Fenétre de Script du changement
de la Structure de la base de données . Pour mettre & jour la base de données, cliquez sur le bouton

Exécuter les Script de changement SQL généré

Consulter les schémas XML dans XMLSpy
Si I'Editeur XMLSpy d’Altova (https://www.altova.com/fr/xmlspy-xml-editor) est installé sur votre PC, vous

pouvez ouwvrir un schéma XML dans XMLSpy, comme suit :
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¢ Dans le Navigateur en ligne, cliquez avec la touche de droite dans un schéma depuis le dossier
« Schémas XML et sélectionnez Consulter dans XMLSpy depuis le menu contextuel.

¢ Dans le Navigateur en ligne, cliquez avec la touche de droite sur un schéma et sélectionnez Gérer les
Schémas XML depuis le menu contextuel. Dans la boite de dialogue qui s’ouwre, sélectionnez un
schéma et cliquez sur le bouton Consulter le Schéma.
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10.3 Gérer les Schémas XML

Pour consulter, ajouter ou supprimer les schémas XML dans une base de données, DatabaseSpy fournit la
boite de dialogue Gestion de Schéma XML pour les bases de données. Pour ouwir ce dialogue, procédez
comme suit :

e Cliquez sur le bouton de la barre d’outils Gestion du Schéma XML .

e Sélectionnez la commande de menu Outils | Gestion de Schéma pour bases de données.

e Cliquez awec la touche de droite sur un schéma XML dans le Navigateur en ligne et choisissez Gérer
les Schémas XML... depuis le menu contextuel.

Si vous n'étes pas connecté a une source de donneées, la boite de dialogue apparait en mode hors ligne. Pour
se connecter a la base de données, cliquez sur le bouton Se connecter a une base de données % et
suivez les étapes de l'assistant. Sur connexion réussie vers une base de données qui prend en charge XML, la
liste des schémas XML disponibles apparait dans la boite de dialogue, par exemple :

Ef XML Schema management for databases x
% Connection *  AdventureWorks2016 - Zommit changes
| Schema name DE S5chema Location MNamespace Close
HRResumeSchemaCollection HumanResources http://schemas -
AdditionalContactinfoSchemaCollection Person http://schemas
Individual5urveyschemaCollection Person http://schemas s ad Sch
ManulnstructionsschemaCollection Production http://schemas Ll
ProductDescriptionSchemaCollection Production http://schemas ® Drop Schema
StoreSurveySchemaCollection Sales http://schemas
%! Bemove Drop Flag
-, View Schema
S5chemas | Report

Vous pouvez maintenant ajouter les schémas, supprimer les schémas ou consulter un schéma dans XMLSpy
en cliquant sur les boutons correspondants. Vous pouvez aussi éditer la description du schéma (et la propriété
de « Décomposition », le cas échéant) directement dans la grille

Notez que tout changement que wus effectuez dans la boite de dialogue n'est pas immédiatement validé dans
la base de données. Les objets édités sont marqués comme nouveau ('E'), modifié (B), ou supprimé (#) dans
la grille. Vous devez cliquer sur Valider modifications pour que les changements deviennent actifs. Pour
désactiver la suppression d’'un schéma alors que le changement n’est pas validé, sélectionnez d’abord le

schéma, puis cliquez sur % Supprimer Ignorer Flag.

Valider modifications Enwoie une transaction SQL a la base de données pour effectuer les
changements dans la boite de dialogue de maniére permanente. Ce bouton est
désactivé si aucun changement n'a été fait.

Fermer Ferme la boite de dialogue. S'il y a des changements non validés, une case
message demande wtre confirmation de les valider ou abandonner.
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+ Ajouter Schéma Ouwe une boite de dialogue quand vous pouvez sélectionner un nouveau schéma
XML a enregistrer avec la base de données. Si le schéma a des références vers
d’autres schémas, ceux-ci seront également enregistrés.

® Annuler Schéma Marque le schéma a supprimer. La suppression actuelle apparait uniquement
une fois que vous avez cliqué sur Valider modifications.

L Supprimer Ignorer | Désactive la suppression de ce schéma. Ce bouton est uniquement activé pour
Flag des schémas qui ont été marqués pour étre supprimes.

2\ Afficher Schéma Ouwvre le schéma XML (pour consultation) dans Altova XMLSpy. Notez gue tout
changement de schéma effectué depuis XMLSpy est enregistré localement et
n'affecte pas la base de données.

Pour afficher I'information supplémentaire sur le schéma, sélectionnez la case a cocher Afficher détails. Pour
redimensionner la boite de dialogue, cliquez et déposez le coin en bas a droite vers I'extérieur.

Aprés awoir cliqué sur Valider modifications, le résultat de la transaction SQL est rapporté dans I'onglet
Rapport.

Votre compte utilisateur de base de données doit awoir les droits de base de données pertinents pour
ajouter ou abandonner des schémas XML ; autrement, la transaction SQL échoue avec une erreur.

Toutes les fonctions dans la boite de dialogue sont aussi disponibles comme menu contextuel quand vous
cliquez avec la touche de droite n'importe ou dans la grille de données.
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10.4 Attribuer des schémas XML

Vous pouvez assigner un schéma XML a une colonne de base de données (ou, dans les bases de données
IBM DB2, & un champ de données) de type XML. Ce schéma est utilisé pour la validation de données quand
une action INSERT ou UPDATE est réalisée.

Pour assigner un schéma XML a une colonne de base de données ou type de champ de type XML :
1. Dépendant du type de base de données, suivez une des étapes suivantes :

¢ Dans les bases de données DB2, et a condition que la fenétre Résultat est en mode d'édition,
cliquez sur le bouton Parcourir ¥ dans la cellule de données XML que vous souhaitez éditer et
choisissez Attribuer Schéma XML depuis le menu qui apparait.

¢ Dans les bases de données de seneurs SQL, cliquez avec la touche de droite sur le Navigateur en
ligne et choisissez Attribuer Schéma XML... depuis le menu contextuel.

Choose XML Schema X

(®) Schema from Database

AdventureWorks2016. Production. Manulnstructions Schema Manage Schemas...

i) None
Cancel

2. Suivez une des étapes suivantes :

e Choisissez un des schémas XML depuis la liste déroulante (la liste contient des schémas XML
inscrits dans la base de données). En option, cliquez sur Gérer les schémas pour ajouter un
schéma a la base de données.

e Pour supprimer toute attribution de schéma XML de la colonne (ou une cellule de données, si
applicable), sélectionnez Aucun.

3. Cliquez sur OK.
4. Dépendant du type de base de données, suivez une des étapes suivantes :

e Dans les bases de données DB2, cliquez sur le bouton Valider dans la fenétre Résultat €.
¢ Dans les bases de données du Seneur SQL, exécutez le scriét de changement dans la Eenétre du

Script de changement de la structure de la base de données

A cette étape, DatabaseSpy valide la colonne XML ou la cellule de données par rapport au schéma XML
attribué et rapporte toute erreur dans la Eenétre de Message@. Si la validation échoue, I'attribution du
schéma XML ne peut pas étre validé dans la base de données.
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11 Importer données de base de données

Avec DatabaseSpy, wus pouvez importer des données depuis des fichiers XML ou CSV dans ws bases de

données. Quand wous cliquez sur le bouton Importer E dans la barre d'outils des Outils ou sélectionnez
I'option de menu Outils | Importer données dans la base de données... (Ctrl+l), la boite de dialogue
"Importer données dans la base de données » s’ouwre la ou vous pouvez sélectionner le fichier XML ou CSV a
importer et définir les options d'importation. La boite de dialogue « Importer données dans la base de

données » contient deux onglets, Sélection et Options.

Selection  Options

Source

Chemin daccés :

Destination
Source de données : SOLTemplatel

Base de données main

Options de génération de base de données

() Créer nouveauix) tableaufx)
() Mettre 4 jour/Créer si non existant
(®) Meitre 4 jour tableaux existants

-

Amét aprés emeurs: IE = Améter action :
Mode importation
(@) Exécuter [ Llog
() Générer 5QL dans '&diteur QL

La partie inférieure de la boite de dialogue affiche toujours un apercu des données sélectionnées, qui peut étre

mise a jour pour refléter les options sélectionnées.
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Presigm
Apply Optionz Rezulting Elements from file
¥ | Source Mame Target Table MName
thl&nimalBirths thl&nimalBirths

Fresiew the currently selected Element's T able Structure
(%) Show Data () Show Definition

O/ BirthDate O Mothe [ Father /| Veterinaria [ Hum
2006-03-23 00:00: 00 000 S0E2 S0E3 2 1
2005-11-0F 00:00:00 000 S053 054 E 4
2006-02-17F 00:00: 00,000 S045 047 E 2 b
£ »

Vous pouvez choisir de prévisualiser les données (capture d’écran ci-dessus) ou la définition (capture d’écran

ci-dessous) de la structure de table de I'élément sélectionné.

Preview the currently selected Element's Table Structure
() Show Data (%) Show Definition

O/ BirthDate 0/ Mother O Father 0/ Veterinarian [ H
varchar varchar ar varchar varchs
MULLABLE MOT MULLABLE MLILL:
not indexed nat indexed not inc
£ b

Tous les champs seront créés comme champs de texte avec la longueur spécifiée dans I'onglet des Options.
Vous pouvez modifier le type de données séparément pour chaque colonne dans la zone de groupe Apergu si
wous sélectionnez la case d’option Afficher Définition (wir la capture d’écran ci-dessus).

Pour importer des données d’un fichier CSV ou XML dans une base de données:

L

Assurez-wous que la source de données est active dans le dossier de projet.

2. Sélectionnez I'option de menu Outils | Importer données a la base de données ou appuyez sur

Ctrl+I ou cliquez sur la bouton Importer dans la barre d'outils des Outils. Le dialogue « Importer

données dans la base de données » s’ouwre.

3. Cliguez soit sur le bouton XML ou CSV en haut a gauche de la boite de dialogue, tel que décrit.
4. Dans la zone de texte Chemin, saisissez le chemin vers les fichier texte que wus souhaitez importer.

Vous pouvez les saisir, les sélectionner dans la liste déroulante ou cliquez sur le bouton Parcourir J

5. Sous « Destination », remplissez la destination de la source de données et le schéma, si applicable.
Si vous awvez précédemment sélectionné une source de données, les trois champs sont

automatiquement remplis. Autrement, suivez les étapes suivantes :
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10.

11.

a) Sélectionnez une source de données, base de données, et schéma des listes déroulantes.

b) Sélectionnez Créer nouvelle/s table/s, Mettre a jour/Créer si non existant ou Mettre a jour
tables existantes, dépendant de quel endroit vous voulez importer les données.

c) Dans la liste déroulante Arréter aprés erreurs, précisez le nombre d’erreurs apres lequel le
processus d’'importation dewrait étre arrété.

d) Dans la liste déroulante Arréter action, sélectionnez I'action a réaliser quand I'importation est
stoppée : Valider valide les tables qui ne contenaient pas d’erreurs ; rollback ne valide pas toute
donnée importée.

Dans la zone de groupe Importer Mode, suivez une des étapes suivantes :

e Sélectionnez I'option Exécuter si le SQL nécessaire doit étre généré et exécuté en une seule
étape.

e Sélectionnez I'option Générer SQL dans I’Editeur SQL si le fichier SQL généré doit étre placé
dans I'Editeur SQL prét & étre exécuté.

e Sélectionnez la case a cocher Log pour activer la liste déroulante ou vous pouvez saisir le nom et le
chemin du log SQL. Vous pouvez sélectionner un fichier log utilisé précédemment ou un fichier log

existant en cliquant sur le bouton Parcourir J

Cliquez sur le bouton Recharger pour prévisualiser des données et définir davantage les parameétres.
Vous allez dewir cliquer sur ce bouton si vous modifier une des options précédentes.

En option, cliquez a l'intérieur de la colonne « Nom de la table cible » pour modifier le nom de la table
cible.

Cliguez sur la case d'option Afficher Données ou Afficher Définition pour éditer les différents
aspects de la structure de la table.

Double-cliguez dans un champ de la fenétre Apercu pour éditer le type de données, la valeur null ou
d’'indexation. Définissez comment/si vous voulez importer chaque colonne en cliquant sur I'en-téte de
la colonne pour la changer.

IEI Importer

 ur
u| Importer comme clé unique
E| Importer comme clé primaire

Ne pas importer

Suivez une des étapes suivantes :

e Si I'option Exécuter a été sélectionnée précédemment, cliqguez sur Importer. Le fichier texte est
importé dans une base de données et une boite message apparait vous demandant de visualiser le
fichier log.sql.

e Sil'option Générer SQL dans I’Editeur SQL a été sélectionnée avant, cliqguez sur Générer SQL.
Dans ce cas, wus devez exécuter le script SQL généré afin d'importer le fichier texte dans la base
de données, wir Exécuter SQL.
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11.1 Définir les Options d’importation XML

L’'onglet Options de la boite de dialogue Importer données \ers la base de données vous permet de définir les
options lorsque les données des fichiers sont importées vers la base de données. Lorsque I'icbne XML a
gauche de la boite de dialogue est sélectionnée, vous pouvez modifier I'importation des options pour les fichiers
de type XML.

Selection | Options

Start point of impart Import depth
() Starting from #ML-file begin (&) Import all sub-elements
(%) Starting fram w () Lirnited to: sub-levels
[rmpart figlds Automatic: fields
Create fram attributes Create primany/fareign keys
Create from test values [ ] Independent primary key counter

[ &pply text value to parent for every element

Corrvert entities to text

Other options
(®) Exclude nameszpace name ") Replace colon with underscore
Treat thiz az MULL values: w

Create test figlds with length: 255

Point de départ de I'importation

Vous pouvez choisir d'importer tout le document XML ou restreindre votre importation a la hiérarchie de
données commencgant par I'élément sélectionné actuellement. Le nombre de sous-niveaux en-dessous du point
de départ qui sera importé est spécifié dans I'option Importer Profondeur.

Importer Profondeur
Spécifie le nombre de sous-niveaux en-dessous du point de départ qui seront importés.

Importer champs

Selon vos données XML, il se peut que wus souhaitez importer uniquement des éléments, attributs ou le
contenu textuel de vos éléments. Veuillez noter que vous pouvez décocher l'importation des éléments
individuels dans la fenétre Apercu.

Champs automatiques

DatabaseSpy produira un fichier de sortie ou une table pour chaque type d'élément sélectionné. Vous pouvez
choisir de créer automatiquement des paires de clé primaire/étrangéres pour lier vos données dans le modele
relationnel ou définir une clé primaire pour chaque élément.
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Autres options

La case d'option du nom de I'espace de nom Exclure, ensemble avec la case d’option « Replace Colon With
Underscore » est un choix soit/ou. Spécifie si les préfixes d'espace de noms des éléments et des attributs
doivent étre exclus ou si le double point dans le préfixe d'espace de noms doit étre remplacé par un caractére
de soulignement.

Les strings de Texte dans le document XML doivent étre traités comme valeur NULL et la longueur des champs
de texte dans la base de données peuvent étre spécifiés.
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Définir les Options d'importation CSV

11.2 Définir les Options d’importation CSV

Lorsque I'icbne CSV a gauche de la boite de dialogue est sélectionnée, wous pouvez modifier 'importation des
options pour les fichiers de type CSV sur I'onglet des Options de la boite de dialogue Importer des données

dans la base de données.

Selection | Options
Options

Firzt row containg column names

Create text fields with length: 255

Treat this az NULL values: A
Delirniter: . A

String quotes: »
Encoding: Codepage 1252 [western)
Byte order:

Options

Si les fichiers que vous importez contiennent des noms de colonnes, sélectionnez la case a cocher Premiére
ligne contient des noms de colonnes pour les exclure de I'importation. Dans la liste déroulante Traiter ceci
comme valeurs NULL, wous pouvez choisir le caractére qui dewvrait étre reconnu comme valeur NULL dans le
fichier importé. Le caractére délimiteur et les guillemets a utiliser pour identifier les strings peuvent aussi étre
sélectionnés depuis les listes déroulantes respectives. Dans la liste déroulante Encodage, sélectionnez
I'encodage des fichiers que vous importez de la liste déroulante. Si un encodage a deux ou quatre octets est
sélectionné comme encodage par défaut (par ex., UTF-16, UCS-2 ou UCS-4), vous pouvez chaisir entre le tri
d'octets little-endian et big-endian. Une longueur fixe des champs de texte étant importés peut étre définie

dans le champ Créer champs de texte avec longueur.
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12 Exporter les données de la base de données

DatabaseSpy peut exporter des données de base de données aux formats XML, CSV, HTML, et Excel 2007 ou
plus récent (.xlsx). Vous pouvez exporter les données soit directement de tables spécifiques ou d’'apergus, ou
en générant ou saisissant des instructions SQL SELECT. Au niveau de la table, vous pouvez choisir, pour
chaque colonne, si elle doit étre exportée ou omise. Si le format d’exportation est XML, wvous pouvez choisir si
wvous voulez exporter chaque colonne comme élément ou attribut, ou ne pas I'exporter du tout.

Pour exporter des données, cliquez sur le bouton de la barre d’outils Exporter ou sélectionnez I'option du
menu Outils | Exporter données de la base de données... (Ctrl+E). Ceci ouwre la boite de dialogue

« Exporter les données de base de données », ou vous pouwvez sélectionner les données a exporter et définir
les options d’exportation.
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(= Export database data >
Selection  Optionz
xml Source databaze
— Data Source: MNanonull i
% Source
XML Structure
p ® Table (O)S0L
txt Dﬂ, * ? I? '$'
sV El» EH Nanonull SCLite a
‘ ~Hv i main
himl ~EI I Tables
HTML HWlI=) User Tables
o i [v] [T} addresses
xls M0 orderedproducts
Excel i v ] orders -
Drestination
File: Prefis: | |
i®) Path |E:'\E:-:pu:urt v | E
() Export to <MLS py
Preview
Preview M anonull. main.arders
Ewport Table Mame:  orders
Expaort Cloze

La boite de dialogue « Exporter les données de la base de données » contient deux onglets, Sélection et
Options. L'onglet Sélection est le méme pour tous les types d'exportation tandis que I'onglet Options dépend
de chaque type de fichier d’exportation. Vous pouvez modifier le type de fichier d’exportation en cliquant sur
I'icbne respective dans I'espace gauche de la boite de dialogue.

Dans le cas d’XML, vous pouvez choisir si I'’XML exporté doit refléter les relations enfant-parent (clé étrangére)
qui existent entre les tables de la base de données — pour ce faire, cliquez sur Structure XML dans la boite
de dialogue d’'exportation. Ci-dessous, wus trouverez un exemple du fichier XML exporté avec I'option
Structure XML. Notez que la table des « adresses » est une table enfant d’« utilisateurs » dans la base de
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données. Notamment la colonne « user_id » dans la table « adresses » référence la colonne « id » dans la
table « utilisateurs ».

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>
<l nmport nane="users">
<user s>
<i d>3</i d>
<first_nanme>Totie</first_nanme>
<l ast _nane>Rea</ | ast _nane>
<emai | >t . rea@anonul | . conx/ emai | >
<creat ed_at >2019-04-15 10: 11: 13</created_at >
<addr esses>
<i d>3</i d>
<user _i d>3</user _i d>
<i s_shi ppi ng>1</i s_shi ppi ng>
<is billing>1</is_billing>
<t ype>honme</t ype>
<ci ty>Roseford</city>
<street >Evergreen Lane</street>
<nunber >34</ nunber >
</ addr esses>
</ user s>
</l nmport>

L’apercu de I'arborescence Source est trées semblable & la fenétre du Navigateur en Iigne, avec toutes ses
fonctions et options. Ici, vous pouvez sélectionner les tables individuelles a I'exportation, tel que décrit plus loin

dans Sélectionner les données de base de données pour I’exportation@.
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Sélectionner les bases de données pour I'exportation

12.1 Sélectionner les bases de données pour I'exportation

Vous pouvez sélectionner des données de la base de données pour I'exportation de la méme maniere que pour

tous les types de fichiers d’exportation.

Pour exporter les données de la base de données:

=

Assurez-vous gqu’'au moins une connexion a la source de données est active.

2. Sélectionnez I'option du menu Outils | Exporter données de la base de données ou appuyez sur

Ctrl+E ou cliquez sur le bouton de la barre d’outils Exporter . La boite de dialogue « Exporter des

données de la base de données » s’ouwvre.
3. Sélectionner le format d’exportation désiré a gauche de la boite de dialogue.
4. Sélectionnez la source de données depuis la liste Source de données.

Sélection  Options

Base de données source

Source de données : ZooDB
Source
(@) Table O saL

B 7 v &
EIC1EH ZooDE S0Lite
SEICE) main
“E [ Tables
“E I Affichages %
“E[IE) Instructions SELECT

Destination

Préfixe du fichier : |

(®) Chemin d'accés |

() Exporter vers XMLSpy

5. Dans I'apercu d'arborescence Source, sélectionnez les données que vous woulez exporter, comme

suit :

e Pour modifier I'objet de la base de données racine, cliquez sur I'icbne de la fleche 1 et basculez au
schéma ou a la base de données requise. Ceci s’applique uniquement pour les bases de données
ou de multiples objets racine (schéma ou bases de données ) existent, tel que le Serveur SQL.

e Pour sélectionner des données de tables ou d'apergus, laissez I'option par défaut Table
sélectionnée, puis cliquez sur les cases a cocher a c6té des tables ou apergus requis. En option,
wous pouvez affiner la sélection avec I'aide des apercgus, filtres, favoris et localisateurs d'objet, ainsi

Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition

© 2019-2025 Altova GmbH



Exporter les données de la base de données Sélectionner les bases de données pour I'exportation 409

gue I'option Afficher les objets vérifiés uniquement , comme dans le Navigateur en Iigne.
Uniguement les tables sélectionnées ou apergus seront exportés.

Note : la mise en page par défaut affichée dans I'apercu d'arborescence dépend du type de fichier
d’exportation. Pour XML, CSV, HTML et Excel, la mise en page par défaut est Dossiers . Pour la
Structure XML, la mise en page par défaut est Dépendances de table®. Cette demiére vous aide a décider
lesquelles des tables dépendantes dewaient étre incluses dans le fichier d’exportation. Vous pouvez modifier la

. . . 0, »
mise en page en cliguant sur le bouton Mises en page en haut de I'apercu d’arborescence.

e Pour sélectionner les données en saisissant les commandes SQL, sélectionnez I'option SQL et
saisissez l'instruction SELECT désirée. Vous pourriez saisir de multiples instructions SELECT les
délimitant avec un séparateur applicable au genre de la base de données, généralement « ; ».

Quand wous initiez I'exportation des données de Editeur SQL@, I'option SQL est sélectionnée par
défaut et I'instruction SELECT est pré-remplie. Si vous sélectionnez les tables alors que I'option Table
est sélectionnée et que wous cliquez ensuite sur I'option SQL, les instructions SELECT pour ces tables
seront générées automatiquement.

6. Précisez la Destination dnas laquelle vous wulez exporter les données, comme suit :

e En option, saisissez un préfixe qui sera ajouté au nom de la table quand la table est exportée.

e Pour exporter les données dans un répertoire, sélectionnez le Chemin et saisissez le chemin du
répertoire dans la zone de texte ou recherchez-le.

e Pour ouvrir les données dans XMLSpy, sélectionnez Exporter vers XMLSpy.

7. En option, cliquez dans la table que wous woulez visualiser, puis cliquez sur Apergu. Notez que le
bouton Apercu est activé uniguement si vous avez cliqué dans une table. Aussi, le bouton Apercu
modifie & Recharger aprés le premier apercu.

Presview

Reload ZooDBConnect Zoo0 B dbo tblFook eepers

Ewpart Table Mame: |thDDkEEDEIS |

£} FirstMame
Annette

OHiver

£} LastMame

Eearhug

Birdsong

¥ Address
451 Capybara Lane

9287 Flamingo Avenue

£ >

8. En option, choisissez, pour chaque colonne, si il doit étre inclus ou exclu de I'exportation. Pour ce

Cloze

faire, cliqguez sur une icbne a cété du nom de la colonne basculez a I'état souhaité : inclure ou

exclure . Dans le cas de XML, wus pouvez choisir si chaque colonne dewait étre exportée
comme élément, comme attribut, ou ne pas étre exportée du tout. Les états possibles pour le format

de I'exportation sont, pour cette raison, comme suit : Exporter comme élément , exporter

comme attribut IE‘ ou exclure . Pour restaurer les paramétres d’origine, cliquez sur le bouton
Recharger.
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9. En option, modifiez le nom de fichier de la table sélectionnée dans la zone de texte Exporter Nom de
Table.
10. Cliquez sur Exporter.

Exporter données des designs

Si wous avez un design spécifique, ouvrez- le dans la fenétre Editeur Designm, wous pouvez facilement
exporter les données qui sont contenues dans les tables de ce design particulier. La fenétre de I'Editeur

Design fournit un bouton Exporter supplémentaire qui est actif si au moins une table dans la fenétre de
Design est sélectionnée. Quand wus cliquez sur ce bouton, la boite de dialogue « Exporter données de la
base de données » s’ouwre.avec les tables ou apergus sélectionnés déja \erifiés. Vous pouvez encore ajouter
des tables a la définition de I'exportation.

. . = . . ~ .

Note : Cliquer sur le bouton de la barre d’outils Exporter ouwrira aussi la boite de dialogue « Exporter la
boite de dialogue des données de la base de données ». Toutefois, dans ce cas, aucune table n’est
présélectionnée pour I'exportation.
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12.2 XML et Options d’exportation de la structure XML

Dans l'onglet des Options pour XML et la Structure XML, wvous pouvez définir I'apparence des fichiers exportés.

Selection | Options
Optians

Faormat af Humber, Date and Time values

(®i4coording to spstem locals ) Compatible with 5chema data types

Ewport Data az Elementz dttributes

(¥ Elements by default ) Attributes by default

Other ophions

] Exclude Primarny/Foreign Keps
Include comments
[ Create elements from MULL-fields

Substitution for MULLs:

Encoding: Unicade UTF-8 b

Byte order:

Pour définir les options élargies des fichiers d’exportation XML et de la Structure XML :
1. Choisissez une des options suivantes pour le format des valeurs nombre, date et heure :

e Selon le systéme local
e Compatible avec les types de données Schéma

2. Choisissez une des options suivantes pour le type de données par défaut :

e Sélectionnez Eléments par défaut pour exporter les données comme éléments
e Sélectionnez Attributs par défaut pour exporter les données comme attributs

Note : vous pouvez changer des colonnes individuelles dans les tables a exporter comme les éléments ou
attributs dans la zone de groupe Apercu du dialogue.

3. Siwus woulez exclure les clés primaire et étrangére du fichier d’exportation, activez la case a cocher
Exclure Clés Primaire/Etrangeére.

4. Activez la case a cocher Inclure commentaires pour inclure un attribut dans le fichier XML exporté
qui affiche la requéte SQL utilisée pour sélectionner les données, ainsi qu’'une liste de commentaires
contenant un item pour chaque en-téte de colonne dans la table de la base de données.

5. Activez la case a cocher Créer des éléments de champs NULL pour inclure un élément vide pour
chaque valeur null dans les données étant exportées.
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6. En option, sélectionnez de la liste déroulante Substitution pour les valeurs NULL ou saisissez dans
le string qui devrait apparaitre dans le fichier XML quand il y a une valeur NULL dans les données étant
exportées. Vous pouvez aussi saisir une valeur qui n'est pas contenue dans la liste déroulante. Cette
option n’est disponible que si la case a cocher Créer des éléments de champs NULL est activée.

7. Sélectionnez I'encodage désiré pour les fichiers qui sont générés lors de I'exportation de la liste
déroulante Encodage.

8. Siun encodage a deux ou quatre octets est sélectionné comme encodage par défaut (par ex., UTF-16,
UCS-2 ou UCS-4), wous pouvez choisir entre le tri d’octets little-endian et big-endian.
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12.3 Options d’exportation CSV

Dans I'onglet des Options pour les fichiers CS, vous pouvez choisir parmi plusieurs options concernant
I'apparence du fichier CSV qui est créé en tant que résultat de I'exportation.

Selection | Options
Optians

[“linclude comments Include column headers
[ ] Remove delimiters [ ] Remove newlines
Substitution for MUJLL-values: w
Drelirmiter: . w
String quotes: w
Encoding: Unicode ITF-8 v
Byte order:

Pour définir les options élargies des fichiers d’exportation CSV :

1. Sélectionner la case a cocher Inclure commentaires pour inclure un attribut dans le fichier CSV
exporté qui affiche la requéte SQL utilisée pour sélectionner les données, ainsi qu'une liste de
commentaires contenant un item pour chaque en-téte de colonne dans la table de la base de données.

2. Sélectionnez la case a cocher Supprimer délimiteurs pour supprimer les délimiteurs qui sont
contenus dans les valeurs de texte dans les données exportées. Définissez le délimiteur que vous
souhaitez supprimer en utilisant la liste déroulante du Délimiteur, la deuxieme liste déroulante dans cet
onglet. Par exemple, si cette option est activée et que wous exportez une table contenant le string
« Baker », le string sera « Baker » dans le texte exporté.

3. Siles tables exportées doivent inclure les noms de colonne de la base de données, sélectionnez la
case a cocher Inclure en-tétes de colonne.

4, Sélectionnez la case a cocher Supprime les newslines si wous wvoulez supprimer les newlines des
données exportées.

5. Sélectionnez de la liste déroulante Substitution pour les valeurs NULL ou saisissez le string qui
dewait apparaitre dans le fichier CSV quand il y a une valeur NULL dans les données étant exportées.
Vous pouvez aussi saisir une valeur qui n’est pas contenue dans la liste déroulante.

6. Sélectionnez depuis la liste déroulante Délimiteur le caractére que vous voulez utiliser pour délimiter
les colonnes dans le fichier texte ou saisissez le string de caractére désiré.

7. Siwous woulez mettre les strings entre guillemets, sélectionnez le caractére désiré de la liste
déroulante String quotes. Vous pouvez aussi saisir un caractére qui n'est pas contenu dans la liste
déroulante.

8. Sélectionnez I'encodage désiré pour les fichiers qui sont générés lors de I'exportation de la liste
déroulante Encodage.

9. Siun encodage a deux ou quatre octets est sélectionné comme encodage par défaut (par ex., UTF-16,
UCS-2 ou UCS-4), wous pouvez choisir entre le tri d’octets little-endian et big-endian.
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12.4 Options d’exportation HTML

L’'onglet des Options pour les fichiers HTML fournit quelques paramétres qui s'appliquent aux fichiers HTML
exportés.

Selection | Options

Optians

Inciude comments Include column headers
Substitution for MIJLL-values: b

Encoding: Unicode UTF-8 hd
Byte Order:

Pour définir les options élargies des fichiers d’exportation HTML :

1. Activez la case a cocher Inclure commentaires pour inclure un commentaire dans le code HTML du
fichier HTML exporté qui affiche la requéte SQL utilisée pour sélectionner les données, ainsi qu’une
liste contenant un item pour chaque en-téte de colonne dans la table de la base de données.

2. Silatable HTML est générée pour inclure les noms de colonne de la base de données, activez la case
a cocher Inclure en-tétes de colonne.

3. Sélectionnez de la liste déroulante Substitution pour les valeurs NULL ou saisissez le string qui
devrait apparaitre dans le fichier HTML exporté quand il y a une valeur NULL dans les données étant
exportées. Vous pouvez aussi saisir une valeur qui n'est pas contenue dans la liste déroulante.

4. Sélectionnez I'encodage désiré pour les fichiers qui sont générés lors de I'exportation de la liste
déroulante Encodage.

5. Siun encodage a deux ou quatre octets est sélectionné comme encodage par défaut (par ex., UTF-16,
UCS-2 ou UCS-4), wous pouvez choisir entre le tri d’octets little-endian et big-endian.
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12.5 Options d’exportation Excel

Les options d'exportation applicables pour les fichiers d’exportation Excel sont comme suit :

Selection | Options

Optians
Inciude comments Include column headers
Substitution for MUJLL-values: w

Inclure commentaires

Si wous sélectionnez cette case a cocher, le fichier Excel exporté inclura des métadonnées sur chaque
colonne depuis la table de base de données source (nom, type de données, dimension).

Inclure en-tétes de colonne

Sélectionnez la case a cocher si la table Excel exportée doit inclure les noms de colonne de la base de
données.

Substitution pour les valeurs NULL

Sélectionnez depuis la liste ou type le string qui dewait apparaitre dans le fichier Excel exporté quand il y a
une valeur NULL dans les données étant exportées. Vous pouvez aussi saisir une valeur qui n'est pas
contenue dans la liste déroulante.

© 2019-2025 Altova GmbH Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition



416 Paramétres DatabaseSpy

13 Parametres DatabaseSpy

La commande Outils | Options wous permet de définir les paramétres d’application globaux. Ces parametres
sont spécifiés dans un dialogue avec un wolet de navigation et enregistrés dans le registre. lls s’appliquent a
toutes les fenétre de documents actuels et futurs. La touche Appliquer dans le dialogue Options affiche les
modifications dans les documents ouverts actuellement et applique les parameétres actuels. Les changements
sont visibles immédiatement dans les fenétres d’arriere-plan. Chaque page de dialogue fournit également un
bouton Réinitialiser a Défauts de page qui redéfinit tous les changement que wus avez réalisés sur cette
page aux parameétres par défaut.

Chaque page du dialogue Options est décrite en détail dans cette section.

Pour changer les paramétres DatabaseSpy :

1. Sélectionnez Outils | Options... Ou appuyez sur Ctrl+Alt+0O. La boite de dialogue Options apparait.
2. Dans le wlet de navigation, sélectionnez les pages de dialogue pour les options suivantes :

. Général
o Editeur SQL
o Editeur de Design@

3. Procédez aux modifications désirées et cliquez sur OK.
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13.1 Options générales

La page principale des options générales définit I'apparence de DatabaseSpy tout comme les options
générales quand on travaille avec I'application. Les paramétres associés sont définis dans les options

Navigateur en ligne “*¥, Change Script, Types de fichier"®, et Encodage options.
Général
Démarrage de I'application

Cuvrir dernier projet au démarrage

Afficher dialogue de connexion 3 une base de données

Lego du programme Titre du cadre
[] Afficher au démarrage (@ Mom du fichier seulement
Afficher a l'impression (3 Mom complet du chemin du fichier

Sauts de ligne

(@ Préserver ancien (O CR&LF (OCR (OLF

Recharge automatique des fichiers

[ ] Détecter les changements de fichier Demander avant de recharger

Assistant connexion

[]lgnorer I'étape de configuration dans |'assistant de connexion

Fichiers récemme%en registrés
[ ] Ajouter automatiquement les fichiers récemment enregistrés au projet

[ Me pas afficher le dialogue

Démarrage de I'application

Vous pouvez choisir d’ouwrir automatiquement le fichier de projet qui était ouvert quand vous avez fermé
DatabaseSpy ou quand wvous avez la boite de dialogue Ajouter une Source de données affichée quand
DatabaseSpy est démarré Si vous ne choisissez pas d'options dans cette zone de groupe ou projets dans
DatabaseSpy par le biais du menu Fichier.

Logo du programme

Choisissez si wus wvoulez que le logo de DatabaseSpy soit affiché quand I'application est démarrée et et si elle

doit apparaitre au dessus de I'imprimé que wous faites.
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Sauts de ligne

Quand wvous ouwvrez un fichier, le codage de caractére pour les sauts de ligne est préseng si Préserver ancien
est sélectionné. En alternative, vous pouvez choisir de coder les sauts de ligne dans un des trois codages :
CR&LF (pour PC), CR (pour MacOS), ou LF (pour Unix).

Titre de cadre

Le titre de cadre dans DatabaseSpy affiche le nom du projet et le nom de 'objet qui est actuellement actif
respectivement dans I'Editeur SQL ou I'Editeur de Design. Vous pouvez choisir si vous voulez oir uniquement
le nom de fichier ou tout le chemin de I'objet dans le titre de cadre de I'application.

Le rechargement automatique des fichiers

Si wus utilisez un environnement a utilisateurs multiples, ou si vous travaillez sur des fichiers générés
dynamiquement sur un seneur, vous pouvez détecter les modifications des fichiers actuellement ouverts dans
l'interface. Chaque fois que <% SQLSPY%?> détecte un changement dans un document ouvert, il vous
demandera si vous souhaitez recharger le fichier modifié.

Assistant de connexion

Si wous activez la case a cocher Skip Configuration Step in Connection Wizard, la page Configurer dans la
boite de dialogue Ajouter une Source de données est ignorée et en cliquant sur Suivant dans la premiére page
de dialogue Ajouter une Source de données, ceci vous aménera directement a la boite de dialogue Propriétés
de lien de données.

Fichiers nouvellement enregistrés

Vous pouvez automatiquement ajouter des fichiers a votre projet quand vous les enregistrez au systéme de
fichier ou si wous supprimez I'affichage du dialogue respectif.

13.1.1 Navigateur en ligne

La section du Navigateur en ligne du dialogue Options wus permet de configurer la mise en page et les
aspects liés au comportement du Navigateur en ligne <.
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L General: Online Browser Feset to Page Defaults

Contest Menu Action for SGL E dikar Dizplay Labelz

Database Ohjec! SGL Action e’ [] Show labels in the browser window
Mame -

[ Show labels in the project window

i

Database Parme |

=chema rlame ] Show connection method for data sources
Table Select |

View Select -] Appearance

Column Select Bl Enable full row selection
Index hame =l Reduce vertical spacing

Procedure Execute |

Function Mame - Optional display of Table and View row counts.,
Tricier Parme |

Check Mame | Caze Senzitivity for Object Locator

Defaut Marme fall |7 [ ] Perform case sensitive zearch and filkering

Action menu contextuel pour I'Editeur SQL

Spécifiez I'action par défaut quand un objet est glissé et déposé depuis le Navigateur en ligne vers I'Editeur
SQL. Vous pouvez spécifier une action par défaut différente pour chaque type d’objet de base de données.

Afficher Libellés

Lorsqu’elle est sélectionnée, la case a cocher Afficher libellés dans la fenétre du navigateur ajoute un
préfixe a tous les objets de base de données dans le Navigateur en ligne. Par exemple, les tables ont un
préfixe avec un préfixe : « Table », les colonnes ont un préfixe avec un préfixe : « Colonne » , etc.

La case a cocher Afficher libellés dans la fenétre du projet ajoute un préfixe : « Source de données » a
toutes les sources de données dans la fenétre de projet.

Lorsqu’elle est activée, I'option Afficher la méthode de connexion pour les sources de données affiche le
genre de connexion (par exemple, « ADO », « ADO.NET », « ODBC », « JDBC ») a c6té de chaque source de
données, dans la Fenétre de Projet et dans le Navigateur en ligne.

Apparence

Quand la case a cocher Activer la sélection de toute la ligne est activée dans le Navigateur en ligne, la
ligne dans laquelle le curseur est actuellement positionné est en surbrillance et vous pouvez cliquer pour
sélectionner la ligne sans awoir a déplacer le curseur exactement au-dessus du texte de la ligne. Depuis la liste
déroulante, vous pouvez choisir une couleur a utiliser pour la sélection.

Si wous préférez un affichage plus large quand wus naviguez les bases de données, désactivez la case a
cocher Réduire I'espacement vertical. Cette option option s’applique a la fenétre de Projet et au Navigateur
en ligne.
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HIC) User Tables -3 User Tables
- I thlAnimalBirths @ [ tolanimalBirths
- [ telfnimalCateyories :
- [ thlanimalFeed
- [ thlanimalTypes

' M thl2nimalCategories
~EH D thlsnimalFeed

Réduire espacement vertical Espace vertical augmenté

La case a cocher Affichage facultatif de la table et du nombre de lignes est sélectionnée par défaut, vous
permettant d'afficher le nombre de lignes de données de la table ou de woir sans awir & extraire les données en
premier.

Respecter de la casse pour rechercher 'emplacement de I'objet

Lorsque wous recherchez et filtrez des objets de base de données, vous pouvez décider si la casse doit étre
respectée ou non.

13.1.2  Script de changement

La section Changer Script de la boite de dialogue wous laisse configurer la génération de script et I'exécution
du Script de changement de structure de la base de données.

El Général: Changer scrnipt Restaurer les pages par défaut

Script de changement de structure de la base de données

Genérer script Actionnement retardé durant |'exécution
(1 Ala demande () Rapide
(@) Instantanément (®) Mayen

i Lent

Messages de confimation

Afficher conseil a la premiére opération d'édition de la base de données

Script de changement de structure de la base de données

Le Script de changement de structure de la base de données peut étre générée soit instantanément, soit
guand un changement apparait ou a la demande. Dans le dernier cas, vous devez générer le script de

changement manuellement en cliquant sur I'icbne Actualiser Changer Script . Dans cette zone de
groupe, wous pouvez aussi définir le délai de démarrage lors de I'exécution du Changer script. En choisissant
Lent, par exemple, ceci augmente le délai et vous donne la possibilité de supprimer I'exécution du Changer
script a une certaine étape.
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Messages de confirmation

DatabaseSpy peut afficher une pop-up vous avertissant qu’un script de changement a été généré quand un
objet de base de données est édité pour la premiére fois. Vous pouvez désactiver ce message en désactivant
Afficher conseil a la premiére opération d’édition de la base de données ou en activant la case a
cocher Ne plus montrer ce dialogue ! Dans la boite de dialogue.

DatabaseSpy =4

DatabaseSpy has created the change script for the current edit action,

[ ] Don't show this message again.

; oK | | Hide Details <<

DatabaseSpy has generated the change script for the current edit action.
The change script appears in the 'Database Structure Change Script
Window',

This message appears cnly once on the first database edit. The change
script can be generated instantly or on demand. This option is
configurable from the Options Dialeg.

The change script should be reviewed and verified. You can then execute
the script to apply the changes to the database or discard the changes.

Si vous wulez que DatabaseSpy wous informe lorsqu’un script de changement est créé, mais ne woulez pas
awir les détails affichés, cliquez sur le bouton Masquer Détails et le dialogue apparaitra sous une forme
minimisée la prochaine fois.

13.1.3 Types de fichier

La section Types de fichier (capture d'écran ci-dessous) wus permet de personnaliser le comportement de <%
SQLSPY%> sur une base « par type de fichier ».
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Général : Types de fichier

‘T}rpe de fichie Parametres de Windows Explorer
Description: | 50L-Document

Type de contenu: | w | Utiliser DatabaseSpy comme éditeur par défaut

Conformité

i@ SOL conforme () Autre format

Ajouter nouvelle extension de fichier Supprimer extensicn de fichier choisie

Parametres Windows Explorer

Vous pouvez définir la description du type de fichier et le type de contenu conforme a MIME utilisé par
Windows Explorer et si DatabaseSpy doit étre I'éditeur par défaut pour les documents de ce type de fichier.

Conformité

DatabaseSpy fournit une édition spécifique et d’autres fonctions pour des types de fichier variés. Les fonctions
pour ce type de fichier sont définies en spécifiant la conformité dans cette option. DatabaseSpy wous laisse
définir le type de fichier pour étre conforme a SQL et d’autres grammaires (texte). Un grand nombre de types
de fichiers est défini avec une conformité par défaut qui est appropriée pour le type de fichier. Nous vous
recommandons de ne pas modifier ces parameétres a moins que vous souhaitiez ajouter un nouveau type de
fichier ou que wous souhaitez wolontairement définir une type de fichier sous une autre conformité.

Ajoute une nouvelle extension de fichier

Ajoute un nouveau type de fichier a la liste des Types de fichier. Vous devez ensuite définir les paramétres pour
ce nouveau type de fichier en utilisant les autres options dans cet section.

Supprimer 'extension de fichier choisie
Supprime le type de fichier actuellement sélectionné et tous ses parametres associés.

13.14 Encodage

Dans la section Encodage de la boite de dialogue des Options, vous pouvez spécifier plusieurs options pour
I’encodage de fichiers.
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Général : Encodage

Encodage par défaut pour nouveaux fichiers SCL BOM
|Ur1ir:|:u:le UTE-& [ v| (®) Toujours créer BOM si ce n'est pas UTF-8
Ordre des octets little-endian () Conserver BOM détectée en enregistrant

Ordre des octets big-endian

Ouvrir fichiers 50L 2 encodage inconnu avec

Unicode UTF-2 w

Encodage par défaut pour les nouveaux fichiers SQL

Définissez I'encodage par défaut pour les nouveaux fichiers de maniére a ce que chaque nouveau document
inclut la spécification d'encodage que wous spécifiez ici. Si un encodage a deux-ou-quatre-octets est
sélectionné comme encodage par défaut (ex., UTF-16, UCS-2 ou UCS-4), wous pouvez aussi choisir entre un
ordre d’'octets little-endian et big-endian pour les fichiers SQL. L'encodage pour les fichiers existants sera, bien
évidemment, toujours consene.

Ouvrez des fichiers SQL avec un encodage inconnu comme

Vous pouvez sélectionner I'encodage avec lequel vous pouvez ouwir un fichier SQL sans spécification
d’encodage ou I'encodage ne peut pas étre détecté.

Note : Les fichiers SQL qui n'ont pas de spécifications d'encodage sont correctement enregistrés avec un
encodage UTF-8.

BOM (Byte Order Mark)

Lorsqu'un document a encodage de caractére deux octets ou quatre octets est enregistré, le document peut
étre enregistré soit avec (i) un ordre d’octets little-endian et une BOM little-endian (Toujours créer BOM si
différent de UTF-8); soit (ii) avec l'ordre des octets détecté et la BOM détectée (Conserver BOM détectée a
I'enregistrement).

13.1.5 Java

Dans l'onglet Java (voir la capture d'écran ci-dessous), vous pouvez saisir en option un chemin vers une Java
VM (Machine Virtuelle) sur votre systeme de fichier. Veuillez noter que le fait d'ajouter un chemin Java VM
personnalisé n'est pas toujours nécessaire. Par défaut, DatabaseSpy tente de détecter le chemin Java VM
automatiqguement en lisant (dans cet ordre) le registre Windows et la variable d'environnement JAVA_HOME.
Le chemin personnalisé ajouté dans ce dialogue prendra la priorité sur tout autre chemin Java VM détecté
automatiqguement.

Vous dewez éventuellement ajouter un chemin Java VM personnalisé, par exemple si vous utilisez une
machine virtuelle Java qui ne posséde pas de programme d'installation et ne crée pas d'entrées de registre (par
exemple, OpenJDK d'Oracle). Vous pourrez également définir ce chemin si vous souhaitez contourner, pour
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une raison quelconque, tout chemin Java VM détecté automatiquement par DatabaseSpy.

Emplacement de bibliothégue Java vM

Chemin vers jym.dl:

E.g., C:'Program Files (x8&8)avaljdk-11.0.9bin'server jym.dl Parcourir...

Laisser le champ vide pour la détection automatigue du JvM,

Important : La version Java bit doit étre la méme que celle de I'application Altova (32-bit).

Mote : 5ila machine virtuelle Java a déja été lancée dans le cadre de l'instance d'application actuelle,
les changements effectués au niveau de l'emplacement de YM ne prendrant effet qu'une fois
I'application redémarrée.

Veuillez noter les points suivants :

e Le chemin Java VM est partagé entre les applications de desktop (pas seneur) Altova. Par
conséquent, si wus le modifiez dans une application, il s'appliquera automatiquement a toutes les
autres applications Altova.

e Le chemin doit pointer vers le fichier j vm dI | provenant du répertoire \ bi n\ server ou \ bi n\cli ent,
par rapport au répertoire sur lequel le JDK a été installé.

e La plateforme DatabaseSpy (32-hit, 64-bit) doit étre la méme que celle du JDK.

¢ Une fois awir modifié le chemin Java VM, wous dewez éventuellement redémarrer DatabaseSpy pour
que les nouveaux parameétres prennent effet.

La modification du chemin Java VM touche la connectivité de base de données par le biais de JDBC.

13.1.6 Assistant IA

L’Assistant IA de DatabaseSpy — qui est accédé via le menu View — peut soit utiliser ChatGPT ou Azure
Open Al.

L’Assistant IA travaille en accédant I'API de I'lA via wotre compte. Vous devez, pour cette raison, avoir un
compte avec I'lA que vous wulez utiliser et saisir les détails du compte dans 'onglet approprié du dialogue des
Options. Les instructions pour sawir comment ouwvrir un compte et obtenir vos détails d’acces sont donnés
dans les onglets IA respectifs. Une fois que vous avez saisi vos détails dans le dialogue des Options, wous ne
devez pas les saisir a chaque fois que I'Assistant IA est démarré.

Pour sélectionner quel assistant IA doit étre I'assistant IA par défaut, allez a I'onglet de I'lA et sélectionnez-le
comme IA par défaut. Vous pouvez changer I'lA par défaut & tout moment. De nouveaux chats apres un
changement de I'|A par défaut utilisera le nouveau défaut.

Une fois que wus avez terminé la saisie de votre information IA et sélectionné I'lA par défaut, cliquez sur OK
pour terminer.
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13.1.7 Aide

DatabaseSpy fournit de I'Aide (le manuel utilisateur) en deux formats :

e Aide en ligne, sous format HTML, qui est disponible sur le site web d'Altova. Afin d’accéder a I'Aide en
ligne, vous aurez besoin d'un acces Internet.

e Un fichier Aide sous format PDF, est installé sur votre machine quand wous installez DatabaseSpy. Il
est appelé Dat abaseSpy. pdf et est situé dans le dossier d’application (dans le dossier de fichiers de
programme). Si wous n'avez pas acces a Internet, vous pouvez toujours ouwrir ce fichier Aide enregistré
localement.

L’option Aide (capture décran ci-dessous) vous permet de sélectionner lequel des deux formats s’ouwe quand
wous cliquez sur la commande Aide (F1) dans le menu Aide.

General : Help

(®) Use Altova Online Help

() Use heip file saved locally on your disk

Vous pouvez modifier cette option a tout moment pour la nouvelle sélection. Les liens dans cette section (voir
capture d'écran ci-dessus) ouwe le format Aide respectif.
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13.2 Options Editeur SQL

La page principale des options d’'édition SQL définit I'aspect visuel de I'éditeur. Les paramétres associés a
I'Editeur SQL sont définis dans les options Génération S L, Formatage SQL, Auto-insertion,
Affichage Résultat, et Police "=,

Editeur SQL
Géneralités
[«] Activer coloration syntaxique [] Connecter source de données a I'exécution
Extraction
[] Afficher dialogue délai d'expiration Délai d'expiration pour I'exécution (en secondes):

Cuantité en mémoire tampon (lignes): 200

Assistants 3 |a saisie
Ouvrir automatiquermnent La mémoire de I'assistant de saisie s'utilise par saisie

semni-automatique et insertion automatique et requiert

iy Remplir la mémoire 3 la connexion :
guelque temps pour se remplir,

i@ Remplir la mémoire la premiére fois requise :
Supprimer tampon

Paramétres Mode texte...

Général
La coloration syntaxique met en valeur plusieurs éléments de la syntaxe SQL en utilisant différentes couleurs.
En activant la case a cocher Connecter source de données a |I'exécution, vous pouvez awir DatabaseSpy

qui se connecte automatiquement a la source de données correspondante a chaque fois qu'un fichier SQL est
exécuté et que sa source de données n'est pas connectée.

Extraction

Vous pouvez awir DatabaseSpy qui affiche une boite de dialogue vous demandant de changer les paramétres
du délai d’expiration quand la période d’exécution permise est dépassée. Précisez le nombre maximum de
temps permis pour I'exécution des extractions. Le nombre n que wous saisissez dans le champ Quantité en
mémoire tampon (lignes) apparaitra dans le menu contextuel du Navigateur en ligne si vous sélectionnez
I'option Extraire données | Premiéres n lignes.

Assistants de saisie

Pour permettre des suggestions de saisie semi-automatique dés que vous commencez a taper les Editeur
SQL, sélectionnez la case a cocher Ouvrir automatiquement.
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La mémoire tampon de l'assistant a la saisie pour la saisie semi-automatique et l'insertion automatique peut
étre remplie lorsque vous wous connectez a une source de base de données ou lorsqu'elle est utilisée pour la
premiére fois. Veuillez noter que le remplissage du tampon peut prendre un certain temps. Utiliser la touche

Supprimer la mémoire tampon pour réinitialiser la mémoire tampon.

Si wous étes en cours d’exécution de DatabaseSpy faisant partie de Altova MissionKit ou en paralléle a
d’autres produits Altova, notez que ce paramétre est préservé dans de multiples produits Altova qui ont un
éditeur SQL.

Parametres du Mode Texte

Les paramétres du Mode texte sont définis dans un dialogue séparé, qui peut étre accédé par le biais du
bouton Parameétres du Mode Texte Voir les Fonctions de I'Editeur SQL@.

13.2.1 Génération

La section Génération du dialogue des Options wus permet de configurer comment les instructions sont
générées.

Editeur SQL : Génération
Options de génération de l'instruction

Choisir une base de données:

IEM DE2 [] Ajouter des points-virgules 2 |a fin de |'instruction

|IBM i5eries ] . i i
MySQL Entourer les identifiants avec des caractéres d'échappement

MariaDB Générer instructions SELECT avec une liste colonne remplie
S0Lite

M5 SCL Server
M5 Access
Oracle
PostgreSOL
Sybase
Informix
Firebird
Progress
Teradata

[]Appliquer & toutes les bases de données

Messages de confirmation

[#] Afficher avertissernent si I'éditeur applique des points-virgules mais pas la génération S0L

Options de génération de l'instruction

Utilisez la liste de champ Sélectionner une base de données pour sélectionner le genre de base de
données et configurez les options de génération de I'instruction individuellement pour les différents genres de
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bases de données avec lesquels vous travaillez. Activez la case a cocher Appliquer a toutes les bases de
données pour régler les options actuellement sélectionnées pour toutes les bases de données.

Quand la case a cocher Ajouter des points-virgules a la fin de I'instruction est activée, un point-virgule
sera ajouté lorsque vous générez une déclaration SQL dans I'Editeur SQL. Veuillez noter que I'édition des
données dans les bases de données Oracle et les bases de données IBM iSeries et DB2 via une connexion
JDBC est uniquement possible si cette case est décochée.

Par défaut, les identifiants dans les instructions SQL sont incorporés dans les caractéres d’échappement
spécifiques a la base de données. Vous pouvez désactivez la case a cocher Entourer les identifiants avec
des caractéres d’échappement si vous ne wulez pas afficher ces caractéres.

La case a cocher Générer instructions SELECT avec une liste colonne remplie est également activée par
défaut. Si vous préférez SELECT * FROM ... Quand wous extrayez toutes les colonnes d’une table, désactivez-
la.

Messages de confirmation
Quand wvous avez désactivé la case a cocher Ajouter des points-virgules a la fin de I'instruction et activez

la case a cocher Afficher avertissement si I’éditeur applique des points-virgules mais pas la
génération SQL, DatabaseSpy affichera la case a cocher un message quand une instruction est générée (voir

Générer Instructions SQL).

DatabaseSpy

You do not have semicelons appended to the statement by default, Do you want to set this option now?

[ ] Don't show this message again.

Yes Mo

13.2.2 Formatage

La section de Formatage du dialogue des Options wus permet de désactiver le formatage pour les fenétres de
I'Editeur SQL et Script de modification et de configurer le comportement de fenétres de I'Editeur SQL ouvert.
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Editeur SQL : Formatage

Formatage S5CL
[+] Activer le formatage SOL pour la fenétre script de modification
[+] Activer le formatage SOL pour I'éditeur SOL

Mettre a jour comporternent aprés aveir changé les configurations de formatage
() Toujours mettre 3 jour les éditeurs SOL ouverts aprés avoir changé les configurations de formatage
() Me jamais mettre a jour un éditeur SOL ouvert aprés avoir changé les configurations de formatage

(@) Dernander une mise  jour de tous les éditeurs SOL ouverts aprés avoir changé les configurations de formatage

Options de formatage S5CL

[+] Ajouter une ligne vide entre les instructions

Formatage SQL

Vous pouvez désactiver les options de formatage SQL pour la fenétre Script de modification et/ou I'Editeur SQL
en désactivant les cases a cocher respectives. Notez que dans la fenétre du Script de modification, le
formatage SQL est appliqué automatiquement quand le prochain changement est enregistré, et que vous ne
pouvez pas appliquer le formatage sans modifier la structure de la base de données.

Mettre a jour le comportement apres avoir modifié les Configurations de formatage

Cette zone de groupe wous permet de préciser si les fenétres de I'Editeur SQL ouvert doivent étre mises a jour
automatiqguement ou non aprés avoir changé les configurations de formatage ou si une invite doit étre affichée
ou wous pouvez choisir de mettre a jour les fenétres ou de maintenir le formatage existant.

Configurations de formatage SQL

Le bouton Configurations de formataée SQL... Ouwvre le dialogue Configuration de formatage SQL, ou
wvous pouvez définir les configurations pour les différents types de bases de données ou désactiver le
formatage dans des bases de données ou méme le niveau du type de l'instruction.

13.2.3 Insertion automatique

La section de l'insertion automatique du dialogue des Options vous permet de configurer les options qui
s’appliquent pour du texte automatiquement dans I'Editeur SQL. L'insertion automatique apparait, par exemple,
lorsque wous saisissez un guillemet ouvert "(" et DatabaseSpy insére automatiquement le guillemet fermant ")".
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Editeur SQL : Insertion automatique

Caracteres fermants Auto-indentation
Insérer automatiquemnent des caractéres fermants [] Faire correspondre a la ligne précédente
Marque de commentaire (*/ et --; habillage)
Identificateur caractére d'échappement (spécifique & la BD)
[] Parenthéses (] ]
Guillemets pour string (spécifique a la BDY)

Comportement
Supprimer caractéres ferrmants quand le caractére ouvrant est supprimé

Retour du texte sélectionné a la ligne a l'insertion automatique

Star Expansion I"x’
[+] Agrandir colonnes avec onglet

Caracteres fermants

Vous pouvez désactiver 'insertion automatique des caractéres fermants entierement en désactivant la case a
cocher Insérer automatiquement des caractéres fermants. Si vous voulez uniquement exclure quelques
caractéres pour qu’ils ne soient pas insérés automatiquement, activez la case a cocher insertion
automatique de caractéres fermants et désactivez la case a cocher la case a cocher correspondante pour
le caractére respectif. Si vous insérez un caractére ouwant pour lequel I'insertion automatique est activée, le
caractére fermant correspondant est inséré automatiquement et le curseur est placé entre les deux caractéres.

En insérant les marques de commentaire, veuillez noter que vous devez mettre en surbrillance une section de
texte avant de saisir "/" ou "-" afin de commenter ce texte. DatabaseSpy insérera ensuite automatiquement un
"*" apres "/" devant le texte ainsi que "*/" aprés le texte si wous saisissez "/", ou ajoutez un deuxiéme "-" si
Vous saisissez "-" pendant que le texte a commenter est sélectionné.

Auto-indentation

L'option Faire correspondre a la ligne précédente wus aide a préserver I'indentation du texte aprés awoir

appuyé sur la clé Enter dans I'Editeur SQL. Par exemple, si la ligne 1 est indentée par un caractére d’onglet,
wvous allez vouloir que la prochaine ligne aura la méme indentation que la ligne 1 aprés awoir appuyé sur Enter.
Pour activer ce comportement, sélectionnez la case a cocher Abandonner I'exécution a l'erreur.

Comportement

Quand I'option correspondante est activée, le caractére fermant est supprimé automatiquement quand le
caractére ouwrant est supprimé dans I'Editeur SQL.

Pour placer le texte sélectionné a I'intérieur des caractéres insérés automatiquement, activez la case a cocher
Retour du texte sélectionné a I'insertion automatique, puis saisissez le caractére ouwant. Les caractéres
ouwrants et fermants sont insérés avant et aprés le texte.
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Star Expansion

DatabaseSpy peut remplacer automatiquement I’ "*" dans l'instruction SELECT * FROM ... Awvec toutes les
colonnes de la table respective si I'option Agrandir colonnes avec onglet est cochée. Notez que I'instruction
doit étre valide et que wus devez placer le curseur derriere I' "*" dans l'instruction, puis appuyer sur la clé Tab
a cette fin.

13.2.4  Affichage du résultat

La section de I'Affichage du Résultat du dialogue des Options wous permet de configurer les aspects de
I'apparence dans la fenétre de Résultat dans I'Editeur SQL.

Editeur SQL : Affichage du résultat

Couleurs

[«] Afficher la grille avec des couleurs alternées || | v|

Options d'affichage
[] Afficher les lignes horizontales [] Afficher numéros de ligne [] Afficher fléches de tri
[] Afficher les lignes verticales [] Afficher barre d'u:u[:létils résultat

Edition des données
Litiliser transactions pour enregistrer les changements [] Initialiser cellules avec valeurs par défaut

[+] Annuler tranzactions si échec [] Afficher conseil si I'édition des données est limitée,

Couleurs

Vous pouvez awir des lignes dans les onglets de résultat affichées comme grille simple ou avec des lignes
alternantes et colorées. La couleur peut étre modifiée en utilisant le sélecteur de couleurs a c6té de la case a
cocher.

Options d’affichage
Par défaut, les lignes horizontales et verticales de la grille ainsi que les numéros de ligne et la barre d’outils
résultat sont affichés. Vous pouvez désactiver toute option en désactivant la case a cocher respective.

DatabaseSpy wus permet de trier les données contenues dans la grille de résultat, soit par ordre croissant ou
décroissant en cliquant plusieurs fois sur les en-tétes de colonne. Pour activer cette option, activez la case a
cocher Afficher fleches de tri.

Edition des données

Lorsque le paramétre par défaut est appliqué, DatabaseSpy utilise les transactions pour enregistrer les
changements dans la grille de résultat et restaure ces changements si une erreur apparait en validant les
changements dans la base de données. Toute édition est ensuite écrite dans la transaction qui est exécutée
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dans son ensemble. Si la case a cocher Annuler transactions si échec est sélectionnée, tous les
changements contenus sont annulés sur échec d’une seule instruction a jour dans la transaction.

Note : les transactions ne sont pas prises en charge par les bases de données MS Access.

Si les valeurs par défaut sont définies pour les champs de bases de données individuels, DatabaseSpy peut
automatiguement inséré les valeurs lorsque vous créez une nouwelle ligne dans la grille de résultat. Annuler la
case a cocher Initialiser cellules avec valeurs par défaut si vous voulez créer des lignes vides.

Lorsque I'édition des données n’est pas possible dans son ensemble, DatabaseSpy affiche un message
d’avertissement avant que les données ne soient affichées dans la fenétre Résultat. Vous pouvez masquer ce
conseil en désactivant la case a cocher Afficher conseil si I’édition des données est limitée.

13.2.5 Polices

La section Polices du dialogue des Options wous permet de configurer la couleur et les parameétres de police
des différentes parties des instructions SQL. Utilisez la liste déroulante sous I'en-téte de la page du dialogue
pour passer de I'Editeur Texte aux paramétres de I'Affichage du Résultat.
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Police de 'Editeur texte

Lditeur SQL : Polices

Police de I'éditeur texte « | Police

|F'ar défaut | |C|:|r15|:|Ias “
Commentaire Utiliser la méme pour tous

Mombre

Chaine Taille

Opérateur

Identificateur Utiliser la méme pour tous
Variable

Instruction Styles

Type de données B I O

Variable globale
Couleur de texte

Fonction
Couleur d'arrigre-plan
||:| Transparent V|
Arriere-plan du Mode texte
|| | ¥
Réinitialiser [a page oK

Les types recensés dans le wlet gauche sont des éléments des instructions SQL. Vous pouvez choisir le type
de police, le style et la taille de tous les textes qui apparaissent dans I'Editeur SQL. Veuillez noter que la
méme police et la méme taille sont utilisées pour tous les types de texte. Seul le style peut étre modifié pour
des types de texte individuels. Ceci active la fonction de coloration de la syntaxe.

Cliquez sur la touche Réinitialiser la page pour restaurer les paramétres d’origine.
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Police de I'Affichage du Résultat

Editeur SQL : Polices

Police de I'affichage du résultat w | Police
|Er1-téte | | Segoe Ul w
Données [ ] Utiliser la méme pour tous

Taille

[ ] Utiliser la méme pour tous

Styles
BE I U

Couleur de texte

Couleur d'arriére-plan

Réinitialiser [a page

Dans le wlet gauche, vous pouvez choisir soit I'en-téte de la grille de résultat, soit les lignes de données. Vous
pouvez choisir le type de police, le style et la taille de tous les textes qui apparaissent dans la grille de
résultat. Notez que wous pouvez appliquer la méme police et/ou la méme taille pour tous les types de texte, en
activant la case respective Utiliser la méme pour tous.

Cliguez sur la touche Réinitialiser sur les défauts de page pour restaurer les paramétres d’origine.
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13.3 Options de I'Editeur Design

La page principale des options de I'Editeur Design définit I'aspect visuel et le comportement général de
I'éditeur. Des paramétres associés a I'Editeur Design additionnel sont définis dans les options Couleurs des
éléments @ et Polices ®.

Design Editor

[

[] Connecter automatiquement la source de données [] Afficher info-bulle glisser-déplacer

Comportemnent général

[] Agrandir automatiquement les objets récemment créés

Tables

Créer automatiquement la clé primaire pour nouvelles tables [] Afficher nom du schéma dans I'en-téte
Relations

[ Masquer libellés des lignes non choisies Surligner objets de relations actives

Options par défaut 3 I'insertion

[]Insérer mise en page compacte (une colonne) [+] £grandir objet de table une fois inséré

Parameétres grille

[«] Ancrer & la grille Ajuster la taille de la grille:
Réinitialiser la page Ok Cancel Apply

Comportement général

Si wous avez plusieurs sources de données définies dans votre projet mais pas toutes ne sont actives, vous
pouvez automatiquement vous connectez a la source de données associée quand vous ouwez le fichier Design
dans I'Editeur Design. Une invite qui vous demandera si vous voulez vous connecter apparaitra si cette option
n'est pas activée.

DatabaseSpy peut afficher des info-bulles quand les objets de bases de données sont glissés depuis le
Navigateur en ligne ou de différents designs de table dans la section des colonnes ou des clés d'un design de
table.

Quand vous créez de nouveaux objets de base de données, vous pouvez afficher automatiquement le dossier
des propriétés pour affiner la définition des objets sans dewoir changer la fenétre des propriétés. A cette fin,
sélectionnez la case a cocher Agrandir automatiquement les objets récemment créés.
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Tables

Lorsque de nouvelles tables sont créées dans I'Editeur Design, DatabaseSpy peut automatiquement créer des
clés primaires pour elles. La premiére colonne d’'une nouwelle table est renommées en "id" et une contrainte de
clé primaire est ajoutée a la section Clés.

Vous pouvez awir le nom de schéma affiché entre parenthéses dans la barre de titre de la table.

Relations

Par défaut, toutes les lignes de connexion entre les tables associées sont libellées dans I'Editeur Design.
Vous pouvez, toutefois, masquer les libellés des lignes non sélectionnées en sélectionnant la case a cocher
respective. Surligner les objets de relations actifs grisera les tables qui ne font pas partie d’'une relation quand
wous cliquez sur la ligne qui connecte les tables associées.

Options par défaut a l'insertion

La mise en page de la table par défaut peut étre définie comme compacte et/ou agrandie, wir Afficher Tables
en tant que diagramme. Dans la mise en page compacte, uniquement les noms de colonnes d’'une table
sont visibles (sélectionner la case a cocher Insérer mise en page compacte (une colonne) pour passer a la
mise en page compacte). Si I'objet de table Agrandir quand vous insérez la la case a cocher n’est pas cochée,
seule la barre de titre de la table sera affichée.

Parametres de grille

Ajustez la taille de la grille conformément a vos besoins et précisez si les objets de base de données dans
I’éditeur Design doivent étre alignés sur la grille.

13.3.1 Couleurs des éléments

La section des Couleurs du dialogue des Options wvous laisse configurer les couleurs pour les objets dans
I'Editeur Design.
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Design Editor : Couleurs des éléments
Couleurs des éléments

Table | v

Colonne

Index

Contrainte

Type de données

Ligne

Noter Réinitialiser tout

Coloration arrigre-plan

() Solide [ | v|
@ Dégradé [ | v|
Vertical e Changer de couleur

Reinitialiser la page

Sélection des couleurs
Couleur choisie pour les éléments

Couleur choisie pour le texte

Réinitializer tout

Réinitializer

Cancel Apply

Couleurs des éléments

Précisez la couleur qui est utilisée pour afficher chaque élément dans les fenétres de Propriétés. Sélectionnez
un élément depuis la liste et choisissez une couleur pour celui-ci depuis la liste déroulante. Cliquez sur la
touche Réinitialiser tout pour restaurer les paramétres d’origine.

Sélection des couleurs

Définissez les couleurs pour les éléments sélectionnés et le texte. Cliquez sur la touche Réinitialiser tout

pour restaurer les paramétres d’origine.

Coloration arriere-plan

Définit 'apparence de l'arriére-plan de I'Editeur Design. Choisissez entre un arriére-plan solide ou dégradé et
précisez les couleurs et la maniére dont elles sont utilisées en dégradé.
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13.3.2 Polices

La section des Polices du dialogue des Options wous laisse configurer les polices pour les objets dans I'Editeur

Design.

Design Editor : Polices

Titre

Données
Compartiment
Libellé

Moter

Reéinitializer [a page

Paramétres de police

| Police

|Tahc:ma w

[] Utiliser la méme pour tous

Taille

[] Utiliser la méme pour tous

Styles

Couleur de texte

Couleur d'arriére-plan

oK

Cancel Apply

Vous pouvez choisir le type de police, la taille et le style pour les éléments individuels dans I'Editeur Design.
Notez que, contrairement a la section Police de texte, il est possible de préciser les types de police pour les

lignes d’en-téte et de données. Pour appliquer la méme police et/ou la taille a tous les types de texte, activez
la case a cocher respective Utiliser la méme pour tous.

Les noms d’élément dans la zone de liste sont définis comme suit :

e Titre : Le nom d’'une table dans sa barre de titre
e Données: Le contenu de la table, par ex., les noms de colonne
e Compartiment : Les sous-titres dans une table, par ex., le nom de la colonne, les index, clés et

Contraintes de \érification

e Libellé : La désignation de la ligne de connexion qui lie les tables associées dans I'Editeur Design

e Noter : Le contenu des pense-béte que wus ajoutez dans I'Affichage Design

Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition

© 2019-2025 Altova GmbH



Ressources globales d'Altova 439

14 Ressources globales d'Altova

Les Ressources globales d’Altova sont des alias pour des fichiers, dossiers et ressources de bases de
données. Chaque alias peut avoir de multiples configurations et chaque configuration correspond a une seule
ressource. Pour cette raison, quand vous utilisez une ressource globale, vous pouvez basculer entre ses
configurations. Par exemple, vous pouvez créer une ressource "database" avec deux configurations :

dével oppenent et producti on. Dépendant de vos objectifs, vous pouvez basculer entre ces configurations.
Dans DatabaseSpy en tant gu'exemple, vous pouvez ensuite aisément passer entre la base de données de
dével oppenent ou de producti on, en choisissant la configuration désirée depuis une liste déroulante.

Les Ressources globales peuvent étre utilisées dans toutes les différentes applications d'Altova (voir la sous-
section ci-dessous).

Ressources globales dans d’autres produits d’Altova

Lorsqu'ils sont stockés en tant que Ressources globales, les détails de connexion a la base de données
deviennent réutilisables et disponibles dans plusieurs applications d'Altova. Par exemple, si vous avez souvent
besoin d'ouwrir le méme fichier dans plusieurs applications desktop Altova, vous pourriez le définir en tant que
Ressources globales. Si wous devez modifier le chemin de fichier, vous allez dewoir le changer a un endroit
uniguement. Actuellement, les Ressources globales peuvent étre définies et utilisées dans les produits Altova
suivants :

e Altova Authentic

e DatabaseSpy
e MobileTogether Designer

e MapForce
e StyleVision
e XMLSpy

e FlowForce Server

e MapForce Server
e RaptorXML Sernver et RaptorxML+XBRL Server.
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14.1 Creer des Ressources globales

Les Ressources globales d’Altova sont définies dans le dialogue Gérer les Ressources globales, qui peuvent
étre accédées de deux maniéres :

e Cliquez sur la commande de menu Outils | Ressources globales.
e Cliquez sur l'icone Gérer les Ressources globales dans la barre d'outils des Ressources globales
(voir la capture d’écran ci-dessous).

Default - ER

Fichier de définition des ressources globales.

Les informations sur les ressources globales sont stockées dans le fichier XML appelé fichier de définition des
Ressources globales. Ce fichier est créé lorsque la premiére ressource globale est définie dans la boite de
dialogue Gérer les Ressources globales (voir la capture d'écran ci-dessous) et enregistré.

Gérer les Ressources globales >

Fichier de définitions | C:\UsersYj.cannas\DocumentsAltova\GlobalResources. xmil = Parcourir

Déployer vers serveur...

@Fichiers + Aouter
iz, Dossiers / Base URLs _
[E]Bases de données d? Edition

2% Supprimer

Annler

Lorsque wous ouwrez la boite de dialogue Gérer les Ressources globales pour la premiére fois, 'emplacement
par défaut et le nom du fichier de définition des Ressources globales sont spécifiés dans la zone de texte
Définitions (voir la capture d'écran ci-dessus):

C:. \ User s\ <user narme>\ Docurrent s\ Al t ova\ d obal Resour ces. xni

Ce fichier est défini comme fichier de définition des Ressources globales par défaut pour toutes les applications
d’Altova. Une ressource globale peut étre enregistrée depuis toute application d’Altova dans ce fichier et sera
immédiatement disponible dans toutes les autres applications en tant que ressource globale. Pour définir et
enregistrer une ressource globale dans le fichier de définition des ressources globales, ajoutez une ressource
globale dans le dialogue Gérer les Ressources globales et cliquez sur OK pour I'enregistrer.
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Pour sélectionner un fichier de définition des ressources globales déja existant afin d’en faire le fichier de
définition des ressources globales d'une application d’Altova spécifique, recherchez-le par le biais du bouton
Naviguer de la zone de texte Définitions (voir la capture d'écran ci-dessus).

La boite de dialogue Gérer les Ressources globales wous permet également d’éditer et de supprimer des
ressources globales existantes.

Notes :

e Vous pouvez donner n'importe quel nom au fichier de définition des ressources globales et
I'enregistrer a un emplacement accessible a vos applications Altova. Tout ce que vous devez faire
dans chaque application est spécifier ce fichier comme fichier de définition des Ressources globales
pour cette application (dans la zone de texte Définitions). Les ressources deviennent des produits a
échelle globale d'Altova lorsque wous utilisez un seul fichier de définitions dans I'ensemble des
produits globaux d'Altova.

e Vous pouvez aussi créer de multiples fichiers de définition des ressources globales. Toutefois,
seulement un de ces fichiers peut étre actif a tout moment dans une application donnée d’Altova, et
uniquement les définitions contenues dans ce fichier seront disponibles pour I'application. La
disponibilité des ressources peut étre restreinte pour cette raison ou congue pour se chevaucher sur
I'’ensemble des produits, tel que requis.

Converting existing database connections to Global Resources

You can easily conwert any data source connection that appears in a DatabaseSpy project to a Global
Resource. To do this, right-click the connection in the Project window, and select Convert to Global
Resource from the context menu.

Project .
@ @ & T te dh @ G

EEL, Mew Project *

EI[@ Data Sources
- 8 (s +
........ [@ S0l Connect
"""" S0L Templates Disconnect
........ @ Deﬂgn
........ [=1 External Bemove Delete
"""" 75 Favorites Rename F2
LEF‘rU_iect |_E|] Online Browse Convert to Global Resource
Copy Global Resource into Project
Edit Global Resource...

The data source is added to the The Global Resources XML File@ and hence available in all Altova
applications. Note that the icon in the Project window changes to indicate that the data source connection is
now a global resource.
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Project x

2 e o B B G
EILF; Mew Project *
El@ Data Sources

foER Nanonull SCLite +

........ [@ sOL

-------- SCL Templates

LaPrnject |_E] Online Browser

When you right-click the Data Sources folder in the Project window, you also have the option to convert all data

sources in the project to global resources.

Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition
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14.2 Fichier XML des Ressources globales

Par défaut, toutes les Ressources globales, quelle que soit I'application Altova ou elles ont été créées, sont
stockées dans le chemin suivant : C:\Users\<username>\Documents\Altova\GlobalResources.xml. Cela
les rend transparents, facile & sauvegarder, et portables pour d'autres stations de travail sur lesquelles des
produits Altova sont installés. Il est également possible de renommer ou de dupliquer le fichier
GlobalResources.xml et donc créer plusieurs fichiers de Ressource globale. Néanmoins, seul un fichier de
Ressource globale peut étre actif a un moment dans une application Altova.

Contrairement a d'autres applications Altova, FlowForce Server ne requiert pas de fichier de Ressources
globales. Au lieu, des ressources sont des objets réutilisables individuels.

Pour configurer le fichier de Ressource globale active :

1. Dans le menu Outils, cliquer sur les Ressources globales. (En alternative, cliquer sur la touche de
barre d'outils Ressource globale )
2. Cliguer sur Parcourir et sélectionner le fichier XML de Ressource globale requis.

Si wous utilisez plusieurs fichiers de Ressources globales, veuillez vous assurer que le fichier actif actuel
contient toutes les Ressources globales exigées par le contexte actuel.
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14.3 Utiliser les Ressources globales de base de données
dans les projets
Depuis 'assistant de connexion de la base de données, vous pouvez réutiliser toute connexion qui a été

précédemment définie en tant que Ressources globales et I'ajouter au projet. A cette fin, cliquez sur I'onglet
Ressources globales, sélectionnez la ressource respective ressource, puis cliquez sur Se connecter.

Ajouter une source de données >
@ Assistant connexion
Assistant Veuillez choisir une base de données source puis diquer sur Suivant.
connexion

Sile fournisseur de base de données avec lequel vous souhaitez travailler n'est pas
listé ci-dessous, veuilez créer une connexion utilisant soit ADO soit directement ODBC.

Connexions ADC

Trier par: utilisé récemment
== S0Lite
MyS0L (ODBC)
Connexions |EM DB2 (ODBC/IDBC)
G[;BC PostgreS0L
Microsoft Access (ADO)
) Microsoft SOL Server (ADO)
Connexions )
u IBEM Informix (ODBC/IDBEC)
Sybase (ODEBC)
Connexions Firebird (QDBC/IDBC)
ADO.NET Progress (ODBC)
Teradata (JDBC/IDBC)
i8] MariaDB (ODBC)
Ressources
globales

=

Sauter [étape de configuration pour ['assistant
Connexions
PostgreSOL

La Ressource globale est ajoutée au projet ouvert actuellement. Si la Ressource globale a de multiples
configurations, vous pouvez toujours changer la configuration active, et ceci sera reflété conformément dans le
projet. Par exemple, si une ressource de base de données contient des configurations pour Défaut, ADO.NET
et JDBC, wus pouvez passer a la configuration désirée utilisant soit la commande de menu Outils |
Configuration active ci-dessus ou la barre d'outils des Ressources globales :
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Default | 5L
ADO.NET
IDBC

Vous pouvez également transformer la Ressource globale en tant que local dans le projet et le transformer en
connexion standard contenant une des configurations souhaitées comme suit:

1. Sélectionnez la configuration désirée en utilisant soit la commande de menu Outils | Configurations
actives ou la barre d'outils de la Ressource globale.

2. Cliguez awec la touche de droite sur les Ressources globales dans la fenétre Projet , et sélectionnez
Copier la Ressource Globale dans le projet.

La Ressource devient désormais une connexion standard applicable uniquement dans le projet actuel. En
prenant I'exemple ci-dessus, la connexion deviendra une connexion ADO.NET si vous avez choisi cette
configuration.
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14.4 Exemple : Basculer d'environnements

Awec les Ressources globales, wus pouvez modifier non seulement la connexion de base de données, mais
également recharger tout script SQL que wvous avez défini en tant que Ressources globales. Cet exemple
affiche comment les Ressources globales peuvent vous aider & basculer d’environnement de travail, du

« développement » a la « production ».

Pour commencer, wous créerez une Ressource globale du type « base de données » qui contient deux
configurations : une base de données « développement » et une « production ». Puis, vous allez créer deux
scripts SQL qui lancent des demandes respectivement dans les bases de données « développement » et

« production ». Une fois que ceci est fait, vous serez en mesure de basculer rapidement vers I'environnement
désiré depuis I'interface utilisateur graphique de DatabaseSpy.

Etape 1 : Créer la ressource de base de données
1. Dans le menu Outils, cliquez sur Ressources globales. (En alternative, cliquez sur la touche de barre

d'outils Ressource globale )

Cliquez sur Ajouter | Base de données.

3. Saisissez un nom descriptif dans la zone de texte Alias de ressource (par exemple, « MyDB »).

4. Cliquez sur Choisir Base de données, sélectionnez la méthode de connexion désirée (par exemple,
SQLite), et parcourez pour (ou connectez vers) la base de données développement. Notez que les
détails de connexion de la base de données sont joints a la configuration Défaut.

N

Reszource globale X

Mom alias

Alias de ressource: | MyDB

Configurations
+ 4 = Parameétres pour configuration "Default”

M E Choisir base de données

Base de données:

" Genéral

Chaine de connexion C:\GlobalResources\Development.sqitel |
Objet racine

Genre base de données SQLite

Imparter Genre S0Lite

Verzion de base de donnéezs |3

5. Cliquez sur Ajouter Configuration + et nommez-la « ReleaseDatabase ».
6. Cliquez sur Choisir Base de données, sélectionnez la méthode de connexion désirée (par exemple,
SQLite), et cette fois, parcourez pour (ou connectez vers) la base de données production.
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Ressource globale *

Mom alias

Alias de ressource: | MyDE

Configurations

+ 4 = Parameétres pour configuration "Release”
Default L Choisir base de données
Basze de données:
" Général
Chaine de connexion C:\GlobalResources\Production. sglitel |
Ohjet racine
Genre base de données SQLite
Importer Genre S0Lite
Version de base de données |3

A cette étape, vous avez créé deux configurations pour la ressource « MyDB » :

1.
2.

Default - pointe vers la base de données de déweloppement
Release - pointe vers la base de données de production.

Etape 2 : Créer les scripts SQL comme ressources

1.

N

o

Dans le menu Outils, cliquez sur Ressources globales. (En alternative, cliquez sur la touche de barre

d'outils Ressource globale J)

Cliquez sur Ajouter | Fichier.

Saisissez un nom descriptif dans la zone de texte Alias de ressource (par exemple, « MylnsertScript
»).

Sous « La Ressource pointera vers ce fichier », cliguez sur Browse et sélectionnez un script SQL qui
contient des requétes destinées a la base de données development.

Cliquez sur Ajouter Configuration + et nommez-la « ReleaseDatabase ».

Sous « La Ressource pointera vers ce fichier », cliquez sur Browse et sélectionnez un script SQL qui
contient des requétes destinées a la base de données production.

A cette étape, vous avez créé deux configurations pour la ressource « MylInsertScript » :

1.
2.

Default - pointe vers le script SQL déweloppement
Release - pointe vers le script SQL production.

Etape 3 : Basculer d’environnements

1.

2.
3.

>

Dans le menu Fichier, cliguez sur Nouveau Projet.

Cliguez sur Se Connecter a une base de données , ou appuyez sur Ctrl+Q.

Dans l'assistant de connexion de la base de données, cliquez sur Ressources globales et
sélectionnez la Ressource globale « MyDB » créée précédemment.

Dans le menu Fichier, pointer vers Ouvrir | Ouvrir Ressources globales.

Sélectionnez la ressource « MylInsertScript » créée précédemment et cliquez sur Ouvrir.
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Exemple : Basculer d'environnements

Open

Global Resources:

[ [F] Files
e (7] MylnsertSeript
G2 Folders / Base URLs

Open Cancel

Vous pouvez désormais facilement passer des environnements de déweloppement et de production, en
sélectionnant la configuration désirée de la liste des configurations actives.

|Release |'| El -
Default
Release

A chaque fois que I'environnement est rechargé, une zone de message s’ouwre vous demandant
confirmation, et indiquant également les ressources exactes qui sont rechargées, par exemple :

Configuration switch - Reload

The following resources have been modified:

E| altova:/file_resource/Mylnsertscript
E] Databases from Global Resource Alias: MyDEB

You can reload the file, close the document or ignaore the modification

Close Cancel
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6. Cliquez sur Reload pour confirmer le basculement de configuration.
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15 Référence de l'utilisateur

15.1 Commandes de menu

Cette section contient une description compléte de toutes les commandes de menu de <% SQLSPY%>.

15.1.1 Menu fichier

Le menu Fichier contient des commandes pour manipuler les fichiers. Outre les commandes standard

Ouvrir, Enregistrer, Imprimer, Parameétres d'impression@ et Quitter@, <% SQLSPY%> propose
toute une série de commandes spécifiques a I'application.

15.1.1.1 Créer une connexion de base de données...

Ctrl+Q

La commande Créer une connexion base de données... Ouwe un assistant de connexion a la base de
données qui wvous assiste a vous connecter aux divers genres de bases de données pris en charge par
DatabaseSpy. Pour plus d’informations, woir Démarrer I'assistant de connexion a la base de données D

Dans les Options générales , VOUS pouvez préciser si oui ou non I'assistant dewrait étre affichera chaque fois
que DatabaseSpy démarre.

15.1.1.2 Nouveauté

Le Nouveau sous-menu contient des options pour ouwrir de nouwelles fenétres projets @, Editeur SQL et
Editeur Design @ .

15.1.1.2.1 Projet
Ctrl+Shift+N
La commande Projet crée un nouveau pro'et dans DatabaseSpy. Si wous travaillez actuellement avec un

autre projet, une invite s'affichera, demandant si vous souhaitez fermer tous les documents faisant partie du
projet actuel.
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15.1.1.2.2 Editeur SQL
Ctrl+N

La commande Editeur SQL ouwre une nouwvelle fenétre de I'Editeur SQL.

15.1.1.2.3 Editeur Design
CTRL+D

La commande Editeur Design ouwre une nouvelle fenétre Editeur Design.

15.1.1.3 Ouvrir

Le sous-m.enu OQuvrir fournit des options pour ouwrir les pro'ets, ﬁchiers, et les Ressources globales
d’Altova <.

15.1.1.3.1  Ouvrir Projet...
Ctrl+Shift+O

La commande Ouvrir le projet... Ouwre un proiet existant dans <% SQLSPY%>. Le dialogue standard
Ouwrir de Windows apparait quand vous choisissez un fichier de projet (*.qprj). Si wous travaillez actuellement
avec un autre projet, le projet précédent est tout d'abord fermé.

15.1.1.3.2 Ouwvrir Fichier...

=

Ctrl+O

La commande Ouvrir vous permet d'ouwir tout fichier de projet (*.gprj), fichier SQL (*.sql), ou fichier design
(*.qdes). Dans la boite de dialogue Ouwrir, vous pouvez sélectionner plus d'un fichier a ouwir. Utiliser la liste de
choix Types de fichier pour limiter le type de fichiers affichés dans le dialogue.

15.1.1.3.3 Ouvrir la Ressource globale...

La commande Ouvrir la Ressource globale... Ouwe le dialogue Choisir Ressource globale ou vous pouvez
sélectionner un fichier ou dossier et I'afficher dans I'Editeur SQL. Le bouton Ouvrir le dialogue de la
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Ressource globale... Affiche un dialogue ou vous pouvez gérer les Ressources globales. Pour plus
dinformations, woir Exemple : Basculer d’environnements %,

Si wous sélectionnez un dossier qui a été défini comme ressource globale, alors le dialogue standard Ouwir de
Windows apparait et affiche le contenu du répertoire qui est défini pour la configuration active.

15.1.1.4 Recharger

¢

ih

La commande Recharger remplace un fichier actuellement ouvert dans DatabaseSpy (par exemple, un script
SQL dans I'Editeur SQL) avec la version de fichier enregistrée derniérement sur le disque. Tout changement
non enregistré que vous avez fait dans DatabaseSpy sera perdu. Vous pouvez garder la version mise a jour en
cliquant sur Non dans la boite de message qui apparait.

15.1.1.5 Fermer

La commande Fermer ferme la fenétre active. Si le fichier a été modifié (indiqué par un astérisque * placé
aprés le nom du fichier dans la barre de titre), vous serez invité a enregistrer le fichier d'abord.

15.1.1.6 Fermer tout

La commande Fermer tout ferme toutes les fenétres ouvertes. Si un document a été modifié (indiqué par un
astérisque * placé aprés le nom du fichier dans la barre de titre), vous serez invité a enregistrer le fichier
d'abord.

Veuillez noter que le projet ne sera pas fermé par la commande Fermer tout. Un projet peut uniquement étre
fermé en ouwant un nouveau projet ou en quittant DatabaseSpy.

15.1.1.7 Enregistrer

Ctrl+S

La commande Enregistrer enregistre les contenus de la fenétre active vers le fichier dePuis lequel il a été
ouvert. Si la fenétre active contient un nouveau fichier, le dialogue Enregistrer sous... est ouvert
automatiquement.

15.1.1.8 Enregistrer sous...

La commande Enregistrer sous... ouwe le dialogue Windows Enregistrer sous, dans lequel vous pouvez
saisir le nom et I'emplacement du fichier que wus souhaitez utiliser pour enregistrer le fichier actif.
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15.1.1.9 Enregistrer Projet sous...

La commande Enregistrer Projet sous... Enregistre le projet qui est actuellement ouvert sous un nouveau
nom ou sous un chemin différent. Le dialogue standard de Windows Enregistrer sous apparait qui vous permet
de saisir le nom du fichier et le chemin souhaités.

15.1.1.10 Tout enregistrer
Ctrl+Shift+ S

La commande Tout enregistrer enregistre toutes les modifications qui ont été réalisées sur tout document
ouvert. La commande est utile si wus éditez plusieurs documents simultanément. Si un document n'a pas été
enregistré avant (par exemple, apres avoir été créé récemment), le dialogue Enregistrer sous... est présenté
pour ce document.

15.1.1.11 Imprimer...

& Ctrl+P

La commande Imprimer ouwe la boite de dialogue d'impression, dans laquelle vous pouwvez sélectionner les
options dimpression et imprimer le fichier actif.

Veuillez noter que la commande Imprimer... Se comporte differemment dépendant si elle est appelée d’une
fenétre de I'Editeur SQL ou de la fenétre de I'Editeur Design :

e Choisir la commande Imprimer... depuis la fenétre de I'Editeur SQL fait apparaitre le dialogue
Imprimer.

e Siwus sélectionnez la commande Imprimer... Pour un fichier design dans I'Editeur Design,
DatabaseSpy présente un dialogue Imprimer ou vous pouvez choisir quelle partie du fichier design doit
étre imprimé et adapter le zoom. Pour plus d’information, voir les Designs d'impression “.

15.1.1.12 Apercu d'impression

La commande Apercu d’'impression ouwe une fenétre d'apercu ou vous pouvez \érifier la mise en page de
wotre fenétre active avant d’'imprimer. Notez que la commande Apercu d’'impression se comporte differemment
dépendant si elle est appelée d’'une fenétre de I'Editeur SQL ou de la fenétre de I'Editeur Design :

e Siwus sélectionnez Fichier | Apercu depuis la fenétre de I'Editeur SQL active, une fenétre de
I'apercu s’ouwre automatiquement la ou vous parcourez les pages et zoomez ou dézoomer utilisant les
boutons appropriés. Pour plus d’'information, voir les SQL d’impression@.

e Lorsquappelée d’'une fenétre de I'Editeur Design, la commande Apercu d’impression ouwira d’abord
le dialogue Imprimer pour les fichiers design. Pour plus d’information, wir les Designs d’impression.
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15.1.1.13 Configuration de l'impression...

La commande Configuration impression affiche le dialogue Configuration d'impression spécifique a
I'imprimante dans laquelle vous pouvez spécifier les paramétres d'impression concernant le format papier et
l'orientation de page. Ces parameétres s'appliqueront a toutes les taches d'impression ultérieures.

15.1.1.14 Fichiers récents

La commande Fichiers récents dans le menu Fichier ouvre un sous-menu affichant une liste des fichiers
utilisés récemment avec le fichier le plus récemment ouvert se trouvant tout en haut de la liste. Vous pouvez
ouwrir ces fichiers en cliquant sur leurs noms. Pour ouwir un fichier de la liste & l'aide du clavier, appuyez sur
Alt+F pour ouwir le menu Fichier, puis appuyez sur le numéro du fichier que vous souhaitez ouwrir.

La liste des fichiers récents n'inclut pas de fichiers qui font partie du projet de DatabaseSpy actuellement
ouvert.

15.1.1.15 Projets récents

La commande Projets récents ouwe un sous-menu affichant le nom de fichier pour les quatre projets utilisés
les plus récemment, permettant un acces rapide a ces fichiers.

Notez également que DatabaseSpy peut automatiquement ouwrir le dernier projet que wus avez utilisé, a tout
moment Iors%e wous démarrez DatabaseSpy. (Outils | Options | Général | Quvrir dernier projet au
démarrage %),

15.1.1.16 Quitter

La commande Quitter est utilisée pour quitter DatabaseSpy. Si d'autres fichiers contenant des changements
non enregistrés sont ouverts, vous serez invité a enregistrer ces changements. DatabaseSpy enregistre aussi
les modifications des paramétres de programme et les informations concernant les fichiers utilisés récemment.

15.1.2 Menu Editer

Le menu Editer contient des commandes pour éditer du texte dans la fenétre de I'Editeur SQL. Différentes
options sont fournies si la fenétre active est un Editeur Design.

15.1.2.1 Annuler

K

Alt+Retour

La commande Annuler prend en charge un nombre illimité de niveaux d'annulation. Chaque action peut étre
annulée et il est possible d'annuler une commande aprés l'autre. L'historique d'annulation est conseng apres
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l'utilisation de la commande Enregistrer, vous permettant de retourner a I'état original du document avant
I'enregistrement de vos changements.

15.1.2.2 Rétablir

Cul

Ctrl+Y

La commande Rétablir vous permet de rétablir des commandes annulées précédemment, vous disposez donc
d'un historique complet du travail effectué. Vous pouvez faire des pas en arriere et en avant grace a I'historique
en utilisant les commandes Annuler et Rétablir.

15.1.2.3 Couper
Shift+Supprimer

La commande Couper copie le texte sélectionné dans le presse-papier, supprimant la sélection de son
emplacement actuel.

15.1.2.4 Copier

Em

Ctrl+C

La commande Copier copie le texte sélectionné dans le presse-papier. Cela peut étre utilisé pour dupliquer

des données dans <% SQLSPY%> ou pour déplacer des données dans une autre application.

15.1.2.5 Coller
Ctrl+V

La commande Coller insére le contenu du presse-papier au positionnement actuel du curseur..

15.1.2.6 Sélectionner Tables utilisateurs

Alt+T

La commande Sélectionner les tables d’utilisateur sélectionne toutes les tables d'utilisateur qui sont
contenues dans la fenétre active de I'Editeur Design.
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15.1.2.7 Sélectionner Tables du systeme

g1} Alt+S

La commande Sélectionner les tables du systeme sélectionne toutes les tables du systéme qui sont
contenues dans la fenétre active de I'Editeur Design.

15.1.2.8 Sélectionner Tout
Ctrl+A

La commande Sélectionner tout sélectionne (i) tout texte dans la fenétre de I'Editeur SQL actuellement active
ou (ii) toutes les tables dans la fenétre de I'Editeur Design actuellement active.

15.1.2.9 Trouver

Ctrl+F

La commande Trouver ouwe le dialogue Trouver, dans lequel vous pouvez préciser le string que vous
souhaitez trouver et d’autres options pour la recherche.

15.1.2.10 Trouver suivant
F3

La commande Trouver suivant répéte la derniére commande Trouver... pour chercher I'occurrence suivante
du texte demandé.

15.1.2.11 Remplacer...

Ctrl+H
La commande Remplacer wvous permet de trouver et de remplacer un string de texte aprés l'autre string de
texte. Elle comporte les mémes options que la commande Trouver...®. vous pouvez remplacer chaque item

individuellement ou utiliser la touche Remplacer tout pour effectuer une opération globale de rechercher-et-
remplacer.

15.1.3 Menu Affichage

Le menu Affichage contient des commandes pour activer/désactiver différentes fenétres.
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15.1.3.1 Navigateur en ligne
Cette commande wous permet d'activer/de désactiver le Navigateur en Iigne.

Il s'agit d'une fenétre ancrable. Glisser sa barre de titre la détache de sa position actuelle et en fait une fenétre
flottante. Cliquez avec la touche de droite sur la barre de titre pour permettre l'ancrage ou masquer la fenétre.

15.1.3.2 Fenétre du projet
Cette commande wus permet d’'activer/de désactiver la Eenétre du proiet.

Il s'agit d'une fenétre ancrable. Glisser sa barre de titre la détache de sa position actuelle et en fait une fenétre
flottante. Cliquez avec la touche de droite sur la barre de titre pour permettre l'ancrage ou masquer la fenétre.

15.1.3.3 Fenétre de propriété
Cette commande wous permet d'activer/de désactiver la fenétre de propriété.

Il s'agit d'une fenétre ancrable. Glisser sa barre de titre la détache de sa position actuelle et en fait une fenétre
flottante. Cliquez avec la touche de droite sur la barre de titre pour permettre l'ancrage ou masquer la fenétre.

15.1.3.4 Fenétre d'apercu
Cette commande wous permet d’'activer/de désactiver la fenétre d’Apergu.

Il s'agit d'une fenétre ancrable. Glisser sa barre de titre la détache de sa position actuelle et en fait une fenétre
flottante. Cliquez avec la touche de droite sur la barre de titre pour permettre l'ancrage ou masquer la fenétre.

15.1.3.5 Fenétre Inspecteur de donnees
Cette commande wous permet d'activer/de désactiver la fenétre Inspecteur de données (2

Il s'agit d'une fenétre ancrable. Glisser sa barre de titre la détache de sa position actuelle et en fait une fenétre
flottante. Cliquez avec la touche de droite sur la barre de titre pour permettre l'ancrage ou masquer la fenétre.
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15.1.3.6 Fenétre Graphiques

Cette commande wous permet d’'activer/de désactiver la fenétre Graphiques e

Il s'agit d'une fenétre ancrable. Glisser sa barre de titre la détache de sa position actuelle et en fait une fenétre
flottante. Cliquez avec la touche de droite sur la barre de titre pour permettre l'ancrage ou masquer la fenétre.

15.1.3.7 Fenétre Sortie

Cette commande wous permet d'activer/de désactiver la fenétre Sortie®.

Il s'agit d'une fenétre ancrable. Glisser sa barre de titre la détache de sa position actuelle et en fait une fenétre
flottante. Cliquez avec la touche de droite sur la barre de titre pour permettre l'ancrage ou masquer la fenétre.

15.1.3.8 Script de changement de structure de la base de données

Cette commande wous permet d'activer/de désactiver la fenétre de Script de changement de structure de la
base de données .

Il s'agit d'une fenétre ancrable. Glisser sa barre de titre la détache de sa position actuelle et en fait une fenétre
flottante. Cliquez avec la touche de droite sur la barre de titre pour permettre l'ancrage ou masquer la fenétre.

Note : la fenétre du Script de changement de structure de la base de données devient visible dés que vous
prenez une action liée a un changement de la structure de la base de données, méme si vous avez
précédemment fermé la fenétre.

15.1.3.9 Al-Explanation

Cette commande ouwvre un dialogue qui fournit un apercu et une explication des fonctions IA de DatabaseSpy et
la maniere dont elles fonctionnent.

Le dialogue contient des liens vers :

e Les options de I'Assistant IA, dans lesquelles wous configurez vos détails de compte OpenAl. Ceci
permettra a DatabaseSpy de mener des chats avec ChatGPT o Azure Open Al via l'interface de
DatabaseSpy.

e Le dialogue Chat® de de r'Assistant IA.

e Un dialogue fournissant une description et une explication de I’Assistant 1A et ses fonctions.
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15.1.3.10 Assistant IA

La commande du dialogue Chat IA ouwe le dialogue de I'assistant IA, dans lequel vous pouvez demander de
I'assistance de ChatGPT ou Azure Open Al pour votre travail dans DatabaseSpy. Notez que, pour utiliser
I'assistant IA, vous devez créer un compte ChatGPT ou Azure Open Al et saisir vos détails de compte dans la
section de I'Assistant IA du dialogue des Options DatabaseSpy.

L’Assistant IA fonctionne comme suit :

e Saisissez wotre requéte dans le champ d’'entrée en bas du dialogue et cliquez sur Envoyer. (En
alternative, vous pouvez sélectionner une requéte exemple dans la zone de liste. La requéte sera
saisie dans le champ d’entrée, ou wvous pouvez la modifier avant de I'envoyer.)

e Laréponse de I'lA sera affichée dans la page principale du dialogue.

e Vous pouvez enwyer des requétes supplémentaires, et celles-ci, suivies des réponses respectives de
I'lA, seront ajoutées dans I'historique du chat de la page principale.

e Vous pouvez commencer un chat supplémentaire en cliquant sur I'icéne + a droite de/s I'onglet/s du
chat au niveau supérieur du volet principal. Le nouveau chat sera ouvert dans son propre onglet.

e Vous pouvez copier une réponse (en cliquant sur celle-ci dans son onglet) ou une partie de la réponse
(en sélectionnant la partie que vous souhaitez) soit dans le presse-papiers, soit dans le nouveau
fichier. Cliquez sur I'icdbne de commande respective (Copier dans le presse-papiers ou Créer un
nouveau fichier) dans la barre d’'outils du dialogue. Vous pouvez aussi utiliser des raccourcis réguliers
de commande, tels Ctrl+C pour copier dans le presse-papiers.

e Pour fermer un chat, cliquez sur lI'icéne X dans I'en-téte de I'onglet du chat.

15.1.3.11 Statut

La commande Statut active et désactive la barre de statut.

15.1.3.12 Basculer toutes les fenétres latérales

Cette commande active et désactive I'affichage du Navigateur en ligne et des fenétres du projet, des propriétés
et de I'apercu ainsi que de toute autre fenétre qui a été ancrée sur le c6té de I'application. Notez que cette
commande s’applique aussi aux fenétres qui sont ancrées a droite de DatabaseSpy.

15.1.3.13 Basculer les fenétres de Sortie et de Change Script

Cette commande active et désactive I'affichage des fenétres de Sortie et de Change script.
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15.1.4 Menu Editeur SQL

Le menu Editeur SQL contient des commandes pour sélectionner, éditer et exécuter des instructions SQL. Le
menu Editeur SQL est uniquement visible si la fenétre active contient un fichier SQL.

15.1.4.1 Exécuter

IE‘ F5

La commande Exécuter exécute toutes les instructions SQL qui se trouvent actuellement dans la fenétre
active de I'Editeur SQL. Vous pouvez personnaliser le componement@ de la commande Exécuter dans la
fenétre des Propriétés des options de I'Editeur SQL.

(m]

La commande Arréter Extraction arréte I'extraction des données de base de données. Les données qui ont
été extraites jusqu’a présent sont affichées dans I'onglet Résultat. Utilisez le bouton Extraire les prochaines
n lignes ou le bouton Extraire les lignes en suspens, respectivement, ou le menu contextuel dans I'affichage
du résultat pour terminer I'extraction. Ce bouton remplace le bouton Exécuter alors que les données sont en
train d’'étre extraites.

15.1.4.2 Exécuter pour Edition de données

La commande Exécuter pour I'édition des données exécute une instruction SELECT dans le Navigateur en
ligne et bascule la fenétre de résultat en mode d’édition pour que vous soyez & méme de mettre a jour ou
méme d'ajouter de nouwelles données directement dans la grille de résultat. Cette commandes est uniquement
disponible si I'édition des données de I'intérieur de I'Editeur SQL est prise en charge pour la connexion de
source de données awvec laquelle wus travaillez actuellement.

15.1.4.3 Navigation

Le sous-menu Navigation contient des options pour sélectionner les instructions dans la fenétre de I'Editeur
SQL active.

Instruction suivante
Instruction précédente
Derniére instruction
Premiére instruction

S5électionner toute l'instruction
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15.1.4.3.1 Instruction suivante

IE Alt+Down

La commande Instruction suivante sélectionne I'instruction suivant I'instruction dans laquelle le curseur est
actuellement situé.

15.1.4.3.2 Instruction précédente

IE Alt+Haut

La commande Instruction précédente sélectionne l'instruction précédant l'instruction dans laquelle le curseur
est actuellement situé.

15.1.4.3.3 Derniére instruction
Alt+Fin

La commande Derniére instruction sélectionne la deriére instruction dans la fenétre active de I'Editeur SQL.

15.1.4.3.4 Premiére instruction
Alt+Accueil

La commande Premiére instruction sélectionne la premiére instruction dans la fenétre active de I'Editeur
SQL.

15.1.4.3.5 Sélectionner toute l'instruction
Shift+Alt+Enter

La commande Sélectionner toute l'instruction sélectionne I'instruction SQL dans laquelle le curseur est
actuellement situé.

15.1.4.4 Insérer

Le sous-menu Insérer contient des options pour insérer les commentaires block @ et Iine, cibles, et
régions dans la fenétre active de I'Editeur SQL.

Les options Insérer/Supprimer Commentaire en bloc et Insérer/Supprimer Commentaire de ligne sont
des commandes bascule qui peuvent aussi étre utiliser pour supprimer un commentaire inséré précédemment.
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15.1.4.4.1 Commande en bloc Insérer/Supprimer

La commande Insérer/Supprimer le commentaire en bloc insére ou supprime un commentaire en bloc €
autour du bloc de texte actuellement sélectionné dans la fenétre active de I'Editeur SQL.

15.1.4.4.2 Insérer/Supprimer Commentaire de ligne

-]

La commande Insérer/Supprimer commentaire de ligne insére le commentaire de Iigne@ depuis la
position actuelle du curseur jusqu’a la fin de la ligne ou supprime un commentaire de ligne sélectionné.

15.1.4.4.3 Insérer Cible

7

La commande Insérer Cible insére -- G bl e: Résul t at avant I'instruction SELECT marquée actuellement.

Exécuter I'instruction place le résultat dans un onglet appelé « Résultat ». Le « Résultat » texte peut étre

édité, wous permettant de créer vos propres onglets dénommés, wir Dénommer les onglet de résultat €D

15.1.4.4.4 Insérer Région

La commande Insérer Région crée une région@ pour le bloc de texte sélectionné. Les Régions peuvent étre
pliées ou élargies en cliquant sur I'icbne +.

15.1.4.45 Insérer Abandon sur Exécution

Cette commande ajoute un commentaire qui arréte I'exécution du script si une erreur est détectée dans toute
instruction SQL suivant le commentaire. Pour les détails, voir Arréter I'exécution par un commentaire de
script@.

15.1.4.5 Signets

Le sous-menu Signets fournit des commandes pour insérer et supprimer les signets, et vous permet de
naviguer entre les signets dans la fenétre de I'Editeur SQL.
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F Insérer/Supprimer signet Strg+F2
Aller au signet suivant F2
Aller au signet précédent Umschalt+F2
Supprimer tous |es signets Strg+Umschalt+F2

15.1.45.1 Insérer/Supprimer signet

La commande Insérer/Supprimer signet insére un signet dans la position actuelle du curseur, ou supprime le
signet si le curseur se trouve dans une ligne qui a été mise sous signet précédemment.

Les lignes contenant un signet sont affichées de l'une des maniéres suivantes :
e Silamarge a signet a été activée, une ellipse bleue apparait a la gauche du texte dans la marge a

signet.
e Sila marge a signet n'a pas été activée, alors la ligne compléte contenant le curseur sera marquée.

15.1.4.5.2 Aller au signet suivant

La commande Aller au signet suivant place le curseur du texte au début de la ligne contenant le signet
suivant.

15.1.4.5.3 Aller au signet précédent

La commande Aller au sighet précédent place le curseur du texte au début de la ligne contenant le signet
précédent.

15.1.454 Supprimer tous les signets

La commande Supprimer tous les signets supprime tous les signets définis de la fenétre de I'Editeur SQL qui
est actuellement active.

Note : la commande Annuler n'annule pas les effets de cette commande.
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15.1.4.6 Al-Assistant Commands

Le menu de I'Editeur SQL contient des commandes de I'Assistant IA recensées ci-dessous.

Chacune de ces commandes est exécutée dans I'instruction SQL dans 'onglet de I'Editeur SQL actuellement
actif. Si I'onglet contient plus d'une instruction SQL, alors la commande sélectionnée est exécutée dans
I'instruction SQL dans laquelle le curseur est placé.

e Compléter IA : Une requéte est envoyée a ChatGPT et I'instruction SQL est complétée dans I'Editeur
SQL.

e Explication IA : Le dialogue chat ® est ouvert. Dans le dialogue, une requéte pour une explication
est enwoyée et la réponse est affichée.

e Pretty-Print IA : Une requéte est enwoyée au ChatGPT et, basée sur la réponse, l'instruction SQL est
formatée pour une lecture plus facile comme SQL dans I'Editeur SQL.

Ces commandes d’Assistant IA sont également disponibles comme commandes de menu contextuel quand
wous cliquez avec la touche de droite a I'intérieur de l'instruction SQL dans I'Editeur SQL.

15.1.4.7 Affichage Résultat

La commande Affichage Résultat active et désactive I'onglet Message dans les fenétres de I'Editeur SQL.

15.1.4.8 Affichage Message

La commande Affichage Résultat active et désactive I'onglet Message dans les fenétres de I'Editeur SQL.

15.1.4.9 Empiler les Fenétres Résultats

Si I'option Empiler les fenétres Résultats est désactivée, les résultats des requétes sont affichés dans des
onglets numérotés de maniére séquentielle de la fenétre de résultat (Résultatl, Résultat2, etc.). Si I'option est
activée, tous les résultats sont affichés dans un seul onglet de résultat avec de multiples wolets pour des
requétes individuelles.

15.1.4.10 Afficher les regroupements pour I'exécution

=
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La commande Afficher les regroupements pour I'exécution active et désactive I'affichage des groupes

d’exécution pour les instructions SQL@

15.1.4.11 Retour alaligne

La commande Retour & la ligne active ou désactive le retour automatique a la ligne dans I'Editeur SQL.

15.1.4.12 Parametres Affichage texte
&)

La commande Parameétres Affichage texte ouwe le dialogue Paramétres Affichage Texte dans lequel vous
pouvez définir des paramétres pour l'affichage de la numérotation des lignes, des signets et des marges de
pliage de source, vous pouvez spécifier la taille de I'onglet et définir quelles aides visuelles sont disponibles
dans I'Editeur SQL.

15.1.5 Menu de refactorisation SQL

Le menu Refactoriser SQL contient des commandes pour modifier la mise en page du code SQL dans
I'Editeur SQL. Le menu Refactoriser SQL est uniquement visible si la fenétre active contient un fichier SQL.

15.1.5.1 Appliquer le formatage SQL a I'Editeur SQL actif

Cette commande s’applique au formatage SQL tel que défini actuellement pour le genre de base de données
respective dans la fenétre de I'Editeur SQL. Un message est affiché dans I'onglet Message, une fois que le
formatage est achewe.

15.1.5.2 Ajouter points-virgules

La commande Ajouter des points-virgules ajoute un point-virgule a la fin de chaque instruction. Aucun point-
virgule ne sera ajouté s’il existe déja dans une instruction.

15.1.5.3 Supprimer les points-virgules

La commande Supprimer les points-virgules supprime tous les points-virguless de la fin des instructions. II
ne fait aucune différence si les points-virgules ont été saisis manuellement ou en utilisant la commande Ajouter

points-virgules @.
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15.1.5.4 Ajouter des guillemets aux Identificateurs

Cette commande ajoute des guillemets spécifiques a la base de données (par ex., «, » [], etc.) a la table et
aux identificateurs de colonne dans I'Editeur SQL.

15.1.5.5 Supprimer les guillemets des identifcateurs

Cette commande supprime des guillemets spécifiques a la base de données (par ex., «, » [], etc.) de la table
et des identificateurs de colonne dans I'Editeur SQL. Il ne fait aucune différence si les identificateurs ont été
saisis manuellement ou en utilisant la commande Ajouter des guillemets aux Identificateurs 255 3

15.1.5.6 Créer Afficher en tant que

La commande Créer Affichage en tant que crée un affichage depuis I'instruction SELECT dans la fenétre
active de I'Editeur SQL, woir Créer des Affichages 203

15.1.5.7 Mots-clés en majuscule

Les Mots-clés en majuscules conwertissent tous les mots-clés dans I'Editeur SQL en majuscules.

15.1.5.8 Agrandir les colonnes pour les expressions a astérisque

La commande Agrandir les colonnes pour les expressions a astérisque insére la liste de toute la colonne
d’'une table si le curseur est placé apres I'astérisque dans une instruction SELECT et la commande est
exécutée.

Notez que linstruction SQL doit é&tre terminée et valide. Si, par exemple, 'Editeur SQL requiert que I'option
points-virgules soit \érifiée, le point-virgule avec fin d’exécution doit étre présent dans I'Editeur SQL.

15.1.5.9 Supprimer les commentaires

Cette commande supprime tout le texte qui a été commenté. Ceci inclut le texte intégré dans les marques de
commentaire de bloc (/* et */ ) et le texte précédé par la marque de commentaire de ligne - - .

15.1.5.10 Supprimer les commentaires et les formatages

La commande Supprimer les commentaires et les formatages rétablit tout le formatage qui a été ajouté par
la commande Eormat SQL@, a sawoir, chaque saut de ligne supplémentaire ou espace blanc est supprimé et
SQL est affiché sur une ligne. De plus, cette commande supprime tout le texte qui a été commenté.
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15.1.6  Menu Editeur de design

Le menu Editeur de design contient des commandes pour garder les objets de bases de données sous forme
de graphique. Le menu Editeur de design n’est \isible que si la fenétre active contient un fichier de design.

15.1.6.1 Créer Nouvelle Table

@ Ctrl+T

La commande Créer nouvelle table crée une nouvelle table dans la fenétre active de I'Editeur de design et
I'assigne automatiquement a la source de données active. Un Script de changement de structure de la base de
données est généré et doit étre exécuté pour ajouter la table nouvellement créée a la base de données.

15.1.6.2 Créer une nouvelle Colonne

IEI Alt+C

La commande Créer une nouvelle colonne ajoute une nouelle colonne a la table sélectionnée. Si wus avez
sélectionné plus d’'une table, la colonne sera ajoutée a la table qui a été sélectionnée en dernier.

15.1.6.3 Ajouter une note adhésive

Alt+N

La commande Ajouter une note adhésive ajoute une note adhésive a la fenétre de I'Editeur de design.
Double-cliquez sur la note pour saisir du texte et glissez-la dans la position désirée.

15.1.6.4 Ajouter des tables connexes

La commande Ajouter des tables connexes ouwe un sous-menu qui ajoute des tables qui sont soit
référencées par ou référencent la table sélectionnée.

o Tables réféerencées
& Tables de référencement

% Toutes les relations
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15.1.6.4.1 Tables référencées

La commande Tables référencées ajoute des tables qui sont référencées par la table sélectionnée dans la
fenétre active de I'Editeur de design.

15.1.6.4.2 Tables de référence
&l

La commande Tables de référencement ajoute des tables qui incluent une référence a la table sélectionnée
dans la fenétre active de I'Editeur de design.

15.1.6.4.3 Toutes les relations

La commande Toutes les relations ajoute les tables référencées et les tables de référencement dans la
fenétre active de I'Editeur Design.

15.1.6.5 SQL et Données

La commande SQL et Données ouwe un sous-menu qui fournit des options pour générer les scripts SQL@,

extraire ® et éditer® des données de l'intérieur de I'affichage de design.
Afficher dans le nouvel Editeur SQL k
Extraire les données r
Editer les données Strg+Alt+E

15.1.6.5.1 Afficher dans le nouvel Editeur SQL

La commande Afficher dans le nouvel Editeur SQL ouwre un sous-menu qui permet de créer des
instructions SQL depuis les tables sélectionnées dans I'Editeur de design.
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SELECT

CREATE
ALTER
DROP

IMNSERT
UPDATE
DELETE

Si plus d’'une table est sélectionnée, une instruction est créée pour chacune des tables sélectionnées. Veuillez
noter que les différentes instructions sont créées dépendant de ce que vous avez sélectionné.

e Siwus awez sélectionné toute une table, une instruction est créée pour toutes les colonnes dans la
table.

SELECT [AniwalTypelID], [EnglishNawve] , [Latinbsaoe] ,
[Arealdflrigin] , [Category] FROM [ZooDE] . [dbo] . [thlinimalTypes]

e Siwus awez sélectionné une seule colonne, l'instruction est créée uniqguement pour cette colonne.

SELECT [EnglishMsme] FROM [ZooDE].[dbo].[thlinimalTypes] ;

e Siwus awez sélectionné quelques colonnes mais pas toutes, une instruction est créée pour les
colonnes sélectionnées.

SELECT [EnglishMamne], [LreaCfCrigin] FROM
[E0oDE] . [dkho] . [thlinimalTypes] !

15.1.6.5.2 Extraire les données

La commande Extraire les données ouwe un sous-menu qui vous permet d’effectuer une requéte dans les
tables sélectionnées dans I'Editeur de design.

Toutes les lignes Strg+Alt+R

Prernigres 200 lignes Strg+Alt+T

15.1.6.5.2.1 Toutes les lignes

La commande Toutes les lignes génére une instruction SELECT pour toutes les lignes dans une nouwelle
fenétre de I'Editeur SQL et exécute la requéte immédiatement. Le résultat de la requéte est affiché dans
I'onglet Résultat en dessous de la fenétre de I'Editeur SQL.
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15.1.6.5.2.2 Premieres n lignes

La commande Premiéres n lignes génére une instruction SELECT pour les premiéres n lignes dans une
nouwelle fenétre de I'Editeur SQL et exécute la requéte immédiatement. Le résultat de la requéte est affiché
dans I'onglet Résultat en dessous de la fenétre de I'Editeur SQL.

Vous pouvez personnaliser le nombre de lignes a extraire dans les options de I'Editeur SQL.

15.1.6.5.3 Editer les données
Ctrl+Alt+E

La commande Editer les données extrait les données depuis la table sélectionnée ou les colonnes et bascule
la grille de résultat en mode d'édition (si prise en charge pour la source de données respective).

15.1.6.6 Zoom avant
Ctrl+Num +

La commande Zoom avant augmente le facteur zoom de la fenétre du Design Editor de 10 pourcent. Vous
pouvez également zoomer en avant (en faisant défiler la roulette de la souris) tout en maintenant la touche Ctrl
appuyée.

15.1.6.7 Zoom arriere
Ctrl+Num -

La commande Zoom arriére réduit le facteur zoom de la fenétre du Design Editor de 10 pourcent. Vous
pouvez également zoomer en avant (en faisant défiler la roulette de la souris) tout en maintenant la touche Ctrl
appuyée.

15.1.6.8 Zoomer pour ajuster

-

o

La commande Zoom to Fit dimensionne I'espace de travail pour inclure toutes les tables dans la fenétre du
Design Editor.
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15.1.6.9 Appliquer le design automatique sur tout le diagramme

(4]

La commande Appliquer le design automatique de tout le diagramme arrange toutes les tables dans la
fenétre de I'Editeur Design de maniére & considérer les relations entre les tables individuelles ainsi qu’avec une
mise en page appropriée.

15.1.6.10 Appliquer le design automatique aux tables sélectionnées

La commande Appliquer le design automatique aux tables sélectionnées arrange les tables
sélectionnées dans la fenétre de I'Editeur Design active de maniére a considérer les relations entre les tables
individuelles ainsi que comme mise en page appropriée.

15.1.6.11 Supprimer du design

Ctrl+Del

La commande Supprimer du design supprime la table sélectionnée depuis la fenétre de I'Editeur de design.
Veuillez noter que la table n'est pas supprimée de la base de données dans ce cas. Pour supprimer une table
de la base de données, utilisez la commande Supprimer les objets sélectionnés @ 3 la place.

15.1.6.12 Supprimer les objets sélectionnés
Suppr

La commande Supprimer les objets sélectionnés génére un Script de changement de structure de la base
de données et marque les objets sélectionnés pour la suppression. Vous devez exécuter le script de
changement afin de réellement supprimer les objets de la base de données.

15.1.6.13 Exporter les données de la base de données

La commande Ex&%rter les données de la base de données ouwe le dialogue Exporter les données de la
base de données ou wous pouvez définir les parametres de I'exportation. Si vous avez des tables
sélectionnées dans la fenétre de I'Editeur de design, les cases a cocher de ces tables seront déja activées
dans la zone de groupe Source du dialogue Exporter les données de la base de données, donc
sélectionnées pour I'exportation.
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15.1.6.14 Enregistrer le diagramme en tant qu'image

La commande Enregistrer le diagramme en tant qu’image ouwe le dialogue standard Windows Enregistrer
sous ou vous pouvez préciser le nom et I'emplacement pour I'image de design. Les designs peuvent étre
enregistrés comme Portable Network Graphics (*.png).

15.1.6.15 Générer un Script de changement de structure de la base de
données

La commande Script Change de Base de données démarre la génération d'un script de changement ou le
met a jour une fois que des changements sont apparus dans la structure de base de données. Veuillez noter
gue cette option de menu n’est pas disponible si dans les options générales wvous avez activé le bouton
radio Instantly dans la zone de groupe Script de changement de structure de la base de données.

15.1.6.16 Afficher les Options de design

La commande Afficher les Options de design ouwre le dialogue Page de I'Editeur de design des Options
ol wous pouvez personnaliser les paramétres pour I'Editeur de design.

15.1.7 Menu Outils

Le menu Outils vous permet de :

Exporter et importer des données de base de données
Générer les scripts de changement SQL

Gérer les schémas XML “*¥ pour les bases de données
Accéder aux outils définis par I'utilisateur @

Gérer les Ressources globales et les configurations
Personnaliser les menus, barres d’outils, etc.

Restaurer les barres d'outils et les fenétres a leur état par défaut
Définir les paramétres@ du programme global.
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15.1.7.1 Exporter Données de la base de données...
Ctrl+E

La commande Ex&rter les données de la base de données ouwe le dialogue Exporter les données de la
base de données “*? ou wous pouvez définir les options de I'exportation.

15.1.7.2 Importer Données vers la base de données...
Ctrl+lI

La commande Importer données vers la base de données... Ouwe le dialogue Importer données ers la
base de données ou wus pouvez définir vos options d'importation.

15.1.7.3 Générer Change Script

La commande Générer Script de changement démarre la génération d’un script de changement ou le met a
jour une fois que des changements sont apparus dans la structure de base de données. Veuillez noter que
cette option de menu n’est pas disponible si dans les options générales vous avez activé le bouton radio
Instantly dans la zone de groupe Script de changement de structure de la base de données.

15.1.7.4 Gestion de schéma XML pour bases de données...

La commande Gestion de schéma XML pour bases de données ouwvre le dialogue Gestion de schéma
XML pour bases de données qui vous permet de gérer des schémas XML pour la source de données active,

woir Gérer les Schémas XI\/IL.

15.1.7.5 Ouitils définis par I'utilisateur

La commande Outils définis par I'utilisateur ouwe un sous-menu ou Vous pouvez ajouter vos items de menu
personnels, par ex. des liens vers d’autres applications.

Pour ajouter un outil défini par I'utilisateur, sélectionnez I'option du menu Outils | Personnaliser ou cliqguez
avec la touche de droite dans la barre d'outils et sélectionnez Personnaliser depuis le menu contextuel.
Modifiez I'onglet des Outils @ et ajoutez le nom et le chemin du fichier EXE file de I'application que vous
souhaitez démarrer a l'intérieur de DatabaseSpy. Le nom que wus saisissez dans la zone des Contenus du
menu apparait dans le sous-menu Outils | Outils définis par I'utilisateur.
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15.1.7.6 Ressources globales...
B

La commande Ressources globales... Ouwe le dial%ue Gérer les Ressources globales, ou vous pouvez
ajouter, éditer ou supprimer les ressources globales %,

15.1.7.7 Configurations actives

La commande Configurations actives ouwe un sous-menu ou toutes les configurations disponibles sont

énumérées et la configuration active est indiquée. Sélectionner une configuration dans le sous-menu en fera la
configuration active.

15.1.7.8 Personnaliser...

La commande Personnaliser... vous permet de personnaliser DatabaseSpy pour l'adapter a vos besoins.

15.1.7.8.1 Commandes

L'onglet Commandes wvous permet de personnaliser vos menus ou wos barres d’outils.

Commandes Bames doutls Outls  Clavier Menu  Options

Catégories : Commandes :
Er_ (L Créer une connexion base de donne ~

er
gichage Mouveau Projet

fteur SGL ] _
Refactorisation SGL Editeur SQL
Outils . )
Fendtre @ Editeur de design
Aide =& Ouvrir projet
Editeur de design i
Edition = Quvrir le fichier...
?SLUHZE;:smcennn:mandes ﬂ Cuvrr une ressource globale. ..

[ ] = R —— b
Description :
Fermer
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Pour ajouter une commande a une barre d'outils ou a un menu :

=

Sélectionnez I'option du menu Outils | Personnaliser. Le dialogue Personnaliser apparait.

2. Sélectionner la catégorie Toutes les commandes dans la liste Catégories. Les commandes
disponibles apparaissent dans la liste Commandes.

3. Cliquer sur une commande dans la liste Commandes et la glisser dans un menu ou une barre d'outils
existante. Une barre | apparait lorsque wus placez le curseur sur une position valide pour déposer la
commande.

4. Relacher le bouton de la souris a la position ou wous souhaitez insérer la commande.

¢ Un petit bouton apparait au pointeur de la souris lorsque vous glissez une commande. Un "x" en-

dessous du pointeur signifie que la commande ne peut pas étre déposée dans la position actuelle du
curseur.

e Le "X" disparalt lorsque vous pouvez déposer la commande (sur une barre d’outil ou un menu).

e Placer le curseur sur un menu lorsque le glissement I'ouwe, vous permettant d’'insérer la commande

n'importe ou dans le menu.

e Les commandes peuvent étre placées dans des menus ou des barres outils. Si vous avez créé wotre

propre barre d’outils, vous pouvez la remplir avec vos propres commandes/icOnes.

Note : Vous pouvez aussi éditer les commandes dans les menus contextuels @ (cliquer avec la touche de
droite n'importe ou pour ouwvrir le menu contextuel), utiliser la méme méthode. Cliquez dans I'onglet Menu, puis
sélectionnez le menu contextuel spécifique disponible dans la liste de choix Menus contextuels.

15.1.7.8.2 Barres d'outils

L'onglet Barres d'outils vous permet d'activer ou de désactiver des barres d'outils spécifiques, et de créer vos
barres spécialisées.

Les barres d'outils <% SQLSPY%?> contiennent des symboles pour les commandes de menu utilisées le plus
fréquemment. Pour chaque symbole vous recevez une petite explication lorsque le curseur de la souris se
trouve juste sur I'item et la barre de statut montre une description plus détaillée de la commande.

Vous pouvez glisser les barres d’outils depuis leur position standard a n'importe quel emplacement sur I'écran,
ou elles apparaissent en tant que fenétre flottante. En alternative, vous pouvez aussi les ancrer sur les bords
gauche ou droite de la fenétre principale.
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Personnaliser >

Commandes Bames doutls  Outils  Clavier Menu  Options

Bames d'outils :

Barre de menus Réinitialiser

diteur SGIL

[AOutils Réinitialiser tout

Ressources globales

Script SGL

Standard MNouveau...
Renommer...

Supprimer
Afficher libellés texte

Femer

L'option Afficher les libellés de texte affiche du texte explicatif sous les icbnes de barre d’outils lorsqu’elles
sont activées. Vous pouvez activer ou désactiver cette option pour chaque barre d'outils individuellement.

Pour activer ou désactiver une barre d'outils :

e Cliguer sur la case a cocher pour activer (ou désactiver) la barre d’outils spécifique.

Pour créer une nouvelle barre d’outils :

1. Cliguez sur la touche Nouweau... et donner & la barre d’outils un nom dans le dialogue Nom de Barre
d’outils qui apparait.

2. Glissez des commandes dans la barre d’outils dans I'onglet Commandes @ du dialogue
Personnaliser.

Pour réinitialiser la barre Menu :

1. Cliguer sur I'entrée de la barre du menu.

2. Cliquer sur la touche Réinitialiser pour réinitialiser les commandes de menu a I'état dans lequel elles
étaient lorsque <% SQLSPY%> a été installé.
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Pour réinitialiser toutes les commandes de barre d’'outils et des commandes de menu :

1. Cliguer sur la touche Tout réinitialiser pour réinitialiser toutes les commandes de barre d'outils a
I'état dans lequel elles étaient lorsque le programme a été installé. Une invite apparait,indiquant que
toutes les barres d'outils et les menus seront réinitialisés.

2. Cliquer sur Oui pour confirmer la réinitialisation.

Pour changer un nom de barre d’outils :

e Cliquer sur la touche Renommer... pour éditer le nom de la barre d’outils.

Cette option est uniqguement disponible pour les barres d'outils définies par I'utilisateur.

Pour supprimer une barre d'outils :

1. Choisir la barre d’outils que wous souhaitez supprimer dans la liste des barres d’outils.

2. Cliquer sur la touche Supprimer. Une invite apparait, vous demandant si vous souhaitez réellement
supprimer barre d’outils.

3. Cliguer sur Oui pour confirmer la suppression.

Cette option est uniqguement disponible pour les barres d'outils définies par I'utilisateur.

15.1.7.8.3 Outils

L’'onglet Outils vous permet d’ajouter vos items de menu personnels, tels que les raccourcis vers d'autres
applications, au menu Outils.
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Personnaliser ot
Commandes Bames doutls  Outils  Clavier Menu  Options

Contenu du menu : Ca|| & || 4 || #

QBCD Data Sources (32-bit)
OBCD Data Source (64-bit)

Commande : |C:'-.‘.".|'in|:||:|ws WSysWoWed odbcaddZ exe |

Arguments | |

Répertaire initial : | |

Femer

Toute entrée définie par I'utilisateur apparaitra dans le sous-menu Outils définis par I'utilisateur.

| Qutils définis par utilisateur b OBCD Data Sources (32-bit)
Lag

Bl Ressources globsles 5 OBCD Data Source (64-bit)

Configurations actives k Perscnnaliser...

Pour ajouter I’outil défini par I'utilisateur :

1. Cliquez sur I'icéne Nouveau dans la barre de titre Contenus du menu ou appuyez sur la clé
Insérer.

2. Dans le champ de texte qui apparait, saisissez le string qui apparaitra comme entrée du menu dans le
menu Outils.

3. Dans le champ Commande, saisissez le chemin vers le fichier exécutable (.exe) de I'application ou

cliquez sur Parcourir B et sélectionnez le chemin.

4. Si applicable, saisissez les arguments a transférer a I'application lors du démarrage dans le champ
Arguments.

5. Saisissez le chemin dans le répertoire initial, si requis.
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Pour changer la séquence des outils définis par l'utilisateur :

e Sélectionnez une entrée et utilisez les touches Déplacer Item vers le haut et Déplacer Item

vers le bas pour déplacer I'item de menu. En alternative, vous pouvez utiliser les clés de raccourci
Alt+Up et Alt+Down pour déplacer I'entrée.

Pour renommer un item de menu défini par 'utilisateur :

e Double-cliquez sur un item dans le champ Contenus du menu et éditez I'entrée.

Pour supprimer un outil défini par I'utilisateur :

e Sélectionnez I'entrée que wous woulez supprimer du menu Outils et cliquez sur I'icbne Supprimer E]
dans la barre de titre Contenus du menu ou appuyez sur la clé Supprimer.

15.1.7.8.4 Clavier

L'onglet Clavier wous permet de définir (ou modifier) les raccourcis clavier pour toute commande DatabaseSpy.

Personnaliser

Pt

Commandes Bames doutlz Outls  Clavier Menu  Options

Catégorie : DeEfinir raccourci pour

Fichier w Par défaut '

Commandes : Touches actuelles :

A Stribuer
Fermer tout

Imprimer...

Mouveau Projet

Cuvrir le fichier.... b
£ >

Supprimer
Mouv. touche de raccaouri

Description :

Femer le document actif Réinitialiser tout

Fermer
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Dans la liste déroulante Définir I'accélérateur pour, wous pouvez différencier entre les raccourcis qui sont
valides dans le menu par défaut ou dans le menu de Design DatabaseSpy.

Pour attribuer un nouveau raccourci clavier dans une commande :

=

Sélectionnez la catégorie Toutes Commandes en utilisant la zone de liste modifiable Catégorie.

2. Sélectionnez la commande a laquelle vous voulez attribuer un nouveau raccourci, dans la zone de liste
Commandes.

3. Cliguez sur le champ de saisie Appuyer sur la nouvelle touche de raccourci clavier et appuyez
sur les touches de raccourci qui doivent activer la commande. Les raccourcis clavier apparaissent
immédiatement dans le champ de texte. Si le raccourci a été attribué précédemment, cette fonction
est affichée sous champ de texte. (Pour effacer ce champ de saisie, appuyez sur une des touches de
contrdle, Ctrl, Alt ou Shift).

4. Cliquez sur le bouton Attribuer pour attribuer le raccourci.

Le raccourci apparait maintenant dans la liste Touches actuelles.

Pour annuler I’attribution ou supprimer un raccourci :

1. Cliquez sur le raccourci que vous souhaitez supprimer dans la liste des Clés actuelles.
2. Cliquez sur la touche Supprimer.
3. Cliquez sur la bouton Fermer pour confirmer.

Pour réinitialiser tous les raccourcis clavier :
1. Cliquez sur la touche Tout réinitialiser pour réinitialiser tous les raccourcis clavier a I'état dans lequel
ils étaient lorsque le programme a été installé. Une invite apparait,indiquant que toutes les barres
d'outils et les menus seront réinitialisés.

2. Cliquez sur Oui pour confirmer la réinitialisation.

Les tables suivantes énumeérent les raccourcis de clavier actuellement attribués par respectivement la clé et la
fonction.

Les raccourcis clavier touche par touche

Raccourci Nom de la commande

F1 Sommaire

F3 Trouver suivant

F5 Exécuter

Alt Afficher les chemins
Alt+Entrée Fenétre de propriété
Shift+Alt+Enter Sélectionner toute l'instruction
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Raccourci

Nom de la commande

Shift+Supprimer Couper
Alt+Retour Annuler
Ctrl+Insérer Copier
Shift+Insérer Coller

Alt+Down Instruction suivante

Alt+Haut Instruction précédente

Alt+Accueil Premiére instruction

Alt+Fin Derniére instruction

Alt+Insert Ajouter nouwelle ligne

Ctrl+C Copier/Copier les cellules
sélectionnées

CTRL+D Nouvel Editeur de Design

Ctrl+E Exporter les données de la base
de données...

Ctrl+F Trouver...

Ctrl+H Remplacer...

Ctrl+I Importer les données vers la
base de données...

Ctrl+N Nouvel Editeur SQL

Ctrl+O Ouwrir...

Ctrl+P Imprimer...

Ctrl+Q Créer une connexion ers la
base de données...

Ctrl+S Enregistrer

Ctrl+S Enregistrer projet

Ctrl+V Coller
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Raccourci Nom de la commande
Ctrl+X Couper

Ctrl+Y Rétablir

Ctrl+z Annuler

Ctrl+Alt+E Editer les données
Ctrl+Alt+O Options...

Ctrl+Alt+R Extraire toutes les lignes
CTRL+AIt+T Extraire les premiéres n lignes

Ctrl+Shift+N

Nouwveau projet

Ctrl+Shift+O

Ouwrir le projet

Ctrl+Shift+ S

Tout enregistrer

Ctrl+Shift+ V

Coller comme nouwelles lignes

Raccourcis par fonction

Nom de la commande Raccourci Raccourci alternatif
Ajouter nouvelle ligne Alt+Insert

Copier Ctrl+C Ctrl+Insérer
Copier le message sélectionné Ctrl+C

Couper Ctrl+X Shift+Supprimer
Editer les données Ctrl+Alt+E

Exécuter F5

Exporter les données de la base | Ctrl+E

de données...

Trouver suivant F3

Trouver... Ctrl+F

Premiére instruction Alt+Accueil

Importer les données ers la Ctrl+l

base de données
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Nom de la commande Raccourci Raccourci alternatif
Derniere instruction Alt+Fin
Nouvel Editeur de Design CTRL+D

Nouveau projet

Ctrl+Shift+N

Nouvel Editeur SQL Ctrl+N
Instruction suivante Alt+Down
Ouwir... Ctrl+0O

Ouwrir le projet

Ctrl+Shift+O

Options...

Ctrl+Alt+0O

Coller

Ctrl+V

Shift+Insérer

Coller comme nouwelles lignes

Ctrl+Shift+ V

Instruction précédente Alt+Haut
Imprimer... Ctrl+P
Fenétre de propriété Alt+Entrée
Créer une connexion vers la Ctrl+Q
base de données

Rétablir Ctrl+Y
Remplacer... Ctrl+H
Extraire toutes les lignes Ctrl+Alt+R
Extraire les premiéres n lignes Ctrl+Alt+T
Enregistrer Ctrl+S

Tout enregistrer

Ctrl+Shift+ S

Enregistrer projet

Ctrl+S

Sélectionner toute I'instruction

Shift+Alt+Enter

Afficher les chemins Alt
Sommaire F1
Annuler Ctrl+Z Alt+Retour
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15.1.7.8.5 Menu

L’'onglet Menu wvous permettent de personnaliser des barres de menu et des menus contextuels.

Personnaliser

Commandes Bames doutils  Outils

Menus Cadre de 'application :

Afficher les menus pour :

saL w
Réinitializer @
BN
Editeur S0L
Animations menus . | Aucun e
Ombres de menu

Clavier Menu  Options
Menus contextuels :

Choisir un menu contextuel

i
o
7]

T

Conseil : choisir le menu
contextuel, changer le mode de
la page en Commandes’, puis
faire glisser les boutons de la
bame d'outils jusque dans la
fenétre du menu.

Fermmer

Pt

Personnaliser des menus

La barre Menu par Défaut est la barre de menu qui est affichée lorsqu'aucun document n'est ouvert dans la
fenétre principale. La barre de menu SQL est la barre de menu qui est affichée quand un fichier est ouvert dans
I'Editeur SQL. La barre de menu Design est la barre de menu qui est affichée lorsqu'un fichier est ouvert dans
Editeur de design. Chaque barre de menu peut étre personnalisée séparément et les changements de
personnalisation effectués sur l'une d'entre elles n'influent pas sur l'autre.

Pour personnaliser une barre de menu, la choisir depuis la liste déroulante Afficher Menus pour. Puis passer
a l'onglet Commandes et glisser des commandes depuis la liste Commandes dans la barre de menu ou dans

tout autre menu.

Supprimer les commandes des menus et réinitialiser les barres de menu
Pour supprimer un menu ou une commande entiére depuis un menu, procéder comme suit :

1. Choisir un des éléments suivants depuis la liste déroulante Afficher Menus pour :

e Menu par défaut (montre les menus disponibles lorsqu'aucun document n'est ouvert)
e SQL (ceci affiche les menus disponibles quand un fichier est ouvert dans I'Editeur SQL)
e Design (ceci affiche les menus disponibles quand un fichier est ouvert dans I'Editeur de Design)
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2. Lorsque le dialogue Personnaliser est ouvert, choisir (i) le menu que vous souhaitez supprimer depuis
la barres de menu de I'application ou (ii) la commande que vous souhaitez supprimer depuis un de ces
menus.

3. Saoit (i) glisser le menu depuis la barre de menu ou la commande de menu depuis le menu, soit (ii)
cliguer avec la touche de droite sur le menu ou la commande de menu et choisir Supprimer.

Vous pouvez réinitialiser une barre de menu dans son état d’installation original en la choisissant dans la liste
déroulante Afficher les menus pour puis cliquer sur la touche Réinitialiser.

Personnaliser les menus contextuels de l'application

Les menus contextuels sont les menus qui apparaissent lorsque wous cliquez avec la touche de droite sur
certains objets dans l'interface de l'application. Chacun de ces menus contextuels peuvent étre personnalisés
en procédant comme suit :

1. Choisir le menu contextuel depuis la liste déroulante Sélectionner un menu contextuel. Le menu

contextuel s'ouwvre.

Cliquer sur I'onglet Commandes.

Glisser une commande depuis la liste Commandes dans le menu contextuel.

4. Pour supprimer une commande depuis le menu contextuel, cliquer avec la touche de droite sur cette
commande dans le menu contextuel et sélectionner sur Supprimer. En alternative, glissez la
commande hors du menu contextuel.

wn

Vous pouvez réinitialiser un menu contextuel dans son état d'installation original en le choisissant dans la liste
déroulante Sélectionner le menu contextuel puis cliquer sur la touche Réinitialiser.

Ombres de menu
Sélectionnez la case a cocher Ombres de menu pour ajouter des ombres a tous les menus.

Vous pouvez choisir parmi les diverses animations de menu si vous préférez les menus animés. La liste
déroulante Animations de menu fournit les options suivantes :

Aucun (défaut)
Déplier
Glisser

Fondu
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15.1.7.8.6 Options

L'onglet Options vous permet de définir des parameétres d'environnement généraux.

Personnaliser >
Commandes Bames doutls  Outlzs  Clavier Menu  Options

Bame d'outils
Afficher les info-bulles sur la bame doutils
Afficher les touches de raccourci dans les info-bulles

[ Grandes ictnes

Femer

Lorsqu’elle est cochée, la case Afficher les info-bulles sur la barre d'outils affiche une info-bulle lorsque le
pointeur de la souris est placé sur la barre d’icone. L'info-bulle contient une bréve description de la fonction de
I'icbne, et les raccourcis clavier qui y sont associés, le cas échéant.

La case Afficher les info-bulles sur la barre d'outils vous permet de décider si vous souhaitez voir le
raccourci clavier affiché ou pas dans I'info-bulle.

Lorsqu’elle est cochée, la case Grandes icones permet de passer entre les icdnes de taille standard et les
versions plus importantes des icones.

15.1.7.9 Restaurer barre d'outils et Windows

Cette commande de menu restaure les barres d'outils, les fenétres d'assistants a la saisie, les fenétres
ancrées, etc. a leur affichage par défaut. DatabaseSpy doit étre redémarré pour que les changements prennent
effet.
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15.1.7.10 Options...
Ctrl+Alt+O

La commande Options ouwre le dialogue des Options la ou vous pouvez définir les Options générales ainsi
gue des paramétres spécifiques pour SQL ou I'Editeur de Design.

15.1.8 Menu Fenétre

Le menu Fenétre wus permet d'organiser les fenétres individuelles dans une session DatabaseSpy. Vous
pouvez passer directement a une fenétre de document ouverte depuis le menu. Vous pouvez afficher en
cascade les fenétres ouvertes, les empiler ou arranger les icones de document une fois que wvous les avez
minimisées.

15.1.8.1 Cascade

La commande Cascade réarrange toutes les fenétres ouvertes de documents afin qu’elles apparaissent en
cascade, en se chevauchant les unes sur les autres.

15.1.8.2 Mosaique horizontale

La commande Mosaique horizontale réarrange toutes les fenétres ouvertes de document en fenétres
horizontales, les rendant toutes visibles simultanément.

15.1.8.3 Mosaique verticale

La commande Mosaique verticale réarrange toutes les fenétres ouvertes de document en fenétres \erticales,
les rendant toutes visibles simultanément.

15.1.8.4 Liste de fenétres ouvertes actuelles

Cette liste montre toutes les fenétres ouvertes actuellement et vous permet de sauter rapidement de I'une a
l'autre.

Vous pouvez aussi utiliser les raccourcis clavier Ctrl+Tab ou Ctrl+F6 pour passer dans les fenétres ouvertes.
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15.1.8.5 Fenétres...

En bas de la liste des fenétres ouvertes, vous trouverez la commande Fenétres.... Cliquer pour ouwrir le
dialogue Fenétres, qui affiche une liste de toutes les fenétres ouvertes et propose des commandes qui peuvent
étre appliquées aux fenétres sélectionnées. Pour choisir une fenétre, cliquer sur son nom.

Note : pour quitter le dialogue Fenétres, cliquez sur OK; ne pas cliquer sur la touche Fermer fenétres dans le
dialogue. La touche Fermer fenétre(s) ferme la/les fenétre(s) actuellement sélectionnée(s) dans le dialogue
Fenétres.

15.1.9 Menu Aide

Cette section décrit toutes les commandes de menu disponibles dans le menu Aide.

= Aide (F1)

La commande Aide (F1) ouvre la documentation d’Aide de I'application (son manuel utilisateur). Par
défaut, I’Aide en ligne sous le format HTML sur le site web d’Altova sera ouwert.

Si wous n'avez pas d'acces Internet ou ne woulez pas, pour une raison ou une autre, accédez a I'Aide en
ligne, vous pouvez utiliser la version du manuel utilisateur stockée localement. La version locale est un
fichier PDF appelé Dat abaseSpy. pdf qui est stocké dans le dossier d’application (dans le dossier des
fichiers de programme).

Si wous woulez changer le format par défaut pour ouwrir (Aide en ligne ou PDF local), faites-le dans la
section Aide du dialogue des Options (commande de menu Outils | Options).

=1 Activation logiciel

Mettre sous licence votre produit
Aprés awoir téléchargé votre logiciel de produits Altova, vous pourrez acquérir une licence - ou l'activer - en

utilisant soit une clé d'évaluation gratuite ou en achetant une clé de licence permanente.

e Licence d'évaluation gratuite. Lorsque wvous lancez le logiciel pour la premiére fois aprés I'avoir
téléchargé et installé, le dialogue Activation du logiciel s'ouwira. Vous y trouverez un bouton
pour demander une licence d'évaluation gratuite. Cliquez dessus pour obtenir votre licence. Quand
wous cliquez sur ce bouton, wvotre ID de I'appareil sera hashé et envoyé a Altova via HTTPS.
L'information liée a la licence sera envoyée a I'appareil via une réponse HTTP. Si la licence est
créée avec succes, un dialogue a cet effet apparaitra dans votre application d'Altova. En cliquant
OK dans ce dialogue, le logiciel sera activé pour une période de 30 jours sur cet appareil
particulier.

e Clé delicence permanente. Le dialogue Activation du logiciel contient un bouton pour acheter
une clé de licence permanente. Cliquer sur ce bouton pour wous rendre a la boutique en ligne
d'Altova, ou wvous pourrez acheter une clé de licence permanente pour votre produit. Votre licence
vous sera envoyée par e-mail sous forme d'un fichier de licence contenant vos données de
licence.

Il existe trois types de licences permanentes : installée, utilisateur simultané, et utilisateur
nommeé. Une licence installée déverrouille le logiciel sur un seul ordinateur. Si vous achetez une

Altova DatabaseSpy 2026 Enterprise Edition © 2019-2025 Altova GmbH



Référence de l'utilisateur Commandes de menu 489

licence installée pourN ordinateurs, la licence permettra une utilisation du logiciel sur jusqu'a N
ordinateurs. Une licence utilisateur concomitant pour N utilisateurs concomitants permet a N
utilisateurs d'exécuter le logiciel simultanément. (Le logiciel peut étre installé sur 10N
ordinateurs.) Une licence utilisateur nommé autorise un utilisateur spécifique d'utiliser le logiciel
sur jusqu'a 5 ordinateurs différents. Pour activer votre logiciel, cliquer sur Charger une Nouvelle
licence, et, dans le dialogue qui apparait, chercher ou saisir le chemin vers le fichier de licence et
cliquer sur OK.

Note : En ce qui concerne les licences utilisateurs multiples, chaque utilisateur sera invité a saisir son
nom dans le champ Nom.

Votre e-mail de licence et les différents moyens de mise sous licence de votre produit Altova
(activation) a votre disposition

L'e-mail de licence que wus avez recu de la part d'Altova contiendra wvotre fichier de licence
en piece jointe. Le fichier de licence a une extension de fichier . al t ova_l i censes.

Pour activer votre produit Altova, vous pouvez choisir une des étapes suivantes :

e Enregistrez le fchier de licence (. al t ova_l i censes) vers un emplacement approprié,
double-cliquez sur le fichier de licence, saisissez tout détail requis dans le dialogue
qui apparait, et terminez en cliquant sur Appliquer clés.

o Enregistrez le fichier de licence (. al t ova_l i censes) vers un emplacement
approprié. Dans wotre produit Altova, sélectionnez la commande de menu Aide |
Activation Logiciel, puis Télécharger une nouvelle licence. Chercher ou saisir
le champ vers le fichier de licence, et cliquer sur OK.

o Enregistrez le fichier de licence (. al t ova_l i censes) vers un emplacement approprié
et chargez-le depuis cet emplacement vers le pool de licences de votre Altova
LicenseSener Vous pouvez ensuite : (i) acquérir la licence depuis votre produit Altova
via le dialogue d'Activation du logiciel du produit (voir ci-dessous) ou (i) attribuer la
licence au produit depuis I'Altova LicenseSener. Pour plus dinformations concernant
la mise sous licence via LicenseServer, lire le reste de cette rubrique.

Le dialogue Activation du logiciel (capture d'écran ci-dessous) peut étre accédé a tout moment en
cliquant sur la commande Aide | Activation du logiciel.

Activer votre logiciel
Vous pouvez activer le logiciel en inscrivant le dialogue Activation du logiciel ou en enregistrant la licence
par le biais du Seneur de licence Altova (voir les détails ci-dessous).

e Enregistrant la licence dans le dialogue d'Activation du logiciel. Dans le dialogue, cliquez sur
Charger une Nouvelle Licence, puis cherchez et sélectionnez le fichier de licence. Cliquez sur
OK pour confirmer le chemin vers le fichier de licence et confirmez toutes les données que vous
avez saisies (wtre nom dans le cas de licences multi-utilisateur). Terminez en cliquant
Enregistrer.

e Mise sous licence par le biais du Serveur de licence Altova sur votre réseau : Pour acquérir une
licence par le biais d'un Altova LicenseSenver sur votre réseau, cliquez sur Utiliser Altova
LicenseServer, situé en bas du dialogue Activation du logiciel. Choisissez 'appareil sur lequel
le LicenseSenrver que wus souhaitez utiliser a été installé. Veuillez noter que l'auto-découverte
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des License Seners fonctionne par le biais d'une diffusion envoyée sur le LAN. Puisque les
diffusions sont limitées & un sous-réseau, License Server doit se trouver sur le méme sous-réseau
que I'appareil client pour la découverte automatique afin de fonctionner. Si elle ne fonctionne pas,
saisir le nom du serveur. L'Altova LicenseSenrver doit disposer d'une licence pour votre produit
Altova dans son pool de licence. Si une licence est disponible dans le pool de LicenseSener, cela
sera indiqué dans le dialogue d'Activation du logiciel (la capture d'écran ci-dessous affiche le
dialogue dans Altova XMLSpy). Cliquez sur Enregistrer pour acquérir la licence.

Merci d'avoir choisi Altova ¥MLSpy Enterprise Edition 2018 rel, 2 et bienvenue dans le processus d'activation du logidiel, Vous pouvez
wvisionner votre licence acquise ou sélectionner un Altova LicenseServer qui vous fournira une licence. (MCOTE : Pour utiliser ce logiciel
vous devez disposer d'une licence via Altova LicenseServer ou d'un code-dé de licence valide d'Altova.)

Si wous ne souhaitez pas utiliser Altova LicenseServer, diquer ici pour saisir un code-clé

Pour activer votre logiciel, veuillez saisir ou sélectionner le nom du Altova LicenseServer sur votre réseau.

Altova LicenseServer @ | DEVOZ “|[o

B2 Une licence vous a déja été attribuée sur LicenseServer sous VIEPDEVO2 vie.altova.com.
Mom
Société Altova GmbH

_|Mbr d'utilisateurs 50
Type de licence simultané

Expire dans 199
KESM 199 jours restants
Retoumer Licence Extraire la licence Copier code de support Enregistrer Fermer

Connecté a Altova LicenseServer sous VIEPDEVDZ vie altova com

Une fois qu'une licence spécifique aux appareils (aka installée) a été acquise depuis
LicenseSener, elle ne peut pas étre retournée au LicenseSener pour une période de sept jours.
Aprés cette période, vous pouvez rendre la licence installée (cliquer sur Retourner licence) de
maniére a ce que la licence puisse étre acquise depuis LicenseServer par un autre client.
(Néanmoins, un administrateur de LicenseServer peut annuler 'attribution a tout moment d’une
licence acquise par le biais de la Web Ul du LicenseServer). Veuillez noter qu'un renvoi de la
licence n'est applicable qu'aux seules licences sur appareil installées, pas aux licences
concurrentes.

Extraire la licence

Vous pouvez consulter une licence du pool de licence pour une période de jusqu'a 30 jours pour
que la licence puisse étre stockée sur I'appareil de produit. Cela vous permet de travailler hors
ligne, ce qui peut étre utile, par exemple, si vous souhaitez travailler dans un environnement ou
VOuUS ne pourrez pas accéder a wotre Altova LicenseServer (par exemple, si votre produit Altova est
installé sur un ordinateur portable et que vous wus trouvez en déplacement). Tant que la licence
est extraite, LicenseSener affiche la licence comme étant utilisée ; elle ne peut donc pas étre
utilisée par une autre machine. La licence passe automatiquement a I'état d'archivage lorsque la
période d'extraction expire. En alternative, une licence extraite peut étre archivée a tout moment
par le biais du bouton Archiver du dialogue d’Activation du logiciel.
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Pour extraire une licence, procédez comme suit : (i) dans le dialogue d'Activation du logiciel,
cliquez sur Extraire licence (voir la capture d'écran ci-dessus); (ii) dans le dialogue d'extraction
de la licence qui apparait, sélectionnez la période d'extraction que vous souhaitez et cliquez sur
Extraire. La licence sera extraite. Aprés awoir extrait la licence, deux choses se produisent : (i)
Le dialogue d'Activation du logiciel affichera les informations d'extraction, y compris I'heure a
laquelle I'extraction expirera, (ii) le bouton Extraire licence dans le dialogue se transforme en un
bouton Archiver. Vous pouvez archiver la licence a nouveau a tout moment en cliquant sur
Archiver. Etant donné que la licence passe automatiquement au statut Archiver a lissue de la
période d'extraction, assurez-vous que la période d'extraction que wous avez choisie couvre bien la
période pendant laquelle vous travaillerez hors ligne.

Si la licence étant extraite est une licence Utilisateur Installée ou licence Utilisateur Concurrent,
alors la licence est extraite vers 'appareil et disponible a I'utilisateur qui a extrait la licence. Si la
licence extraite de est uneLicence Utilisateur Nommée, alors la licence est extraite dans le
compte Windows de l'utilisateur nommé. Le check-out de licence fonctionnera pour les appareils
virtuels, mais pas pour le desktop virtuel (dans un VDI). Notez que quandune licence Utilisateur
Nommeée est extraite, les données a identifier ce check-out de licence sont stockées dans le
profil utilisateur. Pour que le check-out de licence fonctionne, le profil d’utilisateur doit étre stocké
sur un appareil local qui sera utilisé pour le travail hors ligne. Si le profil de l'utilisateur est stocké
a un emplacement non-local (tel que « file-share »), alors le checkout sera rapporté comme
invalide quand I'utilisateur tente de démarrer I'application Altova.

Les check-in de licence doivent étre de la méme version majeure du produit d’Altova pour lequel la
licence a été extraite. Donc assurez-vous d’archiver une licence avant que vous ne mettiez a jour
votre produit d’Altova a la prochaine version majeure.

Note : afin de pouwoir effectuer des extractions de licence, la fonction d'extraction doit étre
activée sur le LicenseSenver. Si la fonction n'a pas été activée, wous recewez un message d’erreur
a cet effet lorsque vous essayez de faire le « check out ». Dans ce cas, \euillez contacter votre
administrateur de LicenseSeneer.

Capier code de support
Cliquer sur Copier code de support pour copier des détails de licence dans le presse-papiers. |I

s'agit des données que wus dewez fournir en cas de demande d'assistance avec le formulaire
d'assistance en ligne.

Altova LicenseServer offre aux administrateurs IT un apercu en temps réel de toutes les licences Altova
sur un réseau, avec les détails de chaque licence, ainsi que les attributions clients et l'utilisation client
des licences. L'avantage d'utiliser LicenseSener réside donc dans les fonctions administratives qu'il offre
pour la gestion de licence a large wolume d’Altova. Altova LicenseSener est disponible gratuitement depuis
le site web Altova. Pour plus d'informations concernant Altova LicenseSener et la mise sous licence par le
biais d'Altova LicenseSener, wir la documentation Altova LicenseServer.

-l Formulaire de commande

Lorsque vous étes prét pour commander une version de licence du produit de logiciel, vous pouvez soit
utiliser la touche Acheter une clé de licence permanente dans le dialogue Activation du logiciel (voir
la section précédente) ou la commande Formulaire de commande pour continuer vers la boutique en
ligne Altova sécurisée.

=l Inscription
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Ouwre la page d'enregistrement du produit Altova dans un onglet de votre navigateur. L'enregistrement de
votre logiciel Altova vous aidera & vous assurer de toujours rester a jour avec les derniéres informations du
produit.

= Vérifier les mises a jour

Contréle sur le seneur Altova si une version plus récente que la votre est actuellement disponible et, dans
l'affirmative, affiche un message approprié.

=l Comparaison de produits

Cliquer sur la commande Comparaison de produits vous redirige vers le site web Altova ou vous pouvez
awir un aperccu des fonctions prises en charge dans les éditions Professional et Enterprise.

=I Centre de support

Un lien qui vous meénera vers le Centre de support Altova sur Internet. Le Centre de support contient des
FAQ, des forums de discussion pour toute sorte de problémes et l'accés a I'équipe de support technique
d'Altova.

=l Télécharger les composants et les outils gratuits

Un lien menant au Centre de téléchargement des composants Altova sur Internet. A partir de 1a, vous
pouvez télécharger une variété de logiciels complémentaires a utiliser avec des produits Altova. Ces
logiciels vont de processeurs XSLT et XSL-FO a des Plateformes de serveur d'application. Les logiciels
disponibles dans le Centre de téléchargement des composants sont généralement gratuits.

=I DatabaseSpy sur Internet

Un lien menant au site web Altova sur Internet. Vous pouvez en apprendre plus sur DatabaseSpy, les
technologies et produits liés le le site web Altova.

=1 A propos de DatabaseSpy

Affiche la fenétre d'accueil et le numéro de version de votre produit. Si vous utilisez la version 64-bit de
DatabaseSpy, cela est indiqué par le suffixe (x64) placé aprés le nom de l'application. Il n'y a pas de
suffixe pour la version 32-bit.
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16 Informations de licence

Cette section contient des informations concernant :

e la distribution de ce logiciel
e |activation de logiciel et le license metering
e |e contrat de licence régissant l'usage de ce logiciel

Veuillez lire ces informations attentivement. Elles ont force obligatoire puisque wus avez accepté ces termes
lors de l'installation de ce logiciel.

Pour consulter les termes de toute licence Altova, rendez-wous sur la page des informations juridiques Altova
sur le site web Altova.
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16.1 Distribution électronique de logiciel

Ce produit est disponible par le biais de la distribution électronique de logiciel, une méthode de distribution qui
fournit les avantages uniques suivants :

e Vous pouvez évaluer gratuitement le logiciel pendant 30 jours avant de vous décider a I'achat. (Note :
Altova MobileTogether Designer dispose d'une une licence gratuite.)

e Une fois que wous avez décidé d'acheter le logiciel, vous pouvez passer vos commandes en ligne sur le
site web Altova et wous obtiendrez en quelques minutes un produit bénéficiant d'une pleine licence.

e Lorsque wvous passez une commande en ligne, vous disposerez toujours de la derniére version de nos
logiciels.

e Le pack de produits comprend une aide sur écran qui peut étre accédé depuis l'intérieur de l'interface
de l'application. La derniére version du manuel dutilisateur est disponible sous www.altova.com (i) sous
format HTML pour une navigation en ligne, et (ii) sous format PDF pour le téléchargement (et pour
imprimer si vous préférez avoir recours a une documentation en papier).

Période d'évaluation de 30 jours

Aprés awoir téléchargé le produit, vous pourrez évaluer celui-ci gratuitement pour une période de jusqu'a 30
jours. Au bout d'environ 20 jours de cette période d'évaluation, le logiciel commencera a vous rappeler qu'il n'est
pas encore sous licence. Le message de rappel s'affichera une fois a chaque fois que vous démarrerez
I'application. Si vous souhaitez continuer a utiliser le programme a l'issue de la période d'évaluation de 30 jours,
wous dewrez acheter une licence de produit, qui est fournie sous la forme d'un fichier de licence contenant un
code-clé. Déerrouiller le produit en chargeant le fichier de licence dans le dialogue d'activation du logiciel de
votre produit.

Vous pouvez acheter des licences de produit dans la boutique en ligne du https://shop.altova.com/.

Transmettre le logiciel a d'autres collaborateurs dans votre entreprise a des fins d'évaluation
Si wous souhaitez distribuer la version d'évaluation dans le cadre de wotre réseau d'entreprise, ou si vous
préwyez de I'utiliser sur un PC qui n'est pas connecté a Internet, vous pourrez uniquement distribuer le fichier
d'installation, a condition qu'il ne soit pas modifié de quelque maniéere que ce soit. Toute personne accédant au
programme d'installation du logiciel que vous avez fourni doit demander son propre code-clé d'évaluation de 30
jours et dewa aussi acheter une licence a lissue de la période d'évaluation afin de pouwoir continuer a utiliser le
produit.
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16.2 Activation de logiciel et le license metering

En tant que partie intégrante de I'Activation du logiciel Altova, le logiciel peut utiliser votre réseau interne et
wotre connexion Internet & des fins de transmission des données relatives a la licence au moment de
I'installation, de I'enregistrement, de I'utilisation ou de la mise a jour d'un serveur de licence utilisé par Altova et
valider l'authenticité des données relatives a la licence pour protéger Altova contre une utilisation sans licence
ou illégale du logiciel et pour améliorer le senice clientéle. L'activation est basée sur I'échange des données
relatives aux licences comme les systémes d'exploitation, I'adresse IP, la date/heure, la version de logiciel et
le nom de l'ordinateur, ainsi que d'autres informations échangées entre votre ordinateur et un serneur de licence
Altova.

Votre produit Altova comporte un module intégré de contrdle des licences qui vous aide a é\viter toute violation
non-intentionnelle du contrat de licence de I'utilisateur final. Votre produit est licencé soit en tant qu'une
installation utilisateur simple soit en tant qu'installation multi-utilisateur, et le module de contrdle des licences
permet de wous assurer qu'aucune licence outre celles accordées pour le nombre d'utilisateurs sous licence
n'utilise I'application simultanément.

Cette technologie de contrdle des licences utilise wotre réseau local (LAN) pour communiquer entre les
instances de l'application exécutée sur plusieurs ordinateurs.

Licence simple

Lorsque l'application est démarrée dans le cadre du processus de contrble de la licence, le logiciel envoie un
bref datagramme de diffusion pour trouver d'autres instances du produit exécuté sur d'autres ordinateurs dans le
méme segment de réseau. S'il n'obtient pas de réponses, il ouwrira un port pour écouter d'autres instances de
I'application.

Licence utilisateurs multiples

Si plus d'une seule instance de I'application est utilisée dans le méme LAN, ces instances communigueront
brievement l'une avec l'autre lors du démarrage. Ces instances échangent des codes-clés afin de vous aider a
mieux déterminer que le nombre de licences concurrentes achetées n'est pas violé accidentellement. Il s'agit
de la méme technologie de contrble des licences généralement utilisée dans l'univers Unix et dans un certain
nombre d'outils de développement de bases de données. Elle permet aux clients Altova d'acheter des licences
multi-utilisateurs d'utilisation simultanée a des prix raisonnables.

Nous awvons également congu les applications de maniére a ce qu'elles enwient des paquets de réseau peu
importants et peu hombreux pour ne pas surcharger votre réseau. Les ports TCP/IP (2799) utilisés par votre
produit Altova sont officiellement enregistrés auprés de I'"ANA (voir IJANA Service Name Registry pour plus de
détails) et notre module le contrble de licence est testé et éprouvé technologiqguement.

Si wous utilisez un pare-feu, vous pourrez éventuellement apercewoir des communications sur le port 2799 entre
les ordinateurs qui exécutent les produits Altova. Vous pouvez, bien évidemment, bloquer ce trafic entre les
groupes différents dans votre entreprise, du moment que vous pouvez assurer par d'autres moyens que votre
contrat de licence n'a pas été violé.

Vous noterez également que, si wus étes en ligne, votre logiciel Altova contient de nombreuses fonctions
utiles ; celles-ci ne concernent pas la technologie de contréle des licences.
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Note a propos des certificats

Votre application Altova contacte le serveur de mise sous licence Altova (I i nk. al t ova. com) via HTTPS. Pour
établir cette communication, Altova utilise un certificat SSL enregistré. Si ce certificat est remplacé (par
exemple, par votre département IT ou une agence externe), votre application Altova wvous awertira que la
connexion n'est pas sdre. Vous pourriez utiliser le certificat de remplacement pour lancer votre application
Altova, mais wous le ferez a vos propres risques et périls. Si vous woyez un message d'avertissement
Connexion non-sécurisée, \érifiez l'origine du certificat et consultez votre équipe IT (qui sera en mesure de
décider si l'interception et le remplacement du certificat Altova dewait continuer ou pas).

Si wotre organisation nécessite dutiliser son propre certificat (par exemple, pour sunveiller la communication de
et vers les machines client), nous vous recommandons d'installer le logiciel de gestion de licence gratuit
d'Altova, Altova LicenseSenver, dans votre réseau. Sous cette configuration, les appareils de client peuvent
continuer d'utiliser les certificats de votre organisation, alors que I'Altova LicenseServer peut étre autorisé a
utiliser le certificat Altova pour une communication avec Altova.
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16.3 Altova Contrat de licence de l'utilisateur final

e Le contrat Altova de licence de l'utilisateur final est disponible ici : https://www.altova.com/legal/eula
e La politique de confidentialité d'Altova est disponible ici : https://www.altova.com/fr/privacy
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16.4 Packaging License Files with DatabaseSpy Installer

Si wous souhaitez effectuer une installation silencieuse de DatabaseSpy, il est recommandé de modifier la
base de données MSI afin dy inclure votre ou vos fichiers de licence. De cette maniére, le programme
diinstallation installera non seulement le produit, mais également la licence. Pour plus d'informations sur la
procédure a suiwre, télécharger ce fichier ZIP depuis le site Web d'Altova et ouwrir le document PDF qu'il
contient.
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fonctions du graphique a chandelles, 324
fonctions du graphique ajauge, 324
fonctions du graphique aligne, 324
gaphiques 3d, 334
gilledu graphique, 332, 334
gilletailles de graphiques, 330
Introduction, 11
Légende du graphique, 321
options de police de graphique, 337
polices de grgphique, 337
tallles de graphiques, 335
Titredu graphique, 321
DatabaseSpy en tant qu’éditeur par défaut, 421
Déclencheurs,
apercu, 264
Décompte de lignes, 418
Défaut,
Action du menu contextud, 418

encoder pour des fichiers SQL avec un encodage inconnu,
422

M ise en page du Navigeteur en ligne, 418
Définir,
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Définir,
couleur des graphiques, 328
couleurs de graphique, 328
fonctions du graphique aaires, 324
fonctions du graphique a barres, 324
fonctions du graphique a camembert, 324
fonctions du graphique a chanddles, 324
fonctions du graphique ajauge, 324
fonctions du graphique aligne, 324
lignes de grille, 330, 332, 334
paraméredelaxeY, 332
paraméredel'axeZ, 334
parametres 3d, 334
paramétres axe X, 330
polices dans graphique, 337
polices de graphique, 337
talles de graphiques, 335
Titre des graphiques, 321
Délai d’expiration de I'exécution, 361, 426
Démarrage,
Editeur SQL, 338
Démarrage de I'application, 417
Désactivation,
décompte delignes, 418
Désépingler,
Onget Résultats, 280
Design automatique,
tables sdectionnées, 471
Diagrammes,
enregstrer, 222
imprimer, 222
ouverture, 222
Dialogue Fenétres, 488
Distribution,
des produits logiciels Altova, 493
des produits logiciels dAltova, 494
Données de base de données,
éditer, 276
exporter, 405
importer, 399
Sdectionner pour I’ édition, 276
Données statistiques,
activer, 280
consulter, 280
DSN Fchier,
configuration, 146
DSN Systéme,
configuration, 146

DSN Utilisateur,
configuration, 146

E

Editer,
copier du texte, 455
rétablir les changements, 455
trouver du texte, 456
Editer des entrées,
manud, 113
Editeur de design,
afficher dans le nouve Editeur SQL, 468
aficher les options, 472
afficher SQL, 468
gouter des tables connexes, 467
gouter des tables de référencement, 468
gouter des tables référencées, 468
gouter toutes les tables connexes, 468
Ajouter une note adhésive, 467
créer nouvelletable, 467
créer une nouvele colonne, 467
enregistrer en tant qu'image, 472
exporter des données, 471
extraire les données, 469
extraire les premiéres n lignes, 470
Extraire toutes les lignes, 469
suppression des objets séectionnés, 471
supprimer clés, 471
supprimer colonnes, 471
supprimer contraintes, 471
supprimer les objets, 471
supprimer tables, 471
Editeur Design,
changer la source de données, 215
colonnes supplémentaires, 229
Créer destables dans, 84
éditer les données, 276
exporter des données, 408
extraire les données, 276
ouverture, 215, 451
personnaliser lamise en page de latable, 216
sélectionner les tables d' utilisateur, 455
sélectionner les tables du sy stéme, 456
Editeur SQL,
afficher les groupements pour I’ exécution, 361
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Editeur SQL, supprimer leformatage, 350
agrandir les expressions a astérisque, 466 supprimer les commentaires, 466
gouter des quillemets, 466 supprimer les guillemets, 466
gouter des points-virgules, 465 supprimer les points-virgules, 465
gpercu dimpression, 380 utiliser des expressions régulieres, 372
aplatir instructions SQL, 350, 466 utiliser des régons, 355
attribuer une source de données, 338 utiliser des signets, 355
changer le mode d affichage, 280 Edition,
chercher du texte, 372 annuler les changements, 454
commencer, 338 coller du texte, 455
commenter du texte, 368 colonnes binaires, 293
créer des régons, 355 Couper du texte, 455
désactiver leformatage SQL, 428 données dans lagille de résultat, 290
éditer SQL, 338 données de base de données, 276
Elargir * dans SELECT, 341 enregistrements, 290
enregstrer fichiers SQL, 347 ensembles d’ enregistrements, 290
enregistrer scripts SQL, 347 extraire les données, 276
exécuter SQL, 361 remplacer du texte, 456
expansion star, 341 sélectionner tout, 456
exporter des données, 377 0L, 338
fermer fichiers SQL, 347 trouver suivant, 456
formater SQL, 350 Encodage, 422
imprimer les Résultats, 289 Enregistrer,
imprimer SQL, 380 contenu de cdllule dans I’ Inspection des données, 283
insérer commentaires, 368 fichiers, 452
insérer des régons, 355 fichiers sous, 452
insérer des signets, 355 Fichiers SQL, 347
marge asignet, 355 le diagramme en tant qu’image, 472
marge pliable, 355 Scripts SQL, 347
M arquer toutes les occurrences detexte, 372 tous les fichiers, 453
menu contextuel, 338 Epingler,
mots-clés en mgjuscules, 466 Onget Résultats, 280
nommer des ongdets derésultat, 370 Exécuter,
noms cible, 370 aficher des groupements, 361
options de labarre d’ outils, 338 fichier SQL, 361
ouverture, 338, 451 instructions SQL individueles, 361
ouvrir fichiers SQL, 347 pour I’ édition, 460
Paramétres du M ode Texte, 355 NL, 361, 460
rechercher les résultats, 286 Exigences de mémoire, 13
remplacer du texte, 372 Expansion Star, 341, 429
remplissage automatique, 89, 366 Explication IA, 464
reparser SQL, 347 Exporter,
séectionner des données pour I’ exportation, 377 dans I’ Editeur Design, 471
sélectionner du texte, 338 données de base de données, 405, 473
strings de larecherche, 286 données de |’ Editeur SQL, 377
supprimer commentaires, 350, 368 données des designs, 408
supprimer des régons, 355 Options CSV, 413
supprimer des signets, 355 optionsdelaSructure XML, 411
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Exporter,
OptionsHTML, 414
Options XML, 411
sélectionner des tables, 408
sélectionner données de la base de données, 408
vers desfichiers XML, 411
vers fichiers CSV, 413
versfichiesHTML, 414
Expressions réguliéeres,
chercher I'Editeur SQL, 372
Extensions de fichier,
gouter, 421
supprimer, 421
Extraction,
Dédai d’ expiration, 361
extraire les données,
arée |’ extraction, 276
dans I’ Editeur Design, 276, 469
des colonnes, 276
des tables, 276
pour I’ édition, 276
premiéres n lignes, 470
Quantité en mémoire tampon (lignes), 426
reprise del’ extraction, 276
toutes les lignes, 469

=

Favoris,
gouter des objets, 107
gouter des objets comme, 200
Fenétre de propriété,
activer et désactiver I'affichage, 457
Fenétre de résultat, 280
gouter des données, 297
coller comme nouvelles lignes, 297
consulter les statistiques, 280
copier des données, 297
désépinder les ongets, 280
éditer les données, 290
épinger les ongets, 280
formatage conditionnd, 387
imprimer, 289
M ettre ajour les données, 290
trier les données, 286
Fenétre de vue d’ensemble,

activer et désactiver I'affichage, 457
Fenétre du projet,

activer et désactiver I'affichage, 457
Fenétre Graphiques,

activer et désactiver I'affichage, 458
Fenétre projet,

afficher laméhode de connexion, 418

afficher libellés, 418

réduire espacement vertica, 418

Fenétre Script de changement de structure de la base
de données,

activer et désactiver I'affichage, 458
Fenétre Sortie,

activer et désactiver I'affichage, 458
Fenétres,

arranger dans GUI, 487

pour rendre lefichier actif, 487
Fermer,

fichiers, 452

Fichiers QL, 347

tous les fichiers, 452
fichier SQL,

éditer, 454

enregistrer, 347

fermer, 347

ouverture, 347

ressources gobaes, 347
Fchiers,

gouter aux projets, 198

enregistrer, 452

enregistrer sous, 452

fermer, 452

fermer tout, 452

imprimer, 453

ouverture, 451

ouvrir fichiers récents, 454

recharger, 452

Tout enregstrer, 453
FHchiers SQL,

gouter au projet, 80
Frebird,

Se connecter par le biais de JDBC, 156

Se connecter par le biais de ODBC, 157
fonctions du graphique a aires, 324
fonctions du graphique a barres, 324
fonctions du graphique a camembert, 324
fonctions du graphique a chandelles, 324
fonctions du graphique a jauge, 324
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fonctions du graphique aligne, 324
Formatage conditionnel,
dans fenétre de résultat, 387
formatage SQL,
appliquer, 465
désactiver, 428
options, 428
paramétres, 428
supprimer, 350
Formats,
Instructions SQL, 350
supprimer, 350

G

Générer,
Instructions SELECT avec liste de colonne entiére, 427
script de changement, 472, 473
0L dans lanouvelle fenétre de 'Editeur SQL, 341
KL dans le Navigateur en ligne, 341
QL utilisant gisser et déposer, 341
Gestion de schéma XML, 473
Glisser et déposer,
Objets de base de données dans les fenétres de I’ Editeur
L, 341
Global Resources,
cregting, 440
purpose, 439
storing, 443
Graphiques,
Ajouter une légende, 321
gpparence, 312
axe X, 330
axe, 332
axeZ, 334
Couleur darriére-plan, 321
couleur de série, 328
définir les couleurs, 328
fonctions du graphique aaires, 324
fonctions du graphique a barres, 324
fonctions du graphique a camembert, 324
fonctions du graphique a chanddles, 324
fonctions du graphique ajauge, 324
fonctions du graphique aligne, 324
gamme de couleur, 328
oénérer, 303

lighes de grille, 330, 332, 334
marges, 335
paramétres 3d, 334
polices, 337
schéma de couleur, 328
Supprimer lalégende, 321
talledelajauge, 335
tailles, 335
Titre, 321

Grille,

couleurs dans I’ Affichage du résultat, 431

paramétres dans Editeur Design, 435
Guides de retrait, 355
Guillemets,
Ajouter aux identificateurs, 466
supprimer depuis les identificateurs, 466

IBM DB2,
se connecter par lebiais d ODBC, 161
se connecter par le biais de JDBC, 159
IBM DB2 for i,
se connecter par le biais d ODBC, 165
se connecter par le biais de JDBC, 163
IBM Informix,
se connecter par le biais de JDBC, 167
Importer,
Defichiers CSV, 404
Defichiers XM L, 402
données de base de données, 399
données vers labase de données, 473
Options CSV, 404
Options XM L, 402
Impression,
apercu, 453
configuration, 454
fichiers, 453
prévisudisation SQL, 380
résultats, 289
L, 380
Indices,
créer, 257
introduction, 256
supprimer, 259
Information de Copyright, 493
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Information juridique, 493
Insérer,
cible, 462
Commentaire de ligne, 368, 462
commentaire en bloc, 368, 462
commentaires, 368

données dans colonnes spécifiques, 295

données dans unetable, 295

noms cible, 370

régons, 355, 462

signets, 355, 463
Insérer des enregistrements,

manuel, 105

viales instructions INSERT, 103
Insertion automatique,

activer, 429

choisir les caractéres, 429

désactiver, 429

Retour du texte séectionné, 429

supprimer les caractéres fermants, 429
Inspection des données,

activer et désactiver I'affichage, 457

enregstrer du contenu de cellule, 283
Installation silencieuse,

modifier fichier M S, 498

packager les fichiers de licence avec l'installateur, 498

Instructions,

aplatir, 466

reparser, 347

sdectionner derniére, 461

sélectionner entiére, 461

sélectionner précédente, 461

sélectionner premiere, 461

sdlectionner suivant, 461
Instructions CREATE,

oénérer, 88, 109
Instructions DELETE,

genérer, 109
Instructions INSERT,

exécution, 97

générer, 103, 109
Instructions Select,

créer des affichages (requétes) de, 466

geénérer, 109
Instructions SQL,

ddimiter, 361

point-virgule, 361
Instructions UPDATE,

gnérer, 109

J

JDBC,

configurer une connexion (Windows), 142
en tant qu'interface de connexion de données, 118

seconnecter aTeradata, 188

L

Largeur de I'onglet, 426
Licence, 497
information apropos de, 493

packager les fichiers de licence avec l'installateur, 498

Licence de produit de logiciel, 497
License metering,
des produits Altova, 495
Liste de fenétres, 487
Logo du programme, 417

M

Marge a lignes numérotées, 355
Marge a signet, 355
Marge pliable, 355
Marges,

numérotation des lignes, 355

pliage, 355

signets, 355
MariaDB,

se connecter par ODBC, 168
Marqueurs d’espace blanc, 355
Marqueurs de fin de ligne, 355
Menu,

Affichage, 456

Aide, 488

Editer, 454

Editeur de design, 467

Editeur SQL, 460

Fenétre, 487

Fichier, 450

Outils, 472
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Menu,
Refactoriser SQL, 465
Menu Affichage, 456
Menu Aide, 488
Menu contextuel,
Action par défaut, 418
pour lafenére de I’ Editeur SQL, 338
pour les colonnes, 341
Menu Editer, 454
Menu Editeur de design, 467
Menu Editeur SQL, 460
Menu Fenétre, 487
Menu FHchier, 450
Menu Outils, 472
menu Refactorisation SQL, 465
Menus,
changer I’ gpparence de, 484
personnaliser, 484
Méthode de connexion, 418
Mettre a jour,
colonnes, 290
colonnes binaires, 293
données dans lagrille de résultat, 290
ensembles d’ enregistrements, 290
Formatage SQL dans les fenétres de I’ Editeur SQL, 428
tables, 290
Microsoft Access,
se connecter par lebias d/ADO, 127, 170
Microsoft Azure SQL, 171
Microsoft Excel,
coller les plages de cdllules, 297
Microsoft SQL Server,
se connecter par lebiais d ODBC, 173
se connecter par lebiasd/ADO, 171
Mise en page, 418
tout le diagramme, 471
Modifier,
contenu binaire, 293
contenu des colonnes binaires, 293
couleurs delagille, 431
Nom delabarre d' outils, 475
Mosaique horizontale, 487
Mosaique verticale, 487
MySQL,
se connecter par lebiais d ODBC, 177

N

Navigateur en ligne,
activer et désactiver I'affichage, 457
aficher laméthode de connexion, 418
afficher libellés, 418
afficher uniquement les favoris, 200
décomptedelignes, 418
désépinder les résultats, 280
épinder les résultats, 280
extraireles données, 276
extraire les données pour I édition, 276
oénérer QL 341
générer QL dans le nouve Editeur SQL, 341
oénerer SQL pour les colonnes, 341
gigsawt des objets de base de données dans les fenétres de
I"Editeur SQL, 341
mise en page par défaut, 418
options, 418
paramétres, 418
réduire espacement verticd, 418
requéte de colonnes, 276
requéte detables, 276

Naviguer,
signets, 355

Noms cible, 370

Note adhésive, 467

O

ODBC,
configurer une connexion, 146
en tant qu'interface de connexion de données, 118
se connecter aM ariaDB, 168
se connecter A Teradata, 189
OLEDB,
en tant qu'interface de connexion de données, 118
Onglet Résultats,
activer et désactiver I'affichage, 464
cdlules de données volumineuses, 283
consulter cellules de données tronquées, 283
consulter les statistiques, 280
Inspection des données, 283
nommer, 370
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Onglet Résultats, ordre de tri,
Rechercher boite de dialogue, 286 les résultats, 286
rechercher des strings, 286 modifier, 286

OpenJDK, restaurer, 286
en tant que Java Virtua M achine, 142 oS,

Options, 487 pour les produits d' Altova, 13
Affichage du Résultat, 431 Outils,
afficher les options de design, 472 gouter défini par I' utilisateur, 473, 477
Arriere-plan des graphiques, 321 Changer la séquence, 477
axe X du graphique, 330 personnadliser, 477
axe Y du grgphique, 332 renommer défini par I' utilisateur, 477
axe Z du graphique, 334 supprimer défini par I’ utilisateur, 477
configurer, 416 Outils définis par l'utilisateur, 473
couleurs, 436 Ouvrir,
couleurs de graphique, 328 des fichiers SQL avec un encodage inconnu, 422
encodage, 422 Editeur Design, 451
fonctions du graphique aaires, 324 Editeur SQL, 338, 451
fonctions du graphique abarres, 324 fichiers, 451
fonctions du graphique a camembert, 324 Fichiers SQL, 347
fonctions du graphique a chanddlles, 324 Ressources gobales, 347, 451

fonctions du graphique ajauge, 324
fonctions du graphique aligne, 324
formatage QL 428

genérd, 417 P
Génération SQL, 427

gaphiques 3d, 334

gilledu graphique, 330, 332, 334
insertion automeatique, 429
Légende du graphique, 321
Navigeteur en ligne, 418

Options de police detexte, 432
personnaliser, 486

Paramétres,
afficher les options de design, 472
Apercu des Résultats, 431
axe X du graphique, 330
axe'Y du graphique, 332
axe Z du graphique, 334
changer script, 420

polices, 438 configurer, 416

polices de graphique, 337 coulewrs, 436

Polices de I Affichage du Résultat, 432 couleurs de graphique, 328

Polices de’ Editeur texte, 432 dans des instructions SQL., 381
encodage, 422

pour importer depuis CSV, 404
pour importer depuis XM L, 402
pour I'exportation vers CSV, 413
pour I'eqortation vers HTM L, 414
pour ' exportation vers lastructure XM L, 411
pour I'exportation vers XML, 411
pour leformatage SQL, 350
script de changement, 420
talles de graphiques, 335
Titredu graphique, 321
types defichier, 421

Options générales, 417

fonctions du graphique aaires, 324
fonctions du graphique abarres, 324
fonctions du graphique a camembert, 324
fonctions du graphique a chanddles, 324
fonctions du graphique ajauge, 324
fonctions du graphique aligne, 324
formatage SQL, 428

oénérd, 417

Génération QL, 427

gaphiques 3d, 334

gilledu graphique, 330, 332, 334
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Parameétres,
insertion automatique, 429
Navigateur en ligne, 418
polices de graphique, 337
Polices de!’ Affichage du Résultat, 432
Polices de’ Editeur Design, 438
Polices de I’ Editeur texte, 432
polices detexte, 432
talles de graphiques, 335
types defichier, 421
Windows Explorer, 421
Parametres d'impression, 454
Parametres du Mode Texte, 355
Parametres Windows Explorer, 421
Période d'évaluation,
des produits logiciels Altova, 493
des produits logiciels dAltova, 494
Personnaliser,
<% SQLSPY%>, 474
barres d'outils, 475, 486
commandes, 474
options, 486
outils, 477
Pilotes de base de données,
apergu, 122
Pilotes ODBC,
vérifier ladisponibilité de, 146
Plateformes,
pour les produits d' Altova, 13
Points-virgules,
gouter, 465
supprimer, 465
PostgreSQL,
se connecter par lebiais d ODBC, 183
Pretty-Print 1A, 464
Procédures stockées,
apergu, 263
Projet,
création d'un nouveau, 450
Dé&finir les options de démarrage, 82
enregstrer, 81
enregstrer fichiers SQL, 347
enregstrer sous, 453
fermer fichiers SQL, 347
ouverture, 451
ouvrir fichiers SQL, 347
ouvrir récent, 454
renommer, 81

Projets,
gouter des fichiers a 198
gouter les sources de données & 196
créer, 194
définir les favoris, 200
enregistrer, 194
fermer, 194
format defichier, 194
ouverture, 194
renommer, 194
renommer les favoris, 200
Propriétés,
consulter, 202
modifier, 202

Q

Quitter <% SQLSPY%>, 454
Quitter DatabaseSpy, 454

R

Raccourcis,

atribuer, 479

désattribuer, 479

réinitidiser tout, 479
Raccourcis clavier,

atribuer, 479

désattribuer, 479

réinitidiser tout, 479
Recharger des fichiers, 421, 452
Recherche,

données dans les résultats, 286

strings, 286

texte, 372
Réduire,

régons, 355
Réduire espacement vertical, 418
Référence de I'utilisateur,

items de menu, 450
Régions,

agrandir, 355

créer, 355

insérer, 355, 462
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Régions, mode unique, 366

marge plisble, 355 suggestion sensible au contexte, 366

réduire, 355 Sauts de ligne, 421

supprimer, 355 Schéma,
Réglages, créer un script de, 345

Arriere-plan du graphique, 321

Légende du graphique, 321

Titredu graphique, 321
Réinitialisation,

barres d'outils, 475

toutes les barres d' outils, 475
Relations,

masquer libellés de lignes non choisies, 435

surligner objets actifs, 435
Remplacer,

texte dans I’ Editeur SQL, 372, 456
Renommer,

barre d'outils, 475

outils définis par I'utilisateur, 477
Reparser les instructions SQL, 347
Reprendre,

extraction de données, 276
Requétes,

créer depuis des instructions SELECT, 466
requétes SQL,

genérer, 109

Requétes QL, 110
Ressources globales,

configuration active, 474

définir, 474

ofrer, 474

ouverture, 451

ouvrir fichiers SQL, 347

utiliser dans les projets, 444, 446
Résultats,

dans onget derésultat partagé, 280

dans ongets séparés, 280
Retour automatique a la ligne,

dans I’ Affichage SQL, 465
Retour du texte lors de I'insertion automatique, 429

S

Saisie semi-automatique,
déclencher automatiquement, 366
invoguer manuellement, 366

Schémas XML,
Attribuer &un champ de données, 398
atribuer aune colonne, 398
consulter, 393
consulter dans XM LSy, 396
éditer les propriétés, 393
enregistrer, 396
supprimer, 396
Script de changement,
désactiver leformatage SQL, 428
oénérer, 472, 473
mode de génération, 420
retard durant I exécution, 420
Script de changement de structure de la base de
données,
oénérer, 472, 473
Script SQL,
créer des tables avec, 82
exécution, 82
Scripts DDL,
genérer, 345
Sélection de ligne entiére, 418
Sélectionner,
données pour I édition, 276
données pour I'exportation, 377
instructions, 460
Instructions SQL, 338
lestables d' utilisateur, 455
tables du sy stéme, 456
tous, 456
Sensibilité ala casse, 418
Serveur SQL,
réinitidiser des vaeurs d’identité, 102
se connecter 3, 76
se connecter par lebiais dADO, 127
se connecter par lebiais dADO.NET, 135
se connecter viaJDBC, 142
Signets,
dler au précédent, 463
aler au suivant, 463
dans I’ Affichage SQL, 463
insérer, 355, 463
M arge asignet, 355
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Signets,
naviguer, 355
supprimer, 355, 463
supprimer tout, 463
Source de données,
attribuer aune fenétre del’ Editeur SQL, 338
Se connecter su exécution, 426
SQL,
aplatir, 350
arréter I extraction, 460
exécuter pour | édition, 460
exécution, 460
formater, 350
générer des instructions, 341
reparser, 347
supprimer commentaires, 350
supprimer le formatage, 350
SQLite,
configurer une connexion (Windows), 152
désactiver les clés érangeres, 152
Suppression, 471
barre d'outils, 475
caractéres fermants, 429
cés, 471
clés érangeres, 471
clés primaires, 471
clés uniques, 471
colonnes, 471
contraintes, 471
contraintes de vdidation, 471
données de tables, 300
extensions defichier, 421
indices, 471
lignes detable, 300
objets, 471
objets de base de données, 471
objets multiples, 471
tables, 471
Supprimer,
Commentaire de ligne, 368, 462
commentaire en bloc, 368, 462
commentaires, 368, 466
depuisledesign, 471
formater, 466
quillemets des identificateurs, 466
outils définis par I'utilisateur, 477
points-virgules, 465
régons, 355

signets, 355, 463
tous les signets, 463

Supprimer les enregistrements,
manuellement, 114

Sybase,

se connecter par le biais de JDBC, 187

Systéme d’exploitation,
pour les produits d' Altova, 13

T

Table,
gjouter connexe, 467

gouter des tables de référencement, 468

gouter des tables référencées, 468
gouter toutes les relations, 468
changement des propriétés, 202
consulter les propriétés, 202

créer une nouvele colonne, 467

définir une contrainte de clé érangere, 94
définir une contrainte de validation, 92

définir une contrainte par défaut, 93
définir une contrainte unique, 90
exporter, 405

importer, 399

insérer les données, 295

M ettreajour les données, 290
nouvelle crégtion, 467

sélectionner les tables d' utilisateur, 455
sélectionner les tables du sy stéme, 456

sélectionner pour I’ exportation, 408
supprimer dans I’ Editeur Design, 471
supprimer des données, 300

Tables,
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créer, 224
introduction, 215
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supprimer, 228
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Teradata,
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Teradata,

se connecter par ODBC, 189
Titre de cadre, 417
Touches de raccourci,

atribuer, 479

désattribuer, 479

réinitidiser tout, 479
Transactions, 431
Trier,

données dans les fenétres de résultat, 286
Tutoriel DatabaseSpy, 74
Types XML,

notes de support, 391

V

Valeur par défaut,
dans les nouvelles lignes, 431

W

Windows,
prise en charge pour les produits d’ Altova, 13

X

XML,
exporter des données vers, 114
importer des données de, 100
XMLSpy,
consulter des schémas XM L dans, 396

Z

Zoom,
arriere, 470
avant, 470
dans |'Editeur SQL, 355
pour guster, 470
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