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1 Altova MobileTogether Server Advanced Edition

MobileTogether Server Advanced Edition (ci-dessous désigné par MobileTogether Sener) sert
les solutions MobileTogether sur les appareils mobiles client. Il fonctionne sur les appareils MS
Windows, Linux et macOS.

e Les solutions MobileTogether sont créées dans l'application MobileTogether Designer
d'Altova et sont déployées depuis MobileTogether Designer vers MobileTogether Senver.

e L'appli MobileTogether Client, une fois installée sur les appareils mobiles client, accéde
ensuite aux solutions MobileTogether qui sont déployées sur un MobileTogether Sener.

MobileTogether Server présente un Web Ul convivial qui permet une gestion des processus de
seneur et des journaux. Ce manuel d'utilisateur décrit comment configurer MobileTogether Server
et gérer ses processus.

ALTOVA®

MobileTogether®

Unlimited A

Copyright @ 2018 Altova GmbH. All rights resarved. Usa of this software is governad by an Altova
license agreement. XMLSpy, MapForce, StyleVision, SchemalAgent, UModel, DatabasaSpy,
DiffDo g, Authentic, MissionKit, FlowForcae, RaptorXML, MobileTogethar, and Altova as well as thair
respective logos are either registerad trademarks or trademarks of Altova GmbH. This softwara
contains third party software or material that is protected by copyright and subject to other terms
and conditions ag detailed on the Altova website at https:/ fwww.altova.comy/legal/3rdparty.

Cette documentation
Cette documentation est organisée dans les sections suivantes :

Introduction

Configurer MobileTogether Sener
Procédures de serveur

Référence de Web Ul

Utilisation de la ligne de commande
Altova LicenseSenver

© 2018 Altova GmbH Altova MobileTogether Server
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2 Introduction

Cette introduction :

Apercu MobileTogether qui décrit le systéme MobileTogether et la place qu'occupe
MobileTogether Server au sein de ce systéme
La section Utiliser MobileTogether Server qui recense les étapes principales nécessaires

pour configurer MobileTogether Sernver pour une utilisation avec les applis MobileTogether
Client

Altova MobileTogether Server © 2018 Altova GmbH
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2.1 Apercu MobileTogether
MobileTogether est constitué des modules suivants :

e MobileTogether Designer : des solutions MobileTogether pour les clients mobiles sont
créées et déployées vers MobileTogether Sener. Voir le manuel d'utilisateur
MobileTogether Designer.

e MobileTogether Server : sert les solutions MobileTogether aux applis MobileTogether
Client installées sur les appareils mobiles. Voir la section, Procédures de serveur, pour
des descriptions des taches d'administration du serveur.

e Appli MobileTogether Client (pour appareils mobiles) : se connecte a un MobileTogether
Senver et accéde aux solutions MobileTogether déployées sur ce serveur. Voir le manuel
d'utilisateur de l'appli MobileTogether Client.

i ™
MobileTogether
Server
Deaployer le fichier
MTD et Window s
éventuellement les Linu
. » Mac OS5 X
fichiers de donnges
vers MobieTogether
Créer le fichier SN
@ Mobile Together Design
(MTD) dans
Mobile Together Designer
MobileTogether Appareil client
Server : Appli
S Lappl chent accéde MobileTogether
Window s au fichier MTD sur Client installée
Uhiing = - le sernveur > i0s
Mac 05X Fichier MTD ef Android
@ données vers clent. Window s Mobile
input utilisateur vers Window s
serveur et fichiers HTML
données
Exigences du systeéme
+ MobileTogether Designer
Windows Windows 7 SP1 avec mise a jour de la plateforme,
Windows 8, Windows 10
© 2018 Altova GmbH Altova MobileTogether Server
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Serveur Windows Windows Senver 2008 R2 SP1 avec mise a jour de la
plateforme ou plus récent

+ MobileTogether Sener

Windows Windows 7 SP1 avec mise a jour de la plateforme,
Windows 8, Windows 10

Windows Server Windows Server 2008 R2 SP1 avec mise a jour de la
plateforme ou plus récent

CentOS 6 ou plus récent
RedHat 6 ou plus récent
Debian 7 ou plus récent
Ubuntu 12.04 ou plus récent

Linux

(Mac) OS X, macOS OS X10.10, 10.11, macOS 10.12 ou plus récent

+ MobileTogether Client

i0S 9 et plus pour les appareils mobiles Apple

Android 4.0 et plus pour les appareils mobiles Android

Windows RT, Metro Windows 8.1, 10 ; Windows RT pour les PC Windows
a commande tactile et les tablettes

HTML Les navigateurs HTML pour tous les autres appareils
mobiles

Altova MobileTogether Server © 2018 Altova GmbH
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2.2  Utiliser MobileTogether Server

Pour configurer MobileTogether Server pour une utilisation avec les clients MobileTogether :

e Installer et configurer MobileTogether Server

e Déployer les solutions MobileTogether depuis MobileTogether Designer sur
MobileTogether Server

e Configurer les applis MobileTogether Client (sur les appareils mobiles) pour accéder aux
solutions sur un MobileTogether Server

Description plus détaillée des étapes :

1. |Installer MobileTogether Server

MobileTogether Server fonctionne sur les systémes Windows, Linux et macOS. Avant
d'installer une nouvelle version de MobileTogether Server, veuillez désinstaller toute
autre version précédente. Voir Installation sur Windows, Installation sur Linux et
Installation sur macOS.

2. Licence MobileTogether Sener

Afin d'enregistrer la licence MobileTogether Sener, celui-ci doit étre capable de se
connecter a un LicenseSener sur wotre réseau. Lancez MobileTogether Server,
enregistrez MobileTogether Server avec le LicenseServer et attribuez une licence a
MobileTogether Server depuis le LicenseServer. Voir Attribution de la licence sous
Windows, Attribution de la licence sous Linux et Attribution de la licence sous macOS.

3. Configuration du chiffrage SSL

Si wous souhaitez chiffrer la communication serveur-client, vous pouvez définir un
chiffrage SSL pour MobileTogether Server (wir Configurer le chiffrage SSL). De plus,
wous dewrez configurer les applis MobileTogether Client pour communiquer via SSL. Voir
le manuel d'utilisateur de I'appli MobileTogether Client.

4. Définir les paramétres de base

Les configurations de base comprennent des ports administrateur et client et d'autres
configurations de communication et de sécurité.

5. Configurer les comptes clients

MobileTogether Server est toujours accessible depuis un compte utilisateur, c'est
pourquoi les comptes utilisateurs doivent étre configurés de maniére appropriée. |l
existe deux types d'acces :

e Acces administrateur : I'accés administrateur s'effectue via le Web Ul et sert a
effectuer des taches administratives. Les actions administratives comprennent

© 2018 Altova GmbH Altova MobileTogether Server
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la définition des paramétres de communication, les paramétres de sécurité et
la gestion des comptes utilisateurs.

e Acces utilisateur final : I'accés utilisateur final s'effectue via un appareil mobile
et sert a télécharger les solutions MobileTogether au client. L'accés aux
solutions sur le seneur est déterminé par le compte utilisateur sur lequel
l'utilisateur se connecte.

6. Déployer les solutions MobileTogether vers MobileTogether Server

Les solutions MobileTogether sont déployées depuis l'intérieur de I'application
MobileTogether Designer. Voir le manuel d'utilisateur MobileTogether Designer.

7. Configurer les applis MobileTogether Client pour accéder a MobileTogether Server

Les applis MobileTogether Client sur les appareils mobiles doivent étre configurées pour
se connecter au MobileTogether Sener. L'information MobileTogether Server nécessaire
pour la configuration des applis MobileTogether Client est décrite dans la section

Information pour les Clients. Voir également le manuel utilisateur d'appli MobileTogether

Utiliser MobileTogether Server

Client.

Parametres d'adresse IP de serveur et de pare-feu de réseau

Votre seneur peut présenter une adresse IP publique (accessible par Internet) et/ou une
adresse privée (accessible dans le cadre d'un réseau privé ; par exemple, par WiFi dans un
réseau d'entreprise). Si un client mobile essaye de se connecter via Internet en utilisant
l'adresse IP privée du seneur, la connexion ne fonctionnera pas. Cela est di au fait que
l'adresse IP privée n'est pas connue sur Internet et ne peut pas étre résolue. Si l'appareil d'un
client utilise une adresse IP privée, I'appareil du client doit déja awoir acces au réseau prive.

Suivez les instructions suivantes afin de libérer I'accés au senveur :

e Donner au seneur une adresse IP publique afin quiil soit possible d'y accéder depuis
Internet. Sur l'appareil du client, utiliser cette adresse IP publique pour accéder au
senedur.

e Siwous utilisez un pare-feu et installez MobileTogether Server sur un serveur avec
une adresse IP privée (dans le réseau privé), il faudra donc utiliser le pare-feu du
réseau pour transmettre les requétes envoyées a une combinaison d'adresses IP
publique/port sur wotre serveur MobileTogether Senver. Sur I'appareil client, utiliser
I'adresse IP publique.

Vous devez également vous assurer que le pare-feu est configuré de maniére a permettre
l'accés au port depuis le serveur utilisé pour la communication MobileTogether Client. Les
ports utilisés par MobileTogether Server sont spécifiés dans la page des Paramétres du Web
Ul de MobileTogether Senver (voir le manuel utilisateur MobileTogether Server). Sur l'appareil
client, il s'agit du port qui doit étre spécifié en tant que le port de sernveur d'accés.

Astuce : Le port 80 est généralement ouvert par défaut dans la plupart des pare-feu. Ainsi, si
wous rencontrez des difficultés avec les paramétres de wotre pare-feu et que le port 80 n'est

Altova MobileTogether Server

© 2018 Altova GmbH
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pas encore lié a un autre senice, vous pouvez spécifier le port 80 comme le port
MobileTogether Senver pour la communication avec le client.

© 2018 Altova GmbH Altova MobileTogether Server
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3 Configurer MobileTogether Server

Cette section décrit comment installer, obtenir la licence et suivre les autres procédures de
configuration. Elle est organisée dans les sous-sections suivantes :

e  Configuration sur Windows
e Configuration sur Linux

e Configuration sur macOS
e  Configurer le chiffrage SSL

Altova MobileTogether Server © 2018 Altova GmbH
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3.1 Configuration sur Windows

Cette section décrit I'installation et I'obtention de la licence de MobileTogether Senver sur les
systemes Windows.

Installation sur Windows
e Exigences du systeme
Installer MobileTogether Senver
Altova LicenseServer
Versions du LicenseSener
Licence d'essai
Emplacement du dossier d'application

Obtention de la licence sur Windows
e Lancer SeniceController

Lancer LicenseSener

Lancer MobileTogether Server

Enregistrer MobileTogether Sener

Attribuer une licence

© 2018 Altova GmbH Altova MobileTogether Server



16 Configurer MobileTogether Server Configuration sur Windows

Installation sur Windows

MobileTogether Server est disponible pour une installation sur les systemes Windows. La
procédure d'installation et de configuration est décrite ci-dessous.

+ EXxigences du systéme
+ Windows

Windows 7 SP1 avec mise & jour de la plateforme, Windows 8, Windows 10

+ Windows Server

Windows Server 2008 R2 SP1 avec mise a jour de la plateforme ou plus récent

~ InstallerMobileTogether Server

Une fois linstallation effectuée, le programme d'exécution de MobileTogether Server sera
situé par défaut sous :

<Pr ogr anfi | esFol der >\ Al t ova\ Mobi | eToget her Server 4. 1\ bi n
\ Mobi | eToget her Server . exe

+ Cliquer pour agrandir/réduire

e Pour que MobileTogether Senver puisse fonctionner, vous devez obtenir une licence
pour votre réseau par le biais d'Altova LicenseSeneer.

e Lors de l'installation de MobileTogether Server sur des systémes Windows, une
option est disponible vous permettant de télécharger et d'installer Altova
LicenseSener avec MobileTogether Sener.

e Sj Altova LicenseSener est déja installé sur votre réseau, il ne sera pas nécessaire
d'en installer un autre, sauf si une version plus récente d'Altova LicenseSener est
nécessaire. (Voir point suivant, Versions de LicenseServer.)

e Au cours du processus dinstallation de MobileTogether Server, cocher ou décocher
l'option diinstallation d'Altova LicenseSener selon le cas.

Voir la section Obtention de la licence sur Windows pour plus d'informations & propos de
l'enregistrement de la licence MobileTogether Server avec I'Altova LicenseSeneer.

+ Versions du LicenseServer

e Une licence doit étre délivrée pour les produits de serveur Altova, soit avec la version
LicenseSener convenant a la version du MobileTogether Sener installée, soit avec
une version ultérieure de LicenseSener.

e Laversion LicenseServer qui convient pour une version particuliére de
MobileTogether Server est affichée pendant l'installation de MobileTogether Server.
Vous pouvez installer cette version de LicenseSener avec MobileTogether Sener, ou
bien wous pouwvez installer LicenseServer séparément.

e Avant d'installer une version plus récente de LicenseServer, toute version plus
ancienne doit étre désinstallée. Le programme d'installation LicenseServer effectuera

Altova MobileTogether Server © 2018 Altova GmbH
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cette procédure automatiquement si elle détecte une version plus ancienne.

e Les versions LicenseSener sont rétrocompatibles. Elles fonctionneront avec des
versions plus anciennes de MobileTogether Server.

e Siwus installez une nouvelle version de MobileTogether Sener et si votre version
installée de LicenseSener est plus ancienne que le LicenseServer approprié,
installer la derniére version disponible du site web Altova.

e Au moment de la désinstallation de LicenseSenver, toutes les informations
d'enregistrement et d'obtention de la licence contenues dans la version plus
ancienne de LicenseSenver seront enregistrées dans une base de données sur la
machine de wvotre seneur. Ces données seront importées automatiquement dans la
version la plus récente lorsque la version la plus récente est installée.

e Le numéro de version du LicenseSener actuellement installé est indiqué au bas de

la page de configuration de LicenseSener (tous les onglets).

Version actuelle : 2.5

+ Licence d'essai

Au cours du processus d'installation, wous serez invité & demander une licence d'essai de 30
jours pour MobileTogether Sener. Une fois la demande renwyée, la licence d'essai vous
sera enwyée sur l'adresse électronique que wous aurez indiquée pendant l'inscription.

+ Emplacement du dossier d'application

L'application sera installée dans le dossier suivant :

Windows 7, 8, 10

C.\ Program Fi | es\ Al t ova\

Version 32 bit sur SE 64-bit

C \Program Fil es (x86)\ Al tova\

© 2018 Altova GmbH
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Obtention d'une licence sur Windows

Une licence pour MobileTogether Server doit étre déliwée avec un Altova LicenseSener pour qu'il
puisse fonctionner. L'obtention de la licence est un processus en deux étapes :

1. Enregistrer MobileTogether Server avec LicenseSener. L'enregistrement s'effectue
depuis MobileTogether Seneer.

2. Attribuer une licence a MobileTogether Sener. L'attribution de licence est effectuée
depuis LicenseSenver.

Les étapes a suivre sont indiquées ci-dessous.

= Lancer SeniceController

Altova SeniceController est démarré pour lancer Altova LicenseSener et Altova
MobileTogether Server.

Altova SeniceController (SeniceController en abrégé) est une application permettant de
lancer, d'arréter et de configurer confortablement les senices Altova sur les systéemes
Windows.

SeniceController est installé avec I'Altova LicenseServer et avec les produits de serveur
Altova installés en tant que services (FlowForce Sener, RaptorXML(+XBRL) Sener, and
Mobile Together Server). Il peut étre démarré en cliquant sur Start | Altova LicenseServer |
Altova ServiceController. (Cette commande est également disponible dans les dossiers
de menu Start des produits de serveur Altova qui sont installés en tant que services
(FlowForce Sener, RaptorXML(+XBRL) Server, and Mobile Together Sener).) Une fois que
SenviceController a été démarré, il peut étre accédé depuis la zone de natification (capture
d'écran ci-dessous).

N EE [

Pour spécifier que SeniceController démarre automatiquement lors de la connexion au
systeme, cliquer sur licéne ServiceController dans la zone de notification pour afficher le
menu ServiceController (capture d'écran ci-dessous) et basculer sur la commande Run
Altova ServiceController at Startup. (Cette commande est activée par défaut.) Pour
quitter SenviceController, cliquer sur licéne ServiceController dans la zone de notification
et, dans le menu qui apparait, (voir capture d'écran ci-dessous), cliquer sur Exit Altova
ServiceController.

Altova MobileTogether Server © 2018 Altova GmbH
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Altova FlowForce Server

Altova FlowForce Web

LRCHEE=R=

[<]

« Lancer

Altova LicenseServer F| | Configure
Altova MobileTogether Server k
g Start service
Altova RaptorkML+XERL Server b .
Stop service

Exit Altova ServiceController

Run Altova ServiceController at startup

(i) (e )

LicenseSenrver

11:00 AM

Pour démarrer le LicenseSenver, cliquer sur l'icbne ServiceController dans la zone de
notification, surwler au-dessus d'Altova LicenseServer dans le menu qui s'ouwre (voir
capture d'écran ci-dessous) et choisir Start Service depuis le sous-menu LicenseSener. Si
LicenseSener est déja en cours d'exécution, l'option Start Service sera désactivée.

Altova FlowForce Server

Altova FlowForce Web

+ Lancer

Altova LicenseServer F| | Configure
Altova MobileTogether Server k
g Start service
Altova RaptorkML+XERL Server b .
Stop service

Exit Altova ServiceController

Run Altova ServiceController at startup

(i) (e )

MobileTogether Server

11:00 AM

Pour lancer MobileTogether Server, cliquer sur I'icobne ServiceController dans la zone de
notification, planer au-dessus d'Altova MobileTogether Server dans le menu qui s'ouvre
(voir capture d'écran ci-dessous) et choisir Start Service depuis le sous-menu
MobileTogether Senver. Si MobileTogether Server est déja en cours d'exécution, l'option Start
Service sera désactivee.

© 2018 Altova GmbH
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20 Configurer MobileTogether Server Configuration sur Windows

ﬂ Altova FlowForce Server L4
ﬂ Altova FlowForce Web L
Altova LicenseServer 3
| Altova MobileTogether Server F| | Configure
=
Altova RaptorkML+XERL Server b
el - Start service
Exit Altova ServiceController S5top service
Run Altova ServiceController at startup
EM . 'iJ;| [ ) 11:00 &AM |"|
=

+ Enregistrer MobileTogether Server

Pour enregistrer MobileTogether Server depuis l'interface de ligne de commande, utiliser la
commande | i censeser ver
Mobi | eToget her Server |icenseserver [options] ServerNanme- O -1 P-Address

Par exemple, si | ocal host est le nom du serveur sur lequel LicenseSenver est installé :
Mobi | eToget her Server |icenseserver | ocal host

En alternative, vous pouvez enregistrer MobileTogether Senver depuis I'onglet Paramétre de
I'Ul Web de MobileTogether Server. En principe : (i) Lancer MobileTogether Senver via
SeniceController (voir point ); (ii) Saisir votre mot de passe pour accéder a la page de
Configuration ; (iii) SelectChoisir le nom ou l'adresse du LicenseServer et cliquer sur
Register with LicenseServer.

Une fois I'enregistrement effectué avec succes, rendez-vous a l'onglet Sener Management
de la page de configuration de LicenseSenver pour attribuer une licence a MobileTogether
Sener.

= Attribuer une licence

Une fois I'enregistrement de MobileTogether Sener effectué avec succes, il sera compris
dans l'onglet Server Management de la page de configuration du LicenseServer. Rendez-vous
dans cette section et attribuez une licence a MobileTogether Server.

Note sur les coeurs et les licences

L'obtention de la licence des produits de serveur Altova, est basée sur le nombre de cceurs
de processeurs disponibles sur la machine de produit. Par exemple, un processeur double
cceur a deux coeurs, un processeur quadricceur a quatre cceurs, un processeur hexacceurs a
six ceeurs, etc. Le nombre de coeurs pour lesquels une licence a été déliviée pour un produit
doit étre supérieur ou égal au nombre de cceurs disponibles sur cette machine de seneur,
gue ce seneur soit une machine physique ou virtuelle. Par exemple, si un serveur a huit
cceurs (un processeur octacceur), vous dewrez acheter au moins une licence octacoeur.
Vous pouvez aussi additionner les licences pour obtenir le nombre souhaité de cceurs. Ainsi,
deux licences de quadricceurs peuvent étre utilisées pour un serveur octacoeur au lieu
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d'acheter une licence octacceur.

Si wous utilisez un seneur d'ordinateur avec un grand nombre de cceurs CPU, mais ne
disposez que d'un faible volume a traiter, vous pouvez aussi créer une machine virtuelle qui
disposera d'un plus petit nombre de caeurs et acheter une licence pour ce nombre de coeurs.
Il va de soi que la vitesse de traitement d'un tel déploiement sera moins rapide que si tous
les cceurs disponibles sur le seneur étaient utilisés.

Note: Chaque licence de produit de serveur Altova peut étre utilisée pour une seule
machine client a la fois (I'appareil sur lequel le produit de seneur Altova est installé),
méme si la licence a une capacité de licence n'est pas utilisée. Par exemple, si une
licence de 10-cceurs est utilisée pour une machine client qui détient 6 coeurs CPU,
les 4 cceurs restants de la capacité de licence ne pourront pas étre utilisés
simultanément pour une autre machine client.

Note : En raison des fonctions de ses senices, MobileTogether Server Advanced Edition
ne sera exécuté que sur des machines comportant deux ou plus de cceurs.

Les licences MobileTogether Server

Les licences de MobileTogether Sener sont basées sur le nombre des cceurs CPU dans
l'appareil MobileTogether Server. Les licences coeur permettent a un nombre illimité
d'appareils MobileTogether Client de se connecter au seneur. Néanmoins, si vous cochez la
case Limiter a une seule exécution thread, un seul appareil mobile pourra se connecter au
MobileTogether Server a tout moment. Cela est utile pour I'évaluation et les tests a petite
échelle. Veuillez noter que, dans ce cas, un second appareil se connectera a
MobileTogether Server, et prendra la licence. Le premier appareil ne pourra plus se
connecter et recewa un message d'erreur.
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Configuration sur Linux

3.2 Configuration sur Linux

Cette section décrit I'installation et I'obtention de la licence de MobileTogether Server sur des

systemes Linux (Debian, Ubuntu, CentOS, RedHat).

Installation sur Linux
e Exigences du systeme
Désinstaller les anciennes versions des produits de serveurs Altova
Télécharger le paguet Linux
Installer MobileTogether Senver
Altova LicenseServer
Versions de LicenseSener
Licence d'essai

Obtention de la licence sur Linux
e Lancer LicenseSener
e Lancer MobileTogether Server
e Enregistrer MobileTogether Sener
e  Attribuer une licence

Notes a propos de I'environnement

Altova MobileTogether Server
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Installation sur Linux

MobileTogether Server est disponible pour une installation sur les systemes Linux. La procédure
d'installation et de configuration est décrite ci-dessous.

+ EXxigences du systéme
* Linux

CentOS 6 ou plus récent
RedHat 6 ou plus récent
Debian 7 ou plus récent
Ubuntu 12.04 ou plus récent

Les bibliothéques suivantes sont exigées en tant que condition préalable pour installer

et exécuter l'application. Si les paquets ci-dessous ne sont pas encore disponibles sur
votre appareil Linux, vous pourrez exécuter la commande command yum(ou apt - get le
cas échéant) pour les installer.

Exigé par CentOS, RedHat | Debian Ubuntu
LicenseServer krb5-libs libgssapi-krb5-2 libgssapi-krb5-2
MobileTogether qt4, krb5-libs, gt- libgtgui4, libgssapi- | libgtgui4, libgssapi-

Server Advanced | x11
krb5-2 krb5-2

+ Désinstaller les anciennes versions des produits de seneurs Altova

Suivez les étapes suivantes pour procéder a une désinstallation. Dans linterface de ligne de
commande Linux (CLI), vous pouvez \érifier quels sont les produits de serveur Altova
installés avec les commandes suivantes :

[ Debi an, Ubuntu]: dpkg --list | grep Altova

[ Cent OS, RedHat]: rpm-qa | grep server

Si MobileTogether Sernver n'est pas installé, poursuivez l'installation comme documenté ci-
dessous dans Installer MobileTogether Server.

Si MobileTogether Senver est installé et vous souhaitez installer une version plus récente de
MobileTogether Senver, désinstaller I'ancienne version avec la commande ::

[ Debi an, Uobuntu]: sudo dpkg --renove nobil et oget her server

[ Cent OS, RedHat]: sudo rpm -e nobi | et oget her server

Si wous devez désinstaller une ancienne version de Altova LicenseServer, procédez comme
Suit :

[ Debi an, Uountu]: sudo dpkg --renove |icenseserver

[Cent OS, RedHat]: sudo rpm-e |icenseserver
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~ Télécharger le paquet Linux

Les paquets d'installation MobileTogether Server pour les systémes Linux suivants sont
disponibles sur le Site web Altova .

Distribution Extension du paquet
Debian 7 et plus récent . deb
Ubuntul2.04 et plus récent . deb
CentOS 6 et plus récent .rpm
RedHat 6 et plus récent .rpm

Aprés le téléchargement du paquet Linux, le copier dans un répertoire du systéme Linux.
Puisqu'il vous faudra Altova LicenseServer pour pouvoir exécuter MobileTogether Sener, vous
pouvez éventuellement télécharger LicenseSener depuis le site web Altova au moment de
télécharger MobileTogether Senver, au lieu de le télécharger plus tard.

 Installer MobileTogether Sener

Dans une fenétre de terminal, passez au répertoire dans lequel vous avez copié le paquet

Linux. Par exemple, si wous l'avez copié dans un répertoire d'utilisateur appelé M/Al t ova

(situé par exemple dans le répertoire / hone/ User ), passez a ce répertoire comme suit :
cd / home/ User/ /Al t ova

Installer MobileTogether Server avec la commande suivante :
[ Debi an] : sudo dpkg --install nobil etogetherserver-4. 1-debi an. deb
[ Ubunt u] : sudo dpkg --install nobil etogetherserver-4. 1-ubuntu. deb
[ Cent OS] : sudo rpm -i vh nobil et oget herserver-4.1-1.x86_64.rpm
[ RedHat ] : sudo rpm -i vh nobil et oget herserver-4.1-1.x86_64.rpm

Le paquet MobileTogether Sener sera installé dans le dossier :
/opt/ Al t ova/ Mobi | eToget her Server4. 1

= Altova LicenseServer

Pour faire fonctionner tout produit Altova Server, y compris MobileTogether Sener, ce produit
de seneur doit posséder une licence via Altova LicenseSenver sur votre réseau.

Sur des systémes Linux, Altova LicenseSener devra étre installé séparément. Télécharger
LicenseSener depuis le site web Altova et copier le paquet dans un répertoire sur le
systeme Linux. L'installer de la méme maniere que MobileTogether Server (voir étape

précédente).
[ Debi an] : sudo dpkg --install |icenseserver-2.5-debian. deb
[ Ubunt u] : sudo dpkg --install |icenseserver-2.5-ubuntu.deb

[ Cent OS] : sudo rpm-ivh |icenseserver-2.5-1.x86_64.rpm
[ RedHat ] : sudo rpm -ivh |icenseserver-2.5-1.x86_64.rpm

Le paquet LicenseSener sera installé dans :
/opt/ Al t ova/ Li censeServer
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Pour plus d'informations concernant I'enregistrement de MobileTogether Server avec Altova
LicenseSener et I'obtention d'une licence, woir la section, Obtention de la licence sur Linux.

+ Versions de LicenseServer

Une licence doit étre déliwée pour les produits de seneur Altova, soit avec la version
LicenseSener convenant a la version du MobileTogether Server installée, soit avec
une version ultérieure de LicenseServer.

La version LicenseServer qui convient pour une version particuliére de
MobileTogether Server est affichée pendant linstallation de MobileTogether Sener.
Vous pouvez installer cette version de LicenseServer avec MobileTogether Sener, ou
bien wous pouvez installer LicenseSener séparément.

Avant d'installer une version plus récente de LicenseServer, toute version plus
ancienne doit étre désinstallée. Le programme d'installation LicenseServer effectuera
cette procédure automatiquement si elle détecte une version plus ancienne.

Les wersions LicenseServer sont rétrocompatibles. Elles fonctionneront avec des
versions plus anciennes de MobileTogether Server.

Si wous installez une nouwelle version de MobileTogether Server et si wotre version
installée de LicenseSenver est plus ancienne que le LicenseSenver approprié,
installer la derniére version disponible du site web Altova.

Au moment de la désinstallation de LicenseSenver, toutes les informations
d'enregistrement et d'obtention de la licence contenues dans la version plus
ancienne de LicenseServer seront enregistrées dans une base de données sur la
machine de votre serveur. Ces données seront importées automatiquement dans la
version la plus récente lorsque la version la plus récente est installée.

Le numéro de version du LicenseServer actuellement installé est indiqué au bas de
la page de configuration de LicenseSenver (tous les onglets).

Version actuelle : 2.5

= Licence d'essai

Pendant le processus dinstallation, vous serez invité a demander une licence d'essai de 30
jours pour MobileTogether Senver. Une fois la demande renwoyée, une licence d'essai vous
sera enwvoyée sur l'adresse électronique que vous aurez indiquée pendant l'inscription.
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Obtention d'une licence sur Linux

Une licence doit étre délivrée avec un Altova LicenseServer pour pouvoir exécuter MobileTogether
Senver. L'obtention de la licence est un processus en deux étapes :

1. Enregistrer MobileTogether Server avec LicenseSener. L'enregistrement est effectué
depuis MobileTogether Seneer.

2. Attribuer une licence a MobileTogether Sener. L'attribution de licence est effectuée
depuis LicenseSenver.

Les étapes a suivre sont indiquées ci-dessous.

= Lancer LicenseServer

Pour enregistrer et délivrer correctement une licence pour MobileTogether Server avec
LicenseSener, celui-ci doit fonctionner en tant que démon sur le réseau. Lancer
LicenseSener en tant que démon avec la commande suivante :

[ < Debi an 8] sudo /etc/init.d/licenseserver start
[2 Debian 8] sudo systenttl start |icenseserver
[< CentCs 7] sudo initctl start |icenseserver

[2 CentOS 7] sudo systenttl start |icenseserver

[< Ubuntu 15] sudo initctl start |icenseserver
[2 Ubuntu 15] sudo systencttl start |icenseserver

[ RedHat ] sudo initctl start |icenseserver

Si, a tout moment, vous souhaitez arréter le LicenseSener, remplacer st art avec st op
dans la commande ci-dessus. Par exemple :
sudo /etc/init.d/licenseserver stop

+ Lancer MobileTogether Server

Lancer MobileTogether Server LicenseSener en tant que démon avec la commande suivante

[ < Debi an 8] sudo /etc/init.d/ nmobil etogetherserver start
[2 Debian 8] sudo systentt| start mnobil etoget herserver
[< CentCs 7] sudo initctl start nobil etogetherserver

[2 CentOS 7] sudo systentt| start nobil etogetherserver

[< Ubuntu 15] sudo initctl start nobil etogetherserver
[2 Ubuntu 15] sudo systencttl start nobil et oget herserver

[ RedHat ] sudo initctl start rnobil et oget herserver
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Pour configurer MobileTogether Sener, ouwir son Web Ul (configuration) en saisissant 'URL
de la page Web Ul dans la barre adresse d'un navigateur Internet : http://
<server | PAddr essOr Nanme>: 8085.

Note Pare-feu
Assurez-vous que l'adresse de port n'est pas bloquée par votre pare-feu.

+ Enregistrer MobileTogether Server

Pour enregistrer MobileTogether Sener depuis l'interface a ligne de commande, utiliser la

commande | i censeser ver
sudo /opt/ Al tova/ Mobi | eToget her Server 4. 1/ bi n/ nobi | et oget her ser ver
| i censeserver [options] ServerName- O -1 P-Address

Par exemple, si | ocal host est le nom du seneur sur lequel LicenseSener est installé :
sudo /opt/ Al toval/ Mobi | eToget her Server 4. 1/ bi n/ nobi | et oget her ser ver

| i censeserver | ocal host

Dans la commande ci-dessus, | ocal host est le nom du seneur sur lequel LicenseServer
est installé. Veuillez aussi noter que lI'emplacement du programme d'exécution

MobileTogether Server est :
[ opt/ Al t ova/ Mobi | eToget her Server 4. 1/ bi n/

Vous pouvez aussi enregistrer MobileTogether Server depuis l'onglet Paramétres de I'Ul Web
de MobileTogether Senver. En principe : (i) lancer MobileTogether Sener via SeniceController
(voir point précédent); (ii) Saisir votre mot de passe pour accéder a la page de Configuration ;
(iii) Choisir le nom ou l'adresse du LicenseServer et cliquer sur Register with
LicenseServer.

Une fois I'enregistrement effectué avec succes, rendez-vous sur l'onglet Sener Management
de la page de configuration de LicenseSenver pour attribuer une licence a MobileTogether
Sener.

+ Attribuer une licence

Une fois I'enregistrement de MobileTogether Sener effectué avec succes, il sera compris
dans l'onglet Server Management de la page de configuration du LicenseServer. Rendez-vous
dans cette section et attribuez une licence a MobileTogether Server.

Note sur les coeurs et les licences

L'obtention de la licence des produits de seneur Altova, est basée sur le nombre de cceurs
de processeurs disponibles sur la machine de produit. Par exemple, un processeur double
coeur a deux coeurs, un processeur quadricceur a quatre coeurs, un processeur hexacoeurs a
Six caeurs, etc. Le nombre de cceurs pour lesquels une licence a été déliwée pour un produit
doit étre supérieur ou égal au nombre de cceurs disponibles sur cette machine de seneur,
gue ce seneur soit une machine physique ou virtuelle. Par exemple, si un serveur a huit
cceurs (un processeur octacceur), vous dewez acheter au moins une licence octacoeur.
Vous pouvez aussi additionner les licences pour obtenir le nombre souhaité de cceurs. Ainsi,
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deux licences de quadricoeurs peuvent étre utilisées pour un seneur octacceur au lieu
d'acheter une licence octacceur.

Si wous utilisez un seneur d'ordinateur avec un grand nombre de cceurs CPU, mais ne
disposez que d'un faible volume a traiter, vous pouvez aussi créer une machine virtuelle qui
disposera d'un plus petit nombre de caeurs et acheter une licence pour ce nombre de coeurs.
Il va de soi que la vitesse de traitement d'un tel déploiement sera moins rapide que si tous
les cceurs disponibles sur le seneur étaient utilisés.

Note: Chaque licence de produit de serveur Altova peut étre utilisée pour une seule
machine client a la fois (I'appareil sur lequel le produit de seneur Altova est installé),
méme si la licence a une capacité de licence n'est pas utilisée. Par exemple, si une
licence de 10-cceurs est utilisée pour une machine client qui détient 6 coeurs CPU,
les 4 cceurs restants de la capacité de licence ne pourront pas étre utilisés
simultanément pour une autre machine client.

Note : En raison des fonctions de ses senices, MobileTogether Server Advanced Edition
ne sera exécuté que sur des machines comportant deux ou plus de cceurs.

Les licences MobileTogether Server

Les licences de MobileTogether Sener sont basées sur le nombre des cceurs CPU dans
l'appareil MobileTogether Server. Les licences coeur permettent a un nombre illimité
d'appareils MobileTogether Client de se connecter au seneur. Néanmoins, si vous cochez la
case Limiter a une seule exécution thread, un seul appareil mobile pourra se connecter au
MobileTogether Server a tout moment. Cela est utile pour I'évaluation et les tests a petite
échelle. Veuillez noter que, dans ce cas, un second appareil se connectera a
MobileTogether Server, et prendra la licence. Le premier appareil ne pourra plus se
connecter et recewa un message d'erreur.

Altova MobileTogether Server © 2018 Altova GmbH



Configurer MobileTogether Server Configuration sur Linux 29

Notes a propos de I'environnement

Dossiers

Ci-dessous, wus trouverez une liste des dossiers importants dans votre configuration
MobileTogether Server.

= Installation root

/opt/ Al t ova/ Mobi | eToget her Server 4. 1/

-l Base de données, Licence et Fichiers de solution

/var/opt/ A toval/ Mbi | eToget her Ser ver

=i Parameétres d'environnement

/etc/profile.d/jdbc. sh

Le fichier de paramétres d'environnement doit étre défini conformément a votre environnement

spécifique. Le chemin d'exemple ci-dessus sert uniquement de guide général.

Note : Le fichier de paramétres d'environnement définit les variables pour tous les
utilisateurs dans le systéme.

Bases de données a base de fichier
Les bases de données a base de fichier (comme les bases de données SQLite) doivent se trouver

dans le dossier défini dans l'onglet Paramétres du MobileTogether Sener en tant que le répertoire
de travail de solutions du cété serveur. Ce dossier est, par défaut :

/var/opt/ Al toval/ Mbi | eToget her Server/ Sol uti onFil es

Connexions JDBC
Veuillez noter les points suivants :

e Java Runtime Environment ou SDK doit étre installé.
e Les pilotes JDBC de la base de données cible doivent étre installés.

e Les variables d'environnement suivantes doivent étre configurées correctement pour votre
environnement:

0 CLASSPATH: pour trouver les fichiers jar

o PATH: pour trouver le JRE, mais n'est pas forcément nécessaire, dépend de l'installation
o JAVA HOME: si nécessaire, selon l'installation.

Note

Sur les serveurs Linux, les seules connexions de bases de données prises en charge
sont JDBC.
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Liste des fichiers importants

Le script shell suivant est copié dans le dossier / opt/ Al t ova/ Mobi | eToget her Server 4. 1/ etc
de maniére a ne pas écraser des fichiers de configuration existants. Procéder aux changements
nécessaires. Les parties soulignées en bleu sont spécifiques a l'environnement et devront étre
ajustées pour se conformer a votre environnement :

= Script shell

#- jdbc - environnent -

export PATH=/usr/local /jdkl.7.0_17/bin:/usr/lib64/qt-3.3/bin:/usr/local/
bi n: / bin:/usr/bin:/usr/local/sbin:/usr/sbin:/shin:/hone/qga/bin

export JAVA HOME=/usr/| ocal /jdk1.7.0_17

export CLASSPATH=/ usr /| ocal /j dbc/ or acl e/ oj dbc6. j ar:/usr/ | ocal /jdbc/ oracl e/
xdb. jar:/usr/local/jdbc/oracl e/ xm parserv2.jar:/usr/local/jdbc/postgre/
post gresqgl - 9. 0-801. j dbc4. jar:/usr/local /jdbc/ nesql/sql jdbc4.jar:/usr/local/
jdbc/iseries/|lib/jt400.jar:/usr/local/jdbc/ mysql/mnysql - connector-j ava-
5.1.16-bin.jar:/usr/local/jdbc/sqlite/sqlitejdbc-v056.jar:/usr/local/jdbc/
Inform x_JDBC Driver/lib/ifxjdbc.jar:/usr/local/jdbc/sybase/jconn7/
jconnd.jar:/usr/local/jdbc/db2/db2jcc.jar:/usr/local/jdbc/db2/
db2jcc_license_cu.jar:./:
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3.3 Configuration sur macOS

Cette section décrit I'installation et I'obtention de la licence de MobileTogether Senver sur les
systemes macOS.

Installation sur macOS
e Exigences du systeme
Désinstaller les anciennes versions des produits de serveurs Altova
Télécharger le paguet macOS
Installer MobileTogether Senver
Altova LicenseServer
Versions de LicenseSener
Licence d'essai

Obtention de la licence sur macOS
e Lancer LicenseSenver
e Lancer MobileTogether Server
e Enregistrer MobileTogether Sener
e  Attribuer une licence

Notes a propos de I'environnement
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Installation sur macQOS

MobileTogether Server est disponible pour une installation sur les systemes macOS. La
procédure d'installation et de configuration est décrite ci-dessous.

+ EXxigences du systéme
+ (Mac) OS X, macOS

OS X10.10 ou plus récent
Java pour OS X, macOS (derniére version)

+ Installer Java pour OS X

Vous dewez installer Java pour OS X pour faire marcher MobileTogether Server. La derniére
version au moment de I'écriture (Java pour OS X 2014-001) est disponible sous : http://
support.apple.com/kb/DL1572. Pour obtenir la derniére version de Java pour OS X fournie par
Apple lors de linstallation, faire une recherche pour Java pour OS X sur le site web Apple.
(Veuillez noter que cette version Java pour OS X pourrait ne pas étre la derniere version
fournie par Sun Microsystems, mais il s'agit de la version que wous dewvez installer.)

+ Désinstaller les anciennes versions des produits de serveurs Altova

Avant de désinstaller MobileTogether Server, terminer le senice avec la commande suivante

sudo | aunchct!| unl oad /Li brary/LaunchDaenons/
com al t ova. Mobi | eToget her Server4. 1. pli st

Pour \érifier si le senice a été arrété, ouwez le Moniteur d'activité dans le Finder et assurez-

wous que MobileTogether Sener ne se trouve pas dans la liste.Dans le dossier d'Application

dans le Finder, cliqguez avec le bouton de droite sur I'icbne de MobileTogether Sener et

choisissez Déplacer dans la corbeille. L'application sera déplacée dans la Corbeille.

Néanmoins, vous dewvrez supprimer l'application du dossier usr . Utilisez la commande :
sudo rm-rf /usr/local /Al toval Mbil eToget her Server4. 1/

Si wus souhaitez désinstaller une ancienne version d'Altova LicenseServer, vous dewez
d'abord stopper son exécution en tant que senice. Utiliser la commande suivante :
sudo | aunchct!| unl oad /Li brary/LaunchDaenons/

com al tova. Li censeServer. pli st

Pour érifier si le senice a été interrompu, ouwir le Moniteur d'activité dans Finder et
s'assurer que LicenseServer ne se trouve pas dans la liste. Ensuite poursuivre le processus
de désinstallation tel que décrit ci-dessus pour MobileTogether Senver.

~ Télécharger le fichier image disque

Télécharger le fichier image disque (.dmg) depuis le site Internet Altova (http://
www.altova.com/download.html).

 Installer MobileTogether Sener

Cliquer pour ouwir Iimage disque (.dmg) téléchargée. Le programme d'installation de
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MobileTogether Server apparait en tant que nouveau disque virtuel sur votre ordinateur. Sur
ce nouwveau disque virtuel, double-cliquer le paquet d'installation (.pkg). Suivre les étapes de
l'assistant d'installation. Les explications sont simples a comprendre et contiennent une
étape au cours de laquelle vous dewrez confirmer les accords de licence avant de pouvoir
continuer. Pour éjecter le disque apres l'installation, cliquer avec le bouton de droite et
sélectionner Ejecter.

Le paquet MobileTogether Sener sera installé dans le dossier :
/usr/local / Al t ova/ Mobi | eToget her Ser ver 4. 1 (fichiers binaires)
/var/ Al t ova/ Mobi | eToget her Server (fichiers de données : base de données et
journaux)

Le démon de serveur de MobileTogether Server démarre automatiquement aprés l'installation
et effectue un redémarrage de la machine. Vous pouvez lancer MobileTogether Server en
tant que démon avec la commande suivante :

sudo | aunchct!| | oad /Library/LaunchDaenons/

com al t ova. Mobi | eToget her Server4. 1. pli st

Apres le démarrage du démon de serveur de MobileTogether Server, vous pouvez ouwrir la
page Web Ul de MobileTogether Server pour configurer MobileTogether Server. Ouwir la page
Web Ul en wous rendant au dossier Applications dans Finder et en double-cliquant I'icbne
MobileTogether Server.

= Altova LicenseServer

Pour faire fonctionner tout produit Altova Server, y compris MobileTogether Sener, ce produit
de senveur doit posséder une licence via un Altova LicenseServer sur votre réseau.

Le paquet d'installation Altova LicenseServer est disponible sur le disque \irtuel que vous
avez monté dans I'étape précédente. Pour installer Altova LicenseServer, double-cliquer sur
le paquet dinstallation compris dans le disque virtuel et suivre les instructions sur I'écran.
Vous dewez accepter l'accord de licence pour poursuivre l'installation.

Altova LicenseServer peut également étre téléchargé et installé séparément depuis le site
Internet Altova (http://www.altova.com/download.html).

Le paquet LicenseServer sera installé dans le dossier :
/usr/local /Al tovalLicenseServer

Pour plus d'informations concernant I'enregistrement de MobileTogether Server avec Altova
LicenseSener et l'obtention d'une licence, woir la section, Obtention d'une licence sur
macOS.

+ LicenseSenser versions

e Une licence doit étre délivrée pour les produits de sernveur Altova, soit avec la version
LicenseSener convenant a la version du MobileTogether Server installée, soit avec
une version ultérieure de LicenseSener.

e Lawersion LicenseSenrver qui convient pour une version particuliere de
MobileTogether Server est affichée pendant l'installation de MobileTogether Server.
Vous pouvez installer cette version de LicenseServer avec MobileTogether Sener, ou
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bien wous pouvez installer LicenseServer séparément.

e Avant d'installer une version plus récente de LicenseServer, toute version plus
ancienne doit étre désinstallée. Le programme d'installation LicenseServer effectuera
cette procédure automatiquement si elle détecte une version plus ancienne.

e Les versions LicenseSener sont rétrocompatibles. Elles fonctionneront avec des
versions plus anciennes de MobileTogether Server.

e Siwus installez une nouvelle version de MobileTogether Sener et si votre version
installée de LicenseSener est plus ancienne que le LicenseServer approprié,
installer la derniére version disponible du site web Altova.

e Au moment de la désinstallation de LicenseSenver, toutes les informations
d'enregistrement et d'obtention de la licence contenues dans la version plus
ancienne de LicenseSenver seront enregistrées dans une base de données sur la
machine de wvotre seneur. Ces données seront importées automatiquement dans la
version la plus récente lorsque la version la plus récente est installée.

e Le numéro de version du LicenseSener actuellement installé est indiqué au bas de
la page de configuration de LicenseSener (tous les onglets).

Version actuelle : 2.5

+ Licence d'essai

Pendant le processus d'installation, wous serez invité a demander une licence d'essai de 30
jours pour MobileTogether Sener. Une fois la demande renwyée, une licence d'essai vous
sera enwyée sur l'adresse électronique que vous aurez indiquée pendant l'inscription.
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Obtention d'une licence sur macOS

Une licence doit étre délivrée avec un Altova LicenseServer pour pouvoir exécuter MobileTogether
Senver. L'obtention de la licence est un processus en deux étapes:

1. Enregistrer MobileTogether Server avec LicenseSener. L'enregistrement est effectué
depuis MobileTogether Seneer.

2. Attribuer une licence a MobileTogether Sener. L'attribution de licence est effectuée
depuis LicenseSenver.

Les étapes a suivre sont indiquées ci-dessous.

= Lancer LicenseServer

Pour enregistrer et délivrer correctement une licence pour MobileTogether Server avec
LicenseSener, celui-ci doit fonctionner en tant que démon. Lancer LicenseSenver en tant que
démon avec la commande suivante :

sudo |l aunchct!| | oad /Library/LaunchDaenons/ com al t ova. Li censeServer. pli st

Si, a tout moment, vous souhaitez arréter le LicenseSener, remplacer | oad avec unl oad
dans la commande ci-dessus :

sudo | aunchct!| unl oad /Li brary/LaunchDaenons/

com al tova. Li censeServer. pli st

+ Lancer MobileTogether Sener

Le démon de serveur de MobileTogether Server démarre automatiquement aprés l'installation
et effectue un redémarrage de la machine. Vous pouvez lancer MobileTogether Sener en
tant que démon avec la commande suivante :

sudo | aunchct!| | oad /Library/LaunchDaenmons/

com al t ova. Mobi | eToget her Server 4. 1. pli st

Si, a tout moment, vous souhaitez arréter MobileTogether Server, utiliser :
sudo | aunchct!| unl oad /Li brary/LaunchDaenons/
com al t ova. Mobi | eToget her Server 4. 1. pli st

Pour configurer MobileTogether Server, ouwrir son Web Ul (configuration) en saisissant 'URL
de la page Web Ul d'une des maniéres suivantes :

e Double-cliquer l'icone de 4.1 de MobileTogether Server dans le dossier Applications
du Finder

e Saisir 'URL de la page Web Ul dans la barre d'adresse d'un navigateur Internet :
http://<server| PAddr essO Nanme>: 8085

Note Pare-feu
Assurez-vous que l'adresse de port n'est pas bloquée par votre pare-feu.

v Enregistrer MobileTogether Sener
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Pour enregistrer MobileTogether Server depuis l'interface a ligne de commande, utiliser la
commande | i censeser ver
sudo /usr/ 1l ocal /Al tova/ Mobi | eToget her Server 4. 1/ bi n/ Mobi | eToget her Ser ver
| i censeserver [options] ServerName- Or-1P- Address

Par exemple, si |l ocal host est le nom du serveur sur lequel LicenseSenver est installé :
sudo /usr/ 1l ocal /Al toval/ Mobi | eToget her Server 4. 1/ bi n/ Mobi | eToget her Ser ver

| i censeserver | ocal host

Dans la commande ci-dessus, | ocal host est le nom du seneur sur lequel LicenseServer
est installé. Veuillez aussi noter que lI'emplacement du programme d'exécution
MobileTogether Server est :

/usr/ Al t ova/ Mobi | eToget her Server 4. 1/ bi n/

Vous pouvez aussi enregistrer MobileTogether Server depuis l'onglet Paramétres de I'Ul Web
de MobileTogether Server. En principe : (i) lancer MobileTogether Sener via SeniceController
(voir point précédent); (ii) Saisir votre mot de passe pour accéder a la page de Configuration ;
(iii) Chaisir le nom ou l'adresse du LicenseServer et cliquer sur Register with
LicenseServer.

Une fois I'enregistrement effectué avec succes, rendez-vous sur l'onglet Sener Management
de la page de configuration de LicenseSenrver pour attribuer une licence a MobileTogether
Sener.

+ Attribuer une licence

Une fois I'enregistrement de MobileTogether Sener, effectué avec succes, il sera compris
dans l'onglet Server Management de la page de configuration du LicenseServer. Rendez-vous
dans cette section et attribuez une licence a MobileTogether Server.

Note sur les coeurs et les licences

L'obtention de la licence des produits de serveur Altova, est basée sur le nombre de cceurs
de processeurs disponibles sur la machine de produit. Par exemple, un processeur double
coeur a deux coeurs, un processeur quadricceur a quatre coeurs, un processeur hexacceurs a
six ceeurs, etc. Le nombre de coeurs pour lesquels une licence a été déliviée pour un produit
doit étre supérieur ou égal au nombre de cceurs disponibles sur cette machine de seneur,
gue ce seneur soit une machine physique ou virtuelle. Par exemple, si un serveur a huit
cceurs (un processeur octacceur), wous dewrez acheter au moins une licence octacoeur.
Vous pouvez aussi additionner les licences pour obtenir le nombre souhaité de cceurs. Ainsi,
deux licences de quadricceurs peuvent étre utilisées pour un serveur octacoeur au lieu
d'acheter une licence octacceur.

Si wous utilisez un seneur d'ordinateur avec un grand nombre de cceurs CPU, mais ne
disposez que dun faible volume a traiter, vous pouvez aussi créer une machine virtuelle qui
disposera d'un plus petit nombre de coeurs et acheter une licence pour ce nombre de coeurs.
Il va de soi que la vitesse de traitement d'un tel déploiement sera moins rapide que si tous
les cceurs disponibles sur le seneur étaient utilisés.

Note: Chaque licence de produit de senveur Altova peut étre utilisée pour une seule
machine client a la fois (I'appareil sur lequel le produit de serveur Altova est installé),
méme si la licence a une capacité de licence n'est pas utilisée. Par exemple, si une
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licence de 10-cceurs est utilisée pour une machine client qui détient 6 coeurs CPU,
les 4 cceurs restants de la capacité de licence ne pourront pas étre utilisés
simultanément pour une autre machine client.

Note : En raison des fonctions de ses senices, MobileTogether Server Advanced Edition
ne sera exécuté que sur des machines comportant deux ou plus de cceurs.

Les licences MobileTogether Server

Les licences de MobileTogether Sener sont basées sur le nombre des cceurs CPU dans
l'appareil MobileTogether Server. Les licences coeur permettent a un nombre illimité
d'appareils MobileTogether Client de se connecter au seneur. Néanmoins, si vous cochez la
case Limiter a une seule exécution thread, un seul appareil mobile pourra se connecter au
MobileTogether Server a tout moment. Cela est utile pour I'évaluation et les tests a petite
échelle. Veuillez noter que, dans ce cas, un second appareil se connectera a
MobileTogether Server, et prendra la licence. Le premier appareil ne pourra plus se
connecter et recewa un message d'erreur.
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Notes a propos de I'environnement

Dossiers
Ci-dessous, wus trouverez une liste des dossiers importants dans votre configuration

MobileTogether Server.
= Installation root

/usr/1ocal / Al t ova/ Mobi | eToget her Server 4. 1/

-l Base de données, Licence et Fichiers de solution

/var/ Al t ova/ Mobi | eToget her Ser ver

=i Parameétres d'environnement

/ Li brary/ LaunchDaenons/ com al t ova. Mobi | eToget her Server. pli st

Le fichier de paramétres d'environnement doit étre défini conformément a votre environnement

spécifique. Le chemin d'exemple ci-dessus sert uniquement de guide général.

Note : Ces variables d'environnement sont uniquement définies pour le processus
MobileTogether Server et n'ont aucun impact sur d'autres utilisateurs.

Bases de données a base de fichier

Les bases de donnée a base de fichier (comme les bases de données SQLite) doivent se trouver

dans le dossier défini dans l'onglet Paramétres du MobileTogether Sener en tant que le répertoire
de travail de solutions du cété serveur. Ce dossier est, par défaut :

/var/ Al t ova/ Mobi | eToget her Server/ Sol uti onFi | es

Connexions JDBC
Veuillez noter les points suivants :

e Java Runtime Environment ou SDK doit étre installé.
e Les pilotes JDBC de la base de données cible doivent étre installés.

Les variables d'environnement suivantes doivent étre configurées correctement pour votre
environnement:

0 CLASSPATH: pour trouver les fichiers jar

o PATH: pour trouver le JRE, mais n'est pas forcément nécessaire, dépend de l'installation
o JAVA HOME: si nécessaire, selon l'installation

Note

Sur les serveurs macOS, les seules connexions de bases de données prises en
charge sont JDBC.
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Liste des fichiers importants

Le fichier Pl i st est installé dans le dossier / Li br ary/ LaunchDaenons. Les parties soulignées en
bleu sont spécifiques a I'environnement et dewont étre ajustées pour se conformer a votre
environnement :

= Plist file

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF- 8" ?>
<! DOCTYPE plist PUBLIC "-//Apple//DID PLI ST 1.0//EN'" "http://ww. appl e. conl
DTDs/ PropertylList-1.0.dtd">
<plist version="1.0">
<di ct >
<key>Label </ key>
<string>com al t ova. Mobi | eToget her Server </ stri ng>
<key>Pr ogr amAr gunent s</ key>
<array>
<string>/usr/local /Al tova/ Mobhil eToget her Server 4. 1/ bi n/
Mobi | eToget her Server </ stri ng>
<string>debug</string>
</ array>
<key>KeepAl i ve</ key>
<true/>
<key>User Name</ key>
<string>_al t ovanobi | et oget her server </ string>
<key>Envi r onnment Var i abl es</ key>
<di ct >
<key>CLASSPATH</ key>
<string>/usr/local/jdbc/oracl e/ oj dbc6. jar:/usr/local/jdbc/oracl e/
xdb. jar:/usr/local/jdbc/oracl e/ xm parserv2.jar:/usr/local/jdbc/postgre/
post gresqgl - 9. 0- 801. j dbc4. jar:/usr/local /jdbc/ nesql/sql jdbc4.jar:/usr/local/
jdbc/iseries/lib/jt400.jar:/usr/local/jdbc/ nmysql/nysql - connector-j ava-
5.1.16-bin.jar:/usr/local/jdbc/sqlite/sqlitejdbc-v056.jar:/usr/local/jdbc/
Inform x_JDBC Driver/lib/ifxjdbc.jar:/usr/local/jdbc/sybasel/jconn7/
jconnd.jar:/usr/local/jdbc/db2/db2jcc.jar:/usr/local/jdbc/db2/
db2j cc_license_cu.jar:./</string>
</dict>
</dict>
</plist>
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3.4 Configurer le cryptage SSL

Si wous souhaitez que les communications entre vos appareils MobileTogether Server et
MobileTogether Client soient chiffrées a I'aide du protocole SSL, wous dewez :

e Générer une clé privée SSL et créer un fichier de certification de clé publique SSL
e Configurer MobileTogether Server pour la communication SSL.

Les étapes a suiwe sont recensées ci-dessous.

MobileTogether utilise la boite a outils OpenSSL open-source pour gérer le chifrage SSL. Cest
pourquoi les étapes recensées ci-dessous doivent étre effectuées sur un ordinateur sur lequel
OpenSSL est disponible. OpenSSL est généralement pré-installé sur la plupart des distributions
Linux et sur les machines macOS. Il peut aussi étre installé sur des ordinateurs Windows Pour
télécharger des liens vers des installateurs binaires, voir le Wiki OpenSSL.

1. Générer une clé privée

SSL nécessite linstallation d'une clé privée sur MobileTogether Server. Cette clé
privée sera utilisée pour chiffrer toutes les données enwyées aux applis MobileTogether
Client. Pour créer la clé privée, utiliser la commande OpenSSL suivante :

openssl genrsa -out private. key 2048

Cela permet de créer un fichier appelé pri vat e. key, qui contient votre clé privée.
Veuillez noter I'endroit ol vous avez enregistré le fichier. Il vous faudra la clé privée pour
(i) générer la Demande de signature de certificat (CSR) et (ii) pour l'installation sur
MobileTogether Senver (voir étape 8 ci-dessous).

2. Demandes de signature de certificat (CSR)

Une Demande de signature de certificat (CSR) est enwyée a une autorité de
certification (AC), comme VeriSign ou Thawte, pour demander un certificat de clé
publique. La CSR est basée sur votre clé privée et contient des informations concernant
votre entreprise. Créer une CSR avec la commande OpenSSL suivante (qui fournit le
fichier de clé privée, pri vat e. key, qui a été créé a I'étape 1, en tant que l'un de ses
parameétres) :

openssl req -new -nodes -key private. key -out ny.csr

Pendant la génération de la CSR, wous dewez fournir des informations concernant votre
entreprise, voir la liste ci-dessous. Ces informations seront utilisées par l'autorité de
certification pour Vérifier I'identité de votre entreprise.
e Pays
e Lieu (la ville dans laquelle se trouve I'entreprise)
e Organisation (le nom de l'entreprise). Veuillez ne pas utiliser de caractéres
spéciaux, ils rendront votre certificat invalide
e Nom commun (le nom DNS de wotre seneur). Il doit correspondre exactement
au nom officiel de wotre serveur, donc, au nom DNS que les applis client
utiliseront pour se connecter au serveur
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Un mot de passe challenge. Laisser cette entrée vide !

3. Acheter un certificat SSL

Acheter un certificat SSL auprés d'une autorité de certification reconnue (AC), comme
VeriSign ou Thawte. Pour le reste de ces instructions, nous suivons la procédure

VeriSign. La procédure avec d'autres AC est similaire.

Aller sur le site internet VeriSign.

Cliguer sur Buy SSL Certificates.

Plusieurs types de certificats SSL sont disponibles. Pour MobileTogether
Server, les certificats Secure Site ou Secure Site Pro sont suffisants. EV
(vérification étendue) n'est pas nécessaire, puisque les utilisateurs ne woient
pas de "barre d'adresse verte".

Suivez le processus d'enregistrement et remplissez les informations
nécessaires pour passer vtre commande.

Lorsque wous serez invité & saisir votre CSR (créé dans I'étape 2), copier et
coller le contenu du fichier ny. csr dans le formulaire de commande.
Payez le certificat avec wotre carte de crédit.

Prévoir du temps pour obtenir un certificat

L'obtention de certificats a clé publique auprés d'une autorité de certification SSL
(AC) prend généralement deux a trois jours ouvrables. Veuillez prendre ce délai
en compte lors de la configuration de votre MobileTogether Sener.

4. Recewir une clé publique de la part de I'AC

Votre autorité de certification complétera le processus d'enregistrement dans les deux
a trois jours ouvrables suivants. Pendant ce temps, vous recewez éventuellement des
messages électroniques ou des appels téléphoniqgues vous demandant de controler si
wous étes autorisé a demander un certificat SSL pour votre domaine DNS. Veuillez
coopérer avec les autorités pour achever le processus.

Une fois le processus d'autorisation et dinscription complété, wus recewez un e-mail

contenant la clé publique de wotre certificat SSL. La clé publique sera en texte brut ou

attachée en tant que fichier . cer file.

5. Enregistrer la clé publique sous fichier

Pour une utilisation avec MobileTogether Server, la clé publique doit étre sauvegardée
dans un fichier . cer. Si la clé publique a été fournie en tant que texte, copier-coller
toutes les lignes depuis

--BEA N CERTI FI CATE- -

- - END CERTI FI CATE- -

dans un fichier texte que nous appellerons nycertificate. cer.
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6. Enregistrer les certificats intermédiaires de I'AC dans le fichier

Pour terminer wotre certificat SSL, il vous faudra deux certificats supplémentaires : les
certificats intermédiaires primaires et secondaires. Votre autorité de certification
(AC) recensera le contenu des certificats intermédiaires sur son site web.

e Certificats intermédiaires de Verisign : https://knowledge.verisign.com/support/
ssl-certificates-support/index?
page=content&id=AR657&actp=LIST&viewlocale=en US

e Certificats intermédiaires de Verisign pour son produit Secure Site : https://
knowledge.verisign.com/support/ssl-certificates-support/index?
page=content&id=AR1735

Copier-coller les deux certificats intermédiaires (primaire et secondaire) dans des
fichiers texte séparés puis les enregistrer sur votre ordinateur.

7. Combiner les certificats dans un fichier de certificat a clé publique

Vous détenez maintenant trois fichiers de certificats :
e Clé publique (nycertificate.cer)
e Certificat intermédiaire secondaire
e Certificat intermédiaire primaire

Chacun contient des blocs de texte délimités par des lignes comme dans l'exemple ci-
dessous :
--BEA N CERTI FI CATE- -

--END CERTI FI CATE- -

Maintenant, copier-coller les trois certificats dans un fichier de maniére a ce qu'ils
forment une séquence. L'ordre de la séquence est important : (i) clé publique, (ii)
certificat intermédiaire secondaire, (i) certificat intermédiaire primaire. Veuillez vous
assurer quiil n'y a pas de lignes entre les certificats.
--BEA N CERTI FI CATE- -
clé publique de nycertificate. cer (voir étape 5)
- - END CERTI FI CATE- -
--BEA N CERTI FI CATE- -
certificat intermédiaire secondaire (voir étape 6)
- - END CERTI FI CATE- -
--BEA N CERTI FI CATE- -
certificat intermédiaire primaire (voir étape 6)
- - END CERTI FI CATE- -

Enregistrer le texte de certificat combiné dans un fichier nommé publ i ckey. cer . |l
s'agit du fichier de certificat a clé publique de votre certificat SSL. Il comprend votre
certificat de clé publique ainsi que la chaine de confiance compléte sous la forme des
certificats intermédiaires qui étaient utilisés par I'AC pour signer votre certificat. Le
fichier de certificat de clé publique sera installé sur MobileTogether Senver avec la clé
privée (voir étape 8).
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8. Installer le certificat SSL sur MobileTogether Server

Le certificat SSL est un ensemble de certificats enregistrés dans les fichiers suivants :

e private. key: contient le certificat de clé privée
e publickey. cer: contient le certificat de clé publique et les certificats
intermédiaires de I'AC (primaires et secondaires)

Pour installer les certificats SSL sur MobileTogether Sener, suivre les étapes suivantes

e Se connecter a I'UI de MobileTogether Sener (par défaut sur le port 8085 de
votre seneur).

e Aller sur l'onglet Settings.

e Sous SSL Certificates (voir capture d'écran ci-dessous), charger les deux
fichiers de certificat.

Certificats SSL :

Sélectionner la clé privée et le certificat nécessaires pour la communication sire (SSL).

Une clé privée et un certificat valides doivent étre fournis pour utiliser les ports srs (HTTPS).
La cl&/le certificat privé doit étre dans un format PEM.

Clé privée :

Choeisissez un fichier | Aucun fic...r choisi

Certificat :

Choisissez un fichier | Aucun fic...r choisi

o Pour la clé privée, choisir pri vat e. key (créé dans I'étape 1)
o Pour le certificat, choisir publ i ckey. cer (créé dans I'étape 7)

e Cliquer Save au bas de la section des General Settings pour enregistrer vos
modifications.

9. Configurer le port HTTP du serveur

Aprés awoir installé le certificat SSL, vous pouvez spécifier un port de serveur pour la
communication SSL client. Suivez les instructions suivantes :

e Se connecter a I'UI de MobileTogether Sener (par défaut sur le port 8085 de
votre seneur).

e Aller sur l'onglet Settings.

e Sous Mobile Client Ports (voir capture d'écran ci-dessous), activer et spécifier
le port HTTPS.
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Ports Mobile client :

Sélectionner les ports non-sidrs (HTTP) et sdrs (HTTPS) que les clients Mobiles utiliseront.
Ces ports ne peuvent pas étre utilisé & des fins administratives !

Activer adresse de liaison HTTP

® Toutes les interfaces | v O Port :
[ Activer adresse de liaison HTTPS

® Toutes les interfaces | Port : /8084

S'inscrire automatiquement en tant qu'anonyme
[] Utiliser une page d'inscription et d'index
LI Permettre connexion MobileTogether via /mt-login

Assurez-vous que les pares-feu sont configurés pour permettre I'accés au
MobileTogether Server par le port HTTPS.

10. Communication SSL test

Vous pouvez maintenant utiliser un outil de test SSL quelconque pour Vérifier si la
communication sécurisée avec votre seneur via HTTPS fonctionne correctement. Par
exemple, wous pouvez utiliser un navigateur en utilisant le site de test SSL suivant :
https://ssltools.websecurity.symantec.com/checker/views/certCheck.jsp

Cela wus permettra de sawoir : (i) si le fichier de certificat de la clé publique a été
construit correctement avec la chaine de confiance intermédiaire de I'étape 7 et (ii) si
votre seneur peut étre atteint correctement a travers le pare-feu.

11. Activer les MobileTogether Client pour utiliser SSL

Dans les applis MobileTogether Client qui communiquent avec un MobileTogether
Server prenant en charge SSL, activer la communication SSL en cochant la case SSL
Encryption. Voir la documentation MobileTogether Client pour plus dinformations pour
découwvrir comment trouver cette case a cocher.
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4 Procédures de serveur

Cette section décrit les procédures de serveur importantes. Elle suppose que MobileTogether
Senver a déja obtenu une licence. Veuillez noter, néanmoins, que pour pouwir accéder a
MobileTogether Senver, les LicenseSener et MobileTogether Sener doivent étre démarrés et
exécutés en tant que senices.

e Lancer Altova LicenseSener

e Lancer MobileTogether Server

e  Configurer le chiffrage SSL

e Configurer les ports Administrateur et Mobile Client

e Utilisateurs et rbles

e  Privileges disponibles

e  Configurer le pare-feu

e Solution Usage Statistics

e Informations pour les Clients

e Comment sauvegarder et restaurer MobileTogether Server
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Lancer Altova LicenseServer

a7

4.1

Lancer Altova LicenseServer

Pour pouwoir exécuter une installation d'un produit de serveur Altova(i) FlowForce Senr; (i)
RaptorXML(+XBRL) Senrwer; (iii) MobileTogether Senver; (iv) MapForce Seneer; (V) StyleVision
Sener, cette installation doit obtenir une licence aupres d'un Altova LicenseServer sur votre

réseau. LicenseServer doit étre exécuté en continu en tant que senvice pour exécuter toutes les

installations de MobileTogether Sener connectées. L'arrét de LicenseServer interrompra aussi

toutes les installations de MobileTogether Server connectées. Si cela se produit, vous dewez tout

d'abord redémarrer LicenseSenver.

Lancer et terminer LicenseSener comme suit :

+* Sur Windows

Vous pouvez lancer LicenseSener avec Altova SeniceController, qui est disponible dans la

zone de notification.

Cliquer Start | All Programs | Altova LicenseServer | Altova ServiceController pour
démarrer Altova SeniceController et afficher son icdne dans la zone de notification (voir
capture d'écran ci-dessous). Si vous choisissez l'option Run Altova ServiceController at

Startup, Altova SeniceController démarrera lors du démarrage du systeme et son icéne sera

disponible dans la zone de notification a partir de ce moment.

Altova FlowForce Server k

Altova FlowForce Web k

Altova LicenseServer l*| | Configure

Alt MaobileTogether 5 r
ova MobileTogether Server Start service

)

Altova RaptorXML+XEBRL Server k .
Stop service

Exit Altova ServiceController

Run Altova ServiceController at startup

m (K

N s T ) 11:00 AM E

Pour lancer LicenseSener, cliquer sur licdne de I'Altova SeniceController dans la zone de
notification, planer au-dessus de Altova LicenseServer dans le menu qui s'ouwre (voir
capture d'écran ci-dessus), puis sélectionner Start Service depuis le sous-menu de
LicenseSener. Si LicenseServer est déja en cours, l'option Start Service sera désactivée.

Pour arréter LicenseSener, choisir Stop Service depuis le sous-menu de LicenseServer
(voir capture d'écran ci-dessus).

+ Sur Linux

Pour lancer LicenseSenrver en tant qu'un senvice sur les systemes Linux, exécutez la
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commande suivante dans une fenétre de terminal.

[ Debi an] : sudo /etc/init.d/licenseserver start
[ Ubunt u] : sudo initctl start |icenseserver
[Cent CS 6]: sudo initctl start |icenseserver
[CentCS 7]: sudo systectl start |icenseserver

[ RedHat ] : sudo initctl start |icenseserver

(Si wous devez arréter LicenseSener, remplacer st art avec st op dans les commandes ci-
dessus.)

* Sur Mac OS X

Pour lancer LicenseSener en tant qu'un senice sur les systéemes Mac OS X, exécutez la
commande suivante dans une fenétre de terminal :
sudo |l aunchct!| |oad /Library/LaunchDaenons/ com al t ova. Li censeServer. pli st

Si wous souhaitez arréter LicenseSener, utiliser :
sudo | aunchct!| unl oad /Li brary/LaunchDaenons/
com al tova. Li censeServer. pli st

Altova MobileTogether Server © 2018 Altova GmbH



Procédures de senveur Lancer MobileTogether Server 49

4.2 Lancer MobileTogether Server

Pour pouwvoir exécuter MobileTogether Server, MobileTogether Server doit étre démarré en tant
qu'un senice. Suiwre les instructions suivantes.

+* Sur Windows

Vous pouvez lancer MobileTogether Server via le Altova SeniceController, qui est disponible
dans la zone de natification.

Cliquer Start | All Programs | Altova LicenseServer | Altova ServiceController pour
démarrer Altova SeniceController et afficher son icdne dans la zone de notification (voir
capture d'écran ci-dessous). Si vous choisissez l'option Run Altova ServiceController at
Startup, Altova SeniceController démarrera lors du démarrage du systéme et son icéne
deviendra disponible dans la zone de notification.

ﬂ Altova FlowForce Server L

ﬂ Altova FlowForce Web L4

| Altova Licenseserver P|| Configure

o Altova MaobileTogether Server r Start service

4 Altova RaptorXML=XBRL Server L4 e
Exit Altova ServiceController

Run Altova ServiceController at startup

) 11:00 AM

Pour lancer MobileTogether Server, cliquer sur l'icone d'Altova SeniceController dans la zone
de notification, planer au-dessus de MobileTogether Server dans le menu qui s'‘ouwe (voir
capture d'écran ci-dessus), puis sélectionner Start Service depuis le sous-menu de
MobileTogether Server. Si MobileTogether Server est déja en cours, I'option Start Service
sera désactivée.

Pour arréter MobileTogether Sener, sélectionner Stop Service dans le sous-menu de
MobileTogether Server (voir capture d'écran ci-dessus).

+ Sur Linux

Pour arréter MobileTogether Server en tant que senice sur les systémes Linux, exécuter la
commande suivante dans une fenétre de terminal.

[ Debi an] : sudo /etc/init.d/ nobil etogetherserver start
[ Ubunt u] : sudo initctl start mobil etoget herserver
[Cent CS 6]: sudo initctl start nobil etoget herserver
[CentCS 7]: sudo systentt| start nobil etoget herserver

[ RedHat ] : sudo initctl start nobil etogetherserver

(Si wous dewvez arréter MobileTogether Sener, remplacer st art avec st op dans les
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commandes ci-dessus.)

+* Sur macOS

Pour lancer MobileTogether Senver en tant qu'un senice sur les systémes macOS, exécutez
la commande suivante dans une fenétre de terminal :
sudo | aunchct!| | oad /Library/LaunchDaenmons/

com al t ova. Mobi | eToget her Server. pli st

Si wous souhaitez arréter MobileTogether Server, utiliser :
sudo | aunchct!| unl oad /Li brary/ LaunchDaenons/
com al t ova. Mobi | eToget her Server. pli st
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4.3

Configurer le chiffrage SSL

Si wous souhaitez que les communications entre vos appareils MobileTogether Server et
MobileTogether Client soient chiffrées a I'aide du protocole SSL, wous dewez :

Générer une clé privée SSL et créer un fichier de certification de clé publiqgue SSL
Configurer MobileTogether Server pour la communication SSL.

Les étapes a suiwe sont recensées ci-dessous.

MobileTogether utilise la boite a outils OpenSSL open-source pour gérer le chifrage SSL. Cest
pourquoi les étapes recensées ci-dessous doivent étre effectuées sur un ordinateur sur lequel
OpenSSL est disponible. OpenSSL est généralement pré-installé sur la plupart des distributions
Linux et sur les machines macOS. Il peut aussi étre installé sur des ordinateurs Windows Pour
télécharger des liens vers des installateurs binaires, voir le Wiki OpenSSL.

1. Générer une clé privée

SSL nécessite linstallation d'une clé privée sur MobileTogether Server. Cette clé
privée sera utilisée pour chiffrer toutes les données enwyées aux applis MobileTogether
Client. Pour créer la clé privée, utiliser la commande OpenSSL suivante :

openssl genrsa -out private. key 2048

Cela permet de créer un fichier appelé pri vat e. key, qui contient votre clé privée.
Veuillez noter I'endroit ol vous avez enregistré le fichier. Il vous faudra la clé privée pour
(i) générer la Demande de signature de certificat (CSR) et (ii) pour l'installation sur
MobileTogether Senver (voir étape 8 ci-dessous).

Demandes de signature de certificat (CSR)

Une Demande de signature de certificat (CSR) est enwyée a une autorité de
certification (AC), comme VeriSign ou Thawte, pour demander un certificat de clé
publique. La CSR est basée sur votre clé privée et contient des informations concernant
votre entreprise. Créer une CSR avec la commande OpenSSL suivante (qui fournit le
fichier de clé privée, pri vat e. key, qui a été créé a I'étape 1, en tant que l'un de ses
parameétres) :

openssl req -new -nodes -key private. key -out ny.csr

Pendant la génération de la CSR, wous dewez fournir des informations concernant votre
entreprise, voir la liste ci-dessous. Ces informations seront utilisées par l'autorité de
certification pour Vérifier I'identité de votre entreprise.
e Pays
e Lieu (la ville dans laquelle se trouve I'entreprise)
e Organisation (le nom de l'entreprise). Veuillez ne pas utiliser de caractéres
spéciaux, ils rendront votre certificat invalide
e Nom commun (le nom DNS de wotre seneur). Il doit correspondre exactement
au nom officiel de wotre serveur, donc, au nom DNS que les applis client
utiliseront pour se connecter au serveur
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e Un mot de passe challenge. Laisser cette entrée vide !

3. Acheter un certificat SSL

Acheter un certificat SSL auprés d'une autorité de certification reconnue (AC), comme
VeriSign ou Thawte. Pour le reste de ces instructions, nous suivons la procédure
VeriSign. La procédure avec d'autres AC est similaire.

e Aller sur le site internet VeriSign.

e Cliquer sur Buy SSL Certificates.

e Plusieurs types de certificats SSL sont disponibles. Pour MobileTogether
Server, les certificats Secure Site ou Secure Site Pro sont suffisants. EV
(vérification étendue) n'est pas nécessaire, puisque les utilisateurs ne woient
pas de "barre d'adresse verte".

e Suivez le processus d'enregistrement et remplissez les informations
nécessaires pour passer vtre commande.

e Lorsque wus serez invité a saisir votre CSR (créé dans I'étape 2), copier et
coller le contenu du fichier ny. csr dans le formulaire de commande.

e Payez le certificat avec wotre carte de crédit.

Prévoir du temps pour obtenir un certificat

L'obtention de certificats a clé publique auprés d'une autorité de certification SSL
(AC) prend généralement deux a trois jours ouvrables. Veuillez prendre ce délai
en compte lors de la configuration de votre MobileTogether Sener.

4. Recewir une clé publique de la part de I'AC

Votre autorité de certification complétera le processus d'enregistrement dans les deux
a trois jours ouvrables suivants. Pendant ce temps, vous recewez éventuellement des
messages électroniques ou des appels téléphoniqgues vous demandant de controler si
wous étes autorisé a demander un certificat SSL pour votre domaine DNS. Veuillez
coopérer avec les autorités pour achever le processus.

Une fois le processus d'autorisation et dinscription complété, wus recewez un e-mail

contenant la clé publique de wotre certificat SSL. La clé publique sera en texte brut ou
attachée en tant que fichier . cer file.

5. Enregistrer la clé publique sous fichier
Pour une utilisation avec MobileTogether Server, la clé publique doit étre sauvegardée
dans un fichier . cer. Si la clé publique a été fournie en tant que texte, copier-coller
toutes les lignes depuis
--BEG N CERTI FI CATE- -
-- END CERTI FI CATE- -

dans un fichier texte que nous appellerons nycertificate. cer.
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6. Enregistrer les certificats intermédiaires de I'AC dans le fichier

Pour terminer wotre certificat SSL, il vous faudra deux certificats supplémentaires : les
certificats intermédiaires primaires et secondaires. Votre autorité de certification
(AC) recensera le contenu des certificats intermédiaires sur son site web.

e Certificats intermédiaires de Verisign : https://knowledge.verisign.com/support/
ssl-certificates-support/index?
page=content&id=AR657&actp=LIST&viewlocale=en US

e Certificats intermédiaires de Verisign pour son produit Secure Site : https://
knowledge.verisign.com/support/ssl-certificates-support/index?
page=content&id=AR1735

Copier-coller les deux certificats intermédiaires (primaire et secondaire) dans des
fichiers texte séparés puis les enregistrer sur votre ordinateur.

7. Combiner les certificats dans un fichier de certificat a clé publique

Vous détenez maintenant trois fichiers de certificats :
e Clé publique (nycertificate.cer)
e Certificat intermédiaire secondaire
e Certificat intermédiaire primaire

Chacun contient des blocs de texte délimités par des lignes comme dans l'exemple ci-
dessous :
--BEA N CERTI FI CATE- -

--END CERTI FI CATE- -

Maintenant, copier-coller les trois certificats dans un fichier de maniére a ce qu'ils
forment une séquence. L'ordre de la séquence est important : (i) clé publique, (ii)
certificat intermédiaire secondaire, (i) certificat intermédiaire primaire. Veuillez vous
assurer quiil n'y a pas de lignes entre les certificats.
--BEA N CERTI FI CATE- -
clé publique de nycertificate. cer (voir étape 5)
- - END CERTI FI CATE- -
--BEA N CERTI FI CATE- -
certificat intermédiaire secondaire (voir étape 6)
- - END CERTI FI CATE- -
--BEA N CERTI FI CATE- -
certificat intermédiaire primaire (voir étape 6)
- - END CERTI FI CATE- -

Enregistrer le texte de certificat combiné dans un fichier nommé publ i ckey. cer . |l
s'agit du fichier de certificat a clé publique de votre certificat SSL. Il comprend votre
certificat de clé publique ainsi que la chaine de confiance compléte sous la forme des
certificats intermédiaires qui étaient utilisés par I'AC pour signer votre certificat. Le
fichier de certificat de clé publique sera installé sur MobileTogether Senver avec la clé
privée (voir étape 8).
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8. Installer le certificat SSL sur MobileTogether Server

Le certificat SSL est un ensemble de certificats enregistrés dans les fichiers suivants :

e private. key: contient le certificat de clé privée
e publickey. cer: contient le certificat de clé publique et les certificats
intermédiaires de I'AC (primaires et secondaires)

Pour installer les certificats SSL sur MobileTogether Sener, suivre les étapes suivantes

e Se connecter a I'UI de MobileTogether Sener (par défaut sur le port 8085 de
votre seneur).

e Aller sur l'onglet Settings.

e Sous SSL Certificates (voir capture d'écran ci-dessous), charger les deux
fichiers de certificat.

Certificats SSL :

Sélectionner la clé privée et le certificat nécessaires pour la communication sire (SSL).

Une clé privée et un certificat valides doivent étre fournis pour utiliser les ports srs (HTTPS).
La cl&/le certificat privé doit étre dans un format PEM.

Clé privée :

Choeisissez un fichier | Aucun fic...r choisi

Certificat :

Choisissez un fichier | Aucun fic...r choisi

o Pour la clé privée, choisir pri vat e. key (créé dans I'étape 1)
o Pour le certificat, choisir publ i ckey. cer (créé dans I'étape 7)

e Cliquer Save au bas de la section des General Settings pour enregistrer vos
modifications.

9. Configurer le port HTTP du serveur

Aprés awoir installé le certificat SSL, vous pouvez spécifier un port de serveur pour la
communication SSL client. Suivez les instructions suivantes :

e Se connecter a I'UI de MobileTogether Sener (par défaut sur le port 8085 de
votre seneur).

e Aller sur l'onglet Settings.

e Sous Mobile Client Ports (voir capture d'écran ci-dessous), activer et spécifier
le port HTTPS.
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Ports Mobile client :

Sélectionner les ports non-sidrs (HTTP) et sdrs (HTTPS) que les clients Mobiles utiliseront.
Ces ports ne peuvent pas étre utilisé & des fins administratives !

Activer adresse de liaison HTTP

® Toutes les interfaces | v O Port :
[ Activer adresse de liaison HTTPS

® Toutes les interfaces | Port : /8084

S'inscrire automatiquement en tant qu'anonyme
[] Utiliser une page d'inscription et d'index
LI Permettre connexion MobileTogether via /mt-login

Assurez-vous que les pares-feu sont configurés pour permettre I'accés au
MobileTogether Server par le port HTTPS.

10. Communication SSL test

Vous pouvez maintenant utiliser un outil de test SSL quelconque pour Vérifier si la
communication sécurisée avec votre seneur via HTTPS fonctionne correctement. Par
exemple, wous pouvez utiliser un navigateur en utilisant le site de test SSL suivant :
https://ssltools.websecurity.symantec.com/checker/views/certCheck.jsp

Cela wus permettra de sawoir : (i) si le fichier de certificat de la clé publique a été
construit correctement avec la chaine de confiance intermédiaire de I'étape 7 et (ii) si
votre seneur peut étre atteint correctement a travers le pare-feu.

11. Activer les MobileTogether Client pour utiliser SSL

Dans les applis MobileTogether Client qui communiquent avec un MobileTogether
Server prenant en charge SSL, activer la communication SSL en cochant la case SSL
Encryption. Voir la documentation MobileTogether Client pour plus dinformations pour
découwvrir comment trouver cette case a cocher.
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4.4

Configurer les ports Administrateur et Mobile Client

Les ports administrateur sont utilisés pour la connexion au Web Ul de MobileTogether Sener,
alors que les ports client mobiles sont ceux que I'appareil mobile client utilise pour se connecter
aux senices de MobileTogether Senver.

Configurer les ports administrateur
Les ports administrateur fournissent un acceés pour :

e Laconnexion au Web Ul du sernveur et I'exécution de fonctions administratives comme la
configuration des Utilisateurs et roles.

e Le déploiement des designs MobileTogether (en tant que solutions MobileTogether) sur le
seneur. MobileTogether Designer a une configuration qui spécifie l'adresse et le port de
MobileTogether Server sur lequel les designs doivent étre déployés.

Ports administrateur :

Sélectionner les ports non-sdrs (HTTP) et sGrs (HTTPS) que I'administrateur utilisera.

Ces ports peuvent &tre utilisé pour la configuration de serveur, 'utilisateur, le rdle, I'administration
de licence utilisateur, le déploiement de flux de travail et la simulation de flux de travail.

Spécifier un nom d'héte si vous avez l'intention d'ouvnr la page d'administration depuis |'Altova
ServiceController, Cela évite les avertissements du navigateur 3 propos du certificat ne
correspondant pas a I'URL

[4] Activer adresse de liaison HTTP

@ Toutes les interfaces | v () Port : |8085

L] Activer adresse de liaison HTTPS

® Toutes les interfaces | Port : 8086

Nom d'héte :

Le port HTTP est le port non sécurisé ; HTTPS est le port sécurisé. Pour utiliser HTTPS, wous devez
configurer le chiffrage SSL. Si wus configurez le port HTTPS et que wous souhaitez éviter les
awvertissements de navigateur lorsqu'un certificat SSL ne correspond pas a une URL, \euillez
spécifier le nom d'héte de l'ordinateur sur lequel la page de configuration MobileTogether Server
sera ouverte.

Vous pouvez spécifier si le serveur doit utiliser une adresse IP spécifique, ou toutes les interfaces
et adresses IP. Si une seule adresse IP doit étre utilisée, veuillez la saisir dans le champ du
second bouton radio.

Altova MobileTogether Server
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Configurer les ports de client mobile

Les ports que les appareils mobiles utiliseront pour se connecter au senveur. Le port HTTP est le
port non sécurisé ; HTTPS est le port sécurisé. Pour utiliser HTTPS, wous devez configurer le
chifirage SSL. Vous pouvez spécifier si le serveur doit utiliser une adresse IP spécifique, ou
toutes les interfaces et adresses IP. Si une seule adresse IP doit étre utilisée, veuillez la saisir
dans le champ du second bouton radio.

Ports Mobile client :

Sélectionner les ports non-sdrs (HTTP) et sdrs (HTTPS) que les clients Mobiles utiliseront.
Ces ports ne peuvent pas étre utilisé & des fins administratives !

[+] Activer adresse de liaison HTTP

[ Activer adresse de liaison HTTPS

[“] S'inscrire automatiquement en tant qu‘anonyme
Utiliser une page d'inscription et d'index
L] Permettre connexion MobileTogether via /mt-login

® Toutes les interfaces | ~ () Port : |28083

®  Toutes les interfaces | Port : |8084

S'enregistrer automatiqguement en tant gu'anonyme

Si sélectionné, les clients seront enregistrés automatiquement en tant qu'anonyne. La page
d'enregistrement est sautée et la premiere page du serveur est affichée directement. La premiére
page est soit la page standard qui affiche le dossier racine soit une page personnalisée que vous
avez définie (voir le point suivant). Si cette option n'est pas sélectionnée, le client dewra s'inscrire
avec les identifiants appropriés par le biais de la page de login par défaut. Si un enregistrement
anonyme a été sélectionné, n'oubliez pas de définir les priviléges pertinents pour anonyne.

Utiliser I'enregistrement personnalisé et les pages d'index

Sélectionner cette option si une page personnalisée dinscription et la premiére page sont
utilisées. Cela wous permet de concewoir votre propre point d'entrée pour les clients. Vous pouvez
configurer la page personnalisée comme suit :

1.

Créer les deux pages en tant que pages HTML et les nommer | ogi n. ht nl et

i ndex. ht m , respectivement.

Enregistrer les deux fichiers dans le dossier i ndex qui se trouve dans le dossier de
données d'application MobileTogether Sener (voir table ci-dessous). Il vaut mieux
enregistrer les fichiers supplémentaires comme des fichiers d'image et des fichiers CSS
dans un sous-dossier du dossier i ndex (par exemple dans un dossier appelé st ati c, par
ex.).

Linux

/var/opt/ A tova/ Mbi | eToget her Ser ver
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Mac

/var/ Al t ova/ Mobi | eToget her Ser ver

Windows 7, 8, 10 C.\ Progr anDat a\ Al t ova\ Mobi | eToget her Ser ver

Vous trouverez ci-dessous les listes de code d'une page de login simple et dun modéle
de premiére page (index). Ces listes sont tres basiques mais wous pouvez modifier le
code comme wous le souhaitez.

= login.html

<htm >
<header >
<title>Custom zed Login</title>
</ header >
<head>
<meta http-equiv="Cache-Control" content="no-store" />
</ head>
<body>
<di v>
<h1>Si gn i n</ hl>
<p>A bare-basi cs custom page for client |ogins to MbileToget her
Server. Mdify this page as required, and use the Static sub-folder to
save CSS styl esheets, inages, etc.</p>
<f orm net hod="post" acti on="/do_| ogi n* nane="| ogi nf or n >
<t abl e>
<t body>
<l-- The user to login -->
<tr><td>Usernane: </td></tr>
<tr><td><input type="text" nane="usernane" size="30"></td></

tr>

<l-- The password of the user -->

<tr><td>Password: </td></tr>

<tr><td><i nput type="password" nane="password" size="30"></
td></tr>

<l-- The Active Directory dom an details -->

<tr><td>&nbsp; </td></tr>

<tr><td>Active Directory Login:</td></tr>

<tr>Domai n suffix: <td><input type="providernanmesuffix"
nane="provi der namesuf fi x" val ue=""></td></tr>

<tr>Domai n prefix: <td><input type="providernameprefix"
name="provi der naneprefi x" val ue=""></td></tr>

<l-- The Sign-In button -->

<tr><td><input type="submt" value="Sign in"></td></tr>

</ t body>

</tabl e>

<l-- The page to redirect to after a successful login. -->

<i nput type="hidden" nane="from page" val ue="/index"></
i nput ><br >

</fornp
</ div>
</ body>

</htm >
= index.html
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<ht i >
<header >
<title>Custom | ndex</title>
</ header >
<head>
<meta http-equiv="Cache-Control" content="no-store" />
<title>CQustom I ndex</title>
</ head>
<body>
<inmg src="/index/static/l|ogo. png"></ing><hr/>
<a href="/do_| ogout " >Logout </ a>
<p>Mbbi | eToget her Cust om Logi n</ p>
<di v><a href="/run?d=/public/About'>Start the About app</a></div>
<di v><a href="/run?d=/public/DateCal c'>Start the Date Cal cul ator
app</ a></ di v>
<di v><a href="/run?d=/ public/Wr| dPopul ati on' >Start the Wrld
Popul ati on Statics app</a></div>
</ body>
</htm >

Permettre un enregistrement MobileTogether par le biais de /mt-login

Cette option spécifie que le login s'effectuera par le biais de la page de login par défaut et la
premiére page, et non par le biais des pages de login personnalisées et d'index. Cela vous permet
de stocker les fichiers | ogi n. ht m et i ndex. ht nl dans les emplacements désignés tout en
utilisant les pages par défaut. Veuillez noter que le navigateur du client ou les paramétres du
navigateur peuvent nécessiter de vider le cache de navigateur afin que ce paramétre puisse
prendre effet.
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4.5 Utilisateurs et roles

Un compte utilisateur est défini par un nom de connexion et un mot de passe et contient un
ensemble de droits d'acces qui lui sont associés. Les utilisateurs accédent a MobileTogether
Server pour des taches administratives ou en tant qu'utilisateur de client final.

Les droits d'acces sont déterminés par les privileges accordés a un utilisateur. Un utilisateur peut
recewoir des privileges des maniéres suivantes : (i) privileges hérités des rbles dont l'utilisateur est
membre, (i) privileges attribués directement & l'utilisateur. Un réle est défini par un ensemble de
privileges. Un rdle obtient des privileges directement et/ou hérite les privileges d'un autre role dont
il est membre. Les privileges eux-mémes constituent des droits d'accés aux diverses fonctions
administratives et senices de MobileTogether Server. Quelques exemples de priviléges sont : le
droit de gérer des parametres de seneur, de configurer le mot de passe d'un utilisateur,
d'exécuter des simulations sur le serveur.

L'utilisation des roles permet de définir les privileges d'utilisateur de maniere hiérarchique. Par
exemple, le role de Si npl eAdmi n peut accorder le privilege Gérer les paramétres de serveur. Si
AdvancedAdni n est un membre de Si npl eAdni n, il hérite de la gestion des paramétres de
seneur et pourrait obtenir en outre le privilege Gérer les utilisateurs, les roles et les privileges. La
chaine hiérarchique s'étendre encore. Pour obtenir une liste des priviléges, woir Priviléges

disponibles.

+ A propos des utilisateurs

Un utilisateur est défini par une combinaison de nom et de mot de passe. Les utilisateurs
peuvent accéder a MobileTogether Server de deux maniéres :

e Accés Web Ul : le Web Ul est l'interface administrative de MobileTogether Sener.
La connexion au Web Ul nécessite une combinaison de nom et mot de passe ; elle
est donc effectuée avec un utilisateur.

e Interface de service : l'interface de senice HTTP expose les senices
MobileTogether Server, généralement vers I'appli MobileTogether Client sur un
appareil mobile. Un utilisateur accede a l'interface de senvice, en utilisant une
combinaison de nom et mot de passe. Les senices exposés concernent
généralement l'accés aux solutions MobileTogether et a leurs données
correspondantes.

Deux utilisateurs spéciaux sont prédéfinis :

r oot root est l'utilisateur administrateur initial. Au départ, c'est l'utilisateur le plus
puissant qui détient tous les privileges et qui a la capacité d'ajouter d'autres
utilisateurs et de configurer des roles. Sa combinaison originale nom-mot de
passe est : root-root. Vous pouvez changer le mot de passe a tout
moment.

anonynmous [ anonynous est un compte pour les utilisateurs anonymes qui ont acces aux
senices exposes via l'interface de senice HTTP. Il ne peut pas étre utilisé
pour une connexion dans le Web Ul et ne comporte pas de mot de passe
initial.

~ A propos des privileges
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Un privilége est une activité qu'un utilisateur est autorisé a effectuer. Il existe un nhombre fixe
de privileges MobileTogether Sener et un utilisateur peut avoir zéro privileges attribués parmi
les privileges disponibles. Néanmoins, il est recommandé d'attribuer des priviléges via des
roles (voir la section suivante), plutét que d'attribuer des privileges directement a l'utilisateur.
L'attribution de privileges et de rbles a un utilisateur se produit par un utilisateur a qui ce
privilege a été attribué. Au début, c'est r oot qui dispose de ce privilege.

La capture d'écran ci-dessous montre tous les privileges disponibles.

Privileges

¥ Maintenir utilisateurs, réles et priviléges

¥/ Substituer la sécurité

¥ Permettre d'utiliser |z mot de passe stocké sur le client (ne nécessite pas d'authentification au démarrage de I'application)
¥ Afficher journal sans filtre

¥ Afficher I'aperqu de cache

¥ Afficher I'aperqu des licences dutilisateur

¥ Lire les utilisateurs et les rales

¥ Gérer les paramétres du serveur

Tracer flux de travail

(Active la connexion d'exécution du flux de travail détaillé d'enregistrement sous fichiers (y compris aux fichiers XML de travail) lorsque ['option "Enregistrement sous fichier” est activée)

¥ Lire ressources globales

¥ Ecrire ressources globales

! Ouvrir le flux de travail depuis le designer

! Enregistrer le flux de travail depuis l= designer

! Lancer une simulation de serveur

L'onglet Utilisateurs et réles | Rapports | Rapport de priviléges fournit une liste de tous les
priviléges, chaque privilége est recensé avec tous les utilisateurs/réles possédant ce
privilége.

~ A propos des roles

Un rble définit un ensemble de privileges. Il peut étre attribué a un autre réle ou a un
utilisateur. Les privileges d'un rble deviennent automatiquement les privileges d'un autre role
ou de tout utilisateur & qui le rble est attribué. Un nombre quelconque de réles peut étre
attribué a un utilisateur. En conséquence, un utilisateur aura tous les privileges définis dans
les différents réles attribués.

Les rbles suivants sont prédéfinis :

e aut henti cat ed est attribué automatiqguement a chaque utilisateur sauf anonynous.
Donc un utilisateur avec un nom et mot de passe obtiendra le réle aut hent i cat ed.

e all est attribué automatiquement a tous les utilisateurs, y compris anonynous.

e workf | ow desi gner est attribué aux utilisateurs concevant des flux de travail dans
MobileTogether Designer. Ce rble permet a un utilisateur d'ouwir et d'enregistrer des
flux de travail et d'exécuter une simulation sur le serveur.

e workfl ow user est attribué aux utilisateurs exécutant le flux de travail sur un
appareil mobile. Ce role permet a l'utilisateur d'accéder a l'interface de senice sans
awir besoin de se connecter au serveur et de lancer la solution sur le client.

e adni n détient tous les privileges disponibles et s'adresse aux utilisateurs qui
prennent le réle d'administrateurs.
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4.6 Priviléeges disponibles

Les privileges constituent des droits d'accées aux diverses fonctions administratives et senices de

MobileTogether Server. Lorsqu'un utilisateur se connecte a MobileTogether Server (soit via son
Web Ul soit par le biais de l'interface de senices), les droits d'acces de l'utilisateur sont
déterminés par les privileges de l'utilisateur. Les privileges sont attribués a l'utilisateur soit
directement, soit via des rbles, dans l'onglet Utilisateurs et réles.

Privileges

| Maintenir utilisateurs, réles et privileges

¥ Substituer |3 sécurité

| Permettre d'utiliser le mot de passe stocké sur le client (ne nécessite pas d'authentification au démarrage de I'application)
| Afficher journal sans filtre

| Afficher I'aperqu de cache

¥| Afficher I'aperqu des licences d'utilisateur

! Lire les utilisateurs et les rales

#| Gérer les paramétres du serveur

Tracer flux de travail

(Active la connexion d'exécution du flux de travail détaillé d'enregistrement sous fichiers (y compris aux fichiers XML de travail) lorsque ['option "Enregistrement sous fichier” est activée)

| Lire ressources globales

¥ Ecrire ressources globales

#| Quvrir le flux de travail depuis le designer

| Enregistrer I flux de travail depuis le designer

¢! Lancer une simulation de serveur

Les privileges disponibles sont décrits ci-dessous.

=1 Gérer les utilisateurs, les roles et les privileges

Tout utilisateur possédant ce privilege peut créer, supprimer et modifier les utilisateurs et les
roles, leurs attributions de privileges et les mots de passe. Il s'agit d'un privilege administratif
qui doit uniquement étre attribué aux administrateurs MobileTogether. Par défaut, seul
l'utilisateur "root" posséde ce privilege.

=1 Définir votre propre mot de passe

Tout utilisateur possédant ce privilege peut modifier son propre mot de passe. Les
utilisateurs ne bénéficiant pas de ce privilege dewront demander a un administrateur de
MobileTogether de configurer leur mot de passe. Par défaut, le réle "authentifié", et donc tout
compte utilisateur sauf "anonymous", posséde ce privilege.

= lgnorer sécurité

Tout utilisateur possédant ce privilege peut modifier les permissions dans la hiérarchie du
conteneur sans la nécessité d"écrire" une permission de sécurité. Cela permet aux
administrateurs de MobileTogether de récupérer l'accés aux ressources rendues
inaccessibles par accident. Il s'agit d'un privilege administratif qui doit uniguement étre
attribué aux administrateurs MobileTogether. Par défaut, seul "root" posséde ce privilege.

-1 Permettre |'utilisation du mot de passe stocké sur le client

Permet a l'utilisateur d'utiliser le mot de passe stocké sur le client. L'utilisateur ne nécessite
pas d'authentification.
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Afficher journal non filtré

Par défaut, les utilisateurs peuvent uniguement wvoir les entrées de journal concernant les
Configurations auxquelles ils ont un accés "lecture". En accordant ce privilege, un utilisateur
peut lire toutes les entrées de journal, y compris celles qui ne sont pas associées avec une
configuration spécifique. Par défaut, seul "root" posséede ce privilege.

= Afficher I'apercu cache

Permet a l'utilisateur de consulter I'apercu de cache sur le seneur.

- Afficher I'apercu des licences utilisateur

Permet a l'utilisateur de woir l'apercu des licences sur le seneur.

= Lire utilisateurs et rbles

Par défaut, les utilisateurs ne verront que leur propre compte utilisateur et les réles dont ils
sont membres. En accordant ce privilege, un utilisateur peut lire tous les utilisateurs et réles
définis. Par défaut, seul "root" posséde ce privilege.

= Gérer les paramétres du serveur

Permet a l'utilisateur de modifier les paramétres de seneur.

=l Tracer flux de travail

Permet un journal détaillé de I'exécution du flux de travail si I'option "logging to file directory"
est activée dans le groupe Connexion de la boite de dialogue Paramétres.

- Lire les statistiques

Les statistiques de seneur sont suivies dans une base de données interne, et peuvent étre
lues en ouwant la solution st ati sti cs. nt d. Ce privilége permet a l'utilisateur de lire les
statistiques du seneur. Activer la fonction en sélectionnant un nombre de jour non-zéro pour
définir la période pendant laguelle les statistiques seront suivies. Voir la description des
paramétres de Statistiques pour plus dinformations.

= Lire les ressources globales

Permet a l'utilisateur possédant ce privilege de lire l'alias/configuration de la ressource
globale depuis le serveur.

= Ecrire les ressources globales

Permet a l'utilisateur possédant ce privilége d'écrire/enregistrer l'alias/configuration de la
ressource globale sur le serveur.

=1 Quvrir le flux de travail depuis le designer

Permet & Il'utilisateur d'ouwrir un fichier de design MobileTogether déployé depuis le senveur.
Les détails de connexion de I'hdte sont fournis en choisissant I'option de menu Fichier |
Ouwrir depuis le serveur MobileTogether.

-1 Enreqistrer le flux de travail depuis le designer

Permet a l'utilisateur d'enregistrer/déployer un fichier de design MobileTogether sur le
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seneur. Les détails de connexion de I'héte sont fournis en choisissant I'option de menu
Fichier | Enregistrer sur le serveur MobileTogether.

-1 Exécuter simulation de serveur

Permet a l'utilisateur possédant ce privilege d'exécuter une simulation depuis le navigateur
(et de prévisualiser le résultat). Veuillez noter que le bouton Retour du navigateur vous
raméne a la we du conteneur.
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4.7  Configurer le pare-feu

Parametres d'adresse IP de serveur et de pare-feu de réseau

Votre seneur peut présenter une adresse IP publique (accessible par Internet) et/ou une
adresse privée (accessible dans le cadre d'un réseau privé ; par exemple, par WiFi dans un
réseau d'entreprise). Si un client mobile essaye de se connecter via Internet en utilisant
l'adresse IP privée du seneur, la connexion ne fonctionnera pas. Cela est di au fait que
l'adresse IP privée n'est pas connue sur Internet et ne peut pas étre résolue. Si l'appareil d'un
client utilise une adresse IP privée, I'appareil du client doit déja awoir acces au réseau prive.

Suivez les instructions suivantes afin de libérer I'accés au senveur :

e Donner au seneur une adresse IP publique afin quiil soit possible d'y accéder depuis
Internet. Sur l'appareil du client, utiliser cette adresse IP publique pour accéder au
senedur.

e Siwous utilisez un pare-feu et installez MobileTogether Server sur un serveur avec
une adresse IP privée (dans le réseau privé), il faudra donc utiliser le pare-feu du
réseau pour transmettre les requétes envoyées a une combinaison d'adresses IP
publique/port sur wotre serveur MobileTogether Senver. Sur I'appareil client, utiliser
I'adresse IP publique.

Vous devez également vous assurer que le pare-feu est configuré de maniére a permettre
l'accés au port depuis le serveur utilisé pour la communication MobileTogether Client. Les
ports utilisés par MobileTogether Server sont spécifiés dans la page des Paramétres du Web
Ul de MobileTogether Senver (voir le manuel utilisateur MobileTogether Server). Sur l'appareil
client, il s'agit du port qui doit étre spécifié en tant que le port de serveur d'accés.

Astuce : Le port 80 est généralement ouvert par défaut dans la plupart des pare-feu. Ainsi, si
wous rencontrez des difficultés avec les paramétres de wotre pare-feu et que le port 80 n'est
pas encore lié & un autre senice, vous pouvez spécifier le port 80 comme le port
MobileTogether Senver pour la communication avec le client.
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4.8 Configurer les services

Un senice de seneur est un ensemble d'actions MobileTogether qui sont déployées sur
MobileTogether Server Advanced Edition en tant que solution (fichier . nt d). Les actions
définies dans le senice sont exécutées lorsqu'un ensemble spécifié de conditions (ou de
déclencheurs) MobileTogether Sener est effectué. Cette section décrit comment définir ces
déclencheurs. Vous pouvez créer plusieurs déclencheurs pour un senice, et vous pouvez activer
ou désactiver un ou plusieurs des déclencheurs définis.

Note : Le fichier de solution (fichier . nt d) du senice doit étre créé dans MobileTogether
Designer. Voir la documentation MobileTogether Designer pour plus de détails.

Accéder a une interface de configuration de service

Si un senice a été déployé (depuis MobileTogether Designer), il est listé dans l'onglet Flux de
travail comme c'est le cas pour toutes les autres solutions. Un senice peut se distinguer des
autres solutions par le bouton Service config dans la colonne Exécuter dans navigateur (voir
capture d'écran ci-dessous). Dans la capture d'écran ci-dessous, un senice nommé MISLogs a
été déployé vers le conteneur / ser vi ces. Pour accéder a l'interface de configuration du senice
(ou aux paramétres), cliquer sur Service config.

(1[4 LR (eI Utilisateurs et réles | Licences d'utilisateur Paramétres | Aide
B/ a & services Type here to search Search Recursive
N N P Configuration N
O Nom + Description R B | el BEES Tests Exécuter dans le navigateur

design le e persistantes | automatisés

O fa] mrsLogs 41 2018-02-20 16:20:04 Default ~

Créer un conteneur Permission|

L'interface de configuration du service (parametres)
L'Interface de configuration du senice (ou des paramétres) vous permet de définir et de gérer les
déclencheurs qui exécutent le senice (voir capture d'écran ci-dessous).

/I O services MTSLogs

Parametres de service pour /public/MTSLogs

Déclencheurs

nouveau minuteur nouveau déclencheur Systéme fichier nouveau déclencheur HTTP

Enregistrer

Vous pouvez créer les types différents de déclencheurs :
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e Déclencheurs a minuteur, qui vous permettent de spécifier a quelle heure et a quelle
fréquence vous souhaitez que le senice soit exécuté dans le cadre d'une période précise.

e Déclencheurs de systéme de fichier, qui vous permettent de déclencher un senice en
contrélant les madifications dans un fichier ou un répertoire sur le seneur.

e Déclencheurs HTTP, qui wous permettent de déclencher un senice en contrblant les
modifications dans une ressource dans un emplacement d'URI spécifié.

Pour ajouter un déclencheur, cliquer sur la touche correspondant au type de déclencheur. Chaque
type de déclencheur est décrit plus en détail dans les sous-sections de cette section. Une fois
gu'un déclencheur a été créé, utiliser les touches situées a droite du déclencheur pour le gérer.

T Supprimer déclencheur.

i Dupliquer déclencheur.

- Annuler une action "Supprimer"
précédente.

Certains champs de déclencheur affichent les touches * et ¥ . Vous pouwvez les utiliser pour
définir ou supprimer la valeur du champ de déclencheur. La valeur est considérée comme étant
définie lorsqu'elle est visible dans la page. Par exemple, dans la capture d'écran ci-dessous, la
valeur de Répéter n'est pas définie, alors que la valeur de Début est définie a 2018- 01- 26,

00: 00: 00.
Déclencheurs
Mame: Mouveau déclencheur Minuteur
Type: Timer
Exécution quotidiennement ~ chague 1 Jjour(s)
Répéter +
Cébut E 0 2018-02-21 ~| @ 09:11:00 o

Enregistrer les paramétres du service
Une fois awoir configuré les déclencheurs du senice, cliquer sur Enregistrer en bas de I'écran
pour enregistrer les parametres.
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Déclencheurs a minuteur

Un déclencheur a minuteur vous permet de définir a quel moment et a quelle fréquence wous
souhaitez que le senice soit exécuté dans le cadre d'une période précise. La capture d'écran ci-
dessous illustre comment définir les parameétres d'un déclencheur a minuteur.

Déclencheurs
Marmne: MNouveau déclencheur Minuteur
Type: Timer
Exécution les jours de la semaine ~ chaque 1 semaine(s)
Jours de la semaine : Lun Mar Mer Jeu WVen Sam Dim
Oand M MM OO
Répéter chaque 60 minutes ® toute la journée, ou Ode © 08:00:00
Début: @ 2018-02-21 ~/ @ 09:11:00 o
Expire : @ | 2018-02-28 ~| @ 23:50:59 o
Fuseau horaire : Europe/Berlin hd
1 active
nouveau minuteur nouveau déclencheur Systéme fichier nouveau déclencheur HTTP

=]

ae 20:00:00 T

Le déclencheur est défini avec l'aide des paramétres suivants :

e Nom : Le nom du déclencheur est un string qui sert en tant que l'identifiant du

déclencheur.

e Exécution : Définit si le déclencheur doit étre activé une fois ou périodiqguement tous les N

jours.

e Répéter : Définit la fréquence du senice : toutes les x minutes dans le cadre de la

période que wous avez spécifiée.

e Début, Expire : Définit, respectivement, I'heure de début et de fin de la période pendant

laquelle le senice sera exécuté.

¢ Fuseau horaire : Spécifie le fuseau horaire des valeurs contenues dans les champs

Début et Expire.

e Activé : Cette case a cocher wous permet d'activer/désactiver le déclencheur.
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Déclencheurs de systeme de fichier

Un déclencheur de systéme de fichier vous permet de contréler des modifications éventuelles
dans un fichier ou un répertoire comme par exemple, des fichiers ajoutés ou modifiés récemment
(veuillez noter que les fichiers supprimés ne peuvent pas étre sunillés). Vous pouvez configurer
lintervalle de sondage et vous pouvez définir, en option, la date de début et d'expiration du
déclencheur. Vous pouvez aussi utiliser des caractéres génériques pour filtrer des fichiers
spécifiques du répertoire. La capture d'écran ci-dessous illustre comment définir les parameétres

d'un déclencheur de systéme de fichier.

Déclencheurs

Nom: Nouveau déclencheur Systéme fichier
Type: Systéme fichier

Vérifier Date modifige

Debut : +

Expire : +

Fuseau horaire : Europe/Berlin
b4 active

nouveau minuteur nouveau déclencheur Systéme fichier

~  de fichier ou répertoire : C:"J\-‘I_SData'\SaIes‘

nouveau déclencheur HTTP

< intervalle de sondage:

60

8

secondes, Attendre 0 secondes.

Le déclencheur est défini avec l'aide des paramétres suivants :

Nom : Le nom du déclencheur est un string qui sert en tant que l'identifiant du
déclencheur.

Vérifier contenu : Calcule et stocke un code hash du ou des fichiers spécifiés dans le
répertoire. Une fois que l'intervalle de sondage est passé, le code hash est recalculé et
comparé aux valeurs stockées. S'il y a une différence, le déclencheur est activé. (Veuillez
noter que cela peut représenter une charge considérable sur le serveur lorsqu'un
répertoire est coché.) Le déclencheur est aussi activé si un nouveau fichier a été ajouté a
un répertoire ou si une date a été modifiée.

Vérifier la date modifiée : Contréle le dernier horodateur modifié. S'il a changé, le
déclencheur s'activera.

Intervalle de sondage : Spécifie la fréquence, en secondes, a laquelle le fichier ou le
répertoire sera sondé.

Attendre N secondes : Définit le temps en secondes pendant lequel le seneur attendra
avant de lancer le prochain senvce.

Début, Expire (optional): Définit, respectivement, I'heure de début et de fin de la période
pendant laquelle le senice sera exécuté.

Fuseau horaire : Spécifie le fuseau horaire des valeurs contenues dans les champs
Début et Expire.

Activé: Cette case a cocher vous permet d'activer/désactiver le déclencheur.
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Déclencheurs HTTP

Un déclencheur HTTP wous permet de contréler les changements éventuels d'un URI en érifiant
les modifications des champs d'en-téte Last - Mbdi fi ed et Cont ent - MD5 HTTP. Vous pouvez
configurer l'intervalle de sondage et vous pouvez, en option, définir la date de début et de fin du
déclencheur. La capture d'écran ci-dessous illustre comment définir les paramétres d'un
déclencheur HTTP.

Déclencheurs

Mom: MNouveau déclencheur HTTP 5]
Type: HTTP T
Vérifier Modification du contenu ¢ de I'URI : http://www.altova.com/orders.xm “ intervalle de sondage: 60 secondes. Attendre 0 secondes.
Début : +

Expire : +

Fuseau horaire : Europe/Berlin =

[ active

nouveau minuteur nouveau déclencheur Systéme fichier nouveau déclencheur HTTP

Le déclencheur est défini a I'aide des parameétres suivants :

e Nom : Le nom du déclencheur est un string qui sert en tant que l'identifiant du
déclencheur.

e Veérifier contenu : Controle I'en-téte HTTP Last - Modi fi ed optionnel. Il s'agit d'un "digest"
128-hit utilisé en tant qu'un contrdle d'intégrité de message. Si l'en-téte a changé une fois
lintervalle de sondage passé, le déclencheur sera activé. Si I'en-téte n'est pas fourni par
le serveur a I'emplacement HTTP, le contenu sera extrait et hashed localement ; les
hashes seront comparés dans des sondages ultérieurs.

e Veérifier la date modifiée : Contrble l'en-téte HTTP Last - Modi fi ed. Si l'en-téte manque,
I'en-téte Cont ent - MD6 est contrblé (voir ci-dessus).

¢ Intervalle de sondage : Spécifie la fréquence, en secondes, a laquelle I'URI sera sondé.

e Attendre N secondes : Définit le temps en secondes pendant lequel le serveur attendra
avant de lancer le prochain senvce.

e Début, Expire (optional): Définit, respectivement, I'heure de début et de fin de la période
pendant laquelle le senice sera exécuté.

e Fuseau horaire : Spécifie le fuseau horaire des valeurs contenues dans les champs
Début et Expire.

e Activé : Cette case a cocher vous permet d'activer/désactiver le déclencheur.
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4.9 Statistiques d'utilisation de solution

Les statistiques de l'utilisation de solution peuvent étre consultées dans la solution St ati sti cs,
qui est située par défaut dans le conteneur / admi n. La solution St ati sti cs affiche une variété de
statistiqgues concernant des solutions individuelles pour une période sélectionnée par I'utilisateur.
Une variété de filtres sont disponibles, qui vous permettent de consulter les données d'utilisation
en tant que le nombre d'utilisateurs, le type d'appareils ou de SE, les pointes d'utilisation, etc.

La capture d'écran ci-dessous montre la page d'introduction de la solution St ati sti cs.

Back Intro Submit

MobileTogether Statistics

Welcome to the MobileTogether Statistics App. This app provides usage statistics and other data about the apps running on
your MobileTogether Server, making it easy to get an accurate view of the popularity of the actual usage of each app.

The app presents stats and charts on numbers of users, devices, app starts, server requests, and more, in a given time
frame. Granular filters allow you to view these stats per operating system, per app type, for a specific period of time, and
50 on.

[skip this intro in the future

Mext Page

Solution Statistiques : configuration
A partir de la version MobileTogether Server 4.0 et plus, la solution Stati sti cs est prédéployée
avec MobileTogether Sener, et se trouve dans le conteneur / adm n.

Si wous avez une version plus ancienne de MobileTogether Sernver et que wous souhaitez utiliser la
solution St ati sti cs, wous devez procéder comme suit :

1. Mettez a jour wotre logiciel MobileTogether Sener a la version 4.0 ou plus.

2. Accédez a interface administrateur MobileTogether Server dans un navigateur web en
saisissant cette URL : htt p: // <ser ver | PAddr essOr Nare>: 8085/ .

3. Saisir ws information de login et rendez-vous a l'onglet Flux de travail.

4. Cliquer sur Créer un conteneur, saisir adm n en guise de nom de conteneur et cliquer
sur Enregistrer et ouvrir.

5. Dans MobileTogether Designer, ouwir le fichier St ati sti cs. ntd. Ce fichier se trouve
dans le dossier Sol uti ons de votre dossier AppData du MobileTogether Server (voir table
ci-dessous).

6. Une fois que le fichier Stati sti cs. ntd a été ouvert dans MobileTogether Designer, il faut
le déployer dans le conteneur / adni n de MobileTogether Server. Utiliser a cette fin la
commande de menu de MobileTogether Designer Fichier | Déployer vers
MobileTogether Server.

7. Dans linterface d'administrateur MobileTogether Sener, allez sur l'onglet Paramétres et,
dans le wlet Statistiques, définir Limite de statistiques en un entier positif pour activer le
suivi des données de statistiques.

8. Pour wvoir les statistiques de solution a partir de ce moment, lancer la solution
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Statistics. Pour ce faire, procéder comme suit : dans MobileTogether Sener, rendez-
wous dans l'onglet Flux de travail, ouwrez le conteneur / adm n et lancer la solution
Statistics. En alternative, vous pouvez saisir cette URL: http://

<ser ver | PAddr essOr Narre>: 8085/ run?d=/ admi n/ St ati sti cs/.

Note : Vous pouvez déployer la solution St ati sti cs a nimporte quel conteneur que vous
souhaitez. Pour exécuter la solution, modifier 'URL de la solution pour prendre en compte

le conteneur correct.

Emplacement du dossier AppData de %MTS%> sur plusieurs systéme d'exploitation

Linux

/var/ opt/ Al t ova/ Mobi | eToget her Server

Mac

/var/ Al t ova/ Mobi | eToget her Ser ver

Windows 7, 8, 10

C.\ Progr anDat a\ Al t ova\ Mobi | eToget her Ser ver

Solution Statistiques : description
L'interface de solution St ati sti cs (capture d'écran ci-dessous) consiste en trois onglets :

e Users/Devices/Requests (Utilisateurs/Appareils/Requétes)
e Usage by time of day (Utilisation selon I'heure)
e OS/Manufacturer/Platform/Device kind (ES/Fabricant/plateforme/Type d'appareil)

Le nom de l'onglet actif est marqué en rouge (voir capture d'écran).

Back

Users/Devices/Requests Usage by time of day O5/Manufacturer/Platform/Device kind

Statistics Refresh Submit

Report: Request count »

Solution: | all solutions

Show all platforms together
®pay Oweek O Mmonth O custom

175

150

125

100

75

50

25

a
1Zam

Gam am 12pm 3pm &pm 9pm

[wi0s @ Android mweb O Windows m Windows Phone |

Chaque onglet a deux ou trois filtres. Un des filtres dans chaque onglet est toujours le filtre
Solution. Cela vous permet de choisir une seule solution depuis toutes les solutions déployées
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sur le senveur ; en alternative, vous pouvez sélectionner toutes les solutions. Les autres fichiers
wous permettent de sélectionner les catégories de statistiques a afficher. Vous pouvez aussi
sélectionner un intenalle de temps pour lesquels les statistiques sont aussi affichés.

Users/Devices/Requests
Dans le filtre Report, vous pouvez sélectionner depuis les éléments suivants :

Users : le nombre d'utilisateurs, divisés par plateforme.

Devices : le nombre d'appareils, divisés par plateforme.

Request count : le nombre de requétes, divisés par plateforme.

Solution starts : le nombre de démarrage de solution, divisés par plateforme.

Si wous choisissez Show all platforms together, alors toutes les plateformes (iOS, Android, Web,
Windows et Windows Phone) sont montrées ensemble dans un graphique, chaque plateforme
étant représentée par une couleur différente. Si Show all platforms together est désélectionné, le
graphique de chaque plateforme peut étre affiché séparément en sélectionnant la plateforme
respective dans le filtrePlatform.

Usage by time of day

Montre lintensité d'utilisation de la solution sélectionnée sur une période de 24 heures pour

chaqgue jour de la semaine précédente. Le filtre Platform choisi la plateforme a afficher (iOS,
Android, Web, Windows et Windows Phone). Dans le filtre Report, vous pouvez sélectionner
parmi des éléments suivants :

Users : le nombre d'utilisateurs pour les différents segments de temps.

Devices : le nombre d'appareils pour les différents segments de temps.

Request count : le nombre de requétes pour les différents segments de temps.
Solution starts : le nombre de démarrage de solution pour les différents segments de
temps.

OS/Manufacturer/Platform/Device kind

Pour chaque critére (SE, fabricant, plateforme et type d'appareil), montre I'utilisation de la solution
sélectionnée en termes de proportions de ces instances de critére. Par exemple, pour le critére
de plateforme, chaque plateforme est affichée en tant qu'une proportion de I'utilisation totale. Dans
chaque cas, le graphique est un camembert, et chaque instance du critére est affichée sous la
forme d'une tranche de camembert. Dans le filtre Report, vous pouvez choisir parmi les éléments
suivants :

OS : Chaque SE est affiché dans une couleur différente.

Manufacturer : Chaque fabricant est affiché dans une couleur différente.
Platform : Chaque plateforme est affiché dans une couleur différente.
Device kind : Chaque type d'appareil est affiché dans une couleur différente.
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4.10 Information pour les clients

L'appli MobileTogether Client sur les appareils mobiles devra étre connectée a MobileTogether
Server et les informations de seneur suivantes seront requises par l'appli MobileTogether Client.

Adresse IP L'adresse IP de MobileTogether Senver

Port Le port HTTP ou HTTPS qui est spécifié dans les configurations des Ports Mobile
Client

SSL Si la communication dewrait étre chiffrée SSL ou non

Nom Le nom de connexion de l'utilisateur. Cela déterminera les droits d'acces. Voir

dutilisateur Utilisateurs et roles

Mot de passe | Le mot de passe du compte utilisateur

Note : Les données sont enregistrées sur le client Web qui est enregistré dans le stockage
local (aussi appelé stockage web) de wotre navigateur. Le stockage local HTML 5.0 est
pris en charge dans les navigateurs suivants :

IE 8.0 |Firefox 3.5 | Safari Chrone 4.0 | Qpera i Phone 2.0 | Android 2.0
+ + 4.0+ + 10. 5+ + +

Mise a jour des parameétres de serveur sur les appareils clients

Pour qu'un appareil client puisse exécuter une solution, les paramétres d'acces au serveur doivent
étre configurés sur cet appareil. Si les paramétres du sereur changent, par exemple si
MobileTogether Server est déplacé vers une autre machine qui a une adresse IP différente, alors
les parametres de serveur sur les appareils client doivent étre modifiés conformément. Dans
MobileTogether Designer, vous pouvez utiliser la fonction MobileTogether nt - ser ver - conf i g- ur |
pour générer une URL qui contient les nouveaux parameétres de serveur et qui pourrait ressembler
a ceci : nobi | et oget her://nt/change-settings?setti ngs=<json encoded settings>. Cette
URL peut étre par le biais d'un lien d'e-mail aux utilisateurs client. En effleurant le lien, les
paramétres de seneur du client seront automatiqguement mis a jour. Consultez le manuel
d'utilisateur MobileTogether Designer pour plus dinformations concernant la génération de cette
URL.
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411 Comment sauvegarder et restaurer MobileTogether Server

Cette section décrit comment sauvegarder et restaurer MobileTogether Senr.

e Une sauvegarde de MobileTogether Senver consiste a copier les fichiers de données
d'application essentiels et les fichiers de données sous un endroit sdr.

e Larestauration de MobileTogether Sener consiste a copier les fichiers sauvegardés a leur
place dans la nouvelle installation.

e La mise ajour des connexions client sur le serveur.

Ces procédures sont décrites ci-dessous.

Sauvegarde de MobileTogether Server

Avant de commencer une sauvegarde, MobileTogether Server doit étre arrété. (Cela est
nécessaire afin d'éviter des inconsistances entre le statut BD des fichiers actifs et des fichiers de
sauvegarde.) Les fichiers MobileTogether Sener nécessitant une sauvegarde sont situés par
défaut dans le dossier de données d'application (voir ci-dessous). Le fichier de configuration . cf g
peut étre modifié avec un éditeur de texte en alternative a la modification des paramétres par le
biais de la Web Administration Interface ou de la Command Line Interface.

L'emplacement du dossier de données d'application dépend du systéme d'exploitation et de la
plate-forme. L'emplacement par défaut est le suivant :

Linux /var/opt/ Al t ova/ Mobi | eToget her Ser ver
Mac /var/ Al t ova/ Mobi | eToget her Server
Windows 7, 8, 10 C:\ Progr anDat a\ Al t ova\ Mobi | eToget her Ser ver

La table suivante contient les fichiers et dossiers principaux dans le dossier de données

d'application.

cache Répertoire par défaut pour les caches de solutions. Si un cache
n'est pas disponible, il sera recréé automatiquement a
I'exécution.

| ogs Répertoire par défaut pour les fichiers de journal qui sont créés
lorsque l'option Logging to file (connexion au fichier) est activée et
pour les journaux MobileTogether Server généraux.

Sol uti onFil es Répertoire par défaut pour les fichiers dimage ou XML référencés
depuis les solutions déployées.

cert.pem Fichier PEM avec un certificat nécessaire pour la communication
sécurisée (SSL).

key. pem Fichier PEM avec une clé privée pour la communication sécurisée
(SSL).

nobi | et oget her. db Il s'agit du fichier de base de données principale (SQLite) qui
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stocke le systéme d'objet MobileTogether Sener, les données
utilisateur, les solutions déployées, les fichiers etc.

nobi | et oget herl og. db Il s'agit du fichier de base de données (SQLite) qui stocke les

journaux MobileTogether Server.

nobi | et oget her server. cf | Stocke les parameétres de configuration globaux de

g MobileTogether Server (huméro de port, répertoire de solutions,
etc.)

nobi | et oget herserver. i | Fichier contenant I'ID du client LicenceServer enregistré.

csid

nobi | et oget herserver.|i | Contient I'adresse du LicenseServer et de basculement si I'un est

csvr spécifié.

Note: Avant linstallation de chaque nouvelle version de MobileTogether Server, les fichiers et les

dossiers recensés ci-dessus sont, par défaut, copiés sous un dossier de sauvegarde
situé dans un dossier de données d'application (voir table ci-dessus). Le nom de chaque
sauvegarde contient la date et I'heure de la sauvegarde. Si wus souhaitez désactiver la
sauvegarde automatique avant l'installation suivante, vous pouvez le faire dans la section
Mettre a jour les paramétres de l'onglet Parameétres.

Restauration de MobileTogether Server
Procéder comme suit pour restaurer une configuration précédente de MobileTogether Server
depuis les fichiers de sauvegarde (voir ci-dessus) :

1.

Installer la méme version de MobileTogether Sener que celle a partir de laquelle vous
awvez effectué wotre sauvegarde (voir ci-dessus).

Arréter MobileTogether Sener.

Copier les fichiers sauvegardés (voir ci-dessus) dans les dossiers corrects dans la
nouwelle installation.

Lancer MobileTogether Senver.

La mise a jour des connexions client sur le serveur

Si wus avez déplacé MobileTogether Server sur une autre machine (avec de nouveaux
parametres, comme par exemple une nouwelle adresse IP), vous dewrez mettre a jour les
parametres de l'appareil client pour une connexion a MobileTogether Sener. Voir les Informations

pour les clients pour plus de détails.
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4.12 Foire aux questions

~ Notre serveur rassemble plusieurs flux de travail. Une nouvelle solution a été ajoutée qui utilise
une connexion ADO a une base de données IBM DB2. Nous avons remarqué que des qu'un
client tente d'accéder a cette solution, MobileTogether Server se plante. La suppression du
flux de travail ne parvient pas a régler le probléme. Celui-ci ne disparait que si le serveur est
redémarré. Mais il réapparait a chaque fois qu'un client accede a cette solution. Connaissez-
vous ce probléme ?

Oui, il s'agit d'un probléeme connu lié aux bases de données en question. Les flux de travail
qui contiennent des connexions ADO aux bases de données IBM DB2 ou Informix
déclenchent ce crash lorsque le flux de travail demande au serveur d'accéder a la base de
données pour la premiére fois. La raison pour laquelle le probléme persiste méme aprées la
suppression de la solution semble étre que certaines des données de connexion sont
sauvegardées dans la mémoire du serveur. Ces données de connexion sont uniquement
supprimées lors d'un redémarrage du seneur.
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5 Référence Web Ul

MobileTogether Senver dispose d'une Interface d'utilisateur web Web User Interface (Web Ul) qui
wous permet de configurer MobileTogether Sener en tout confort. Il est possible d'ouwir le Web Ul
dans tout navigateur Internet sur tous les systémes d'exploitation pris en charge.

Accéder au Web UI de MobileTogether Server
Pour accéder au Web Ul de MobileTogether Sener, procéder comme suit :

* Sur Windows

Pour accéder au Web U, cliquer sur l'icéne du ServiceController dans la zone de
notification (voir capture d'écran ci-dessous), planer au-dessus de Altova MobileTogether
Server dans le menu qui s'ouvre et choisir Configure depuis le sous-menu MobileTogether
Senver. Si MobileTogether Server ne fonctionne pas encore, utiliser l'option Start Service pour
lancer MobileTogether Server.

ﬂ Altova FlowForce Server L4

ﬂ Altova FlowForce Web L

Altova LicemseServer »

| Altova MobileTogether Server P| | Configure

@ Altova Raptor¥ML+XERL Server L Start SEViCE
Exit Altova ServiceController Stop service

Run Altova ServiceController at startup

m (B

! I ';J;| i) 11:00 &AM E

Pour vous connecter, saisir le nom d'utilisateur et le mot de passe. Le nhom d'utilisateur et le
mot de passe user name/ passwor d par défaut est r oot / r oot . Si Active Directory Login a été
défini par le biais d'un ou de plusieurs domaines, une liste de choix Connexion sera
disponible dans laquelle vous pourrez : (i) choisir parmi les domaines définis ou (ii) choisir de
vous connecter directement (pas via un domaine).

Vous pouvez aussi saisir, dans un navigateur web I'URL suivante : http://
<ser ver | PAddr essO Nane>: 8085/ .

+ Sur Linux

Pour accéder au Web UI, saisir son URL dans la barre d'adresse d'un navigateur et appuyer
sur Entrée. Par défaut, I'URL de la page de Web Ul (pour un accés administratif) est :
http://<serverl| PAddr essOr Nane>: 8085/

Pour vous connecter, saisir le nom d'utilisateur et le mot de passe. Le nom d'utilisateur et le
mot de passe user nane/ passwor d par défaut est r oot/ r oot . Si Active Directory Login a été
défini par le biais d'un ou de plusieurs domaines, une liste de choix Connexion sera
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disponible dans laquelle wous pourrez : (i) choisir parmi les domaines définis ou (ii) choisir de
vous connecter directement (pas via un domaine).

+* Sur Mac OS X

Pour accéder au Web Ul, saisir son URL dans la barre d'adresse d'un navigateur et appuyer
sur Entrée. Par défaut, 'URL de la page de Web Ul (pour un accés administratif) est :
http://<server| PAddr essO Nanme>: 8085/

Pour vous connecter, saisir le nom d'utilisateur et le mot de passe. Le nom d'utilisateur et le
mot de passe user nane/ passwor d par défaut est r oot/ r oot . Si Active Directory Login a été
défini par le biais d'un ou de plusieurs domaines, une liste de choix Connexion sera
disponible dans laquelle vous pourrez : (i) choisir parmi les domaines définis ou (ii) choisir de
wous connecter directement (pas via un domaine).

Onglets Web Ul
Le Web Ul est l'interface d'administrateur de MobileTogether Sener. Les différentes fonctions
administratives sont disponibles dans les onglets suivants de Web Ul :

e Flux de travail : une interface pour la gestion de la structure de conteneur de serveur et
pour les permissions de conteneur.

e Utilisateurs et rbles : pour configurer les comptes et réles d'utilisateur, ainsi que les
privileges associés avec les utilisateurs et les roles. Les droits d'acces des utilisateurs
sont définis dans cet onglet.

e Licences dutilisateur : montre les appareils mobiles possédant actuellement une licence
et les détails de licence.

e Journal : affiche les actions de serveur connecté, conformément aux filtres sélectionnés.

e Cache : cet onglet montre les détails des caches qui sont actuellement disponibles sur le
senveur. Les caches peuvent étre activeés/désactivés et supprimés.

e Paramétres : cet onglet définit les paramétres MobileTogether Sener, comme les ports
d'acceés, les paramétres de journal et les délais d'expiration des sessions de seneur.
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51 Flux de travail

L'onglet Flux de travail (capture d'écran ci-dessous) propose une interface pour gérer la
structure du conteneur du dossier root de MobileTogether Server et les droits d'accés
(permissions) pour chaque conteneur. Les conteneurs sont des dossiers qui contiennent des
sous-conteneurs et/ou des solutions (aussi appelés fichiers de design ou fichiers . nt d). Les
fichiers MTD ne peuvent pas étre ajoutés a un conteneur via le Web Ul du seneur, mais sont
déployés sur le seneur depuis MobileTogether Designer. Lors du déploiement, le chemin exact
vers un conteneur doit étre spécifié ; cette opération est facilitée grace a la capacité de
rechercher, dans MobileTogether Designer le conteneur requis.

Flux de travail

Utilisateurs et riles | Licences d'utilisateur | Journal Frangais

/0 Type here to search Search Recursive

! Version de | Dernier déploiement
Nom + Description
| > design le

Données Tests

Configuration
d persistantes | automatisés

le la Ressource
globale

Exécuter dans le navigateur
O B pubic
O £ services

Permissions

Permissions

Créer un conteneur Permissions

e Au début, l'onglet Flux de travail affiche le conteneur r oot qui est indiqué par le
caractére "/ ".

e Cliquer sur la touche Vers le bas située a cété du nom du conteneur pour afficher les
sous-conteneurs de ce conteneur ; cliquer sur un sous-conteneur dans la liste qui
s'affiche et cliquer sur ce sous-conteneur.

e Pour wus rendre dans un conteneur, cliquez dessus.

e Lorsque wous wus déplacez dans les différents niveaux de la hiérarchie des conteneurs,
Vous verrez apparaitre un chemin "breadcrumbs” (en "miettes de pain"). La fleche Vers le
bas de chaque niveau affiche les sous-conteneurs de ce conteneur. Vous pouvez ainsi
naviguer trés aisément d'un conteneur a un autre.

&7 © ) public © 3 contact

] Mom = Description

e Pour choisir un conteneur, cliquer sur la case a cocher du conteneur. Des sélections

sont utilisées pour renommer, déplacer et supprimer des conteneurs (voir Fonctions, ci-
dessous).

+ Fonctions

Les boutons de l'onglet présentent les fonctions suivantes :

Créer conteneur | Crée un conteneur dans le dossier actuel. Cliquer sur un conteneur pour
l'ouvrir

Enregistrer Enregistre les changements tels que la modification des descriptions

Déplacer ou Si un objet est sélectionné, ouvre le dialogue Renommer et déplacer

renommer des dans lequel wous pouvez (i) renommer et/ou (ii) déplacer I'objet vers un

objets nouveau conteneur que vous aurez sélectionné. Si plusieurs objets sont

sélectionnés sélectionnés, ouwre le dialogue Déplacer dans lequel vous pouvez
sélectionner le conteneur vers lequel wous souhaitez déplacer les
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éléments.
Supprimer Supprime le conteneur ou le fichier sélectionné
sélection
Verrouiller Une solution verrouillée ne peut pas étre écrasée par un nouveau
sélection déploiement. En cas de tentative, un message d'erreur s'affichera dans

MobileTogether Designer

Déverrouiller Déverrouille une solution verrouillée

sélection

Permissions Détermine quels utilisateurs/réles peuvent accéder aux conteneurs
individuels et leur niveau d'accessibilité

Chercher Cherche le terme soumis. Cocher sur Récursif pour chercher dans les

conteneurs descendants

Autres actions disponibles :
e Pour naviguer vers le haut dans la hiérarchie du conteneur, cliquer sur le dossier
ancétre requis dans le chemin dans la partie supérieure de I'onglet Flux de travalil
e Pour naviguer vers le bas dans la hiérarchie du conteneur, cliquer sur un conteneur
pour l'ouwvrir
e Cliquer sur une URL d'un fichier de solution pour exécuter la solution

+ Le conteneur /public/

Cliquer le conteneur publ i ¢ pour ouwir le conteneur et afficher son contenu. publ i ¢ est un
conteneur prédéfini contenant des exemples de fichiers de design (solutions) fournis avec le
programme. Cliquer sur une URL de solution pour l'exécuter.

Utilisateurs et roles | Licences d'utilisateur | Journal

Flux de travail

Dernier déplojement| COMM9UrANON | onn o
Nom + Appli Ver. appli Description Version - de la Ressource Exécuter dans le navigateur
le persistantes
globale
[ contacts Permissions
new Permissions
Asout Your introduction to Altova MobileTogether 2015-03-16 12:06:11 Default ~ ntt piic/About
JogTime  JogTime 10 Sample description for file: Assertions.dpl 2015-03-30 10:51:56 Default ~ hitoy//1. 5/run?d=/public/JogTim

+ L'affichage des contenus d'un conteneur

Un conteneur contient des sous-conteneurs et/ou des solutions (aussi nommeées fichiers de
design ou fichiers . nt d). Les contenus de chaque conteneur sont affichés en tant que liste
tabulaire. Les colonnes de la table affichent les propriétés des solutions :

e Nom : nom du fichier de solutions tel qu'enregistré dans MobileTogether Designer.

e Appli, version d'Appli : les colonnes Appli and Ver appli apparaissent uniqguement si
au moins une Appli d'AppStore (voir le manuel d'utilisateur MobileTogether Designer)
a été déployée sur le seneur. Elles affichent respectivement, le nom de I'Appli
d'AppStore et sa version.

e Description : bréve description de la solution qui peut étre saisi en cliquant dans le
champ.

e Version : version de MobileTogether Designer dans laquelle la solution a été créée.
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Dernier déploiement le : la date et I'neure du dernier déploiement de la solution.
Configuration de la ressource globale : la ressource globale qui a été définie pour
cette solution et déployée sur le seneur. Si aucune ressource globale nest
spécifiée, Def aul t s'affichera.

Données persistantes : un bouton Effacer apparait dans cette colonne si les
données ont été modifiées pendant I'exécution de la solution. Cliquer sur le bouton
si wous souhaitez annuler les modifications.

Test automatisé : Un symbole de roue bleu indique gu'au moins une marche d'essai
pour les tests automatisés de cette solution est disponible, mais n'est pas active.
Une roue rouge signifie qu'au moins une marche de test parmi les marches de test
disponibles est active. Pour activer la marche de test d'un design ou pour configurer
comment la marche de test est lue sur le client, cliquer sur l'icéne de roue de la
solution (affichée dans la capture d'écran ci-dessus). Cela affiche une page
montrant les tests automatisés de cette solution (voir section suivante ci-dessous).
Pour plus d'informations concernant le Test Automatisé, voir la documentation
MobileTogether Designer.

Exécuter dans le navigateur : 'URL du serveur ou le fichier de solution est déployé.
Cliquer pour exécuter la solution. Si la solution définit les senices de seneur,
cliquer sur la touche Service config dans cette colonne pour accéder a l'interface
de configuration du senice.

+ Test automatisé

Lorsque wous cliquez sur l'icdne de la roue dans la colonne Test automatisé d'une solution,
une page s'affiche qui montre le test automatisé de cette solution (capture d'écran ci-
dessous).

o/

Tests automatisés pour /public/CityTimesViaSOAP

[+] ) public © CityTimesViaSOAP

Faire
automatiqu:

Enregistrer | un diché | Infosets Styles

des Actions | aprés dlichés Cliché
chaque
étape

Modes
Client  Réinit
Snapshot

Client Démarré & Durée (sec) [ Activé Type Exécution

simulating Google Nexus 7 2016-10-14 14:11:21 57.965 Original - ] O O ] O
simulating Google Nexus 7 2016-10-14 14:16:49 81,562 Original - [ [ O O ] (]
simulating Google Nexus 7 2016-10-14 14:20:02 944,117 Original - =] =] O O ] O

La page Tests automatisés montre toutes les marches de test qui ont été déployées pour la
solution sélectionnée. Vous pouvez configurer des marches de test individuelles pour la
lecture sur les appareils clients comme suit :

1.

Dans la colonne Activé, vérifiez les marches de test que vous souhaitez activer. Ces
marches de test seront lues sur le client lorsque I'utilisateur lance une solution. Si
plusieurs marches de test sont sélectionnées, toutes les marches de test
sélectionnées seront lues. Si une de ces marches de test a été activée, alors, sur la
page Flux de travail, la roue dans la colonne Tests automatisés du design sera
affichée en rouge.

Définir la vitesse de la marche de test dans la colonne Type exécution.

Définir les détails de log que wus souhaitez pendant la lecture. Pour ce faire,
cochez les colonnes que wous souhaitez. Voir la section Test automatisé dans la
documentation MobileTogether Designer pour plus d'informations concernant ces
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options.
4. Cliguer sur Enregistrer pour terminer.

Si wous souhaitez supprimer une marche de test, sélectionner sa case a cocher dans la
colonne tout a fait a gauche et cliquer sur Supprimer sélection en bas.

Permissions

Dans la partie inférieure de la page Tests automatisés (capture d'écran ci-dessous), vous
pouvez spécifier : (i) les utilisateurs et les rbles qui peuvent exécuter des tests automatisés
pour la solution sélectionnée (dans l'onglet Sécurité), et (ii) les appareils sur lesquels des
marches de test peuvent étre effectués (sélectionnés dans l'onglet Appareils).

Sécurité RN ETET

Attribuer Utilisateurs/Roles

Utilisateurs/Réles disponibles Utilisateurs/Réles peuvent exécuter des tests
[] |Name + [] MName -

O & authenticated & Tech

& workfiow-designer Attribuer >= O & an

D & workflow-user

[0 & anonymous =< Supprimer

O & root

e Les utilisateurs et les rbles sont sélectionnés dans l'onglet Sécurité, les appareils
sont sélectionnés dans l'onglet Appareils (voir capture d'écran ci-dessus).

e Pour attribuer un utilisateur/réle ou un appareil dans la liste Autorisée, le choisir
dans le wlet de gauche et cliquer sur Attribuer (voir capture d'écran ci-dessus).

e Supprimer un utilisateur/réle ou un appareil depuis la liste Autorisé en le
sélectionnant et en cliquant sur Supprimer.

e Vous pouvez attribuer ou supprimer plusieurs sélections a la fois.

e Siaucun appareil n'est attribué a la liste Autorisé, les marches de test pour cette
solution peuvent étre exécutées sur tous les appareils.

Note : Tous les tests automatisés qui ont été déployés avant une mise a jours de la
version 4.1 (publiée le 27 féwier 2018) ou plus tard, obtiendront une permission de
sécurité pour tous les utilisateurs/rbles ; cela signifie que tous les utilisateurs/rbles
peuvent exécuter des tests automatisés. Il s'agit du méme comportement que celui
avant la mise a niveau. Pour les tests automatisés qui sont déployés aprés une
mise a niveau a la version 4.1, les permissions de sécurité sont définies pour aucun
utilisateur/r6le ; cela signifie que tout utilisateur ou réle qui peut exécuter des tests
automatisés doit étre spécifié explicitement.

+ Permissions

Les permissions sont des droits d'acces et elles peuvent étre définies individuellement pour
chaque conteneur. Les permissions déterminent quels utilisateur ou rdles ont acces a ce
conteneur et quel type d'accés chaque utilisateur/role a (lecture, écriture, utilisation). Ces
droits d'acceés peuvent étre définis pour le conteneur, ses flux de travail (ou solutions) et la
sécurité lecture/écriture.
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Permissions pour / public / contacts

MNom d utilisateur ou de rdle Permissions

& aronymous Conteneur: Lire, Ecrire Changer
Conteneur: Lire hérité de [ /

& Flux de travail: Lire, Utiliser herite de [E| Changer
Sécurité Lirs hérité de [ /
Conteneur: Lire, Ecrire hérité de [El

& root Flux de travail: Lire, Ecrire, Utiliser hérité de [E| Changer
Securite: Lire, Ecrire herité de

Ajouter permissions

-1 Regles de I'héritage des permissions

e En ce qui concerne les conteneurs, les permissions sont héritées des conteneurs
parents.

* En ce qui concerne les utilisateurs, les permissions sont héritées depuis tous les
rbles dont l'utilisateur est un membre, et de toutes les permissions directement
attribuées a l'utilisateur.

¢ Les regles d'héritage pour les utilisateurs prévalent sur les régles d'hiérarchie de
conteneur.

¢ Si une permission est redéfinie pour tout role dont l'utilisateur est un membre,
I'néritage de I'hiérarchie de conteneur de cette permission particuliére sera
outrepassée.

Les permissions sont \érifiées pour chaque interaction d'utilisateur. Un utilisateur peut
uniguement accéder avec succes et/ou éditer lorsque toutes les permissions nécessaires
sont accordées. Les permissions sont définies pour les groupes suivants :

Conteneur

e Lire : l'utilisateur peut faire une liste des contenus et trouver un objet dans le
conteneur.

e Lire-écrire : outre I'écriture, permet de lire, de créer de nouveaux objets (et de
supprimer des objets existants), selon les autres permissions pouvant s'appliquer.

Flux de travail
e Lire : l'utilisateur peut exécuter des solutions.
e Lire-écrire : l'utilisateur peut également écrire sur des données de solution. Pour
modifier les données de fichiers, l'accés écriture doit aussi étre accordé pour le

conteneur.

Sécurité
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e Lire : l'utilisateur peut lire la liste de permission de tout objet enfant du conteneur.

e Lire-écrire : l'utilisateur peut aussi changer la liste de permissions de tout objet
enfant du conteneur.

e Par défaut, un utilisateur peut lire uniquement les permissions qui lui sont attribuées
ou un réle dont il est membre. Si le privilege Lire utilisateurs et Roles est accordé
(voir Utilisateurs et réles), les utilisateurs peuvent lire toutes les entrées de
permission.

= Modifier les permissions d'un conteneur

1. Cliquer sur le bouton Permissions du conteneur. Cela vous emmeéne a la page
Permissions du conteneur (capture d'écran ci-dessous).

Permissions pour / public / contacts

Nom d'utilisateur ou de role Permissions

& anonymous Conteneur: Lire, Ecrire Changer
Conteneur: Lire hérité de EI

& authenticated Flux de travail: Lire, Utiliser hérité de [ / Changer
Sécurité Lire hérité de [ /
Conteneur: herite de [El

& root Flux de travail: tiliser hérité de [E] Changer
Sécurité hérité de [ /

Ajouter permissions

2. Pour éditer les droits d'accés d'un utilisateur/réle déja permis, cliquer sur son
bouton Changer (voir capture d'écran ci-dessus). Pour ajouter les permissions pour
un nouwel utilisateur/réle, cliquer sur Ajouter permissions. Ces deux boutons
ouwrent le panneau Editer les permissions.

Editer les permissions

Rechercher:
Rechercher sous : | MobileTogether Server M

Nom % Description

ogether Server Configuré pour tous :

ther Server Conteneur:  Lire, Ecrire v Hériter

ther Server ST il Heriter v Plein accés

ther Server Aucun accés

erver Sécurité : Heériter b

Enregistrer changements Ignorer les modifications

3. Dans le panneau Editer les permissions, choisir un utilisateur/réle en cochant la
case correspondante. Si wvous éditez des permissions existantes, les permissions
seront héritées depuis cet utilisateur/rble. Si vous ajoutez des permissions, cet
utilisateur/rble sera ajouté a la liste des utilisateurs/rles permis de ce conteneur.
Dans la liste de choix Chercher, vous pouvez sélectionner les utilisateurs et les réles
qui ont été définis pour MobileTogether Senver ou pour tous les domaines activés (en
sélectionnant, respectivement, MobileTogether Server ou Windows dans la liste de
choix). Les utilisateurs et les roles d'un domaine sont définis par I'administrateur du
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domaine. lls seront disponibles dans le panneau uniguement si les paramétres de
Connexion du répertoire actif ont été activés dans l'onglet Parametres.

4. Changer les permissions selon les besoins. L'option Hériter entraine I'héritage des
permissions depuis le conteneur parent.
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5.2 Utilisateurs etroles

L'onglet Utilisateurs et rdles (capture d'écran ci-dessous) contient quatre sous-onglets. Ceux-ci
travaillent de concert pour permettre I'administration des comptes utilisateurs. Les comptes
utilisateurs peuvent étre établis et configurés pour les privileges. Des sommaires de comptes et
des privileges peuvent étre consultés dans le sous-onglet Rapports. Voir les sous-sections pour
des descriptions détaillées.

Flux de travail Utilisateurs et riles Licences d'utilisateur

Administration : Utilisateurs
" Uisteurs | Roles | Polique de mot e pusse | Rapport |
Utilisateurs

Mom =

& TechWriter-01
& anonymous

& rooct

Créer utilisateur Importer les ufilisateurs de domaine

~ A propos des utilisateurs

Un utilisateur est défini par une combinaison de nom et de mot de passe. Les utilisateurs
peuvent accéder a MobileTogether Server de deux maniéres :

e Accés Web Ul : le Web Ul est l'interface administrative de MobileTogether Sener.
La connexion au Web Ul nécessite une combinaison de nom et mot de passe ; elle
est donc effectuée avec un utilisateur.

e Interface de service : l'interface de senice HTTP expose les senices
MobileTogether Server, généralement vers I'appli MobileTogether Client sur un
appareil mobile. Un utilisateur accéde a l'interface de senice, en utilisant une
combinaison de nom et mot de passe. Les senices exposés concernent
généralement I'acces aux solutions MobileTogether et a leurs données
correspondantes.

Deux utilisateurs spéciaux sont prédéfinis :

r oot root est l'utilisateur administrateur initial. Au départ, c'est l'utilisateur le plus

puissant qui détient tous les privileges et qui a la capacité d'ajouter d'autres
utilisateurs et de configurer des roles. Sa combinaison originale nom-mot de
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passe est : root-root. Vous pouvez changer le mot de passe a tout
moment.

anonynous | anonynous est un compte pour les utilisateurs anonymes qui ont accés aux
senices exposés via linterface de senice HTTP. Il ne peut pas étre utilisé
pour une connexion dans le Web Ul et ne comporte pas de mot de passe
initial.

+ A propos des privileges

Un privilege est une activité qu'un utilisateur est autorisé a effectuer. Il existe un nombre fixe
de privileges MobileTogether Sener et un utilisateur peut avoir zéro privileges attribués parmi
les privileges disponibles. Néanmoins, il est recommandé dattribuer des privileges via des
roles (voir la section suivante), plutét que d'attribuer des privileges directement a l'utilisateur.
L'attribution de privileges et de roles a un utilisateur se produit par un utilisateur a qui ce
privilege a été attribué. Au début, c'est r oot qui dispose de ce privilege.

La capture d'écran ci-dessous montre tous les privileges disponibles.

Privileges

¥ Maintenir utilisateurs, roles et priviléges

¥/ Substituer la sécurité

¥ Permettre d'utiliser le mot de passe stocké sur le client (ne nécessite pas d'authentification au démarrage de I'application)
¥ Afficher journal sans filtre

¥ Afficher I'aperqu de cache

¥ Afficher I'apergu des licences d utilisateur

¥ Lire les utilisateurs et les roles

¥ Gérer les paramétres du serveur

Tracer flux de travail

(Active la connexion d'exécution du flux de travail détaillé d'enregistrement sous fichiers [y compris aux fichiers XML de travail) lorsque ['option "Enregistrement sous fichier” est activée)

¥ Lire ressources globales

¥ Ecrire ressources globales

¥ Ouvrir le flux de travail depuis le designer

¥ Enregistrer le flux de travail depuis le designer

| Lancer une simulation de serveur

L'onglet Utilisateurs et r6les | Rapports | Rapport de priviléges fournit une liste de tous les
privileges, chaque privilege est recensé avec tous les utilisateurs/réles possédant ce
privilége.

+ A propos des roles

Un rble définit un ensemble de privileges. Il peut étre attribué a un autre réle ou a un
utilisateur. Les privileges d'un réle deviennent automatiquement les privileges d'un autre role
ou de tout utilisateur a qui le rble est attribué. Un nombre quelconque de réles peut étre
attribué a un utilisateur. En conséquence, un utilisateur aura tous les privileges définis dans
les différents rbles attribués.

Les rbles suivants sont prédéfinis :

e aut henti cat ed est attribué automatiqguement a chaque utilisateur sauf anonynous.
Donc un utilisateur avec un nom et mot de passe obtiendra le réle aut hent i cat ed.
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al | est attribué automatiquement a tous les utilisateurs, y compris anonynous.
wor kf | ow desi gner est attribué aux utilisateurs concevant des flux de travail dans
MobileTogether Designer. Ce rble permet a un utilisateur d'ouwir et d'enregistrer des
flux de travail et d'exécuter une simulation sur le seneur.

wor kf | ow user est attribué aux utilisateurs exécutant le flux de travail sur un
appareil mobile. Ce réle permet a l'utilisateur d'accéder a l'interface de senice sans
awir besoin de se connecter au serveur et de lancer la solution sur le client.

adni n détient tous les privileges disponibles et s'adresse aux utilisateurs qui
prennent le réle d'administrateurs.
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Utilisateurs

L'onglet Utilisateurs et Rdles | Utilisateurs (capture d'écran ci-dessous) affiche tous les
utilisateurs et vous permet de créer de nouveaux utilisateurs, d'accéder aux propriétés d'un
utilisateur (en cliquant sur un nom d'utilisateur), et de supprimer des utilisateurs.

Utilisateurs

Mom *
& TechWriter-01
& anonymous

& roct

Créer utilisateur Importer les utilisateurs de domaine

+ A propos des utilisateurs

Un utilisateur est défini par une combinaison de nom et de mot de passe. Les utilisateurs
peuvent accéder a MobileTogether Server de deux maniéres :

e Accés Web Ul : le Web Ul est l'interface administrative de MobileTogether Sener.
La connexion au Web Ul nécessite une combinaison de nom et mot de passe ; elle
est donc effectuée avec un utilisateur.

¢ Interface de service : l'interface de senice HTTP expose les senices
MobileTogether Server, généralement vers I'appli MobileTogether Client sur un
appareil mobile. Un utilisateur accede a l'interface de senvice, en utilisant une
combinaison de nom et mot de passe. Les senices exposés concernent
généralement l'accés aux solutions MobileTogether et a leurs données
correspondantes.

Deux utilisateurs spéciaux sont prédéfinis :

r oot root est l'utilisateur administrateur initial. Au départ, c'est l'utilisateur le plus
puissant qui détient tous les privileges et qui a la capacité d'ajouter d'autres
utilisateurs et de configurer des roles. Sa combinaison originale nom-mot de
passe est : root-root. Vous pouvez changer le mot de passe a tout
moment.

anonynmous [ anonynous est un compte pour les utilisateurs anonymes qui ont acces aux
senices exposes via l'interface de senice HTTP. Il ne peut pas étre utilisé
pour une connexion dans le Web Ul et ne comporte pas de mot de passe
initial.

~ A propos des privileges

Un privilege est une activité qu'un utilisateur est autorisé a effectuer. Il existe un nombre fixe
de privileges MobileTogether Sener et un utilisateur peut avoir zéro privileges attribués parmi
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les privileges disponibles. Néanmoins, il est recommandé d'attribuer des priviléges via des
roles (voir la section suivante), plutét que d'attribuer des privileges directement a l'utilisateur.
L'attribution de privileges et de rbles a un utilisateur se produit par un utilisateur & qui ce
privilege a été attribué. Au début, c'est r oot qui dispose de ce privilege.

La capture d'écran ci-dessous montre tous les privileges disponibles.

Privileges

¥ Maintenir utilisateurs, réles et priviléges

¥/ Substituer la sécurité

¥ Permettre d'utiliser |z mot de passe stocké sur le client (ne nécessite pas d'authentification au démarrage de I'application)
¥ Afficher journal sans filtre

¥ Afficher I'aperqu de cache

¥ Afficher I'aperqu des licences dutilisateur

¥ Lire les utilisateurs et les rales

¥ Gérer les paramétres du serveur

Tracer flux de travail

¥ Lire ressources globales

¥ Ecrire ressources globales

! Ouvrir le flux de travail depuis le designer

! Enregistrer le flux de travail depuis l= designer

! Lancer une simulation de serveur

(Active la connexion d'exécution du flux de travail détaillé d'enregistrement sous fichiers (y compris aux fichiers XML de travail) lorsque ['option "Enregistrement sous fichier” est activée)

L'onglet Utilisateurs et réles | Rapports | Rapport de priviléges fournit une liste de tous les
priviléges, chaque privilége est recensé avec tous les utilisateurs/réles possédant ce

privilége.

~ A propos des roles

Un rble définit un ensemble de privileges. Il peut étre attribué a un autre réle ou a un
utilisateur. Les privileges d'un rble deviennent automatiquement les privileges d'un autre role
ou de tout utilisateur & qui le rble est attribué. Un nombre quelconque de réles peut étre
attribué a un utilisateur. En conséquence, un utilisateur aura tous les privileges définis dans

les différents roles attribués.

Les rbles suivants sont prédéfinis :

e aut henti cat ed est attribué automatiqguement a chaque utilisateur sauf anonynous.
Donc un utilisateur avec un nom et mot de passe obtiendra le réle aut hent i cat ed.

e all est attribué automatiquement a tous les utilisateurs, y compris anonynous.

e workf | ow desi gner est attribué aux utilisateurs concevant des flux de travail dans
MobileTogether Designer. Ce rble permet a un utilisateur d'ouwir et d'enregistrer des

flux de travail et d'exécuter une simulation sur le seneur.

e workfl ow user est attribué aux utilisateurs exécutant le flux de travail sur un
appareil mobile. Ce role permet a l'utilisateur d'accéder a l'interface de senice sans
awoir besoin de se connecter au senveur et de lancer la solution sur le client.

e adni n détient tous les privileges disponibles et s'adresse aux utilisateurs qui

prennent le réle d'administrateurs.

= Créer un utilisateur
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Un nouvel utilisateur peut étre créé par l'utilisateur r oot ou tout autre utilisateur détenant le
privilege Gérer les utilisateurs, les rbles et les privileges. Pour créer un nouvel utilisateur,
procéder comme suit :

1.

Ea

Dans l'onglet Utilisateurs et Roles | Utilisateurs, cliquer sur Créer utilisateur (voir
capture d'écran ci-dessous). La page Créer utilisateur s'affiche.

Utilisateurs

Mom *
& TechWriter-01
& anonymous

& root

Créer utilisateur Impaorter les utilisateurs de domaine

Dans la page Créer utilisateur, saisir un nom dutilisateur et un mot de passe.

Pour attribuer des privileges a l'utilisateur, vous pouvez soit sélectionner les
priviléges directement (en cochant les cases), et/ou attribuer des réles a l'utilisateur
(voir section suivante). Un utilisateur aura des privileges qui sont directement
attribués, plus ceux qui ont été hérités de tous les rdles attribués. Nous
recommandons d'utiliser des roles pour attribuer les privileges a un utilisateur (voir
section suivante).

Choisir une politique de mot de passe a partir des politiqgues que vous avez définies.
Cliquer sur Enregistrer pour terminer. L'utilisateur apparait maintenant dans la liste
des utilisateurs (voir capture d'écran ci-dessus). Vous pouvez éditer les propriétés
d'un utilisateur en cliquant le nom de l'utilisateur dans la liste des utilisateurs.

+ |mporter un utilisateur de domaine

Si la connexion Active Directory a été activée pour un domaine sans importer

automatiquement tous les utilisateurs, vous pouvez importer les utilisateurs de domaine
individuel d'un domaine activé. Cliquer sur Importer les utilisateurs de domaine (voir
capture d'écran ci-dessous). Dans le dialogue Importer les utilisateurs de domaine qui
s'ouwre, chercher l'utilisateur que vous souhaitez importer, sélectionner l'utilisateur et cliquer
sur Importer sélection.
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Utilisateurs

Mom %
& TechWriter-01
& anonymous

& root

Créer utilisateur Importer les utilisateurs de domaine

Une fois l'utilisateur importé, vous pouvez attribuer des rbles a I'utilisateur comme pour
nimporte quel autre utilisateur. Le nouvel utilisateur peut maintenant se connecter au

MobileTogether Server avec le nom d'utilisateur et le mot de passe spécifigue au domaine de
l'utilisateur.

= Attribuer des roles a un utilisateur

Les rbles peuvent étre attribués a un utilisateur sur la page de Propriétés de l'utilisateur.
Pour accéder a la page de Propriétés de I'utilisateur, cliquer sur le nom de l'utilisateur dans
l'onglet Utilisateurs et Réles | Utilisateurs. En bas de la page Propriétés de I'utilisateur, vous
trouverez le panneau Roéles attribués (capture d'écran ci-dessous).

Roles attribués

Réles disponibles Réles attribués a I'utilisateur ‘TechWriter-01'

Nom %

Mom %
< & workfiow-designer Attribuer == || & al
& workfiow-user & authenticated

<< Supprimer

Tous les rdles disponibles sont regroupés a gauche. Tous les rbles attribués a l'utilisateur se
trouvent a droite. Sélectionner le réle disponible (dans la liste de gauche) que wus souhaitez

attribuer et cliquer sur Attribuer. Pour supprimer un rble attribué, le sélectionner dans la
liste de droite et cliquer sur Supprimer.

Pour woir une liste de tous les privileges d'un utilisateur, rendez-vous sur Utilisateurs et Réles
| Rapports | Priviléges par I'utilisateur.

* Supprimer un utilisateur

Un utilisateur peut étre supprimé par l'utilisateur r oot ou tout autre utilisateur qui détient le
privilege Gérer les utilisateurs, les roles et les privileges. Pour supprimer un utilisateur : dans
l'onglet Utilisateurs et Roles | Utilisateurs, sélectionner le/s utilisateur/s que wus souhaitez
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supprimer (voir capture d'écran ci-dessous), cliquer sur Supprimer utilisateurs
sélectionnés.

Utilisateurs

Mom +
|| & TechWriter-01
& anonymous

& root

Supprimer Utilisateurs sélectionnés
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Réles

Un rble définit un ensemble de privileges. Il peut étre attribué & un autre réle ou a un utilisateur.
Les priviléges d'un role deviennent automatiquement les privileges d'un autre réle ou de tout
utilisateur a qui le réle est attribué. Un nombre quelconque de roles peut étre attribué a un

utilisateur. En conséquence, un utilisateur aura tous les privileges définis dans les différents roles
attribués.

Les rbles suivants sont prédéfinis :

e aut henti cat ed est attribué automatiquement a chaque utilisateur sauf anonynous. Donc
un utilisateur avec un nom et mot de passe obtiendra le rble aut henti cat ed.

e all est attribué automatiquement a tous les utilisateurs, y compris anonynous.

e workfl ow desi gner est attribué aux utilisateurs concevant des flux de travail dans
MobileTogether Designer. Ce rble permet a un utilisateur d'ouwir et d'enregistrer des flux
de travail et d'exécuter une simulation sur le seneur.

e workfl ow user est attribué aux utilisateurs exécutant le flux de travail sur un appareil
mobile. Ce réle permet a l'utilisateur d'accéder a l'interface de senice sans awir besoin
de se connecter au serveur et de lancer la solution sur le client.

e adni n détient tous les privileges disponibles et s'adresse aux utilisateurs qui prennent le
role d'administrateurs.

RO
Mom =
& :
E’B authenticated
f}}. workflow-designer
I’B workflow-user
Créer rdle Importer les Roles de domaine

L'onglet Utilisateurs et réles | Réles vous permet de créer de nouveaux rbles, d'éditer les
propriétés des roles et d'attribuer des roles a des utilisateurs et/ou d'autres roles. Cliquer sur le
nom d'un réle pour accéder a sa page de Propriétés ou wus pourrez sélectionner/désélectionner
des privileges et attribuer le réle a un utilisateur et/ou d'autres réles.

+ Créer un role et définir ses privileges

L'utilisateur r oot ou tout autre utilisateur détenant le privilege Gérer les utilisateurs, les roles
et les privileges peut créer un nouveau réle. Pour créer un nouveau réle, procéder comme
suit :

1. Dans l'onglet Utilisateurs et roles | Réles, cliquer sur Créer réle (voir capture
d'écran ci-dessous). La page Créer role s'affiche.
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Roles

Mom

& :

& authenticated

& waorkflow-designer

& workflow-user

Créer rile Importer les Riles de domaine

2. Dans la page Créer rbéle page, dénommer le rdle.
3. Afin de définir des privileges pour le réle, sélectionner les privileges en cochant leurs
cases.

Privileges

#| Maintenir utilisateurs, réles et priviléges

¥ Substituer la sécurité

¥l Permettre d'utiliser le mot de passe stacké sur e client (ne nécessite pas d'authentification au démarrage de I'application)
I Afficher journal sans filtre

¥l Afficher 'apercu de cache

Wl Afficher I'aperqu des licences d'utilisateur

¥ Lire les utilisateurs et les rdles

W) Gérer les paramétres du serveur

Tracer flux de travail

(Active [a connexion d'exécution du flux de travail détaillé d'enregistrement sous fichiers (y compris aux fichiers XML de travail) lorsque ['option "Enregistrement sous fichier” est activée)

) Lire ressources globales

¥| Ecrire ressourcas globales

I Quvrir le flux de travail depuis le designer

| Enregistrer le flux de travail depuis le designer

! Lancer une simulation de serveur

4. Cliguer sur Enregistrer pour terminer.

Aprés awoir enregistré le rble, vous pouvez lui attribuer des membres dans le panneau
Membres situé en bas de la page (voir section suivante). Un membre peut étre un utilisateur
ou un autre réle. Vous pouvez ensuite éditer les propriétés d'un réle en cliquant sur le nom
du réle dans la liste des roles dans l'onglet Utilisateurs et réles | Réles.

Pour consulter une liste de tous les privileges d'un role, rendez-vous sur l'onglet Utilisateurs
et roles | Rapports | Priviléges par l'utilisateur.

~ Attribuer des membres (utilisateurs ou autres roles) & un role

Les rbles peuvent comporter des membres qui peuvent étre soit des utilisateurs soit d'autres
roles. Les membres héritent des privileges de son rble parent.

Pour attribuer un membre a un réle, rendez-vous au panneau Membres situé en bas de la
page Roéle (capture d'écran ci-dessous).
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Membres

Utilisateurs/Rdles disponibles Membres du role 'workflow-designer
Rechercher: o

83 Deploy

Rechercher sous : | MobileTogether Server M

] /Nom % Description

O & Tech MobileTogether Server

D 83 all MaobileTogether Server

D }33 authenticated MobileTogether Server e

D & waorkflow-user MobileTogether Server

<< Supprimer

& TechWriter-01 MobileTogether Server Be

D £ anonymous MobileTogether Server

D £ root MobileTogether Server

Tous les utilisateurs/réles disponibles sont regroupés a gauche.

Dans la liste de choix Chercher, vous pouvez sélectionner les utilisateurs et les
réles qui ont été définis pour MobileTogether Server ou pour tous les domaines
activés (en sélectionnant, respectivement, MobileTogether Server ou Windows dans
la liste de choix). Les utilisateurs et les rbles du domaine sont définis par
l'administrateur du domaine. lls seront disponibles dans le panneau uniquement si
le Paramétre Connexion au registre actif a été activé dans l'onglet Paramétres.
Vous pouvez chercher un utilisateur/role en effectuant une recherche de texte dans
le champ Chercher sous.

Tous les utilisateurs/rbles membres du rble se trouvent a droite.

Sélectionner l'utilisateur/rble (dans la liste de gauche) que wous souhaitez attribuer
en tant que membre et cliquer sur Attribuer.

Pour supprimer un utilisateur/réle attribué, le sélectionner dans la liste de droite et
cliquer sur Supprimer. La capture d'écran ci-dessus, par exemple, montre le
panneau Membres du rble wor kf | ow desi gner. Il posséde un seul membre, le rble
Depl oy., qui héritera de tous les privileges du role wor kf | ow desi gner .

La capture d'écran ci-dessus, par exemple, affiche le panneau Membres du réle wor kf | ow
desi gner. Il a un seul membre, le réle Depl oy. qui héritera de tous les privileges du réle
wor kf | ow desi gner.

Veuillez

privileges. Si un utilisateur/réle est ajouté en tant qu'un membre de plusieurs roles, il héritera

noter que vous pouvez donner a un utilisateur ou a un réle plusieurs ensembles de

des privileges de tous ses roles parents. Pour woir une liste de tous les privileges d'un
utilisateur, rendez-vous sur l'onglet Utilisateurs et rbles | R6les | Rapports | Privileges par
['utilisateur.

* Importer un role de domaine

Si la connexion au répertoire actif a été activée pour un domaine, vous pouvez importer les

roles individuels d'un domaine activé. Cliquez sur Importer les réles de domaine (voir
capture d'écran ci-dessous). Dans le dialogue Importer les réles de domaine qui s'affiche,
cherchez le réle que vous souhaitez importer, sélectionnez-le et cliquer sur Importer
sélection.
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Roles

Mom =

R s

&R authenticated

& workf ow-designer

& workflow-user

Créer rile Importer les Riles de domaine

Une fois le réle importé, vous pouvez attribuer des privileges au réle comme pour tout autre
role. Les nouveaux privileges seront autorisés pour ces roles spécifigues au domaine.
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Politique de mot de passe

Une politique de mot de passe définit la puissance des mots de passe appliquant cette politique.
Vous pouvez définir vos propres politiques de mots de passe et appliquer des politiques
différentes aux utilisateurs différents. L'onglet Utilisateurs et Réles | Politique de mot de passe
(capture d'écran ci-dessous) affiche toutes les politiques de mot de passe définies, vous permet

de créer de nouwelles politiques, d'attribuer des politiques a des utilisateurs et de supprimer des
politiques.

Politique de mot de passe

Mom =

G piia e A
Politique par defaut

&= | ediumSecurity

Créer la politique

Note : Par défaut, la politiqgue de mot de passe par défaut est attribuée a chaque nouwel
utilisateur. Celle-ci ne définit aucune contrainte et ne peut pas étre modifiée. Si vous
souhaitez que les utilisateurs utilisent des mots de passe plus puissants que ceux
définis par la politique de défaut, il vous suffit de créer une politique stricte et d'attribuer
cette politiqgue aux utilisateurs individuels.

~+ Créer une politique de mot de passe

Une nouwelle politique de mot de passe peut étre créée par l'utilisateur r oot ou par tout autre
utilisateur détenant le privilege Gérer les utilisateurs, les roles et les priviléges. Pour créer
une nouwelle politique de mot de passe, procéder comme suit :

1. Dans l'onglet Utilisateurs et Réles | Politique de mot de passe, cliquer sur Créer la

politique (voir capture d'écran ci-dessous). La page Créer la politique de mot de
passe s'affiche.

Politique de mot de passe

Mom
&= politique par defaut

= pediumSecurity

Créer la politique

2. Dans la page Créer la politique de mot de passe, nommer la politique.
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3. Afin de définir les contraintes du mot de passe, cliquer sur lI'icbne plus située a coté
de la contrainte (Longueur totale ; Lettres ; Chiffres), et saisir une valeur pour la
contrainte (voir capture d'écran ci-dessous).

Politique de mot de passe MediumSecurity

Nom de politique : MediumSecurity

Politique de mot de passe

Longueur totale : doit contenir au mains 8 caractéres | @

Lettres : doit contenir au moins 4 lettras

Muméros : +

Enregistrer

4. Cliquer sur Enregistrer pour terminer.

Une fois awoir enregistré la politique, vous pouvez y attribuer des utilisateurs dans le panneau
Membres situé en bas de la page (voir section suivante). Vous pouvez ensuite éditer les
propriétés d'une politique en cliguant sur son nom dans la liste des politiques dans I'onglet
Utilisateurs et Raéles | Politique.

+ Attribuer des membres (utilisateurs) a une politique de mot de passe

Une politique de mot de passe peut s'appliquer a un utilisateur en ajoutant l'utilisateur en
tant que membre de la politique dans le panneau Membres situé en bas de la page
Propriétés de la politique (voir capture d'écran ci-dessous).

Membres
Utilisateurs disponibles Membres de la politique "MediumSecurity
Nom Politique actuelle Nom
¥l | B Défaut pour les nouveaux utilisateur| &= Poli ¥ | B TechWriter-01
Attribuer >>
& root
<< Supprimer

Tous les utilisateurs disponibles sont regroupés a gauche. Tous les utilisateurs membres de
la politique se trouvent a droite. Sélectionner l'utilisateur que vous souhaitez attribuer en tant
gue membre depuis la liste de gauche et cliquer sur Attribuer. Pour supprimer un utilisateur
attribué, le sélectionner dans la liste de droite et cliquer sur Supprimer. La capture d'écran
ci-dessus, par exemple, montre le panneau Membres de la politique Medi unSecurity. Il
posséde un seul membre, l'utilisateur TechWi t er - 01.
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Rapports

L'onglet Utilisateurs et Réles | Rapports fournit des liens vers des rapports concernant les
privileges. Ces rapports sont des sommaires utiles pour consulter quels utilisateurs/roles utilisent

quels privileges.

+ Rapport Privileges

Le rapport Privileges (capture d'écran ci-dessous) établit une liste de tous les privileges avec
tous les utilisateurs et roles utilisant ce privilege. L'héritage est également affiché.

Rapport des privileges

Privilége Principal

Permettre d'utiliser le mot de passe stocké sur le client & root

Gérer les utilisateurs, les riles et les privileges & root

Gérer les paramétres du serveur & root

Ouvrir le flux de travail depuis le designer & TechWriter-01
& authenticated
& root
& workflow-designer

Ignorer sécurité & root

Lire les ressources globales & TechWriter-01
& authenticated
& root

& workflow-designer

Accordé

accordé 3 & root
accordé 3 & root

accordéd & root

hérité cle

hérité cle

accordé & & root
accordé & & workflow-designer

accordé 3 & root

hérité cle

hérité cle

accordé 3 & root

accordé 3 & workflow-designer

a et/ou hérité de Principals

B wor
B wor

~ Rapport Privileges-par-utilisateur

Le rapport Privileges-par-utilisateur (capture d'écran ci-dessous) établit une liste de chaque
utilisateur/rdle avec un sommaire de ses priviléges. L'héritage est également affiché.

Rapport des privileges par utilisateur
Principal Privilége
& TechWriter-01 Ouvrir le flux de travail depuis le designer
Lire les ressources globales
Exécuter simulation de serveur
Enregistrer le flux de travail depuis le designer
Ecrire les ressources globales
& zuthenticated Quyrir le flux de travail depuis le designer
Lire les ressources globales
Exécuter simulation de serveur
Enregistrer le flux de travail depuis le designer

Ecrire les ressources globales

Accordé a et/ou hérité de Principals

herités

hérités d

hérités d

hérités d

hérités d

hérités ¢

hérités d

hérités d

hérités d

hérités ¢
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5.3 Licences utilisateur

L'onglet Licences utilisateur (capture d'écran) affiche des informations de licence concernant les
appareils actuellement connectés a et sous licence de MobileTogether Senver et permet d'activer
et de désactiver les licences.

Licences d'utilisateur

Licences utilisées : 6 (de 8)

Made de licence | Auto

ID = Nom dutilisateur Machine Version Client Heure de requéte Activé | Heure d'activation
& root Apple iPhone [ iPhone OS5 6.0 ) 13

root Apple iPhone ( iPhone OS5 8.1.3 ) 15
4 |root LGE Nexus 5 { Android 5.01 ) 15

2 root Apple iPhone | iPhone OS 6.0 ) 14

L 2015-02-27 14:31:53

1 |root Mozilla/5.0 (Windows 6.1, WOWB4) Ap

A Chercher ¢ Page(l |surl I Enregistrements 1

e Une licence MobileTogether Sener permet la communication a tout moment d'un certain
nombre d'appareils avec MobileTogether Server. Ce nombre est indiqué dans le champ
Licences utilisées. Par exemple, dans la capture d'écran ci-dessus, le seneur dispose
d'une licence pour communiquer avec 8 appareils. Cing appareils sont connectés et ils
ont une licence (indiquée par le fait que leur case Active sont cochées). Le champ
Licences utilisées montre donc 5 de 8 licences utilisées.

e Lorsqu'un appareil client se connecte au seneur, il obtiendra une licence
automatiquement si I'option Mode de licence est configurée sur Aut o (voir capture d'écran
ci-dessus). Si cette option est définie sur Manuel , un appareil mobile nouvellement
connecté s'affichera dans la liste des appareils connectés. Il sera mis sous licence
uniguement lorsqu'un administrateur cochera la case Activé de l'appareil et cliquera sur
Enregistrer.

e Une fois que la limite des licences utilisateur est atteinte, plus aucun appareil ne pourra
étre mis sous licence. Pour obtenir des licences pour des appareils supplémentaires, la
licence d'un appareil avec licence dewa étre 6tée en désactivant sa licence. Un
administrateur pourra activer et désactiver les licence d'appareil a tout moment de
maniére a ce que des nouveaux appareils puissent étre mis sous licence sans dépasser
la limite de la licence utilisateur.

Champs User license
Ci-dessous, wus trouverez une description des champs de l'onglet Licence utilisateur.

e Mode licence : Aut o active automatiquement une licence pour un appareil nouvellement
connecté, si une licence est disponible. Manuel nécessite I'activation manuelle par
l'administrateur d'une licence pour un appareil, puis d'enregistrer le paramétre de
l'activation pour que Il'activation prenne effet.

e |D: le nombre interne attribué a I'appareil sous licence.

e Nom dutilisateur : le nom d'utilisateur avec lequel I'appareil client a effectué la connexion
et s'est enregistré. Le nom d'utilisateur détermine les privileges qui sont étendus a
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l'appareil client.

e |P client : I'adresse IP de I'appareil client

e Appareil : l'appareil mobile ou le navigateur qui a demandé la licence.

e Version client : la version de l'appli MobileTogether Client sur I'appareil client. Connaitre la
version client peut étre un élément précieux pour déboguer et réparer les erreurs pouvant
se produire sur l'appareil client.

e Activé : la case a cocher Active est utilisée pour activer/désactiver une licence. Cliquer
sur Enregistrer pour terminer les modifications.

e Heures de requéte, heure d'activation : les heures auxquelles une licence a été requétée
et activée, respectivement.

Chercher
Cliquer sur le bouton Chercher pour ouwrir le dialogue de Recherche (capture d'écran ci-dessous)
et chercher avec une combinaison d'un ou de plusieurs champs de licence d'utilisateur.

®

D Y| éngs T4 -

D ¥ || egs ¥ | [Samsung -

Maom d'utilisateur

Machine Chercher O
Version ]
Heure de la requéte

Activé

Heure d’activation

e La liste de choix Toutes/Au moins une spécifie si toutes les régles que vous définissez
doivent étre remplies ou une seule d'entre elles.

e L'icone Ajouter regle située a coté de la liste de choix Toutes/Au moins une ajoute une
regle a la définition de recherche.

e Chaque régle est constituée de trois parties : (i) un champ licence d'utilisateur, (ii) une
définition de relation et (iii) une valeur.

e Un valeur soumise doit correspondre exactement a une valeur située dans le champ
correspondant pour retourner une correspondance.

e Une partie de valeur vide utilisera une chaine vide en tant que la valeur soumise de ce
champ.

e L'icbne Supprimer régle située a coté de chaque regle supprime cette regle.

e Cliquer sur Chercher pour lancer la recherche.

e Cliquer sur Réinitialiser pour afficher toutes les licences d'utilisateur.
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5.4

Journal

L'onglet Journal montre les actions consignées conformément aux filtres sélectionnés qui sont
situés dans la partie supérieure de I'onglet (voir capture d'écran ci-dessous). Si vous souhaitez
voir toutes les actions contenues (au lieu de ne wir que les avertissements et les erreurs),
rendez-wous sur l'onglet Paramétres et assurez-vous que le détail de niveau du Journal est réglé
sur | nf 0. Les colonnes du journal concernant chaque action de design montrent les éléments
suivants : le nom de I'utilisateur, I'Appareil client (identifié par une ID, les détails associés pouvant
étre consultés dans l'onglet Licences utilisateurs), le numéro de version de I'appli MobileTogether
Client sur I'appareil, la version de MobileTogether Designer avec laquelle le design a été créée et
la séwérité du message (Info, Awvertissement, Erreur).

Affichage journal

Afficher les demiers| 7 | jours e .
Sevérité minimum : Supprimer Supprimer: ~ depuis B 2015-09-14 -

® Afficher depuis B 2015-09-14  +|vers Info ¥ | Afficher tout
= a @ | 2015-09-21 -
@ 2015-09-21 = S

O Chercher Page |1 SUrS mx w1 |25 ¥ Enregi

Date Utilisate Machint Design Sévérité Message

2015-09-21 10:16: root

Changer les permissions du conteneur ‘/public/contacts’ pour I'utilisateur "ancnymous’.

Créer conteneur /public/new’,

ontacts’,

Q000

eServer.

Tveur sera arrété 3 |'expiration de la derniére session mais pas plus

-

ce depuis le LicenseServer (["127.0.0.17).
ponible pour ce produit

‘a été attribuée au produ
e lors de la commu

2015-09-21 09

(-]

Auc

ir le serveur.
n avec le LicenseServer a I'adress

7015.09.71 0938 r. Le serveur sera arrété 2 | expiration de Iz dernigre
2015-09-21 09:28: system ) N = -

ce depuis le LicenseServer (["127.0.0.17)
ponible pour ce produi

2015-09-21 0%:28: system (1]

LicenseServer a 'adress

€ lors de la commu

2015-09-21 09:28: system 3 erveur, Le serveur sera arrété 4 'expiration de la derniére
LicenseServer ([[127.0.0.17)
ponible pour ce produ
‘2 &té attribuée au produit surle serveur.

nue lors de |a communication avec le LicenseServer 4 I'ad

-

2015-09-21 0%:28: sys

Une erreur esf

A2 Chercher Page |1 SurS m= w1 |25 ¥ Enre

L'affichage peut étre filtré avec :

e Date : des périodes ou des dates spécifiques peuvent étre définies.

e Sévérité minimum : Erreurs est la sé\€rité la plus élevée (seules les erreurs sont
affichées) ; Avertissements est le niveau suivant (les erreurs et les avertissements sont
affichés) ; Info est la séérité la plus basse et affiche les erreurs, les avertissements et
les infos.

e Critéres de recherche : cliquer sur le bouton Chercher en haut ou en bas a gauche de la
table du journal pour ouwir le dialogue Chercher (décrit ci-dessous). Pour supprimer le
filtre défini par le critére de recherche, cliquer sur I'icbne Recharger le tableau située a
c6té du bouton Chercher.

Les journaux peuvent étre supprimés en cliquant sur le bouton Supprimer tout situé en haut de
l'onglet ou en définissant une plage horaire et en cliquant Supprimer.

© 2018 Altova GmbH

Altova MobileTogether Server



108 Référence Web Ul Journal

Chercher des message journaux
Pour accéder au dialogue Chercher (capture d'écran ci-dessous), cliquer sur le bouton Chercher
situé en haut ou en bas a gauche de la table Journal (voir capture d'écran ci-dessus).

x
tous |+
Date ¥ | égs ¥ | (2014-0&8-10 -
Utilisateur ¥ || éga ¥ | |system -
* Réinitialiser Chercher .0
i

Pour chaque régle de recherche, sélectionner un champ (par exemple Date ou Utilisateur), un
opérateur (comme contient ou égale) et la valeur a chercher. Ajouter une nouwelle régle de
recherche en cliquant sur le bouton Ajouter régle. Supprimer une régle de recherche en cliquant
sur son bouton Supprimer régle. Le sélecteur al | situé en haut spécifie que la condition de
recherche est uniquement remplie si toutes les régles de recherche sont remplies
individuellement. Le sélecteur any spécifie que la condition de recherche est remplie si une des
regles de recherche est remplie. Cliquer sur Trouver pour lancer la recherche. Cliquer sur
Réinitialiser pour supprimer le filtre de recherche.
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5.5

Cache

L'onglet Cache affiche les détails des caches actuellement disponibles sur le serveur. Un cache
est un fichier de données généré depuis une source de données d'un design a un moment donné.
Dans le Web Ul de MobileTogether Server, vous pouvez woir des détails concernant les caches
sur le sernveur. Vous pouvez activer/désactiver les caches et les supprimer.

Créer des caches

Un nouveau cache est défini dans MobileTogether Designer pour une source de données. Cliquer
avec la touche de droite dans la fenétre Sources de page, sélectionner Parameétres de mémoire
cache et spécifier les propriétés du cache. Il y a deux raisons principales pour créer des caches :
(i) si une source de page génére des rapports lentement (par exemple, une base de données
wolumineuse); (ii) si une source de données n'est pas souvent modifiée. Dans ces cas, I'exécution
d'une solution sera plus rapide si les données sont prélevées a partir des caches de données sur
le serveur. Afin de garder les caches a jour, vous pouvez spécifier la fréquence des mises a jour
du cache lors de sa création. Une fois qu'un cache a été défini dans MobileTogether Designer, il
peut étre utilisé par les sources de données des différents designs, si la structure des données
sous-jacente est compatible.

Si une source de données est définie comme possédant un cache, les données cachées seront
utilisées lors de I'exécution de la solution. Les caches peuvent étre utilisés dés que la solution a
été déployée sur le senveur.

Détails affichés et actions disponibles

Dans l'onglet Cache, vous pouvez woir tous les caches disponibles sur le seneur, vous pouvez
activer/désactiver des caches individuels, enregistrer des changements au statut actif/inactif d'un
cache et supprimer des caches sélectionnés.

Apercu de la memoire cache

Entrées de cache

Mom = Taille totale du cache Active
max
#| | » |NEW_CACHE 1 0 KB
Enregistrer Supprimer choix

e Nom : les noms sont attribués au moment de la définition d'un cache dans
MobileTogether Designer et ne peut pas étre modifié dans MobileTogether Sener. Le
méme cache peut étre utilisé dans des designs variés si la structure des données
référencée est compatible. L'attribution des caches a des designs différents s'effectuera
dans MobileTogether Designer. Voir la http://manual.altova.com/fr/MobileTogether/
mobiletogetherdesigner/index.html pour plus d'informations.

e Entrées de cache max. : un cache sera créé en utilisant un ensemble de paramétres.
Chaque ensemble de paramétres génére une entrée dans le cache, et si des ensembles
différents de paramétres sont spécifiés, des entrées de cache multiples seront créées.
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Lors de la définition d'un cache, le nombre maximum d'entrées de cache peut étre
spécifié de maniére a ce qu'une limite supérieure soit mise en place concernant la
guantité d'espace de seneur utilisée pour les caches d'une source de données en
particulier. Ce nombre spécifie combien d'entrées de cache seront stockées avant que la
premiére entrée de cache soit purgée et que la derniére entrée de cache soit ajoutée.

e Mise a jour la plus longue : chaque cache peut étre mise a jour plusieurs fois. Cette
colonne affiche le temps nécessaire pour la mise a jour la plus longue.

e Taille totale du cache : il s'agit de la taille totale (pour toutes les entrées de cache)
allouées au cache sur le disque dur (ou sur tout autre médium). La taille du cache est
automatiquement allouée.

e Activé : cette case a cocher wous permet d'activer ou de désactiver un cache sur le
serveur. Lorsqu'un cache est désactivé, ses métadonnées (propriétés) existent toujours
sur le serveur mais le cache est vidé et n'est pas disponible. Cliquer sur Enregistrer pour
confirmer les paramétres.

e Pour supprimer un cache du seneur, le sélectionner et cliquer sur Supprimer choix. Si
le cache a été défini pour étre mis a jour périodiguement, un nouveau cache sera généré
lors de la prochaine mise a jour.
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56 Parameétres

L'onglet Parameétres est réparti en un panneau Paramétres généraux et un panneau
LicenseServer. Le panneau Parameétres généraux contient des sous-panneaux pour les différents
paramétres MobileTogether Server. Ces sous-panneaux et le panneau LicenseSener sont décrits
séparément ci-dessous. Apres tout changement des parameétres dans le panneau Paramétres
généraux, cliquer sur Enregistrer pour que ce parametre prenne effet.

+ Ports client Mobile

Les ports que les appareils mobiles utiliseront pour se connecter au seneur. Le port HTTP
est le port non sécurisé ; HTTPS est le port sécurisé. Pour utiliser HTTPS, wvous devez
configurer le chiffrage SSL. Vous pouvez spécifier si le serveur doit utiliser une adresse IP
spécifique, ou toutes les interfaces et adresses IP. Si une seule adresse IP doit étre utilisée,
weuillez la saisir dans le champ du second bouton radio.

Ports Mobile client :

Sélectionner les ports non-sirs (HTTP) et sirs (HTTPS) que les clients Mabiles utiliseront,
Ces ports ne peuvent pas étre utilisé 3 des fins administratives !

[4] Activer adresse de liaison HTTP
® Toutes les interfaces | v (O Port :
L1 Activer adresse de liaison HTTPS

®  Toputes les interfaces | ™ Port : | 8084

[4] S'inscrire automatiquement en tant qu‘anonyme
[4] Utiliser une page d'inscription et d'index

[ Permettre connexion MobileTogether via /mt-login

S'enreqistrer automatiquement en tant qu'anonyme

Si sélectionné, les clients seront enregistrés automatiquement en tant qu'anonyne. La page
d'enregistrement est sautée et la premiére page du serveur est affichée directement. La
premiére page est soit la page standard qui affiche le dossier racine soit une page
personnalisée que wous avez définie (voir le point suivant). Si cette option n'est pas
sélectionnée, le client dewa s'inscrire avec les identifiants appropriés par le biais de la page
de login par défaut. Si un enregistrement anonyme a été sélectionné, n'oubliez pas de définir

les privileges pertinents pour anonyne.

Utiliser I'enregistrement personnalisé et les pages d'index

Sélectionner cette option si une page personnalisée d'inscription et la premiére page sont
utilisées. Cela vous permet de concewir votre propre point d'entrée pour les clients. Vous
pouvez configurer la page personnalisée comme suit :

1. Créer les deux pages en tant que pages HTML et les nommer | ogi n. ht m et
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i ndex. ht m , respectivement.

2. Enregistrer les deux fichiers dans le dossier i ndex qui se trouve dans le dossier de
données d'application MobileTogether Sener (voir table ci-dessous). Il vaut mieux
enregistrer les fichiers supplémentaires comme des fichiers d'image et des fichiers
CSS dans un sous-dossier du dossier i ndex (par exemple dans un dossier appelé
static, par ex.).

Linux /var/ opt/ Al t ova/ Mobi | eToget her Server
Mac /var/ Al t ova/ Mobi | eToget her Ser ver
Windows 7, 8, 10 C:\ ProgranDat a\ Al t ova\ Mbbi | eToget her Ser ver

Vous trouverez ci-dessous les listes de code d'une page de login simple et d'un
modéle de premiere page (index). Ces listes sont trés basiques mais vous pouvez
modifier le code comme wous le souhaitez.

= login.html

<ht m >
<header >

<title>Custom zed Login</title>

</ header >
<head>

<meta http-equiv="Cache-Control" content="no-store" />

</ head>
<body>

<di v>

<h1>Si gn in</ hl>
<p>A bare-basi cs custom page for client logins to

Mobi | eToget her Server. Mddify this page as required, and use the
Static sub-folder to save CSS styl esheets, inages, etc.</p>

<f orm net hod="post" acti on="/do_| ogi n" nane="| ogi nf or n{' >
<t abl e>
<t body>
<l-- The user to login -->
<tr><td>Usernane: </td></tr>
<tr><td><input type="text" nane="usernane" size="30"></

td></tr>

<l-- The password of the user -->
<tr><td>Password: </td></tr>
<t r><t d><i nput type="password" nanme="password"

size="30"></td></tr>

<l-- The Active Directory dom an details -->
<tr><td>&nbsp; </td></tr>

<tr><td>Active Directory Login:</td></tr>

<tr>Domai n suffix: <td><input type="providernanesuffix"

nane="provi der namesuf fi x" val ue=""></td></tr>

<tr>Domai n prefix: <td><input type="providernameprefix"

nane="provi der nanmepr ef i x" val ue=""></td></tr>

<l-- The Sign-In button -->
<tr><td><input type="submt" value="Sign in"></td></tr>
</ t body>
</tabl e>
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<l-- The page to redirect to after a successful login. -->
<i nput type="hidden" name="from page" val ue="/i ndex"></
i nput ><br >
</fornp
</ di v>
</ body>
</htm >

= index.html

<ht ni >
<header >
<title>Custom | ndex</title>
</ header >
<head>
<meta http-equiv="Cache-Control" content="no-store" />
<title>Custom | ndex</title>
</ head>
<body>
<ing src="/index/static/l|ogo. png"></inmg><hr/>
<a href="/do_| ogout " >Logout </ a>
<p>Mbbi | eToget her Cust om Logi n</ p>
<di v><a href="/run?d=/public/About' >Start the About app</a></
di v>
<di v><a href="/run?d=/public/DateCal c' >Start the Date
Cal cul at or app</ a></di v>
<di v><a href="/run?d=/ publ i c/Wrl| dPopul ati on' >Start the Wrld
Popul ation Statics app</a></div>
</ body>
</htm >

Permettre un enregistrement MobileTogether par le biais de /mt-login

Cette option spécifie que le login s'effectuera par le biais de la page de login par défaut et la
premiére page, et non par le biais des pages de login personnalisées et d'index. Cela vous
permet de stocker les fichiers | ogi n. ht i et i ndex. ht i dans les emplacements désignés
tout en utilisant les pages par défaut. Veuillez noter que le navigateur du client ou les
paramétres du navigateur peuvent nécessiter de vider le cache de navigateur afin que ce
paramétre puisse prendre effet.

+ Ports administrateur

Les ports administrateur fournissent un accés pour :

e La connexion au Web Ul du serveur et I'exécution de fonctions administratives
comme la configuration des Utilisateurs et réles.

e Le déploiement des designs MobileTogether (en tant que solutions MobileTogether)
sur le senveur. MobileTogether Designer a une configuration qui spécifie l'adresse et
le port de MobileTogether Server sur lequel les designs doivent étre déployés.
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Ports administrateur :

Sélectionner les ports non-sirs (HTTP) et sirs (HTTPS) que I'administrateur utilisera.

Ces ports peuvent étre utilisé pour la configuration de serveur, l'utilisateur, le rdle, 'administration
de licence utilisateur, le déploiement de flux de travail et la simulation de flux de travail.

Spécifier un nom d'héte si vous avez l'intention d'ouvnr la page d'administration depuis |'Altova
ServiceController. Cela évite les avertissements du navigateur & propos du certificat ne
correspondant pas a I'URL

[+] Activer adresse de liaison HTTP

® Toutes les interfaces | ~ ) Port :
L] Activer adresse de liaison HTTPS

® Toutes les interfaces | Port : |28086

Nom d'hote :

Le port HTTP est le port non sécurisé ; HTTPS est le port sécurisé. Pour utiliser HTTPS, vous
dewvez configurer le chiffrage SSL. Si wvous configurez le port HTTPS et que wous souhaitez
é\iter les avertissements de navigateur lorsqu'un certificat SSL ne correspond pas a une
URL, veuillez spécifier le nom d'héte de l'ordinateur sur lequel la page de configuration
MobileTogether Server sera ouverte.

Vous pouvez spécifier si le senveur doit utiliser une adresse IP spécifique, ou toutes les
interfaces et adresses IP. Si une seule adresse IP doit étre utilisée, veuillez la saisir dans le
champ du second bouton radio.

= Certificats SSL

Spécifie le certificat de clé privée et le certificat de clé publique a utiliser pour une
communication SSL. Cliquer sur Choisir un fichier et sélectionner les fichiers contenant
les certificats (Clé privée pour clé privée, et Certificat pour la clé publique). Voir Configurer le
chiffrage SSL pour plus dinformations.
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Certificats SSL :

Sélectionner la clé privée et le certificat nécessaires pour la communication sdre (S5L).
Une clé privée et un certificat valides doivent étre fournis pour utiliser les ports sirs (HTTPS).
La clefle certificat prive doit étre dans un format PEM.

Clé privée :

| Cheigissez un fichier | Aucun fic...r choisi

Certificat :

| Cheisissez un fichier | Aucun fic...r choisi

* Enregistrement

Les journaux contiennent les rapports de l'activité du flux de travail. lls sont affichés dans
l'onglet Journal du Web Ul. Les parametres dans ce panneau définissent les parameétres
d'enregistrement.

Enregistrement

Détail de niveau d'enregistrement :

Erreur r

Sélectionnez les détails de journal que vous souhaitez utiliser pendant 'exécution d'un flux de
travail. Les journaux sont stockés par défaut dans la base de données et sont accessibles via la page

Limite de journal : 7 jour(s)

Limite de journal de mémaoire ;{1024 |MO

La quantité maximum de mémoire que le mécanisme d'enregistrement peut utiliser avant d'écrire
des messages dans la base de données du journal, La quantité maximum est 256 MO,

Enregistrement sous fichier
Activer 'exécution de flux de travail enregistrement sous fichier pour les utilisateurs bénéficiant du
privilége Tracer flux de travail,
Les fichiers de journal contiennent des informations d'exécution de flux de travail détaillées, y
compris les XML de travail.

Enregistrement sous répertoire de fichier :
CAProgramData\Altova\MobileTogetherServerlogs

Specifier le répertoire du cdté serveur ou les fichiers journaux seront placés.

e Détail de niveau d'enregistrement : le détail peut varier de : (i) I'enregistrement
d'erreurs seules, (ii) en passant par les erreurs et avertissements d'enregistrement
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et (iii) (le niveau le plus détaillé) les erreurs, avertissements et informations
d'enregistrement.

Limite de journal : spécifie la durée de conservation des journaux.

Limite de mémoire de journal : I'écriture de message sur le journal de la DB a une
priorité plus basse que I'exécution de flux de travail. Par conséquence, les message
ne sont pas écrits directement sur le journal de la DB, mais sont consengs en
mémoire jusqu'a ce qu'une interruption dans I'exécution du flux de travail libére un
délai de processeur pour écrire des messages sur le journal de la DB. Si,
néanmoins, (i) il n'y a pas de temps pour écrire des messages sur le journal de la
DB, et (ii) que la quantité de mémoire utilisée pour l'enregistrement atteint la limite
de mémoire du journal, tous les messages de journal dans la mémoire seront
rejetés. Un message de journal unique remplacera les messages rejetés ; il indique
gue la mémoire du journal a été vidée. L'option de Limite de la mémoire de journal
wous permet de créer plus d'espace de mémoire (en spécifiant quand rejeter des
messages provenant de la mémoire) afin de décharger le seneur. Sinon, la
combinaison du traitement de la charge de traitement et de la charge de mémaoire
pourrait terminer le processus de MobileTogether Server. Les facteurs qui influent
sur votre sélection de la valeur de limite seront : (i) la quantité de mémoire sur la
machine, et (ii) le détail de niveau d'enregistrement. La valeur de Limite de mémoire
de journal la plus basse que vous étes autorisé a saisir est 256 M.

Fichiers journal : les utilisateurs qui ont obtenus les privileges Tracer flux de travail
peuvent enregistrer les journaux dans des fichiers si l'option Enregistrer sous fichier
est sélectionnée. Le répertoire ou les journaux sont enregistrés est spécifié dans
l'option Enregistrement sous répertoire de fichier option.

+ Statistiques

Les statistiques liées a l'utilisation du seneur sont stockées dans une base de données
MobileTogether interne. Vous pouvez consulter ces statistiques en ouwant le fichier
Statistics. ntd, qui est situé pour les nouwelles installations MobileTogether Sener
(version 4.0 et plus) dans le conteneur publ i ¢/ admi n. Les paramétres Limites de
statistiques (capture d'écran ci-dessous) vous permettent de spécifier la période de temps
pour laquelle les statistiques sont consenges. Le parametre par défaut est 0, ce qui signifie
que les statistiques ne sont pas suivies.

Statistiques

Délai de conservation (en jours) des statistigues. Pour désactiver la collecte de statistiques spécifier
0,

Limite de statistiques :_iour[s}

Veuillez noter les points suivants :

Le conteneur publ i ¢/ admi n est créé automatiquement uniqguement pour de
nouvelles installations de MobileTogether Sener. Si vous mettez a jour votre version
de MobileTogether Server, vous dewez déployer explicitement le flux de travail
Statistics.ntd surle sernveur. Vous pouvez le déployer dans tous les conteneurs
gue wvous souhaitez, mais nous vous recommandons de créer un conteneur publ i c/
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admi n, et de I'y déployer.

e Siwus souhaitez déployer explicitement le design St ati sti cs. ntd, celui-ci est
disponible dans le dossier Sol uti onFi | es du dossier AppData de wvotre installation
MobileTogether Designer (voir table ci-dessus).

e Lorsque wus exécutez la solution, elle lira les données provenant de la base de
données des statistiques MobileTogether Server interne et elle vous offrira une
interface dans laquelle wous pourrez filtrer et sélectionner des options afin de
consulter des graphiques des statistiques dans la base de données.

e La solution montre quatre catégories principales de données : (i) le nombre
d'utilisateurs qui sont connectés au seneur ; (ii) le nombre d'appareils différents qui
sont connectés au seneur ; (iii) le nombre de requétes enwoyées au seneur ; (iv) le
nombre de lancements de solutions effectués sur le seneur (chague solution peut
étre lancée plusieurs fois, et chaque démarrage compte en tant que démarrage
indépendant). Un filtre supplémentaire est également possible (par exemple, pour
des solutions ou des appareils spécifiques). Veuillez noter que seule I'exécution de
solution est suivie ; les requétes d'administration ne sont pas suivies.

e Pour qu'un utilisateur puisse lire les statistiques, le privilege Lire les statistiques doit
étre coché pour cet utilisateur.

Emplacement du dossier AppData MobileTogether Server sur les différents systémes

d'exécution
Linux /var/ opt/ Al t ova/ Mobi | eToget her Server
Mac /var/ Al t ova/ Mobi | eToget her Server
Windows 7, 8, 10 C:\ ProgranDat a\ Al t ova\ Mobi | eToget her Ser ver

Pour plus dinformations détaillées concernant la mise en place et I'utilisation de la solution
Stati stics, wir Statistiques d'utilisation de la solution.

= Simulation du flux de travail sur serveur

L'activation de la case a cocher permet de réaliser des simulations de flux de travail sur le
senveur pour les utilisateurs détenant le privilege Exécuter la simulation de serveur.

Simulation du flux de travail sur le serveur :

Permettre la simulation du flux de travail sur les serveurs pour les utilisateurs bénéficiant du privilége
Exécuter la simulation de serveur,

¥ Simulation sur serveur

+ Exécution du flux de travail

L'activation de la case a cocher permet de réaliser une exécution du flux de travail pour les
navigateurs web.
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Exécution du flux de travail :

Activer I'exécution du flux de travail depuis les navigateurs web,

#| Exécution du flux de travail depuis les navigateurs web

+ Sessions

Définit la période de temporisation avant de dewoir procéder a une nouvelle connexion. Cette
temporisation s'applique a l'accés administrateur et a I'accés client.

Sessions :

Le délai d'attente d'expiration {en minutes) pour les données de session stockées.

Délai d'attente de la session : |15 min(s)

v Répertoire de travail du cété seneur de la solution

Lorsque des solutions sont exécutées sur le seneur, ce parametre spécifie les éléments
suivants :

¢ L'URI de base de tous les chemins relatifs dans le design. Dans un design, les
chemins de tous les fichiers qui ne sont pas déployés sur le serveur seront résolus
par rapport au répertoire spécifié dans ces paramétres. Par exemple, si un fichier
dans le design est adressé avec un chemin relatif de MrSDat a\ Test . xni , alors, si le
chemin n'est pas déployé, il doit étre situé sous : <Wor ki ng-Di rect ory- Setti ng-
O - Server >MI'SDat a\ Test . xni . (Si le fichier est déployé sur le seneur, le design
utilise des mécanismes internes pour accéder aux fichiers.)

e Sidans le design, I'emplacement du fichier est indiqué par un chemin absolu, celui-
ci doit pointer vers un emplacement situé dans un répertoire lui-méme sous-
répertoire du Répertoire de travail spécifié dans ces paramétres. Par exemple, si le
fichier est adressé avec le chemin absolu : C:\ MI'SDat a\ Test . xr , alors le fichier
pourra uniquement étre accédeé si le répertoire de travail est C:\ ou C: \ MI'SDat a.

Répertoire de travail de la solution du c6té serveur:

Répertoire :

CaMobileTogethery

Spéecifier le répertoire du coté serveur ol les fichiers de solution peuvent étre enregistrés. Il est
également utilisé en tant gque base pour résoudre les chermnins relatifs de la solution.

La paramétres du Répertoire de travail, en effet, restreint tout accés lecture/écriture aux
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fichiers locaux pendant I'exécution des solutions. Seuls les fichiers situés dans le Répertoire
de travail ou dans un de ses sous-répertoires peut étre accédé par MobileTogether Server
pour l'exécution des solutions.

+ Parameétres de cache

Spécifie : (i) le répertoire ou les fichiers de cache sont enregistrés, (ii) la temporisation pour
chaque opération de cache, et (jii) la durée en jours pendant lesquels les éléments de
journal sont affichés. Voir l'onglet Cache pour plus dinformations.

Parameétres du cache :

Répertoire de cache :
CAProgramData\altova\MobileTogetherServer\cache),

Specifier le répertoire du cdté serveur ol les fichiers journaux seront placés.

Délai d'attente de |'opération de cache : |0 sec(s)

Délai d'attente (en secondes) pour chague opération de cache. '0° signifie infini.

Limite de journal de cache :|7 jour(s)

+ Cliquer pour agrandir/réduire

Si cette option est activée, elle permet aux utilisateurs de s'inscrire au serveur avec leurs
noms et mots de passe spécifiques au domaine. Si l'option Permettre a tout utilisateur de
domaine existant de se connecter est cochée, tous les utilisateurs de domaine existants
pourront s'inscrire. Si non, vous pouvez spécifier quels utilisateurs de domaine peuvent
s'inscrire en utilisant la fonction Importer utilisateurs de domaine. Chaque utilisateur de
domaine autorisé peut se voir attribuer des réles ou privileges de la maniére habituelle.

Aprés awoir activé la connexion Active Directory, veuillez saisir le ou les domaines que vous
souhaitez attribuer. Puis rendez-vous dans l'onglet Utilisateurs et réles | Utilisateurs pour
importer des utilisateurs spécifiques en tant qu'utilisateurs MobileTogether Sener. Ces
utilisateurs peuvent maintenant utiliser leur information de connexion spécifique au domaine
pour se connecter au MobileTogether Sener.
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Connexion du répertoire actif :

« Activer
Activer la connexion a Active Directory.

Permettre a tout utilisateur de domaine existant de se connecter
5ila case n'est pas cochée, utiliser le bouton "Importer utilisateurs de domaine” sur la page
"Licences utilisateur” pour permettre aux utilisateurs de domaine spécifique de se connecter.
MNote : méme si l'utilisateur peut s'enregistrer dans tous les domaines, vous pouvez utiliser les
permissions de flux de travail pour contrdler 'accés a des flux de travail spécifiques.

Suffixes de domaine : |solutions.mt.altova.com

La liste de noms de domaine séparés par une virgule pour la connexion au serveur.

| Défini en tant que defaut
Force la connexion d'Active Directory & se trouver au début de la liste des fournisseurs,

e Permettre a tout utilisateur de domaine existant de se connecter : tous les
utilisateurs dans le domaine peuvent se connecter au MobileTogether Sener. Si la
case n'est pas cochée, les utilisateurs de domaine dewont étre importés
individuellement en tant qu'utilisateurs MobileTogether Server. Cette importation
s'effectue par le biais du bouton Importer les utilisateurs de domaine de l'onglet
Utilisateurs.

e Suffixes de domaine : saisir le domaine a inclure, en séparant les domaines avec un
point-virgule.

+ Paramétres d'e-mail

Ces parameétres permettent a l'utilisateur final d'envoyer des e-mails par le biais du serveur.
Généralement, la solution présentera un événement qui déclenche une action Envoyer un e-
mail définie pour envoyer I'e-mail depuis le serveur. Pour que le serveur puisse ce faire, il doit
pouwoir accéder au serveur SMTP du fournisseur de senices e-mail (généralement votre
ISP). Les parameétres pour le serveur SMTP sont saisis dans ce panneau (capture d'écran ci-
dessous).
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Paramétres d'e-mail :

Configurer les paramétres pour 'envoi d'e-mail du cété serveur.

Hote SMTP : smtp.gmail.com
Port SMTP : 587
Utiliser SSL : 4

Mom de l'utilisateur @ |altovauser
Mot de passe :

) Envoyer un e-mail test

Enregistrer

e HOte SMTP et port SMTP : il s'agit du nom d'héte SMTP et du port SMTP du serveur
SMTP de wotre ISP. Ces détails vous seront fournis par votre ISP.

e Nom d'utilisateur et mot de passe : le nom d'utilisateur et le mot de passe d'un
compte e-mail qui est enregistré avec le fournisseur du senice d'e-mail.

= Paramétres de mise a niveau

Ce paramétre (capture d'écran ci-dessous) concerne une procédure reliée aux mises a
jour de votre MobileTogether Sener depuis une version vers une version plus élevée. Par
défaut, un dossier de sauvegarde contenant tous les fichiers de seneur et les dossiers
importants est créé lorsqu'une nouvelle version de MobileTogether Sener est installée.
Lorsque wus désinstallez une installation MobileTogether Server existante, ces fichiers
et dossiers MobileTogether Sener sont toujours maintenus dans le systéme. Par
conséquent, lorsqu'un nouveau pack MobileTogether Server est installé, ces données
sont copiées dans un dossier de sauvegarde qui est créé dans le dossier d'application
MobileTogether Senver.

Paramétres Mise a jour:

Desactiver le backup
Désactive le backup automatigue des paramétres de serveur et des données a chaque mise a jour de
SEVEeur.

Enregistrer

Ces parameétres vous permettent de désactiver la sauvegarde automatique pour la mise
a niveau suivante. Vous pouvez toujours créer un dossier de sauvegarde manuellement
a tout moment. Voir la section How to Back Up and Restore MobileTogether Senver
pour plus dinformations sur la marche a suiwe about how to do this.
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= Authentification JWT

Ce paramétre (capture d'écran ci-dessous) permet a JSON Web Token (JWT)
l'authentification de solutions de pages web intégrées. Si une solution est intégrée dans une
page web et que l'authentification est activée sur le seneur, la solution sera chargée dans la
page web intégrée sans que l'utilisateur ait a s'inscrire dans MobileTogether Server. Pour
plus d'informations, wir la description des solutions de page web intégrée dans la
documentation MobileTogether Designer

Authentification JWT :

Configurer les paramétres JWT d'authentification pour les solutions intégrées iframe :

[] Activer

Activer authentification JWT pour les ports de clients mobiles

Secret : |qwertzuilopliasdfghjklodyxcvb
nl23456789

Public : |www.altova.com

Enregistrer et redémarrer

Une fois avoir activé les authentifications JWT, vous dewez définir deux paramétres :

e Secret : si vous avez utilisé une clé symétrique (secret partagé) pour créer le JWT,
saisissez le secret partagé ici. Si wous avez utilisé un chiffrage asymétrique
(chiffrage de clé public—privé), alors saisissez la clé publique ici. Avec cette
information, le serveur pourra Vérifier le JWT enwvoyé avec la premiére requéte GET
provenant de la solution intégrée.

e Audience : Saisir le méme string que celui que vous avez saisi pour la revendication
Audience lors de la création de JWT (voir la documentation MobileTogether
Designer pour plus dinformations).

+ LicenseServer

MobileTogether Server doit étre enregistré auprés d'un Altova LicenseSener sur votre réseau.
Les paramétres LicenseSenver spécifient la machine LicenseSener a laquelle se connecter
et vous permet d'inscrire MobileTogether Senver avec LicenseSener. Voir la section, Setting
Up MobileTogether Senver pour plus dinformations concernant I'obtention de la licence.
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LicenseServer

v
Le serveur est enregistré avec le LicenseServer mais la licence n'est pas

acquise.

e Pour chercher des LicenseServers sur votre réseau, cliquer sur le bouton Chercher.
Les LicenseServers détectés sont regroupés dans la liste déroulante de la liste de
choix. A partir de cette liste, choisir le LicenseSener auquel vous souhaitez vous

connecter.
e Pour saisir une adresse de serveur, cliquer sur le bouton Adresse et saisir l'adresse

du seneur.

Une fois que le LicenseServer a été trouvé, Enregistrement avec LicenseServer est
active. Cliquer sur le bouton pour enregistrer MobileTogether Serner aupres de
LicenseSener. Cliquer sur Acquérir la licence pour vous rendre sur le LicenseServer et
attribuer une licence & MobileTogether Sener.
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6 Utilisation de la ligne de commande

Cette section :

e Emplacement par défaut du programme exécutable MobileTogether Sener
e Utilisation et liste des commandes CLI

Emplacement par défaut du programme exécutable MobileTogether Server
Ci-dessous, wus trouverez les emplacements par défaut du programme exécutable
MobileTogether Senver:

Windows <Pr ogr anfi | esFol der >\ Al t ova\ Mobi | eToget her Server 4. 1\ bi n
\ Mobi | eToget her Server. exe

Linux / opt/ Al t ova\ Mobi | eToget her Server 4. 1/ bi n/ nobi | et oget her ser ver

Mac lusr/1ocal / Al toval/ Mobi | eToget her Server 4. 1/ bi n/ nobi | et oget her server

Utilisation et liste de commandes CLI
La syntaxe générale de la ligne de commande pour Mobi | eToget her Ser ver est :

Windows Mbbil eToget her Server --h | --help | --version | <conmand>
[options] [argunents]

Linux nobi | et oget herserver --h | --help | --version | <command>
[options] [argunents]

Mac nmobi | et oget herserver --h | --help | --version | <comrand>
[options] [argunents]

+ Casse et lignes obliques sur la ligne de commande

Mobi | eToget her Ser ver sur Windows
nobi | et oget her server sur Unix (Linux, Mac)

* Veuillez noter que les caractéres minuscules (nobi | et oget her ser ver ) fonctionnent sur
toutes les plates-formes (Windows, Linux et Mac), alors qu'une écriture en majuscule/
minuscule (Mobi | eToget her Ser ver ) ne fonctionne que sur Windows et Mac.

* Utiliser les barres obliques penchées \ers l'avant pour Linux et Mac, et les barres obliques

penchées \ers l'arriere sur Windows.
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ou

--h | --help

Affiche le texte d'aide.

--version

Affiche la version de MobileTogether Server.

Les commandes CLI valides sont regroupées ci-dessous et sont expliquées dans les sous-

sections de cette section.

| i censeserver

Enregistrer MobileTogether Sener avec LicenseServer sur
le réseau local.

assignl i cense

Charger une licence sur LicenseSenver et l'attribuer a
MobileTogether Server sur cette machine.

verifylicense

Controdler si MobileTogether Server actuel posséde une
licence ; en option, contréler si une clé de licence donnée
est attribuée.

install Installe MobileTogether Sener en tant que senice.

start Lance MobileTogether Server en tant que senvce.

uni nst al | Désinstalle MobileTogether Sener en tant que senice.

debug Lance MobileTogether Server pour déboguer (pas en tant
gue senvice).

upgr adedb Met & jour la BD interne de MobileTogether Server a la

structure de la nouwelle version et saisit les valeurs par
défaut correctes le cas échéant.

exportresourcestrings

Exporte tous les strings de ressource d'application vers un
fichier XML.

setdeflang | sdl

Définit la langue par défaut.

hel p Affiche l'aide pour une commande spécifique.
Par exemple : hel p generate
versi on Affiche la version et quitte.
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6.1 licenseserver

Cette section :

Syntaxe de la commande
Description de la commande

Exemples
Options de commande

Syntaxe de la commande

Windows Mbbi | eToget her Server |icenseserver [options] Server-O -1 P-Address
Linux nmobi | et oget herserver |icenseserver [options] Server-O - P-Address

Mac nobi | et oget herserver |icenseserver [options] Server-O - P-Address

Description de la commande

A l'exécution, la commande | i censeser ver enregistre MobileTogether Server auprés du
LicenseServer spécifié par l'argument Ser ver - Or - | P- Addr ess. Server - O - | P- Addr ess identifie
la machine sur le réseau sur lequel Altova LicenseServer est installé et est mis en senice. Il peut
s'agir du nom ou de l'adresse IP de la machine.

Pour pouwvoir exécuter la commande | i censeser ver correctement, les deux seneurs doivent étre
connectés sur le réseau et le LicenseSenver doit fonctionner. Vous devez posséder des priviléges
d'administrateur pour pouwoir enregistrer MobileTogether Server auprés du LicenseSener.

Une fois que MobileTogether Sener a été enregistré avec succes aupres de LicenseSener, vous
recevrez un message. Le message affichera aussi 'URL du LicenseServer. Vous pouvez
maintenant vous rendre sur LicenseServer pour attribuer une licence a MobileTogether Server.
Pour plus de détails, voir la documentation du LicenseServer.

Exemples
Des exemples de la commande | i censeser ver :

nmobi | et oget herserver |icenseserver DOC. altova.com
nmobi | et oget herserver |icenseserver | ocal host
nobi | et oget herserver |icenseserver 127.0.0.1

Les commandes ci-dessus spécifient, respectivement, la machine nommée DOC. al t ova. com et
la machine de l'utilisateur (I ocal host et 127. 0. 0. 1) qui fait marcher Altova LicenseSener. Dans
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tous les cas, la commande enregistre MobileTogether Server avec le LicenseServer sur la

machine spécifiée.

+ Casse et lignes obliques sur la ligne de commande

Mobi | eToget her Ser ver sur Windows
nobi | et oget her server sur Unix (Linux, Mac)

* Veuillez noter que les caractéres minuscules (nobi | et oget her ser ver) fonctionnent sur
toutes les plates-formes (Windows, Linux et Mac), alors qu'une écriture en majuscule/
minuscule (Mobi | eToget her Ser ver ) ne fonctionne que sur Windows et Mac.

* Utiliser les barres obliques penchées vers |'avant pour Linux et Mac, et les barres obliques

penchées \ers l'arriere sur Windows.

Options de commande

Les options sont listées dans leurs formes abrégées (dans la premiére colonne) et dans leurs
formes allongées (deuxieme colonne), accompagnées de leurs descriptions (troisieme colonne).
Dans la ligne de commande, un ou deux tirets peuvent étre utilisés pour les formes bréwes et

longues.

-]

--json

Imprime les résultats de la tentative d'enregistrement en tant qu'objet JSON
parsable par machine. Forme : - -j son=t rue| f al se
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6.2 assignlicense (uniguement Windows)

Cette section :

Syntaxe de la commande
Description de la commande

Exemples
Options de commande

Syntaxe de la commande

Windows Mobi | eToget her Server assignlicense [options] FILE

Note : Cette commande est uniquement prise en charge sur les systémes Windows. Elle n'est
pas prise en charge sur les systemes Linux ou Mac.

Description de la commande

A l'exécution, la commande assi gnl i cense charge le fichier de licence spécifié par 'argument
FI LE pour l'enregistrer sur le LicenseServer enregistré et attribue la licence a MobileTogether
Senver sur cette machine. L'argument FI LE prend le chemin d'accés du fichier de licence.

L'option - - t est - onl y vous permet de charger sur le LicenseSenver et de valider la licence, sans
l'attribuer a MobileTogether Server. Pour plus de détails concernant l'obtention de la licence, voir
la documentation LicenseServer.

Exemples
Des exemples de la commande assi gnl i cense :

nmobi | et oget her server assignlicense C \ Mbil eToget her

Server 12345. al tova_l i censes

nobi | et oget her server assignlicense --test-only=true C \MbileToget her
Server 12345. al tova_l i censes

La premiére commande ci-dessus charge la licence spécifiée sur LicenseSenver et l'attribue a
MobileTogether Server.

La seconde commande charge la licence spécifiée sur LicenseServer et la valide, sans l'attribuer
a MobileTogether Senver.

~ Casse et lignes obliques sur la ligne de commande
Mobi | eToget her Ser ver sur Windows
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nobi | et oget her server sur Unix (Linux, Mac)

* Veuillez noter que les caractéres minuscules (nobi | et oget her ser ver ) fonctionnent sur
toutes les plates-formes (Windows, Linux et Mac), alors qu'une écriture en majuscule/
minuscule (Mobi | eToget her Ser ver ) ne fonctionne que sur Windows et Mac.

* Utiliser les barres obliques penchées \ers l'avant pour Linux et Mac, et les barres obliques

penchées \ers l'arriere sur Windows.

Options de commande

Les options sont listées dans leurs formes abrégées (dans la premiéere colonne) et dans leurs
formes allongées (deuxieéme colonne), accompagnées de leurs descriptions (troisieme colonne).
Dans la ligne de commande, un ou deux tirets peuvent étre utilisés pour les formes bréwves et
longues.

--t --test-only Les valeurs sont t rue| f al se. Sitrue, alors le fichier de licence
sera uniqguement chargé sur le LicenseSenver puis validé. Il n'est
pas attribué a MobileTogether Server. Forme : - -t est - onl y=t r ue|
f al se. Régler sur t rue si l'option est spécifiée sans une valeur.
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6.3 verifylicense (uniqguement Windows)

Cette section :

Syntaxe de la commande
Description de la commande

Exemples
Options de commande

Syntaxe de la commande

Windows Mobi | eToget her Server verifylicense [options]

Note : Cette commande est uniquement prise en charge sur les systémes Windows. Elle n'est
pas prise en charge sur les systemes Linux ou Mac.

Description de la commande

Contréle si le produit actuel posséde une licence. En outre, l'option --1i cense-key wvous permet
de \erifier si une clé de licence spécifique a déja été attribuée au produit. Pour plus de détails
concernant l'obtention de la licence, voir la documentation LicenseServer.

Exemples
Des exemples de la commande veri fylicense :

mobi | et oget herserver verifylicense
nmobi | et oget herserver verifylicense --1icense-key=ABCDEFG H JKLM\- OPQRSTU-
WKYZ12- 3456789

Les commandes ci-dessus contrélent, respectivement si le produit a obtenu une licence et si le
produit a obtenu une licence avec la clé de licence donnée en tant que la valeur de l'option - -
|'i cense-key.

+ Casse et lignes obliques sur la ligne de commande

Mobi | eToget her Ser ver sur Windows
nobi | et oget her server sur Unix (Linux, Mac)

* Veuillez noter que les caractéres minuscules (nobi | et oget her ser ver ) fonctionnent sur
toutes les plates-formes (Windows, Linux et Mac), alors qu'une écriture en majuscule/
minuscule (Mobi | eToget her Ser ver ) ne fonctionne que sur Windows et Mac.
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* Utiliser les barres obliques penchées ers l'avant pour Linux et Mac, et les barres obliques

penchées \ers l'arriere sur Windows.

Options de commande

Les options sont listées dans leurs formes abrégées (dans la premiére colonne) et dans leurs
formes allongées (deuxieéme colonne), accompagnées de leurs descriptions (troisieme colonne).
Dans la ligne de commande, un ou deux tirets peuvent étre utilisés pour les formes bréwves et
longues.

-- --license-key | Controle sila clé de licence soumise a déja été attribuée au
produit. Forme : --1i cense- key=VALUE
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6.4 install

Cette section :

e Syntaxe de la commande
e Description de la commande

e Exemples

Syntaxe de la commande

Windows Mbbi | eToget her Server install
Linux nmobi | et oget herserver install

Mac nobi | et oget her server install

Description de la commande
La commande i nst al | installe MobileTogether Server en tant que senice sur la machine de
seneur. La commande ne prend aucune option.

Veuillez noter gu'une installation de MobileTogether Server en tant que senice ne permet pas de
lancer automatiquement le senice. Pour le lancer, utiliser la commande st art . Pour désinstaller
MobileTogether Server en tant que senice, utiliser la commande uni nstal | .

Exemples
Des exemples de la commande i nst al |

nmobi | et oget herserver install

~ Casse et lignes obliques sur la ligne de commande

Mobi | eToget her Ser ver sur Windows
nmobi | et oget her ser ver sur Unix (Linux, Mac)

* Veuillez noter que les caracteres minuscules (nobi | et oget her ser ver ) fonctionnent sur
toutes les plates-formes (Windows, Linux et Mac), alors qu'une écriture en majuscule/
minuscule (Mobi | eToget her Ser ver ) ne fonctionne que sur Windows et Mac.

* Utiliser les barres obliques penchées \ers l'avant pour Linux et Mac, et les barres obliques

penchées \ers l'arriere sur Windows.
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6.5 start

Cette section :

e Syntaxe de la commande
e Description de la commande

e Exemples

Syntaxe de la commande

Windows Mobi | eToget her Server start
Linux nmobi | et oget herserver start

Mac nobi | et oget herserver start

Description de la commande
La commande st art lance MobileTogether Server en tant que senice sur la machine de serveur.

La commande ne prend aucune option.

Veuillez noter que si MobileTogether Server n'est pas installé en tant que senice, vous pouvez
linstaller avec la commande i nst al | . Pour désinstaller MobileTogether Server en tant que
senvice, utiliser la commande uni nstal | .

Exemples
Des exemples de la commande start :

nmobi | et oget herserver start

~ Casse et lignes obliques sur la ligne de commande

Mobi | eToget her Ser ver sur Windows
nmobi | et oget her ser ver sur Unix (Linux, Mac)

* Veuillez noter que les caracteres minuscules (nobi | et oget her ser ver ) fonctionnent sur
toutes les plates-formes (Windows, Linux et Mac), alors qu'une écriture en majuscule/
minuscule (Mobi | eToget her Ser ver ) ne fonctionne que sur Windows et Mac.

* Utiliser les barres obliques penchées \ers l'avant pour Linux et Mac, et les barres obliques

penchées \ers l'arriere sur Windows.
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6.6 uninstall

Cette section :

e Syntaxe de la commande
e Description de la commande

e Exemples

Syntaxe de la commande

Windows Mbbi | eToget her Server wuninstal |
Linux nmobi | et oget her server uninstall

Mac nobi | et oget her server uninstal |

Description de la commande
La commande uni nst al | désinstalle MobileTogether Server en tant que senice sur la machine
de seneur. La commande ne prend aucune option.

Pour réinstaller MobileTogether Sener en tant que senice, utiliser la commande i nstal | .

Exemples
Des exemples de la commande uni nstal | :

nmobi | et oget her server uninstall

+ Casse et lignes obliques sur la ligne de commande

Mobi | eToget her Ser ver sur Windows
nmobi | et oget her ser ver sur Unix (Linux, Mac)

* Veuillez noter que les caracteres minuscules (nobi | et oget her ser ver ) fonctionnent sur
toutes les plates-formes (Windows, Linux et Mac), alors qu'une écriture en majuscule/
minuscule (Mobi | eToget her Ser ver ) ne fonctionne que sur Windows et Mac.

* Utiliser les barres obliques penchées \ers l'avant pour Linux et Mac, et les barres obliques

penchées \ers l'arriere sur Windows.
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6.7 debug

Cette section :

e Syntaxe de la commande
e Description de la commande

e Exemples

Syntaxe de la commande

Windows Mobi | eToget her Server debug
Linux nmobi | et oget her server debug

Mac nobi | et oget her server debug

Description de la commande

La commande debug lance MobileTogether Server pour le débogage—pas en tant que senice.
Pour arréter MobileTogether Server dans ce mode, appuyer sur Ctrl+C. La commande ne prend
aucune option.

Exemples
Des exemples de la commande debug :

nmobi | et oget her server debug

~ Casse et lignes obliques sur la ligne de commande

Mobi | eToget her Ser ver sur Windows
nobi | et oget her server sur Unix (Linux, Mac)

* Veuillez noter que les caracteres minuscules (nobi | et oget her ser ver ) fonctionnent sur
toutes les plates-formes (Windows, Linux et Mac), alors qu'une écriture en majuscule/
minuscule (Mobi | eToget her Ser ver ) ne fonctionne que sur Windows et Mac.

* Utiliser les barres obliques penchées \ers I'avant pour Linux et Mac, et les barres obliques

penchées vers l'arriere sur Windows.
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6.8 upgradedb

Cette section :

e Syntaxe de la commande
e Description de la commande

e Exemples

Syntaxe de la commande

Windows Mobi | eToget her Server upgr adedb
Linux nmobi | et oget her server upgradedb

Mac nobi | et oget her server upgradedb

Description de la commande

La commande upgr adedb met a jour la structure de la base de données interne MobileTogether
Sener a celle de la nouwelle version de MobileTogether Senver et insére les valeurs par défaut
correctes. Cela est nécessaire si la structure de la BD change d'une version de MobileTogether
Senver a une autre. La structure BD doit étre mise a jour pour que la nouwelle version puisse
fonctionner avec les données existantes. La commande ne prend aucune option.

Exemples
Des exemples de la commande upgr adedb :

nmobi | et oget her server upgradedb

~ Casse et lignes obliques sur la ligne de commande

Mobi | eToget her Ser ver sur Windows
nmobi | et oget her ser ver sur Unix (Linux, Mac)

* Veuillez noter que les caracteres minuscules (nobi | et oget her ser ver ) fonctionnent sur
toutes les plates-formes (Windows, Linux et Mac), alors qu'une écriture en majuscule/
minuscule (Mobi | eToget her Ser ver ) ne fonctionne que sur Windows et Mac.

* Utiliser les barres obliques penchées \ers l'avant pour Linux et Mac, et les barres obliques

penchées \ers l'arriere sur Windows.
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6.9 exportresourcestrings

Cette section :

Syntaxe de la commande

Arguments
Description de la commande

Exemples
Créer des versions localisées de MobileTogether Server

Syntaxe de la commande

Windows Mbbil eToget her Server exportresourcestrings LanguageCode
XM.Qut put Fi | e

Linux nobi | et oget her server exportresourcestrings LanguageCode
XML.Qut putFil e

Mac nmobi | et oget her server exportresourcestrings LanguageCode
XM.Qut putFile

Arguments

La commande exportresourcestrings prend les arguments suivants :

LanguageCode

Spécifie la langue des strings de ressource dans le fichier XML exporté.
Les langues prises en charge sont : en, de, es, ja, fr

XM.Qut putFile

Spécifie I'emplacement et le nom du fichier exporté XML.

Description de la commande

La commande expor t r esour cest ri ngs sort un fichier XML contenant les strings de ressource
de l'application de MobileTogether Senver. Elle prend deux arguments : (i) la langue des strings de
ressource dans le fichier de sortie XML, et (ii) le chemin et le nom du fichier de sortie XML. Les
langues d'exportation autorisées (avec leur code de langue entre parenthese) sont : anglais (en),
allemand, (de), espagnol (es), japonais (j a) et francais (f r).
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Exemples
Un exemple de la commande exportresourcestrings :

nmobi | et oget her server exportresourcestrings de c:\Strings.xmn

Cette commande crée un fichier appelé Strings. xm sous c:\ qui contient tous les strings de
ressource de l'application MobileTogether Sener en anglais.

+ Casse et lignes obliques sur la ligne de commande

Mobi | eToget her Ser ver sur Windows
nobi | et oget her server sur Unix (Linux, Mac)

* Veulillez noter que les caractéres minuscules (nobi | et oget her ser ver ) fonctionnent sur
toutes les plates-formes (Windows, Linux et Mac), alors qu'une écriture en majuscule/
minuscule (Mobi | eToget her Ser ver ) ne fonctionne que sur Windows et Mac.

* Utiliser les barres obliques penchées vers l'avant pour Linux et Mac, et les barres obliques

penchées \ers l'arriere sur Windows.

Créer des versions localisées de MobileTogether Server

Vous pouvez créer une version localisée de MobileTogether Server pour toute langue de votre
choix. Cing versions localisées (anglais, allemand, espagnol, japonais et francais) sont déja
disponibles sous le dossier C:\ Program Fi |l es (x86)\ Al t ova\ Mobi | eToget her Server 4. 1
\ bi n et n'ont donc pas besoin d'étre créées.

Créer une version localisée comme suit :

1. Générer un fichier XML contenant les strings de ressource en utilisant la commande
exportresourcestrings (voir la syntaxe de commande ci-dessus). Les strings de
ressource dans ce fichier XML seront ceux d'une des cing langues prises en charge :
anglais (en), allemand (de), espagnol (es), japonais (j a) et francais, conformément a
'argument LanguageCode utilisé avec cette commande.

2. Traduire les strings de ressource a partir de l'une des cing langues prises en charge dans
la langue cible. Les strings de ressource sont les contenus des éléments <stri ng> dans
le fichier XML. Ne pas traduire les variables dans les accolades comme {opti on} ou
{product}.

3. Prendre contact avec Altova Support pour générer un fichier DLL MobileTogether Senver
localisé a partir de votre fichier XML traduit.

4. Apres awoir recu wotre fichier DLL localisé de la part de Altova Support, enregistrer le DLL
dans le dossier C:\ Program Fi |l es (x86)\ Al t ova\ <¥%APPFOLDER bi n. Votre fichier DLL
aura un nom de la forme Mobi | eToget her Server 2018 | c. dl | . La partie _| ¢ du nom
contient le code de langue. Par exemple, dans Mobi | eToget her Server 2018 de. dl |, la

Altova MobileTogether Server © 2018 Altova GmbH


http://www.altova.com/support
http://www.altova.com/support

Utilisation de la ligne de commande exportresourcestrings 141

partie de est le code de langue pour l'allemand ("Deutsch™).

5. Exécuter la commande set def | ang pour définir votre fichier localisé DLL en tant que
l'application MobileTogether Server a utiliser. Pour I'argument de la commande
set def | ang, utiliser le code de langue qui fait partie du nom DLL.

Note : Altova MobileTogether Sener propose une prise en charge pour cing langues : anglais,
allemand, espagnol, japonais et frangais. Vous n'aurez donc pas a créer une version
localisée de ces langues. Pour définir une de ces cing langues en tant que langue par
défaut, utiliser la commande set def | ang de MobileTogether Sener.
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6.10 setdeflang

Cette section :

Syntaxe de la commande
Description de la commande

Exemples
Langues prises en charge

Syntaxe de la commande

Windows Mobi | eToget her Server setdeflang | sdl LangaugeCode
Linux mobi | et oget herserver setdeflang | sdl LangaugeCode

Mac nobi | et oget her server setdeflang | sdl LangaugeCode

Description de la commande
La commande set def | ang (la forme abrégée est sdl ) définit la langue par défaut de
MobileTogether Senver. Elle prend un argument LanguageCode obligatoire.

Exemples
Un exemple de la commande set def | ang :

nobi | et oget herserver setdefl ang EN
La commande ci-dessus définit la langue par défaut pour les messages en anglais.

~ Casse et lignes obliques sur la ligne de commande

Mobi | eToget her Ser ver sur Windows
nobi | et oget her server sur Unix (Linux, Mac)

* Veuillez noter que les caracteres minuscules (nobi | et oget her ser ver ) fonctionnent sur
toutes les plates-formes (Windows, Linux et Mac), alors qu'une écriture en majuscule/
minuscule (Mobi | eToget her Ser ver ) ne fonctionne que sur Windows et Mac.

* Utiliser les barres obliques penchées \ers l'avant pour Linux et Mac, et les barres obliques

penchées vers l'arriere sur Windows.
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Langues prises en charge

Le tableau ci-dessous regroupe les langues actuellement prises en charge avec leur code de

langue.
EN Anglais
DE Allemand
ES Espagnol
FR Francais
JA Japonais
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6.11 help

Cette section :

Syntaxe de la commande
Description de la commande

Exemples
L'option --help

Syntaxe de la commande

Windows Mbbi | eToget her Server hel p Comrand
Linux mobi | et oget her server hel p Conmand

Mac nmobi | et oget her server hel p Conmand

Description de la commande

La commande hel p prend un seul argument (Conmand) : le nom de la commande pour laquelle de
l'aide est requise. Elle affiche la syntaxe correcte de la commande et d'autres informations
nécessaires a l'exécution correcte de la commande.

Exemples
Un exemple de la commande hel p :

nobi | et oget her server hel p exportresourcestrings

La commande ci-dessus contient un argument : la commande export r esour cest ri ngs, pour
laquelle de l'aide est nécessaire. Lorsque la commande d'exemple ci-dessus est exécutée,
l'information concernant la commande exportresour cest ri ngs sera affichée dans le terminal.

* Casse et lignes obliques sur la ligne de commande

Mbbi | eToget her Ser ver sur Windows
nobi | et oget her server sur Unix (Linux, Mac)

* Veuillez noter que les caracteres minuscules (nobi | et oget her ser ver ) fonctionnent sur
toutes les plates-formes (Windows, Linux et Mac), alors qu'une écriture en majuscule/
minuscule (Mobi | eToget her Ser ver ) ne fonctionne que sur Windows et Mac.

* Utiliser les barres obliques penchées \ers l'avant pour Linux et Mac, et les barres obliques
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penchées vers l'arriere sur Windows.

L'option - - hel p

L'information Help a propos d'une commande est également disponible en utilisant l'option - - hel p
avec la commande pour laquelle l'information d'aide est nécessaire. Par exemple, utiliser I'option
- - hel p avec la commande exportresour cestri ngs comme suit :

nmobi | et oget her server exportresourcestrings --help

Obtient le méme résultat qu'en utilisant la commande hel p avec un argument de
exportresourcestrings:

nobi | et oget her server hel p exportresourcestrings

Dans les deux cas, linformation d'aide concernant la commande export r esour cest ri ngs est
affichée.
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6.12 version

Cette section :

e Syntaxe de la commande
e Description de la commande

e Exemples

Syntaxe de la commande

Windows Mbbi | eToget her Server version
Linux nmobi | et oget her server version

Mac nobi | et oget her server version

Description de la commande
La commande ver si on affiche le numéro de version de MobileTogether Server et le quitte. La
commande ne prend aucune option.

Exemples
Des exemples de la commande ver si on :

nmobi | et oget her server version

~ Casse et lignes obliques sur la ligne de commande

Mobi | eToget her Ser ver sur Windows
nmobi | et oget her server sur Unix (Linux, Mac)

* Veuillez noter que les caracteres minuscules (nobi | et oget her ser ver ) fonctionnent sur
toutes les plates-formes (Windows, Linux et Mac), alors qu'une écriture en majuscule/
minuscule (Mobi | eToget her Ser ver ) ne fonctionne que sur Windows et Mac.

* Utiliser les barres obliques penchées \ers l'avant pour Linux et Mac, et les barres obliques

penchées \ers l'arriere sur Windows.
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Altova LicenseServer

Altova LicenseServer

e Altova LicenseServer (ci-dessous désigné sous LicenseServer) fournit un emplacement
central pour la gestion des licences pour les produits Altova. Les applications Altova
fonctionnant dans un réseau peuvent se wit attribuer des licences par le biais du
LicenseSener, donnant ainsi aux administrateurs la flexibilité de gérer et de surweiller des
licences.

Version actuelle : 2.5*
* LicenseServer 2.5 peut étre utilisé pour enregistrer Altova MobileTogether Server version 4.1 ou

plus ancien. Il ne peut pas étre utilisé pour mettre sous licence une version qui est plus récente
que 4.1. Pour plus dinformations concernant la compatibilité, voir Mise a jour du LicenseServer.

Processus d'obtention de la licence avec Altova LicenseServer
Pour attribuer une licence a un produit Altova par le biais d'Altova LicenseSeneer, veuillez suiwe
les étapes suivantes :

1. Lancer LicenseSenver

2. Ouwir la page de configuration LicenseSener qui est la Ul Web de LicenseSener, sur
Windows, Linux ou macOS.

3. Charger la/les licence/s du produit Altova que wous avez recue/s de la part de Altova dans
le pool de licences du LicenseSener. Pour ce faire, rendez-vous dans l'onglet License
Pool de la page Configuration.

4. Enregistrer le/s produits Altova avec LicenseSener.

5. Attribuer des licences au/x produit/s Altova dans I'onglet Client Management de la page

de Configuration.

Par la suite, les licences peuvent étre contrélées confortablement et gérées centralement avec
LicenseSener. Voir la Référence de la page de Configuration pour les fonctions disponibles.

Note : La page de Configuration LicenseSener ne prend pas en charge SSL.

* Versions LicenseServer et leur compatibilité avec les produits Altova

Les nouwvelles versions des produits Altova peuvent uniqguement étre mises sous licence avec
la version de LicenseSeneer la plus récente au moment de la publication du produit Altova.
Néanmoins, les versions plus anciennes des produits Altova fonctionneront avec les versions
plus récentes de LicenseSener.

Donc, si wous installez une nouwelle version d'un produit Altova et si wotre version actuelle de
LicenseSener n'est pas la plus récente, désinstallez cette version plus ancienne de
LicenseSener et installez la toute derniére version disponible sur le site Altova. Toutes les
informations d'inscription et concernant la licence contenues dans votre ancienne version de
LicenseSener seront enregistrées au moment de la désinstallation sur une base de données
sur votre machine et seront importées automatiquement dans la version de LicenseServer
plus récente. Lorsque wous installez une version plus récente de LicenseSenvr, |'ancienne
version sera désinstallée avant que la nouvelle version soit installée.
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Le numéro de version du LicenseServer actuellement installé est indiqué au bas de la page
de configuration de LicenseServer (tous les onglets).

Version actuelle : 2.5

A propos de cette documentation
Cette documentation est organisée dans les parties suivantes :

e Informations introductives sur les : exigences de réseau ; installation sur Windows, Linux
et macOS et Altova SeniceController.

e Comment attribuer des Licences : description étape par étape comment attribuer des
licences avec Altova LicenseSener.

e Référence de la page de Configuration : une description de l'interface de l'administrateur
avec LicenseSener.

Derniére mise a jour: 26-02-2018
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7.1

Informations de réseau

Altova LicenseServer doit étre installé sur une machine de senveur accessible par tous les clients
faisant fonctionner les produits Altova nécessitant une licence. Tout pare-feu aussi bien sur le
client que sur le serveur doit permettre le trafic réseau depuis et vers le LicenseSenwer, trafic
nécessaire au bon fonctionnement de LicenseServer.

Sur la machine LicenseSenwer, le port 35355 est utilisé pour distribuer des licences, et donc, il
doit étre ouvert pour le trafic réseau avec des machines client.

Ci-aprées, wus trouverez les paramétres et exigences de réseau par défaut de LicenseSener:

e Pour la distribution de licence LicenseServer :
Soir I'un ou les deux
Connexion TCP IPv4 sur le port 35355
Connexion TCP IPV6 sur le port 35355

Pour des taches administratives, le LicenseServer est accédé par le biais d'une interface web qui
utilise le port 8088. Le port utilisé peut étre configuré pour se conformer a vos besoins.

Connexion au Serveur de licence principal sous altova.com

L'Altova LicenseSener doit pouvoir communiquer avec le Serveur de licence principal sous

al t ova. compour valider et authentifier les données relatives aux licences et pour assurer la
conformité continue avec les accords de licence Altova. Cette communication a lieu par le
biais de HTTPS awec le port 443. Si Altova LicenseServer, aprés awir établi la vérification
initiale avec le Senveur de licence principal al t ova. com n'est pas capable de se reconnecter
avec al t ova. compour une durée de plus de 5 jours (= 120 heures), alors Altova
LicenseServer ne pourra plus utiliser les produits de logiciels Altova connectés a cet Altova
LicenseServer.

Toute perte de connexion de la sorte avec les seneurs principaux al t ova. comsera inscrite
dans l'onglet Messages de la page de Configuration d'Altova LicenseSener. En outre,
l'administrateur peut configurer Altova LicenseSenver pour envoyer automatiquement un e-mail
d'alerte lorsque la connexion a al t ova. comest perdue. Les paramétres des e-mails d'alerte
sont disponibles dans I'onglet Parameétres de la page de Configuration.

Comment LicenseServer identifie les appareils client

Lorsqu'un produit Altova est mis sous licence avec LicenseSenver, la licence est enregistrée par
LicenseSener comme étant émise pour un appareil client spécifique. LicenseSener identifie
l'appareil client par son nom d'héte, que LicenseSener obtient par une recherche de serveur DNS
de l'adresse IP du client. Si la recherche ne donne aucun nom d'héte, alors l'adresse IP du client
est utilisée en tant que son identifiant. Par conséquence, a chaque fois que le produit Altova est
lancé sur I'appareil client, LicenseServer contrle si lI'adresse IP du client qu'elle regoit correspond
au nom d'héte ou a I'adresse IP de tout client pour qui une licence a été émise. En cas de
correspondance, les détails de la licence sont \érifiés.
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Connexions VPN avec des adresses IP dynamiques

Si un appareil client se connecte a LicenseSenver via un senice Virtual Private Network (VPN), la
connexion sera souvent établie avec une adresse IP attribuée dynamiquement. Dans ce cas,
chaqgue nouwelle connexion établie par le client sera enregistrée par LicenseSener comme

provenant d'une nouvelle adresse IP, et donc, provenant d'un client inconnu (voir "Comment
LicenseServer identifie les appareils client" ci-dessus).

Cela entraine les conséquences suivantes :

Si une licence supplémentaire est disponible sur LicenseServer au moment de la
connexion du client, une nouvelle licence sera attribuée au client (qui peut éventuellement
déja awvoir une ou plusieurs licences qui lui ont été attribuées précédemment). Les
licences qui ont été attribuées précédemment au client ne sont pas publiées. En
conséquence, un seul client consommerait plusieurs licences, entrainant un manque de
licences sur le seneur.

Si une licence supplémentaire n'est pas disponible sur LicenseServer, le produit sur ce
client ne pourra pas awir de licence, méme si des licences lui ont été éventuellement
attribuées précédemment (pour les adresses IP que le client n'utilise plus).

Il'y a deux moyens de régler ce probleme :

Enregistrer les clients VPN avec un DNS. La maniére de procéder varie selon les
systémes d'exploitation. Sur les clients Windows 10, par exemple, vous pouvez faire la

configuration avec les propriétés de la connexion de réseau du client (voir capture d'écran
ci-dessous).

Advanced TCP/IP Settings

Networking  Sharing

General  Alternate Configuration IP Settings DNS  wiINS

Connect using You can get IP settings assigned automatically if your network supports
this capabity. Othernise, d to ask tork administrato
15 Intel(R) 82578LM Gigabit Network Connection h‘f';?gpgfgpm;{;{_fsmﬁ”g: nesd fo sk your netrork sdministater

DIS server addresses, in order of use:

Configure. (@ Obtain an TP address automatically

This connection Uses the folowing ftems () Use the following IP addresss

B3 Client for Microsoft Networks " l:l F = e
T VMware Bidge Protocol The following three settings are applied to all connections with TCP/IP
i Fie and Prirter Sharng for Microsoft Netwarks ] enabled. For resolution of unqualified names:
5005 Packet Scheduler Append primary and connection specific DNS suffixes
e 3. Intemet Protocol Version 4 (TCP/IPvZ) h) ] Append parent suffixes of the primary DNS suffix
[T 2 MicroscR Network Adapter Mulfplexor Profocel Append these DNS suffixes (n order
. Microscft LLDP Protocol Driver v (@ Obtain DNS server address automatically
< > (D Use the following DNS server addresses:

Deacreton ]
Transmission Cantrol Protocol/Intemet Protocol. The defauk . - B
wide area netwark protocal that provides communication .
across divese erconnected networks Valdate setngs upon ext
[]Use this connection’s DNS suffix in DNS registration
— — oK Cancel

ot

Attribuer une adresse IP statique & l'utilisateur VPN. La maniére de procéder varie selon
les logiciels VPN. Vous obtiendrez les informations nécessaires auprés de votre
fournisseur ou administrateur VPN. Vous trouverez l'exemple pour OpenVPN ici.
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7.2 Mise ajour du LicenseServer

Chaque nouwelle publication des produits de serveur Altova (comme RaptorXML Server) est
accompagnée par la publication d'une version plus récente de LicenseSeneer (la version
correspondante). Si vous souhaitez mettre a jour votre produit de serveur Altova, vous
devez aussi mettre a jour votre LicenseServer a la version de LicenseServer correspondante.
Cela est di au fait que le produit Altova de serveur mis a jour ne peut pas étre enregistré avec une
version plus ancienne de LicenseServer que la version correspondante. Veuillez noter, néanmoins
que les version de LicenseSenver sont rétrocompatibles. (Cela signifie que LicenseServer peut étre
utilisé pour enregistrer des produits de serveur Altova correspondants et plus anciens.)

Mettre a jour le LicenseServer comme suit :

e Surles systeme Windows : double-cliquer sur le programme d'installation de la nouvelle
version (fichier exécutable) ou appeler le programme depuis la ligne de commande. Le
programme d'installation désinstallera I'ancienne version de LicenseSenver et installera la
nouvelle version.

e Sur Linux et macOS: désinstaller manuellement l'ancienne version et lancer le fichier
d'installation de la nouvelle version.

Les conditions qui s'appliquent sont les mémes que celles valides lorsque wus avez installé
LicenseSenver a l'origine (wir pour Windows, Linux, macOS).
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7.3

Installation (Windows)

Altova LicenseSenver peut étre installé sur les systemes Windows de deux maniéres :

e En tant quiinstallation indépendante.

e Dans le cadre d'une installation d'un produit de serveur Altova. (Les produits de serveur
Altova sont : Altova FlowForce Server, Altova MapForce Senver, Altova StyleVision Sener,
Altova RaptorXML(+XBRL) et Altova MobileTogether Server.)

Si LicenseSener n'est pas installé sur wotre systéeme au moment de l'installation d'un produit de
serveur Altova, I'option pour installer LicenseSenver est sélectionnée par défaut pendant la
configuration d'installation. Si LicenseServer est déja installé, I'option pour l'installer est
désélectionnée par défaut. Vous pouvez changer l'option par défaut si vous le souhaitez.

Pour plus d'informations concernant I'attribution de licences, wir la section par le biais de
LicenseSener, wir la section Comment attribuer des licences.

Exigences du systéme
+ Windows

Windows 7 SP1 avec mise & jour de la plateforme, Windows 8, Windows 10

 Windows Server

Windows Server 2008 R2 SP1 avec mise a jour de la plateforme ou plus récent

~ Versions LicenseSener et leur compatibilité avec les produits Altova

Les nouwelles versions des produits Altova peuvent uniquement étre mises sous licence avec
la version de LicenseSeneer la plus récente au moment de la publication du produit Altova.
Néanmoins, les versions plus anciennes des produits Altova fonctionneront avec les versions
plus récentes de LicenseSener.

Donc, si wous installez une nouwelle version d'un produit Altova et si votre version actuelle de
LicenseSener n'est pas la plus récente, désinstallez cette version plus ancienne de
LicenseSener et installez la toute derniére version disponible sur le site Altova. Toutes les
informations diinscription et concernant la licence contenues dans votre ancienne version de
LicenseServer seront enregistrées au moment de la désinstallation sur une base de données
sur votre machine et seront importées automatiquement dans la version de LicenseServer
plus récente. Lorsque wous installez une version plus récente de LicenseSenver, l'ancienne
version sera désinstallée avant que la nouwelle version soit installée.

Le numéro de version du LicenseServer actuellement installé est indiqué au bas de la page
de configuration de LicenseSenver (tous les onglets).

Version actuelle : 2.5
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Le numéro de version de LicenseServer approprié pour toute version particuliére d'un produit de
senveur est affiché pendant le processus dinstallation du produit serveur. Vous pouvez choisir
dinstaller cette version du LicenseSener avec le produit de serveur ou wous pouvez installer la
nouvelle version du LicenseServer séparément. Dans les deux cas, le programme d'installation
désinstallera automatiquement la version précédente (si elle n'a pas déja été désinstallée) et
installera la nouvelle version.
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7.4 Installation (Linux)
Altova LicenseServer peut étre installé sur les systemes Linux (Debian, Ubuntu, CentOS,
RedHat).
Exigences du systéme
* Linux
e CentOS 6 ou plus récent
¢ RedHat 6 ou plus récent
¢ Debian 7 ou plus récent
e Ubuntu 12.04 ou plus récent
Les bibliotheques suivantes sont exigées en tant que condition préalable pour installer et
exécuter l'application. Si les paquets ci-dessous ne sont pas encore disponibles sur votre
appareil Linux, vous pourrez exécuter la commande command yum(ou apt - get le cas
échéant) pour les installer.
Exigé par CentOS, RedHat Debian Ubuntu
LicenseServer krb5-libs libgssapi-krb5-2 libgssapi-krb5-2
MobileTogether gt4, krb5-libs, qt-x11 | libgtgui4, libgssapi- libgtgui4, libgssapi-
Server Advanced
krb5-2 krb5-2
Désinstaller les anciennes versions de LicenseServer
Dans linterface de la ligne de commande (CLI), vous pouvez \érifier si LicenseServer est installé
avec la commande suivante :
[ Debi an, Ubuntu]: dpkg --list | grep Altova
[Cent CS, RedHat]: rpm-qa | grep server
Si LicenseSener n'est pas installé, procédez avec linstallation telle que décrite dans les étapes
suivantes. Si LicenseServer est installé et que wus souhaitez installer une version plus récente,
désinstallez la nouvelle version avec la commande :
[ Debi an, Ubuntu]: sudo dpkg --renove |icenseserver
[Cent OGS, RedHat]: sudo rpm-e |icenseserver
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Installer Altova LicenseServer

Sur des systémes Linux, LicenseSener doit étre installé indépendamment d'autres produits de
sernveur Altova. Il n'est pas compris dans les paquets dinstallation des produits de serveur Altova.
Télécharger Altova LicenseSenver du site Internet Altova et copier le paquet dans nimporte quel
répertoire sur le systéme Linux.

Distribution Installer extension
Debian . deb
Ubuntu . deb
CentOS .rpm
RedHat .rpm

Dans une fenétre de terminal, passer au répertoire ou vous avez copié le paquet Linux. Par
exemple, si vous l'avez copié sur un répertoire utilisateur nommeé M/Al t ova (qui est situé par
exemple sur le répertoire / hone/ User ), passez a ce répertoire comme suit :

cd / home/ User/ M/Al t ova

Installer LicenseServer avec la commande suivante :

[ Debi an] : sudo dpkg --install |icenseserver-2.5-debi an. deb
[ Wount u] : sudo dpkg --install |icenseserver-2.5-ubuntu.deb
[Cent OS] : sudo rpm-ivh |icenseserver-2.5-1.x86_64.rpm

[ RedHat ] : sudo rpm-ivh licenseserver-2.5-1.x86_64.rpm
Le paquet LicenseSener sera installé sous :
/opt/ Al toval/ Li censeServer

Un utilisateur nommeé al t oval i censeser ver sera créé. LicenseServer doit étre accédé avec
cet utilisateur. A effectuer par exemple sur CentOS 7, comme suit :

sudo runuser -l altovalicenseserver -c '/opt/Al toval/LicenseServer/bin/
| i censeserver debug'

Pour plus d'informations concernant comment procéder pour l'attribution de licences, wvoir la
section Comment attribuer des licences.

~ Versions LicenseServer et leur compatibilité avec les produits Altova

Les nouvelles versions des produits Altova peuvent uniquement étre mises sous licence avec
la version de LicenseSener la plus récente au moment de la publication du produit Altova.
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Néanmoins, les versions plus anciennes des produits Altova fonctionneront avec les versions
plus récentes de LicenseServer.

Donc, si wous installez une nouwelle version d'un produit Altova et si votre version actuelle de
LicenseSener n'est pas la plus récente, désinstallez cette version plus ancienne de
LicenseSener et installez la toute derniére version disponible sur le site Altova. Toutes les
informations d'inscription et concernant la licence contenues dans votre ancienne \ersion de
LicenseSener seront enregistrées au moment de la désinstallation sur une base de données
sur votre machine et seront importées automatiquement dans la version de LicenseServer
plus récente. Lorsque vous installez une version plus récente de LicenseSener, |'ancienne
version sera désinstallée avant que la nouvelle version soit installée.

Le numéro de version du LicenseServer actuellement installé est indiqué au bas de la page
de configuration de LicenseServer (tous les onglets).

Version actuelle : 2.5
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7.5 Installation (macOS)

Altova LicenseSenver peut étre installé sur les systemes (Mac) OS X, macOS (voir les exigences
ci-dessous). Etant donné que wus risquez de dewoir désinstaller une version précédente, le
processus de désinstallation est décrit en premier.

Exigences du systéme
+ (Mac) OS X, macOS

OS X10.10 ou plus récent
Java pour OS X, macOS (derniére version)

Désinstaller les anciennes versions de LicenseServer
Avant de désinstaller LicenseSener, arréter le senice avec la commande suivante :

sudo | aunchct!| unl oad /Li brary/LaunchDaenons/ com al t ova. Li censeServer. pli st

Pour \érifier si le senice a été arrété, ouwrir le terminal Activity Monitor et assurez-vous que
LicenseServer ne se trouve pas dans la liste.

Dans Applications, cliquer avec le bouton de droite sur l'icone LicenseServer et choisir Move to
Trash (Déplacer dans la poubelle). L'application sera déplacée dans la poubelle. Néanmoins, vous
dewez également supprimer l'application du dossier usr. Pour ce faire, utiliser la commande :

sudo rm-rf /usr/local/Al tovalLi censeServer

Installer Altova LicenseServer

Ouwrir la page de téléchargement http://www.altova.com/download.html et chercher le programme
d'installation Altova LicenseServer sous "Sener Software Products” pour Mac. Aprés awvoir
téléchargé le fichier dimage disque (. dng) file, cliquer pour l'ouwrir. Cela instaure un nouveau
lecteur virtuel sur votre ordinateur. Sur le lecteur virtuel, double-cliquer le fichier paquet (.pkg) et
suivre les instructions a I'écran. Vous dewrez accepter le contrat de licence pour pouvoir procéder
a linstallation.

Le paquet LicenseSener sera installé dans le dossier :

/usr/local /A toval/LicenseServer

Un utilisateur nommeé al t oval i censeser ver sera créé. LicenseServer doit étre accédé avec
cet utilisateur.

Pour éjecter le lecteur virtuel aprés l'installation, cliquer avec le bouton de droite et puis
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sélectionner Eject.
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7.6 Altova ServiceController

Altova SeniceController (SeniceController en abrégé) est une application permettant de lancer,
d'arréter et de configurer confortablement les senices Altova sur les systémes Windows.

SeniceController est installé avec I'Altova LicenseSenver et avec les produits de serveur Altova
installés en tant que services (FlowForce Server, RaptorXML(+XBRL) Sener, and Mobile Together
Senver). Il peut étre démarré en cliquant sur Start | Altova LicenseServer | Altova
ServiceController. (Cette commande est également disponible dans les dossiers de menu Start
des produits de serveur Altova qui sont installés en tant que services (FlowForce Sener,
RaptorXML(+XBRL) Senver, and Mobile Together Server).) Une fois que SeniceController a été
démarré, il peut étre accédé depuis la zone de notification (capture d'écran ci-dessous).

) -
D 38PM

Pour spécifier que SeniceController démarre automatiquement lors de la connexion au systeme,
cliquer sur l'icbne ServiceController dans la zone de notification pour afficher le menu
ServiceController (capture d'écran ci-dessous) et basculer sur la commande Run Altova
ServiceController at Startup. (Cette commande est activée par défaut.) Pour quitter
SenviceController, cliquer sur l'icone ServiceController dans la zone de notification et, dans le
menu qui apparait, (voir capture d'écran ci-dessous), cliquer sur Exit Altova ServiceController.

ﬂ Altova FlowFaorce Server 4
m Altova FlowForce Web L4
| Altova License5server F|| Configure
* | Altova MobileTogether 5 r
X ova MobileTogether Server Start service
L
Altova RaptorXML+XERL 5erver L4
e - Stop service

Exit Altova ServiceContraoller

Run Altova ServiceController at startup

g 11:00 AM

Démarrer et arréter les services Altova

Chaque composant de senice Altova installé aura une entrée dans le menu de SeniceController
(voir capture d'écran ci-dessus). Un senice Altova peut étre lancé ou arrété par le biais d'une
commande sans son sous-menu SeniceController. De plus, des taches importantes
d'administration pour des senices individuels peuvent étre accédées par le biais du menu
SeniceController. Dans la capture d'écran ci-dessus, par exemple, le senice Altova
LicenseSener a un sous-menu dans lequel vous pouvez choisir daccéder a la page de
Configuration de LicenseServer par le biais de la commande Configurer.
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7.7 Comment attribuer des licences

Pour attribuer une licence a un produit Altova en utilisant Altova LicenseServer, procéder comme

suit :

1.
2.

Lancer LicenseServer

Ouwrir la page de Configuration de LicenseSener qui est l'interface de I'administrateur
avec LicenseSenver, sur Windows, Linux ou macOS.
Charger la/les license/s que wous avez recue/s de la part d'Altova dans le pool de

licences de wtre Altova LicenseSenrver. Pour ce faire, utiliser l'onglet License Pool de la
page de Configuration LicenseSenver.
Enregistrer le produit Altova avec LicenseSenver. Selon le type de produit, la méthode

d'enregistrement auprés de LicenseSenver sera différente : respectivement soit par le biais
dialogue d'activation du logiciel, I'Ul Web du produit, ou par le biais de la ligne de
commande. Pour plus dinformations, consulter la documentation de wotre produit Altova.
Dans l'onglet Client Management de la page de Configuration de LicenseSenver, attribuer

une licence au produit Altova.

Note sur les cceurs et les licences

L'obtention de la licence des produits de seneur Altova, est basée sur le nombre de coeurs de
processeurs disponibles sur la machine de produit. Par exemple, un processeur double cceur a
deux cceurs, un processeur quadricoeur a quatre coeurs, un processeur hexacageurs a six coeurs,
etc. Le nombre de cceurs pour lesquels une licence a été déliwée pour un produit doit étre
supérieur ou égal au nombre de caeurs disponibles sur cette machine de serveur, que ce senveur
soit une machine physigue ou virtuelle. Par exemple, si un serveur a huit coeurs (un processeur
octacoeur), vous dewez acheter au moins une licence octacoeur. Vous pouvez aussi additionner
les licences pour obtenir le nombre souhaité de coeurs. Ainsi, deux licences de quadricoeurs
peuvent étre utilisées pour un serveur octacceur au lieu d'acheter une licence octacceur.

Si wous utilisez un serveur d'ordinateur avec un grand nombre de coeurs CPU, mais ne disposez
gue d'un faible volume a traiter, vous pouvez aussi créer une machine virtuelle qui disposera d'un
plus petit nombre de coeurs et acheter une licence pour ce nombre de cceurs. Il va de soi que la
vitesse de traitement d'un tel déploiement sera moins rapide que si tous les coeurs disponibles
sur le senveur étaient utilisés.

Note:

Note :

Chaque licence de produit de seneur Altova peut étre utilisée pour une seule machine
client a la fois (I'appareil sur lequel le produit de serveur Altova est installé), méme si la
licence a une capacité de licence n'est pas utilisée. Par exemple, si une licence de 10-
coeurs est utilisée pour une machine client qui détient 6 cceurs CPU, les 4 cceurs
restants de la capacité de licence ne pourront pas étre utilisés simultanément pour une
autre machine client.

En raison des fonctions de ses senices, MobileTogether Server Advanced Edition ne sera
exécuté que sur des machines comportant deux ou plus de cceurs.

Les licences MobileTogether Server

Les licences de MobileTogether Server sont basées sur le nombre des coeurs CPU dans l'appareil
MobileTogether Server. Les licences coeur permettent a un nombre illimité d'appareils
MobileTogether Client de se connecter au serveur. Néanmoins, si vous cochez la case Limiter a
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une seule exécution thread, un seul appareil mobile pourra se connecter au MobileTogether
Senver a tout moment. Cela est utile pour I'évaluation et les tests a petite échelle. Veuillez noter
gue, dans ce cas, un second appareil se connectera a MobileTogether Sener, et prendra la
licence. Le premier appareil ne pourra plus se connecter et recewa un message d'erreur.
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Lancer le LicenseServer

Cette section :

Comment lancer le LicenseSener sur des systéemes Windows

Comment lancer le LicenseServer sur des systémes Linux
Comment lancer le LicenseSener sur des systemes macOS

Note concernant la Connexion avec altova.com

Systémes Windows

Vous pouvez lancer le LicenseServer par le biais du Altova SeniceController qui est disponible

dans la zone de natification.

Tout d'abord, cliquer sur Start | All Programs | Altova LicenseServer | Altova
ServiceController pour lancer Altova SeniceController et afficher son icdne dans la zone de
notification (voir capture d'écran ci-dessous). Si wus choisissez I'option Run Altova
ServiceController at Startup, Altova SeniceController sera lancé au démarrage du systéme et son
icone sera disponible dans la zone de notification a partir de ce moment.

Altova FlowForce Server

Altova FlowForce Web

Exit Altova ServiceController

Run Altova ServiceController at startup

U 11:00 AM

| Altova LicenseServer Configure
Altova MobileTogether Server _

- Start service
Alt RaptorXML+XBRL 5

= ova Raptor = erver Sop senvice

Pour lancer LicenseSenwer, cliquer sur licdne Altova SeniceController dans la zone de notification,
planer au-dessus de Altova LicenseServer dans le menu qui s'ouwre (voir capture d'écran ci-
dessus), puis sélectionner Start Service depuis le sous-menu de LicenseSener. Si
LicenseSener est déja en cours, l'option Start Service sera désactivée.

Systémes Linux

Pour lancer LicenseServer en tant que senice sur les systémes Linux, exécuter la commande

suivante dans une fenétre de terminal.

[[Debian 7]: sudo /etc/init.d/licenseserver start
[ Debi an 8]: sudo systenctt!| start |icenseserver
[ Ubuntu <=14]: sudo initctl |'i censeserver
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[ Ubuntu 15]: sudo
[Cent CS 6]: sudo
[CentCS 7]: sudo
[ RedHat ] : sudo

systentt| start |icenseserver
initctl start |icenseserver
systentt| start |icenseserver
initctl start |icenseserver

(Si wous dewvez arréter LicenseSenver, remplacer st art avec st op dans la commande ci-dessus.)

Systémes macOS

Pour lancer le LicenseServer en tant que senice sur les systemes macOS, exécuter la
commande suivante dans une fenétre de terminal :

sudo | aunchct |

| oad /Li brary/ LaunchDaenons/ com al t ova. Li censeServer. pli st

Si, a tout moment, wous devez arréter LicenseServer, utiliser :

sudo | aunchct |

unl oad / Li brary/ LaunchDaenons/ com al t ova. Li censeServer. pli st

LicenseSener.

Connexion au Serveur de licence principal sous altova.com

L'Altova LicenseServer doit pouwvoir communiquer avec le Serveur de licence principal sous

al t ova. compour valider et authentifier les données relatives aux licences et pour assurer la
conformité continue avec les accords de licence Altova. Cette communication a lieu par le
biais de HTTPS awec le port 443. Si Altova LicenseSener, aprés awir établi la \érification
initiale avec le Senveur de licence principal al t ova. com n'est pas capable de se reconnecter
avec al t ova. compour une durée de plus de 5 jours (= 120 heures), alors Altova
LicenseServer ne pourra plus utiliser les produits de logiciels Altova connectés a cet Altova

Toute perte de connexion de la sorte avec les serveurs principaux al t ova. comsera inscrite
dans l'onglet Messages de la page de Configuration d'Altova LicenseSener. En outre,

I'administrateur peut configurer Altova LicenseServer pour envoyer automatiquement un e-mail
d'alerte lorsque la connexion a al t ova. comest perdue. Les paramétres des e-mails d'alerte
sont disponibles dans I'onglet Parametres de la page de Configuration.

Altova MobileTogether Server
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Ouvrir la page de Config de LicenseServer (Windows)

Cette section :

Ouwrir la page de Configuration si LicenseServer se trouve sur la méme machine
Ouwrir la page de Configuration si LicenseSenver se trouve sur une autre machine
Se connecter avec le mot de passe initial

Définir un port fixe pour la page de Configuration

Ouvrir la page de Configuration si LicenseServer se trouve sur la méme
machine

Sur les systemes Windows, si LicenseSener se trouve sur la méme machine, vous pouvez ouwrir
la page de Configuration de LicenseServer de deux maniéres :

Cliquer sur Start | All Programs | Altova LicenseServer | LicenseServer
Configuration Page. La page de Configuration s'ouwe dans un nouwel onglet de votre
navigateur Internet.

Cliquer sur I'icbne Altova SeniceController dans la zone de notification, placer la souris
sur Altova LicenseServer dans le menu qui s'ouvre (voir capture d'écran ci-dessous) et
choisir Configurer depuis le sous-menu LicenseServer

ﬂ Altova FlowForce Server L4

ﬂ Altova FlowForce Web L

| Altova LicenseServer F|| Configure
Altova MobileTogether Server k _

- Start service

% Altova RaptorXML=XBRL Server r Stop service
Exit Altova ServiceController

Run Altova ServiceController at startup

4 gy 11:00 AM

La page de Configuration s‘ouwe dans une nouwelle fenétre de navigateur et son masque
de connexion s'affiche (capture d'écran ci-dessous).

Ouvrir la page de Configuration si LicenseServer se trouve sur une autre
machine

Pour ouwir la page de Configuration de LicenseServer a partir d'une autre machine Windows sur le
réseau local (un autre que celui sur lequel LicenseSener est installé), saisir 'URL de la page de
Configuration LicenseServer dans la barre d'adresse d'un navigateur et appuyer sur Enter. Par
défaut, I'URL de la page de Configuration sera :

http://<server| PAddr essOr Nane>: 8088/
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L'URL est présente dans le code HTML de la page de Configuration. Elle est nommée
WebU . ht nl et se trouve sous :

C. / ProgranDat a/ Al t ova/ Li censeServer/\WebU . ht m

Si wous avez configuré I'URL de la page de Configuration pour étre généré dynamiquement (dans
l'onglet Parameétres de la page de Configuration), alors une nouvelle URL sera générée a chaque
fois que LicenseServer sera lancé. Vous dewez contrdler la version actuelle de WebUI . ht mi  pour
trouver 'URL actuelle de la page de Configuration.

L'URL générée dynamiquement dans WebUl . ht i aura une forme telle que :

http://127.0.0. 1: 55541/ opt i onal | y-an- addi ti onal - stri ng, et sera localisée dans la
fonction checkl f Ser vi ceRunni ng() dans un script prés de la fin de I'élément <head>. Alors que
le numéro de port dans I'URL est attribué dynamiquement, la partie de I'adresse IP identifie le
senveur sur lequel LicenseServer a été installé. Si vous souhaitez accéder a la page de
Configuration de LicenseSenver a partir d'une autre machine, assurez-vous que la partie de
l'adresse IP de 'URL posséde l'adresse IP correcte ou le nom du seneur sur lequel LicenseSener
a été installé. Par exemple I'URL de la page de Configuration pourrait ressembler a: http://
SoneSer ver : 55541.

Se connecter avec le mot de passe initial

Apres awoir effectué les étapes décrites ci-dessus, la page de Configuration s'ouvre et le masque
de connexion s'affiche (capture d'écran ci-dessous). Vous pouvez vous connecter avec votre mot
de passe initial def aul t . Aprés vous étre connecté, vous pourrez changer votre mot de passe
dans l'onglet Paramétres.

ALTOVA | LicenseServer
i e o gemes | e g e e

Please enter password to log in

Initial password is ‘default

||-||-|| login
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Configurer un port fixe ou dynamique pour la page Configuration

Le port de la page de Configuration (Ul Web) et donc son adresse, peut étre spécifié dans la page
Paramétres. Par défaut, le port est 8088. Vous pouvez configurer tout autre port que vous
souhaitez pour la page de Configuration LicenseServer (voir capture d'écran ci-dessous). En
alternative, vous pouvez permettre au port d'étre sélectionné dynamiquement a chaque fois que
LicenseSener est démarré. Dans ce cas, wus dewez trouver 'URL de la page de Configuration a
partir du fichier WebUl . ht M (voir Quwrir la page de Config de LicenseSenver (Windows) et Quwrir la
page de Config de LicenseSeneer (Linux), et OQuwir la page de Config de LicenseSener (macOS)).

Web UI
Changing these settings will cause the LicenseServer to restart and any currently running and licensed applications will be shut down!
Configure the host addresses where the web Ul is available to administrators.

@ Allinterfaces and assigned IP addresses

D Only the following hostname or IP address: [0.0.0.0

Ensure this hostname or IP address exists or LicenseServer will fail to start!
Configure the port used for the web UL

2 Dynamically chosen by the operating system

@ Fixed port [8088

Ensure this port is available or LicenseServer will fail to start!

L'avantage d'un port fixe est que la page URL est connue a l'avance et peut donc étre accédée
facilement. Si le port est attribué dynamiquement, la partie port de 'URL dewra étre consultée
dans le fichier WebUl . ht i a chaque fois que LicenseServer est lancé.

© 2018 Altova GmbH Altova MobileTogether Server



168 Altova LicenseServer Comment attribuer des licences

Ouvrir la page de Config de LicenseServer (Linux)

Cette section :

e Quwvir la page de Configuration pour la premiéere fois avec I'URL retournée
e URL de la page de Configuration de LicenseSener

e Se connecter avec le mot de passe initial

e  Configurer un port fixe pour la page de Configuration

Ouvrir la page de Configuration pour la premiére fois avec I'URL retournée

Sur les systemes Linux, lorsque wus enregistrez votre produit de serveur Altova aupres de
LicenseSener par le biais de la CLI, 'URL de la page de Configuration de LicenseServer est
retournée. Lors de l'ouverture de I'URL dans un navigateur, vous serez invité a lire et a accepter le
contrat de licence. Aprés awoir accepté le contrat de licence, le masque de connexion de la page
de Configuration s'affiche (capture d'écran ci-dessous).

Note : Les produits de bureautique Altova sont uniqguement disponibles pour Windows.

URL de la page de Configuration de LicenseServer

Pour ouwrir la page de Configuration LicenseServer a tout moment, saisie son URL dans la barre
d'adresse d'un navigateur et appuyer sur Entrée. Par défaut, I'URL de la page de Configuration
sera :

http://<server| PAddr essOr Nane>: 8088/

L'URL se trouve dans le code HTML de la page de Configuration elle-méme. Elle est nommée
webUl . ht ni et se trouve sous :

/var/opt/ Al toval Li censeServer/webU . ht m

Si wous avez configuré I'URL de la page de Configuration pour étre générée dynamiquement (dans
l'onglet Paramétres de la page de Configuration), alors une nouwelle URL sera générée a chaque
fois que LicenseSener sera lancé. Vous dewez contrbler la version actuelle de WebUl . ht ni pour
trouver 'URL actuelle de la page de Configuration.

L'URL générée dynamiquement dans WebUl . ht i aura une forme telle que :

http://127.0.0. 1: 55541/ opti onal | y- an- addi ti onal - stri ng, et sera localisée dans la
fonction checkl f Ser vi ceRunni ng() dans un script prés de la fin de I'élément <head>. Alors que
le numéro de port dans I'URL est attribué dynamiquement, la partie de I'adresse IP identifie le
seneur sur lequel LicenseServer a été installé. Si vous souhaitez accéder a la page de
Configuration de LicenseServer depuis une autre machine, assurez-vous que la partie de I'adresse
IP de I'URL possede I'adresse IP correcte ou le nom du seneur sur lequel LicenseSener a été
installé. Par exemple, I'URL de la page de Configuration pourrait ressembler a : http://

My Ser ver : 55541.
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Se connecter avec le mot de passe initial

Aprés awoir effectué les étapes décrites ci-dessus, la page de Configuration s'ouvre et le masque
de connexion s'affiche (capture d'écran ci-dessous). Vous pouvez wous connecter avec votre mot
de passe initial def aul t . Aprés wus étre connecté, vous pourrez changer votre mot de passe
dans l'onglet Paramétres.

ALTOVA | LicenseServer
[P e Pty e e e

Please enter password to log in

Initial password is ‘default

|lul|lll-|lnln lc-gin

Configurer un port fixe ou dynamique pour la page Configuration

Le port de la page de Configuration (Ul Web) et donc son adresse, peut étre spécifié dans la page
Paramétres. Par défaut, le port est 8088. Vous pouvez configurer tout autre port que vous
souhaitez pour la page de Configuration LicenseServer (voir capture d'écran ci-dessous). En
alternative, vous pouvez permettre au port d'étre sélectionné dynamiquement a chaque fois que
LicenseSener est démarré. Dans ce cas, wus dewez trouver 'URL de la page de Configuration a
partir du fichier WebUl . ht M (voir Quwrir la page de Config de LicenseSener (Windows) et Ouwir la
page de Config de LicenseSener (Linux), et Ouwir la page de Config de LicenseSener (macOS)).
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Web UI

Changing these settings will cause the LicenseServer to restart and any currently running and licensed applications will be shut down!
Configure the host addresses where the web Ul is available to administrators.

@ All interfaces and assigned IP addresses

2 Only the following hostname or IP address: |0.0.0.0

Ensure this hostname or IP address exists or LicenseServer will fail to start!
Configure the port used for the web UL

) Dynamically chosen by the operating system

@ Fixed port [g088

Ensure this port is available or LicenseServer will fail to start!

L'avantage d'un port fixe est que la page URL est connue a l'avance et peut donc étre accédée
facilement. Si le port est attribué dynamiquement, la partie port de I'URL dewa étre consultée
dans le fichier webUl . ht Ml a chaque fois que LicenseSenver est lancé.
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Ouvrir la page de Config de LicenseServer (macOS)

Cette section :

e Quwvir la page de Configuration pour la premiéere fois avec I'URL retournée
e URL de la page de Configuration de LicenseSener

e Se connecter avec le mot de passe initial

e  Configurer un port fixe pour la page de Configuration

Ouvrir la page de Configuration pour la premiére fois avec I'URL retournée

Sur les systemes macOS, lorsque vous enregistrez votre produit de seneur Altova auprées de
LicenseSener par le biais de la CLI, 'URL de la page de Configuration de LicenseServer est
retournée. Lors de l'ouverture de I'URL dans un navigateur, vous serez invité a lire et a accepter le
contrat de licence. Aprés awoir accepté le contrat de licence, le masque de connexion de la page
de Configuration s'affiche (capture d'écran ci-dessous).

Note : Les produits de bureautique Altova sont uniqguement disponibles pour Windows.

URL de la page de Configuration de LicenseServer

Pour ouwrir la page de Configuration LicenseServer a tout moment, saisir son URL dans la barre
d'adresse d'un navigateur et appuyer sur Entrée. Par défaut, I'URL de la page de Configuration
sera :

http://<server| PAddr essOr Nane>: 8088/

L'URL se trouve dans le code HTML de la page de Configuration elle-méme. Elle est nommée
webUl . ht ni et se trouve sous :

/var/ Al toval/ Li censeServer/webU . ht m

Si wous avez configuré I'URL de la page de Configuration pour étre générée dynamiquement (dans
l'onglet Paramétres de la page de Configuration), alors une nouvelle URL est générée a chaque
fois que LicenseSener est lancé. Vous dewez contrbler la version actuelle de WebUl . ht i pour
trouver 'URL actuelle de la page de Configuration.

L'URL générée dynamiquement dans WebUl . ht i aura une forme telle que :

http://127.0.0. 1: 55541/ opti onal | y- an- addi ti onal - stri ng, et sera localisée dans la
fonction checkl f Ser vi ceRunni ng() dans un script prés de la fin de I'élément <head>. Alors que
le numéro de port dans I'URL est attribué dynamiquement, la partie de I'adresse IP identifie le
seneur sur lequel LicenseServer a été installé. Si vous souhaitez accéder a la page de
Configuration de LicenseServer depuis une autre machine, assurez-vous que la partie de I'adresse
IP de I'URL possede I'adresse IP correcte ou le nom du seneur sur lequel LicenseSener a été
installé. Par exemple, I'URL de la page de Configuration pourrait ressembler a : http://

My Ser ver : 55541
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Note : La page de Configuration peut aussi étre accédée directement depuis l'icone Finder |
Applications | Altova License Server.

Se connecter avec le mot de passe initial

Aprés awoir effectué les étapes décrites ci-dessus, la page de Configuration s'ouvre et le masque
de connexion s'affiche (capture d'écran ci-dessous). Vous pouvez wous connecter avec votre mot
de passe initial def aul t. Aprés wus étre connecté, vous pourrez changer votre mot de passe
dans l'onglet Paramétres.

ALTOVA | LicenseServer
[P e Pty e e e

Please enter password to log in

Initial password is ‘default

|lul|lll-|lnln lc-gin

Configurer un port fixe ou dynamique pour la page Configuration

Le port de la page de Configuration (Ul Web) et donc son adresse, peut étre spécifié dans la page
Paramétres. Par défaut, le port est 8088. Vous pouvez configurer tout autre port que vous
souhaitez pour la page de Configuration LicenseServer (voir capture d'écran ci-dessous). En
alternative, vous pouvez permettre au port d'étre sélectionné dynamiquement a chaque fois que
LicenseSener est démarré. Dans ce cas, wus dewez trouver 'URL de la page de Configuration a
partir du fichier WebUl . ht M (voir Quwrir la page de Config de LicenseSener (Windows) et Ouwir la
page de Config de LicenseSeneer (Linux), et Ouwir la page de Config de LicenseSener (macOS)).
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Web UI

Changing these settings will cause the LicenseServer to restart and any currently running and licensed applications will be shut down!
Configure the host addresses where the web Ul is available to administrators.

@ All interfaces and assigned IP addresses

2 Only the following hostname or IP address: |0.0.0.0

Ensure this hostname or IP address exists or LicenseServer will fail to start!
Configure the port used for the web UL

) Dynamically chosen by the operating system

@ Fixed port [g088

Ensure this port is available or LicenseServer will fail to start!

L'avantage d'un port fixe est que la page URL est connue a l'avance et peut donc étre accédée
facilement. Si le port est attribué dynamiquement, la partie port de I'URL dewa étre consultée
dans le fichier webUl . ht Ml a chaque fois que LicenseSenver est lancé.
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Comment attribuer des licences

Charger des licences sur LicenseServer

Cette section :

e Charger un fichier de licence dans le pool de licences de LicenseServer

e Statut de la licence

e Activer les licences qgue wus souhaitez utiliser

e Etapes suivantes

Charger un fichier de licence dans le pool de licences de LicenseServer

Aprés awoir obtenu une licence de la part d'Altova, wous dewez la charger sur Altova
LicenseSener. Chaque fichier de licence peut contenir une ou plusieurs licences, cela dépend de
wvotre achat. Lorsque vous chargez un fichier de licence, toutes les licences qui s'y trouvent seront
chargées dans le pool de licences du LicenseSener et pourront étre attribuées a un produit Altova
qui a été enregistré avec ce LicenseSenver. Toutes les licences chargées, quil s'agisse d'une
seule licence ou de plusieurs - et pour tous les produits Altova, sont rassemblées dans un pool
de licences sur LicenseSenver. Ce pool de licences est affiché dans l'onglet de License Pool de la
page de Configuration LicenseServer (capture d'écran).

Les fichiers de licence sont chargés sur le LicenseSener en utilisant la fonction Upload de l'onglet
License Pool (voir capture d'écran).

NALTOVA | LicenseServer

O status Name Company Product

All Products |v

[0 Active Altova Gmb (8) DatabaseSi)
[ Active  Altova Document: Altova G‘ﬂbm FlowForce Sen
[ Active Altova Gmb &) MapForce G
[ Active  Altova Document; Altova Gmb &) MapForce Sery

Active  Altova Document: Altova Gmb €% RaptorXML +X
[ Active  Altova Document; Altova Gmb &% RaptorXML Se

O Active Altova Gmb & Scﬂe“ﬂa.&.gm

Deactivate

Upload License File Browsse... No files selected.

Edition Version

All ~ | Al

Enterprise Editi2015

2015 re

Enterprise Editi2015 rel.

~

rel. 4

2015 rel.

2015re

2015 re

2015 rel.

Key Code | Bundle ID

Start
Date

74C2015-06

2015-05

7402015-08

2015-05

2015-05

2015-05

74C2015-06

Expires | SMP

EndDate | . ovs | days e

5| 50|Installed Use

5 50 Installed Use

8 1

8 1

5 50 Installed Use

# | LicenseType |  Clients

0/50 users | A

8|CPU Cores

0/50 users

(e}

8/CPU Cores

running @

@
0

U Cores |assigned

L

@
0
=]

U Cores

0/50 users

Les fichiers de licence sont chargés sur le LicenseServer a l'aide de la fonction Upload License
File située sur l'onglet License Pool (voir capture d'écran ci-dessus). Cliquer sur le bouton
Browse et choisir le fichier de licence que wous souhaitez. Le fichier de licence apparaitra dans le
champ de texte du Fichier de chargement de licence et le bouton Upload sera activé. Cliquer sur
le bouton Upload pour charger le fichier de licence. Toutes les licences dans le fichier sont
chargées et affichées dans l'onglet License Pool. La capture d'écran ci-dessus montre plusieurs
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licences, chargées a partir de plusieurs fichiers de licence.

Statut de la licence
Les valeurs de statut de la licence sont les suivantes :

e Activating : (En cours d'Activation) lorsqu'une licence est chargée dans le pool de
licences de LicenseSenwer, le serveur transmettra les données relatives aux licences au
senveur de licences principal al t ova. compour valider, authentifier et activer la licence
fournie. Cela est nécessaire pour assurer la conformité avec le contrat de licence Altova.
Au cours de cette activation initiale et de transaction d'authentification, qui dure
généralement entre 30 secondes et quelques minutes (selon votre connexion Internet, la
vitesse et le trafic réseau général), le statut de la licence indiqué sera Activating....

* Failed Verification : (Echec de la wrification) si une connexion avec le serveur de licence
principal al t ova. com ne peut pas étre établie, le statut de la licence dans le pool affiché
sera Failed Verification. Si cela se produit, vérifier votre connexion Internet et vos regles
de pare-feu pour assurer que LicenseSener est en mesure de communiquer avec le
senveur de licence principal al t ova. com

e Active : (Activé) une fois que la licence a été authentifiée et activée, le statut passera a
Active.

e Inactive : (Désactive) si une licence a été érifiée mais gu'elle est présente sur un autre
LicenseSener dans le réseau, le statut affiché sera Inactive. Un statut Inactive apparait
aussi lorsqu'une licence est désactivée manuellement dans le pool de licences par
l'administrateur.

e Pending : si la date de démarrage d'une licence se trouve dans l'avenir, la licence sera
affichée en tant que Pending. Le statut passera a Active une fois la date atteinte. Une
licence Pending peut étre attribuée a un produit et garantit que la licence d'un produit se
poursuive sans interruption avant qu'une licence existante expire. Le passage a la
nouvelle licence est congu pour étre une transition lisse sans interrompre les traitement
de client.

e Blocked : (Blogué) si une licence affiche Blocked dans le pool de licences, il y a eu un
probléme d'authentification dans la licence et le serveur de licences principal al t ova. com
n'a pas donné son autorisation a LicenseServer d'utiliser cette licence. Cela pourrait étre
le résultat d'une violation d'un contrat de licence, d'une utilisation abusive d'une licence ou
d'autres problémes de conformité. Une fois le probléme réglé, supprimer, recharger et
réactiver la licence. Veuillez voir la table ci-dessous pour des informations
complémentaires.

Ces statuts sont résumés dans le tableau ci-dessous :

Statut Signification

Activating... Lors du chargement, I'information de licence est envoyée a al t ova. coma
des fins de \érification. Rafraichir le navigateur pour consulter le statut mis
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a jour. La \érification et I'activation peuvent prendre quelques minutes.

Failed Verification | Impossible d'établir une connexion avec al t ova. com Aprés awoir établi la
connexion, soit redémarrer le senice, soit activer la licence (avec le
bouton Activate).

Active La érification a été effectuée avec succes, la licence est activée.

Inactive La vérification a été effectuée avec succes, mais la licence se trouve aussi
sur un autre LicenseSener dans le réseau. Les licences peuvent étre
rendues inactives avec le bouton Deactivate.

Pending La date de démarrage d'une licence Pending se trouve dans l'avenir et
passera au mode Active a cette date. Elle peut étre attribuée a un produit
et garantit le renouvellement automatique de la licence d'un produit avant
que la licence existante expire.

Blocked La érification a échoué. La licence est invalide et elle est bloquée. Une
fois que le probléme responsable du blocage de la licence a été résolu,
supprimer la licence, la recharger et la réactiver. Chaque fois qu'une
licence est chargée, elle prendra contact avec le senveur maitre Altova, qui
lancera une nouvelle \érification. Si vous ne la rechargez pas, la \€rification
de la licence dewra attendre jusqu'a la prochaine communication préwue
avec le seneur maitre Altova et cela peut durer jusqu'a 24 heures. Veuillez
contacter votre Support Altova si le probleme persiste.

Note : Apres awir enwoyé une licence a al t ova. com a des fins de \€rification, le navigateur doit
étre rafraichi pour wir le statut mis a jour. La \érification et I'activation peuvent prendre
quelques minutes.

Note : Siune connexion & al t ova. comn'a pas pu étre établie, le statut affichera Failed
Verification. Aprés awir établi une connexion, soit redémarrer le senice, soit essayer
d'activer la licence avec le bouton Activate.

Note : Lorsqu'une licence affiche un statut Inactive ou Blocked, un message d'explication du
statut sera également ajouté au journal de Messages.

Seule une licence active ou pending peut étre attribuée a une installation de produit. Une licence
inactive pourra étre activée ou supprimée du pool de licences. Si une licence est supprimée du
pool de licences, elle pourra étre chargée a nouveau dans le pool en chargeant le fichier de
licence le contenant. Lorsqu'un fichier de licence est mis a jour, seules les licences ne se
trouvant pas déja dans le pool seront chargées dans le pool. Pour activer, désactiver ou supprimer
une licence, la sélectionner et cliquer sur le bouton Activate, Deactivate, ou Delete,
respectivement.

Activer la/les licence/s que vous souhaitez utiliser

Avant de pouwoir attribuer une licence a un produit Altova, celle-ci doit étre activée. Veuillez donc
wvous assurer qu'elle ait été activée. Si elle n'est pas activée, la sélectionner et cliquer sur
Activate.
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Etapes suivantes
Aprés awoir chargé le fichier de licence sur LicenseSener et d'avoir contrélé que la licence que

vous souhaitez est activée, procédez a I'étape suivante :

1. Enregistrer le produit de serveur Altova (FlowForce Sener, MapForce Senver, StyleVision
Senver) avec LicenseSener. (Si vous avez déja enregistré le produit avant de charger le
fichier de licence, vous pouvez maintenant commencer a attribuer des licences.)

2. Attribuer une licence au produit Altova qui a été enregistré avec le LicenseSener.
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Enregistrer un/des produits

Avant de pouwoir attribuer une licence a un produit Altova, wous devez enregistrer l'installation de
produit avec LicenseServer. L'enregistrement s'effectue a partir du produit Altova et le processus
differe selon le type de produit.

e Produits de bureau : Registration is via the the product's Software Activation dialog.

e Produits de serveur qui détiennent une Ul Web : I'enregistrement de FlowForce Sener et
de MobileTogether Server s'effectue par le biais de I'onglet Setup de I'Ul Web ou le CLI du
produit.

e Produits de serveur qui détiennent pas d'Ul Web : I'enregistrement de MapForceSener,
RaptorXML(+XBRL) Sener et StyleVisionSener s'effectue par le biais du CLI de ces
produits. Vous aurez besoin du nom du seneur ou de l'adresse IP sur la machine sur
laquelle LicenseSenrver est installé afin de procéder a I'enregistrement.

Cette section décrit comment enregistrer des produits de serveur Altova différents :

e Enregistrer les produits de bureau Altova
e Enregistrer FlowForce Sener

e  Enregistrer MapForce Sener

e Enregistrer MobileTogether Server

e  Enregistrer RaptorXML(+XBRL) Sener

e Enregistrer StyleVision Senver
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Enregistrer les produits de bureau Altova

Pour enregistrer un produit de bureau Altova avec un Altova LicenseSenver, procéder comme suit :

1. Sélectionner la commande de menu Help | Software Activation pour vous rendre dans
le dialogue d'Activation de logiciel. Vous pouvez activer wvotre logiciel soit (i) par le biais
d'Altova LicenseSenver, soit (i) en saisissant les détails du code-clé de votre produit.
Dans cette documentation, nous nous limitons a la description de la licence par le biais
d'Altova LicenseServer.

2. Pour licencier votre produit Altova par le biais de LicenseSener, cliquer sur Utiliser
Altova LicenseServer (situé en bas du dialogue; voir capture d'écran)

Alternatively, if you are running an Altova LicenseServer on your network, dick here to select it == E Use Altova LicenseServer i

Save Cancel

3. Le dialogue passe maintenant au mode d'activation de LicenseServer (capture d'écran ci-
dessous). Dans la liste de choix Altova LicenseServer, sélectionner un LicenseSenver
depuis la liste déroulante.

Altova XMLSpy Enterprise Edition 2017 Software Activation

Thank you for choosing Altova ¥MLSpy Enterprise Edition 2017 and welcome to the software activation process. You can view your
assigned license or select an Altova LicenseServer which provides a license for you. (MOTE: To use this software you must be licensed
via Altova LicenseServer or a valid license key code from Altova.)

If you do not want to use Altova LicenseServer dick here to enter a key code manually Enter Key Code

To activate your software please enter or select the name of the Altova LicenseServer on your network,

altova-4fdbed 1b

altova-4fabcd1b
altova-fmasa9te
DESKTOP-80G2052

Altova LicenseServer:

E D A license is alread

Une fois la connexion vers le LicenseSener sélectionné a été effectuée, le produit est
immédiatement enregistré avec le LicenseServer sélectionné, et, dans l'onglet Client
Management, le produit est affiché dans la liste de produit de I'appareil de ce client.

Désenregistrer un produit de bureau

Afin de désenregistrer un produit de bureau, rendez-wvous sur l'onglet Client Management du
LicenseSener et, dans le panneau Product licensing situé a droite, cliqguez sur le bouton
Unregister Product du produit en question.
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Enregistrer FlowForce Server

Cette section :

Méthodes d'enregistrement de FlowForce Senver avec LicenseServer
Accéder a la page de configuration de FlowForce Server (Windows)
Accéder a la page de configuration de FlowForce Server (Linux)
Enregistrer FlowForce Sener par le biais de la page de configuration
Enregistrer FlowForce Sener par le biais de la CLI FlowForce (Windows)
Enregistrer FlowForce Sener par le biais de la CLI FlowForce (Linux)
Etapes suivantes

Méthodes d'enregistrement de FlowForce Server
FlowForce Server peut étre enregistré avec LicenseSenver en utilisant une des méthodes
suivantes :

e Parle biais de la page de configuration FlowForce Server
e Parle biais de la CLI FlowForce (Windows)
e Par le biais de la CLI FlowForce (Linux)

Accéder a la page de configuration de FlowForce Server (Windows)
La page de configuration de FlowForce Server peut étre accédée par l'une des maniéres suivantes

e Par le biais du menu Start :
Start | Altova Flowforce Server 2018 | FlowForce Server Setup Page

e Par le biais de Altova SeniceController : cliquer sur l'icéne SeniceController dans la zone
de notification. Dans le menu qui s'ouvre, sélectionner Altova FlowForce Web | Setup.

La page de configuration de FlowForce Senver s'ouvre (capture d'écran ci-dessous).

Accéder a la page de configuration de FlowForce Server (Linux)

Aprés awoir installé FlowForce Server sur Linux (voir la documentation utilisateur de FlowForce
Server pour plus dinformations concernant l'installation), lancer FlowForce Web Server en tant
gue senvice avec la commande suivante :

sudo /etc/init.d/fl owf orcewebserver start

Un message contenant I'URL de la configuration FlowForce Server apparait dans la fenétre de
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terminal :

FI owFor ceWb running on http://127.0. 1. 1: 3459/ set up?key=52239315203

Saisir 'URL dans le champ d'adresse d'un navigateur et appuyer sur Enter pour accéder a la page
de configuration de FlowForce Sener (capture d'écran ci-dessous).

Enregistrer FlowForce Server par le biais de la page de configuration

Dans la page de configuration (capture d'écran ci-dessous) (ci-dessus, vous trouverez une
description de l'accés), le champ LicenseServer spécifie l'utilisation de Altova LicenseServer pour
I'enregistrement.

\ LTOVAS
(P §i FlowForce
Tl SERVER 2014

(Home [Hop | |
Setup

LicenseServer

Enter address here or search for LicenseServer a

FlowForce Web Server
Bind address:  All interfaces (0.0.0.0) - Port: 8082

Default time zone: Europe/Berlin ~

FlowForce Server
Bind address: All interfaces (0.0.0.0] - Port: 4646

Apply settings and restart FlowForce services

Le LicenseSener peut étre spécifié d'une des deux maniéres disponibles.

e Vous pouvez chercher les Altova LicenseSenvers actuellement disponibles dans le
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réseau, donc ceux en cours de fonctionnement actuellement. Pour ce faire, cliquer sur le
bouton Search for Altova LicenseServers (marqué en jaune dans la capture d'écran ci-
dessous).

LicenseServer

Enter address here or search for LicenseSencer

La recherche retourne une liste de Altova LicenseSeners disponibles sur le réseau. Un
LicenseSener sera sélectionné (capture d'écran ci-dessous) et les autres seront
disponibles dans la liste déroulante de la liste de choix. Sélectionner le LicenseServer sur
lequel wvotre licence de FlowForce est stockée.

LicenseServer

techwriter.altova.com || o | #

Register with LicenseServer

e En alternative, vous pouvez saisir I'adresse du LicenseSener dans le champ de
LicenseSeneer. Si les LicenseServers actuellement en cours de fonctionnement sont
disponibles sous la forme d'une liste déroulante, vous devez cliquer sur le bouton
Manually Enter Address pour pouwvoir saisir une adresse dans le champ LicenseSenver.

Aprés avoir spécifié le LicenseSener, cliquer Register with LicenseServer. L'application de
senveur Altova sera enregistrée avec le LicenseSener spécifié et cette page de Configuration de
LicenseSener s'ouwira dans un navigateur. L'onglet Client Management sera activé (capture
d'écran ci-dessous).

Note : Vous dewrez éventuellement permettre l'affichage de fenétres pop-up pour permettre
l'affichage de la page de Configuration LicenseServer.
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ALTOVA | LicenseServer
Server Management [l St I A L O L L

DUL. altova.com

Altova FlowForce Server 2014
This server has 2 CPU core(s).

Licenses for 2 CPU core(s) are required.

Max licensed CPU cores |0
[CILimit to single thread execution

Altova StyleVision Server 2014
This server has 2 CPU core(s).

Licenses for 2 CPU core(s) are required.
[CILimit to single thread execution

Max licensed CPU cores |0

Altova MapForce Server 2014
This server has 2 CPU core(s).

Licenses for 2 CPU core(s) are required.
[ClLimit to single thread execution

Max licensed CPU cores |0

Request evaluation licenses

Unregister server and all products

Dans la capture d'écran ci-dessus, trois produits Altova ont été enregistrés avec Altova
LicenseSener sous DOC. al t ova. com La section suivante décrit comment attribuer des licences,
Attribuer des licences aux produits enregistrés.

Enregistrer FlowForce Server par le biais de la CLI FlowForce (Windows)
Sur les machines Windows, FlowForce Sener peut aussi étre enregistré avec un Altova
LicenseSener sur votre réseau par le biais de la ligne de commande (CLI) en utilisant la
commande | i censeser ver

FI owFor ceServer |icenseserver Server-O -1P-Address
Par exemple, si LicenseServer marche sur http:/ /1 ocal host : 8088, enregistrer FlowForce
Sener avec :

Fl owFor ceServer |icenseserver | ocal host
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Si FlowForce Sener a été installé avec d'autres produits de serveur Altova, I'enregistrement de
FlowForce Senver enregistrera aussi automatiquement les produits de sereur Altova. Une fois
awir enregistré FlowForce Sener avec succes, vous pouvez wous rendre sur LicenseSener et
attribuer une licence a FlowForce Server. La section Attribuer des licences aux produits
enregistrés décrit comment attribuer des licences.

Enregistrer FlowForce Server par le biais de la CLI FlowForce (Linux)

Sur les machines Linux, FlowForce Server peut étre enregistré avec LicenseServer en utilisant la
commande | i censeser ver dans la CLI de FlowForce Senver. Veuillez noter que FlowForce
Senver doit étre lancé avec des droits racine.

sudo /opt/ Al toval/ Fl owFor ceSer ver 2018/ bi n/ f| owf or ceserver |icenseserver
| ocal host

Dans la commande ci-dessus, | ocal host est le nom du seneur sur lequel LicenseSener est
installé. Veuillez également noter que lI'emplacement du programme d'exécution de FlowForce
Server est :

[ opt/ Al t ova/ Fl owFor ceSer ver 2018/ bi n
Une fois awoir enregistré FlowForce Server avec succes, vous pouvez vous rendre sur

LicenseServer et attribuer une licence a FlowForce Senver. La section Attribuer des licences aux
produits enregistrés décrit comment attribuer des licences.

Etapes suivantes
Aprés awoir enregistré votre produit Altova avec LicenseSenver, procéder comme sulit :

1. Siwus n'avez pas encore chargé votre/s fichier/s de licence sur LicenseSenver (voir
section précédente, Charger la/les licence/s), charger maintenant le fichier de licence et
\érifier que la licence que vous souhaitez est active. Si vous avez déja procédé a cette
étape, continuer avec I'étape suivante, Attribuer les licences.

2. Attribuer une licence a votre produit Altova qui a été enregistré avec le LicenseSenr.
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Enregistrer MapForce Server

Cette section :

Enregistrer MapForce Senver depuis FlowForce Sener (Windows)
Enregistrer un MapForce Server autonome (Windows)
Enregistrer MapForce Senver (Linux)

Etapes suivantes

MapForce Server peut étre installé dans le cadre du paquet FlowForce Server ou en tant qu'un
produit de serveur autonome. Dans tous les cas, il doit étre enregistré avec Altova LicenseSener.
Apres quiil ait été enregistré avec LicenseSenver, vous pouvez attribuer une licence depuis
LicenseSener. Sur les systéemes Windows, wous pouvez installer MapForce Serner dans le cadre
de l'installation de FlowForce. Si MapForce Sener a été installé dans le cadre du paquet
FlowForce Sener, il sera automatiquement enregistré auprés de LicenseServer lorsque FlowForce
est enregistré avec le LicenseServer. Sur les systémes Linux, les deux produits doivent étre
installés séparément. Si MapForce Server a été installé dans le cadre du paquet FlowForce
Sener, il sera automatiquement enregistré lorsque FlowForce est enregistré. Mais si MapForce
Senver est installé avant FlowForce Sener, vous dewez enregistrer les deux produits séparément.

Enregistrer MapForce Server depuis FlowForce Server (Windows)

MapForce Sener est contenu dans un pack avec FlowForce Sener, donc lorsque FlowForce
Senver est enregistré avec un Altova LicenseSenver sur votre réseau, MapForce Sener sera
également enregistré automatiquement avec LicenseSenver. Vous trouverez une description de
l'enregistrement de FlowForce Server dans la documentation de FlowForce Server dans la
section Enregistrer FlowForce Sener avec LicenseSernver.

Apreés I'enregistrement, vous pouvez wvous rendre au LicenseSeneer et attribuer une licence de
MapForce Senver sur le MapForce Server. Vous trouverez une description de l'attribution de
licence dans la section Attribuer des licences aux produits enregistrés.

Enregistrer un MapForce Server autonome (Windows)

Si wus avez installé MapForce Sener en tant que pack autonome, vous dewez I'enregistrer avec
un Altova LicenseServer sur wotre réseau puis lui attribuer une licence a partir de Altova
LicenseSener. Vous pouvez enregistrer MapForce Senver par le biais de son interface de ligne de
commande (CLI) en utilisant la commande | i censeser ver

MapFor ceServer |icenseserver Server-O -1 P-Address
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Par exemple, si LicenseServer marche sur http://1 ocal host : 8088, enregistrer MapForce
Sener avec :

MapFor ceServer |icenseserver |ocal host
Aprés awir enregistré MapForce Server avec succes, vous pouvez wus rendre sur LicenseSenver

et attribuer une licence au MapForce Server. Vous trouverez une description de l'attribution de
licence dans la section Attribuer des licences aux produits enregistrés.

Enregistrer MapForce Server (Linux)

Sur les machines Linux, MapForce Server peut étre enregistré avec LicenseSenver en utilisant la
commande | i censeserver de la CLI de MapForce Server. Veuillez noter que MapForce Senver
doit étre lancé avec des droits racine.

sudo /opt/ Al t ova/ MapFor ceSer ver 2018/ bi n/ mapf or ceserver |icenseserver | ocal host
Dans la commande ci-dessus, | ocal host est le nom du seneur sur lequel LicenseSener est
installé. Veuillez noter que I'emplacement du programme d'exécution de MapForce Sener est :

[ opt/ Al t ova/ MapFor ceSer ver 2018/ bi n
Aprés awoir enregistré MapForce Server avec succes, vous pouvez vous rendre sur LicenseServer

et attribuer une licence au MapForce Server. Vous trouverez une description de l'attribution de
licence dans la section Attribuer des licences aux produits enregistrés.

Etapes suivantes
Aprées awoir enregistré votre produit Altova avec LicenseSenrver, procéder a I'étape suivante :

1. Siwus n'avez pas encore chargé votre/s fichier/s de licence sur LicenseSenver (voir
section précédente, Charger la/les licence/s), charger maintenant le fichier de licence et
\érifier que la licence que vous souhaitez est active. Si vous avez déja procédé a cette
étape, continuer avec I'étape suivante, Attribuer les licences.

2. Attribuer une licence a votre produit Altova qui a été enregistré avec le LicenseServer
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Enregistrer MobileTogether Server

Pour lancer MobileTogether Server, cliquer sur l'icobne ServiceController dans la zone de
notification, planer sur Altova MobileTogether Server dans le menu qui s'affiche (voir capture
d'écran ci-dessous) puis sélectionner Start Service dans le sous-menu de MobileTogether
Senver. Si MobileTogether Server fonctionne déja, I'option Start Service sera désactivée.

ﬂ Altova FlowFaorce Server
m Altova FlowForce Web

Altova LicenseServer

Run Altova ServiceController at startup

g 11:00 AM

Enregistrer MobileTogether Sener avec :

| &+ Altova MobileTogether Server P| Configure

& Altova Ra ptorXmML+XBRL Server k .
y Start service
Exit Altova ServiceCantroller Stop service

e L'onglet Paramétres de I'Ul Web de MobileTogether : (i) lancer MobileTogether Server via
le SeniceController (voir le point précédent); (ii) Saisir votre mot de passe pour accéder a
la page de Configurations ; (iii) sélectionner l'onglet Paramétres, (iv) se rendre sur le
panneau LicenseServer situé en bas de la page, sélectionner le nom ou l'adresse du
LicenseSener et cliquer sur Register with LicenseServer.

e saCLl, en utilisant la commande | i censeser ver :
Mobi | eToget her Server |icenseserver [options] ServerNanme- O -1 P- Address
Par exemple, si | ocal host est le nom du serveur sur lequel LicenseSenver est installé :

Mobi | eToget her Server |icenseserver | ocal host

Apres awoir enregistré le produit avec succes, rendez-wous a l'onglet Client Management de la
page de configuration de LicenseSener's pour attribuer une licence au MobileTogether Server.
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Enregistrer RaptorXML(+XBRL) Server

Cette section :

e Enregistrer RaptorXML(+XBRL) Server (Windows)
e Enregistrer RaptorXML(+XBRL) Sener (Linux)
e Etapes suivantes

RaptorXML(+XBRL) Server doit étre installé sur la machine de serveur ou le réseau sur lequel
LicenseSener est connecté, puis il doit étre lancé en tant que senvice. Il doit ensuite étre
enregistré avec LicenseServer. Ce n'est qu'une fois I'enregistrement effectué qu'une licence peut
étre attribuée depuis le LicenseSenver. Cette section décrit comment enregistrer
RaptorXML(+XBRL) Server avec LicenseSeneer.

Enregistrer RaptorXML(+XBRL) Server (Windows)
Vous pouvez enregistrer RaptorXML(+XBRL) Server par le biais de son interface de ligne de
commande (CLI) en utilisant la commande | i censeser ver :

RaptorXML Server: Rapt or XML | i censeserver Server-O -1 P-Address

RaptorXML+XBRL Rapt or XMLXBRL | i censeserver Server-Q -1 P-Address
Server:

Par exemple, si LicenseServer marche sur http://1 ocal host : 8088, enregistrer
RaptorXML(+XBRL) Sener avec :

RaptorXML Server: Rapt or XML | i censeserver | ocal host
RaptorXML+XBRL Rapt or XMLXBRL | i censeserver | ocal host
Server:

Aprés awoir enregistré RaptorXML(+XBRL) Serer avec succés, vous pouvez vous rendre sur
LicenseSenver et attribuer une licence au RaptorXML(+XBRL) Sener. Vous trouverez une
description de l'attribution de licence dans la section Attribuer des licences aux produits

enregistrés.

Enregistrer RaptorXML(+XBRL) Server (Linux)

Sur les machines Linux, RaptorXML(+XBRL) Sener peut étre enregistré avec LicenseSener en
utilisant la commande | i censeser ver de la CLI RaptorXML(+XBRL) Senver. Veuillez noter que
RaptorXML(+XBRL) Server doit étre démarré avec des droits racine.
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sudo /opt/ Al tova/ Rapt or XM_Ser ver 2018/ bi n/ r apt or xm server |icenseserver

| ocal host

sudo /opt/ Al t ova/ Rapt or XMLXBRLSer ver 2018/ bi n/ r apt or xm xbr | server |icenseserver
| ocal host

Dans la commande ci-dessus, | ocal host est le nom du seneur sur lequel LicenseSener est
installé. Veuillez noter que I'emplacement du programme d'exécution de RaptorXML(+XBRL)
Server est :

[ opt/ Al t ova/ Rapt or XM_Ser ver 2018/ bi n
[ opt/ Al t ova/ Rapt or XMLXBRLSer ver 2018/ bi n

Aprés awoir enregistré RaptorXML(+XBRL) Serer avec succes, vous pouvez vous rendre sur
LicenseSener et attribuer une licence au RaptorXML(+XBRL) Sener. Vous trouverez une
description de Il'attribution de licence dans la section Attribuer des licences aux produits

enregistres.

Etapes suivantes
Aprés awoir enregistré votre produit Altova avec LicenseServer, procéder a I'étape suivante :

1. Siwus navez pas encore chargé votre/s fichier/s de licence sur LicenseSenver (voir
section précédente, Charger la/les licence/s), charger maintenant le fichier de licence et
érifier que la licence que vous souhaitez est active. Si vous avez déja procédé a cette
étape, continuer avec |'étape suivante, Attribuer les licences.

2. Attribuer une licence a wotre produit Altova qui a été enregistré avec le LicenseSener
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Enregistrer StyleVision Server

Cette section :

Enregistrer StyleVision Sener depuis FlowForce Server (Windows)
Enregistrer un StyleVision Server autonome (Windows)
Enregistrer StyleVision Server (Linux)

Etapes suivantes

StyleVision Sener peut étre installé dans le cadre du paquet FlowForce Server ou en tant qu'un
produit de serveur autonome. Dans tous les cas, il doit étre enregistré avec Altova LicenseSener.
Apres quiil ait été enregistré avec LicenseSenver, vous pouvez attribuer une licence depuis
LicenseSener. Sur les systéemes Windows, vous pouwez installer StyleVision Senver dans le
cadre de l'installation de FlowForce. Si StyleVision Senver a été installé dans le cadre du paquet
FlowForce Sener, il sera automatiquement enregistré auprés de LicenseServer lorsque FlowForce
est enregistré avec le LicenseServer. Sur les systémes Linux, les deux produits doivent étre
installés séparément. Si StyleVision Server a été installé dans le cadre du paquet FlowForce
Sener, il sera automatiqguement enregistré lorsque FlowForce est enregistré. Mais si StyleVision
Senver est installé avant FlowForce Sener, vous dewez enregistrer les deux produits séparément.

Enregistrer StyleVision Server depuis FlowForce (Windows)

StyleVision Senver est contenu dans un pack avec FlowForce Server, donc lorsque FlowForce
Senver est enregistré avec un Altova LicenseSener sur wvotre réseau, StyleVision Sener sera
également enregistré automatiquement avec LicenseSenver. Vous trouverez une description de
l'enregistrement de FlowForce Server dans la documentation de FlowForce Server dans la
section Enregistrer FlowForce Sener avec LicenseSernver.

Apreés I'enregistrement, vous pouvez wvous rendre au LicenseSeneer et attribuer une licence de
StyleVision Senver sur le StyleVision Server. Vous trouverez une description de l'attribution de
licence dans la section Attribuer des licences aux produits enregistrés.

Enregistrer un StyleVision Server (Windows)

Si wus avez installé StyleVision Sener en tant que pack autonome, wus dewez l'enregistrer avec
un Altova LicenseServer sur wotre réseau puis lui attribuer une licence a partir de Altova
LicenseSener. Vous pouvez enregistrer StyleVision Server par le biais de son interface de ligne
de commande (CLI) en utilisant la commande | i censeser ver

Styl eVi sionServer |icenseserver Server-O -1 P-Address
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Par exemple, si LicenseServer marche sur http://1 ocal host : 8088, enregistrer StyleVision
Sener avec :

Styl eVi si onServer |icenseserver | ocal host
Aprés awoir enregistré StyleVision Server avec succes, vous pouvez vous rendre sur

LicenseSenver et attribuer une licence au StyleVision Server. Vous trouverez une description de
l'attribution de licence dans la section Attribuer des licences aux produits enregistrés.

Enregistrer StyleVision Server (Linux)

Sur les machines Linux, StyleVision Sener peut étre enregistré avec LicenseSernver en utilisant la
commande | i censeser ver de la CLI de StyleVision Sener. Veuillez noter que StyleVision Server
doit étre lancé avec des droits racine.

sudo /opt/ Al toval/ Styl eVi si onServer 2018/ bi n/ styl evi si onserver |icenseserver
| ocal host

Dans la commande ci-dessus, | ocal host est le nom du seneur sur lequel LicenseSener est
installé. Veuillez noter que I'emplacement du programme d'exécution de StyleVision Senver est :

[opt/ Al tova/ Styl eVi si onServer 2018/ bi n
Aprés awoir enregistré StyleVision Server avec succes, vous pouvez vous rendre sur

LicenseSener et attribuer une licence au StyleVision Server. Vous trouverez une description de
l'attribution de licence dans la section Attribuer des licences aux produits enregistrés.

Etapes suivantes
Apres awoir enregistré votre produit Altova avec LicenseServer, procéder a I'étape suivante :

1. Siwus n'avez pas encore chargé votre/s fichier/s de licence sur LicenseSenver (voir
section précédente, Charger la/les licence/s), charger maintenant le fichier de licence et
\érifier que la licence que vous souhaitez est active. Si vous avez déja procédé a cette
étape, continuer avec I'étape suivante, Attribuer les licences.

2. Attribuer une licence a votre produit Altova qui a été enregistré avec le LicenseSenver
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Attribuer des licences a des produits enregistrées

Cette section :

Avant d'attribuer une licence

L'onglet Client Management

Icones dans l'onglet Sener Management
Note sur les cceurs et les licences

Attribuer une licence

Désenregistrer les produits du LicenseSener

Avant d'attribuer une licence
Avant d'attribuer une licence a un produit Altova, veuillez vous assurer que :

e Lalicence pertinente a été mise a jour dans le pool de licences de LicenseSenver et que
cette licence est active.

e Votre produit Altova a été enregistré avec LicenseSenver.

L'onglet Client Management

Les licences sont attribuées dans I'onglet Client Management de la page de Configuration de
LicenseSener (capture d'écran). La capture d'écran montre dans le panneau de gauche, un
appareil client comportant trois produits Altova qui ont été enregistrés auprés du LicenseSenver.

ALTOVA | LicenseServer
Client Management [ Il e A N
-~

Request evaluation licenses Unregister client and all products
Address User Registered Products
All Products
doc-aabi adoc | €% RaptorXML+XBRL Server 2016 rel. 2 &, RaptorXML+XBRL Server 2016 rel. 2
@;‘v’cbileTcgeh r ro
XMLSpy Enterprise

M2LOCMY-W 1 Active |16
Max licensed CPU cores 16
This server has 6 CPU core(s). Licenses for & CPU core(s) are required.

[ Limit to single thread execution

Unregister Product
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Veuillez noter les points suivants concernant I'onglet Client Management :

e Dans le panneau de gauche, chaque produit est recensé sous le nom de son appareil
client. La capture d'écran ci-dessus représente un appareil client. Cet appareil client
comporte trois produits Altova enregistrés auprés du LicenseSener. Si un produit Altova
sur une machine client différente est enregistré auprés de ce LicenseServer, alors cette
machine client, avec ses produits enregistrés, figurera également dans le panneau de
gauche.

e Lorsque wvous sélectionnez un appareil client dans le panneau de gauche, les détails de
licence des produits enregistrés de cet appareil sont affichés dans le panneau de droite.
Ici, vous pouvez éditer les attributions de licence de chaque produit.

e Chaque produit Altova enregistré sur un appareil client a sa propre entrée Key Code
(code-clé) qui prend le code-clé d'une licence. Une licence est attribuée a un produit
enregistré en cliquant sur le bouton Edit Assigned Licenses (Editer les licences
attribuées) (voir la liste d'icbnes ci-dessous) et en sélectionnant la licence nécessaire de
celle disponible pour ce produit dans le pool de licences. Cette procédure est expliquée
en détails ci-dessous.

e Les produits de serveur présentent également une ligne expliguant combien de cceurs
CPU doivent étre mis sous licence pour faire fonctionner ce produit sur ce client. Si le
nombre de coeurs mis sous licence est moins important que le nombre nécessaire, alors
linformation est marquée en rouge (voir capture d'écran ci-dessous). (Le nombre de
cceurs CPU devant obtenir une licence est le nombre de coeurs CPU sur ce client. Il est
obtenu depuis la machine client par le LicenseSenver.)

-] RaptorXML+XBRL Server 2016 rel. 2

Max licensed CPU cores 0
This server has & CPU core(s). ERIaEt8 ol SR ol W e o Ti= CARET=Na=To [F]] g=1o §

Jle thread execution

=
]
]
=
=k
(=]
L
|_|'::
T

Unregister Product

e Sides versions multiples d'un seul produit (par exemple StyleVision Sener 2013 et
StyleVision Senver 2014) ont été installées sur une machine et si chacune de ces
installations ont été enregistrées avec un seul LicenseServer, alors les enregistrements
multiples sont consolidés dans un seul enregistrement dans l'onglet Client Management
et sont affichés en tant qu'un enregistrement unique. Lorsqu'une licence est attribuée a
cet enregistrement unique, toutes les installations indiquées par cet enregistrement
seront mises sous licence. Néanmoins, plusieurs instances d'une seule installation
peuvent étre exécutées simultanément, mais il n'est pas possible d'exécuter une
instance de StyleVision Server 2013 et une instance de StyleVision Server 2014. Veuillez
noter que toute version récemment installée doit étre enregistrée pour gu'elle puisse étre
exécutée.

e Les nouwelles versions des produits de seneur Altova peuvent uniquement étre mises
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sous licence awvec la version de LicenseSener la plus récente au moment de la mise du
produit sur le marché. Les produits de serveur Altova plus anciens fonctionneront avec les
versions plus récentes du LicenseSener. Donc si vous installez une nouwelle version d'un
produits de serveur Altova et si wtre version actuelle du LicenseServer version n'est pas
la version la plus récente, désinstallez I'ancienne version du LicenseSener et installez la
version la plus récente. Toutes les informations d'enregistrement et d'obtention de licence
contenues dans votre ancienne version du LicenseSener seront enregistrées dans une
base de données sur I'appareil client au moment de la désinstallation et seront importées
automatiquement dans la nouwelle version. (Le numéro de version du LicenseSener qui
est approprié pour toute version particuliére d'un produit de seneur est affiché pendant
l'installation du produit de seneur. Vous pouvez choisir d'installer cette version avec le
produit de serveur. La version du LicenseSener actuellement installée est indiquée au
bas de la page de configuration du LicenseSener .)

Icones dans I'onglet Client Management

Edit Assigned Licenses. Disponible pour chaque liste de produit. Ouwre le dialogue Edit
Assigned Licenses dans lequel des nouvelles licences peuvent étre attribuées et les
licences déja attribuées peuvent étre éditées.

Show Licenses. Apparait avec chaque liste de licence. Passe a 'onglet License Pool et
marque la licence sélectionnée permettant de lire les détails de la licence.

Unregister Product. Le produit sélectionné sera désenregistré depuis le LicenseSener.

Note sur les cceurs et les licences

L'obtention de la licence des produits de serveur Altova, est basée sur le nombre de cceurs de
processeurs disponibles sur la machine de produit. Par exemple, un processeur double cceur a
deux cceurs, un processeur quadricoeur a quatre coeurs, un processeur hexacaoeurs a six coeurs,
etc. Le nombre de cceurs pour lesquels une licence a été déliwée pour un produit doit étre
supérieur ou égal au nombre de cceurs disponibles sur cette machine de serveur, que ce seneur
soit une machine physique ou virtuelle. Par exemple, si un serveur a huit cceurs (un processeur
octacceur), vous dewez acheter au moins une licence octacceur. Vous pouvez aussi additionner
les licences pour obtenir le nombre souhaité de coeurs. Ainsi, deux licences de quadricceurs
peuvent étre utilisées pour un seneur octacceur au lieu d'acheter une licence octacceur.

Si wous utilisez un serveur d'ordinateur avec un grand nombre de cceurs CPU, mais ne disposez
gue d'un faible volume a traiter, vous pouvez aussi créer une machine virtuelle qui disposera d'un
plus petit nombre de cceurs et acheter une licence pour ce nombre de cceurs. Il va de soi que la
vitesse de traitement d'un tel déploiement sera moins rapide que si tous les coeurs disponibles
sur le senveur étaient utilisés.
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Note:

Note :

Chaque licence de produit de serveur Altova peut étre utilisée pour une seule machine
client a la fois (I'appareil sur lequel le produit de seneur Altova est installé), méme si la
licence a une capacité de licence n'est pas utilisée. Par exemple, si une licence de 10-
cceurs est utilisée pour une machine client qui détient 6 cceurs CPU, les 4 cceurs
restants de la capacité de licence ne pourront pas étre utilisés simultanément pour une
autre machine client.

En raison des fonctions de ses senices, MobileTogether Server Advanced Edition ne sera
exécuté que sur des machines comportant deux ou plus de cceurs.

Les licences MobileTogether Server

Les licences de MobileTogether Sener sont basées sur le nombre des cceurs CPU dans l'appareil

MobileTogether Server. Les licences coeur permettent a un nombre illimité d'appareils

MobileTogether Client de se connecter au serveur. Néanmoins, si wous cochez la case Limiter a

une seule exécution thread, un seul appareil mobile pourra se connecter au MobileTogether

Senver a tout moment. Cela est utile pour I'évaluation et les tests a petite échelle. Veuillez noter

gue, dans ce cas, un second appareil se connectera a MobileTogether Sener, et prendra la
licence. Le premier appareil ne pourra plus se connecter et recewa un message d'erreur.

Attribuer une licence

Pour attribuer une licence a un produit enregistré, cliquer sur le bouton Edit Assigned Licenses

de ce produit. Le dialogue Manage Licenses s'ouwre (capture d'écran ci-dessous).

Product: ﬂ, RaptorXML+XBRL Server 2016 rel. 2
Registered at: doc-aab
Requires licenses for 6 CPU cores Max licensed CPU cores: 16
B License Type State Key Code Expires in days SMP days left
16 CPU Cores Active M2LOCMY-WTEMP 336 i ]

Apply Changes Go to License Pool

Veuillez noter les points suivants a propos des licences affichées dans le dialogue Manage

Licenses :

Le produit pour lequel une licence est nécessaire est recensé dans la partie supérieure
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gauche du dialogue. Dans la capture d'écran ci-dessus, le produit est Altova RaptorXML
+XBRL Senver.

e La machine sur laquelle le seneur est installé (Doc- aab dans la capture d'écran ci-
dessus) est affichée aprés.

e Le dialogue affiche toutes les licences actuellement actives pour ce produit dans le pool
de licences. Dans notre capture d'écran, une licence RaptorXML+XBRL Server
actuellement active se trouve dans le pool de licences. (LicenseSener détectera
automatiquement a partir de chaque licence dans le pool le produit pour lequel elle a été
émise).

e Letype de licence peut étre soit Cores (tous les produits de seneur Altova, y compris
MobileTogether Server) ou Users (MobileTogether Sener uniquement). Le type de licence
est affiché dans la colonne License Type. La licence dans la capture d'écran ci-dessus a
été obtenue pour 16 cceurs CPU.

e Vous dewez connaitre le nombre de cceurs de processeurs sur le seneur sur lequel le
produit de serveur Altova a été installé. Si la machine posséde un processeur double
ceceur, il vous faudra une licence a deux coeurs (le décompte des coeurs CPU). Le nombre
de coeurs requis par le produit enregistré est indiqué sous le nom de la machine. La
licence que wous attribuez a ce seneur doit étre valide pour un nombre de coeurs
suffisant. Veuillez noter que vous pouvez combiner des licences pour atteindre le nombre
nécessaire de cceurs. Donc si le processeur de la machine est a octa-coeurs (huit
ceeurs), vous pouvez combiner deux licences a quatre coeurs.

e Le dialogue Edit Assigned Licenses recensera uniguement les licences actives pour ce
produit. Les licences des autres produits Altova ne figureront pas dans la liste.

e Les cases a cocher des licences qui ont déja été attribuées, par exemple, sur une autre
installation du produit du réseau, seront cochées. Donc seules des licences non cochées
peuvent étre sélectionnées.

e La colonne CPU Cores (ou # pour les utilisateurs de MobileTogether Senver) indique pour
combien de cceurs CPU (ou MobileTogether Clients) une licence est valide.

e Siwus souhaitez procéder a des modifications du pool de licences, par exemple pour
charger, activer, désactiver ou supprimer une licence, cliquer sur le bouton Go to
License Pool.

Sélectionner la licence que wous souhaitez attribuer. La case a cocher de la licence sera cochée.
De méme, le nombre total de cceurs de CPU mis sous licence pour ce produit sur ce client est
recensé prés de la partie supérieur gauche du dialogue en tant que Max licensed CPU cores (voir
capture d'écran ci-dessus). Vous pouvez sélectionner plus de licences si wous souhaitez
augmenter le nombre de cceurs de CPU mis sous licence pour ce produit sur ce client. Dans ce
cas, le Max licensed CPU cores sera la somme des coeurs CPU sur toutes les licences
sélectionnées.

Aprés awoir sélectionné la/les licence/s, cliquer sur Apply Changes. La/les licence/s sera/ont
attribuée/s a ce produit et sera/ont affichée/s dans l'onglet Client Management (voir capture
d'écran ci-dessous). La capture d'écran indique qu'une licence a 16 cceurs CPU pour Altova
RaptorXML+XBRL a bien été attribuée a l'appareil client.
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@ RaptorXML+XBRL Server 2016 rel. 2

[J Limit to single thread execution

Unregister Product

Désenregistrer les produits du LicenseServer

Chaque produit Altova enregistré avec LicenseServer est recensé dans le panneau de droite

(Product licensing) sous son nom de machine client et présente un bouton Unregister Product
en bas de son entrée (voir capture d'écran ci-dessus). Cliquer sur ce bouton pour désenregistrer
le produit du LicenseSenver. Si une licence a été attribuée au produit, l'attribution sera terminée
lors du désenregistrement du produit. Pour désenregistrer tous les produits, cliquer sur le bouton
Unregister Client and All Products situé en haut du panneau de droite (Product licensing) (voir

d'abord la capture d'écran dans cette section).

Pour réenregistrer un produit avec le LicenseSener, procéder comme suit :

¢ Produits Serveur: rendez-vous sur la page Settings dans I'Ul Web du produit. Si le produit de

seneur ne dispose pas d'une Ul Web, ouwez une fenétre d'invite de commande et utilisez le CLI
du produit pour l'enregistrer. Les étapes pour chaque produit de serveur sont décrites ici :

Enreqistrer FlowForce Sener, Enregistrer MapForce Server, Enregistrer MobileTogether Sener,

Enreqistrer StyleVision Sener et Enregistrer RaptorXML(+XBRL) Sener.

¢ Produits de bureau : Ouwrir le Dialogue d'activation de logiciel du produit (Aide | Activation de

logiciel), passer a I'Activation par le biais du mode LicenseSener et, dans le champ Altova

LicenseServer, sélectionner le LicenseSener que vous souhaitez pour enregistrer le produit. Le
produit sera enregistré et il apparaitra dans l'onglet de Client Management du LicenseServer,

dans la liste des produits enregistrés du client.
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7.8 Référence de la page de Configuration

La page de Configuration LicenseSernver est l'interface d'administrateur avec le LicenseSenrver (Ul
Web). Elle permet la gestion de LicenseSenver et |'obtention de la licence pour les produits Altova
qui ont été enregistrés avec LicenseSenver. La page de Configuration de LicenseSener est
visionnée dans un navigateur web. Pour une description de l'ouverture de la page de Configuration
woir les sections, Ouwir la Page de Config LicenseServer (Windows), Ouwvir la Page de Config
LicenseServer (Linux) et Ouwrir la page de Config du LicenseSener (macOS).

Cette section est une référence utilisateur pour la page de Configuration et est organisée selon
les onglets de la page de Configuration :

License Pool (Pool de licences)

Client Management (Gestion du client)

Client Monitoring (Sunweillance du client)
Settings (Paramétres)

Messages, Log Out (Messages, Déconnexion)

Pour des instructions étape par étape de I'attribution des licences avec LicenseServer, woir la
section Comment attribuer les licences.
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Pool de licences

Cette section :

e Charger une licence

e Statut de la licence

e Activer, désactiver et supprimer une licence
e |cbnes dans l'onglet du Pool de licences

e Informations concernant la licence

¢ Note sur les licences de produit de bureau
e Note sur les cceurs et les licences

L'onglet License Pool affiche les informations concernant les licences actuellement disponibles
sur LicenseServer (voir capture d'écran ci-dessous). Lorsqu'un fichier licence est chargé sur
LicenseSener avec le bouton Upload sur cette page, toutes les licences contenues dans ce
fichier licence sont placées dans le pool de licences sur LicenseServer sont affichées sur la page
License Pool. La page License Pool affiche donc un apergu de toutes les licences actuellement
disponibles sur le LicenseSener et les détails de chacune de ces licences. Sur cette page, outre
les fait de pouwoir charger des licences, vous pouvez également activer, désactiver et supprimer
les licences sélectionnées.

© .
NALTOVA | LicenseServer
O status Name Company Product Edition Version Key Code | Bundie ID ;’:{; End Date IE"“;'E': n:;;‘\pen # | LicenseType | Clients
All Products ||| All ~ | Al 4
0/50 users | A
[0 Active Altova Gmb (8) DatabaseSi) Enterprise Editi 2015 rel. 4 {D5FC74C2015-06 - - 355 50 Installed Use
[ Active  Altova Document: Altova G‘ﬂb@ FlowForce Serv 2015 rel. 4 |9FJUBOE- - 2015-05 = = 328 8 CPU Cores
0/50 users
[ Active Altova Gmb &) MapForce G Enterprise Editi 2015 rel, 4 | BCEB4BI- {DSFCT402015-06 - - 355 50 Installed Use
[ Active  Altova Document; Altova Gmb 5§ MapForece Sery 2015 rel. 4 |23A8TT1- - 2015-05 - - 328 8|CPU Cores
running @
Active  Altova Document; Altova G“ﬂbﬂ, RaptorXML+X 2015 rel. 4 |M2LOCMY- - 2015-05 - - 328| 16|CPU Cores |assigned
£
[ Active  Altova Document; Altova Gmb 88 RaptorXML Se 2015rel. 4 | B47AXWA- - 2015-05 - - 328| 16 CPU Cores
0/50 users
O Active Altova Gmb & SchemaAgdF) 2015rel. 4 |GWVBWBI- {DSFCT402015-06 - = 355 50 Installed Use
v
Deactivate
Upload License File Browse... Mo files selected.

Charger une licence
Pour charger un fichier de licence (un fichier . al t ova_| i censes que vous recewvrez de la part

© 2018 Altova GmbH Altova MobileTogether Server



200 Altova LicenseServer Référence de la page de Configuration

d'Altova GmbH pour votre produit Altova), cliquer sur le bouton Browse, chercher le fichier licence
et le sélectionner. Cliquer sur Upload, pour placer toutes les licences contenues dans le fichier
licence dans le pool de licences et les afficher sur la page License Pool (capture d'écran ci-
dessus).

Statut de la licence
Les valeurs de statut de la licence sont les suivantes :

e Activating : (En cours d'Activation) lorsqu'une licence est chargée dans le pool de
licences de LicenseServer, le serveur transmettra les données relatives aux licences au
senveur de licences principal al t ova. compour valider, authentifier et activer la licence
fournie. Cela est nécessaire pour assurer la conformité avec le contrat de licence Altova.
Au cours de cette activation initiale et de transaction d'authentification, qui dure
généralement entre 30 secondes et quelques minutes (selon votre connexion Internet, la
vitesse et le trafic réseau général), le statut de la licence indiqué sera Activating....

* Failed Verification : (Echec de la wérification) si une connexion avec le serveur de licence
principal al t ova. com ne peut pas étre établie, le statut de la licence dans le pool affiché
sera Failed Verification. Si cela se produit, vérifier votre connexion Internet et vos regles
de pare-feu pour assurer que LicenseSener est en mesure de communiquer avec le
senveur de licence principal al t ova. com

e Active : (Activé) une fois que la licence a été authentifiée et activée, le statut passera a
Active.

e Inactive : (Désactive) si une licence a été érifiée mais gqu'elle est présente sur un autre
LicenseSener dans le réseau, le statut affiché sera Inactive. Un statut Inactive apparait
aussi lorsqu'une licence est désactiveée manuellement dans le pool de licences par
l'administrateur.

e Pending : si la date de démarrage d'une licence se trouve dans l'avenir, la licence sera
affichée en tant que Pending. Le statut passera a Active une fois la date atteinte. Une
licence Pending peut étre attribuée a un produit et garantit que la licence d'un produit se
poursuive sans interruption avant qu'une licence existante expire. Le passage a la
nouvelle licence est congu pour étre une transition lisse sans interrompre les traitement
de client.

e Blocked : (Blogué) si une licence affiche Blocked dans le pool de licences, il y a eu un
probléme d'authentification dans la licence et le serveur de licences principal al t ova. com
n'a pas donné son autorisation a LicenseServer d'utiliser cette licence. Cela pourrait étre
le résultat d'une violation d'un contrat de licence, d'une utilisation abusive d'une licence ou
d'autres problémes de conformité. Une fois le probléme réglé, supprimer, recharger et
réactiver la licence. Veuillez voir la table ci-dessous pour des informations
complémentaires.

Ces statuts sont résumés dans le tableau ci-dessous :
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Statut Signification

Activating... Lors du chargement, l'information de licence est envoyée & al t ova. coma
des fins de érification. Rafraichir le navigateur pour consulter le statut mis
a jour. La vérification et I'activation peuvent prendre quelgues minutes.

Failed Verification | Impossible d'établir une connexion avec al t ova. com Aprés awoir établi la
connexion, soit redémarrer le senice, soit activer la licence (avec le
bouton Activate).

Active La érification a été effectuée avec succes, la licence est activée.

Inactive La \érification a été effectuée avec succes, mais la licence se trouve aussi
sur un autre LicenseServer dans le réseau. Les licences peuwvent étre
rendues inactives avec le bouton Deactivate.

Pending La date de démarrage d'une licence Pending se trouve dans I'avenir et
passera au mode Active a cette date. Elle peut étre attribuée a un produit
et garantit le renouvellement automatique de la licence d'un produit avant
que la licence existante expire.

Blocked La érification a échoué. La licence est invalide et elle est bloquée. Une
fois que le probléme responsable du blocage de la licence a été résolu,
supprimer la licence, la recharger et la réactiver. Chaque fois qu'une
licence est chargée, elle prendra contact avec le senveur maitre Altova, qui
lancera une nouvelle \érification. Si vous ne la rechargez pas, la \€rification
de la licence dewra attendre jusqu'a la prochaine communication préwue
avec le seneur maitre Altova et cela peut durer jusqu'a 24 heures. Veuillez
contacter votre Support Altova si le probleme persiste.

Note : Aprés awir enwoyé une licence a al t ova. com a des fins de \€rification, le navigateur doit
étre rafraichi pour wir le statut mis a jour. La \érification et I'activation peuvent prendre
quelques minutes.

Note : Siune connexion a al t ova. comn'a pas pu étre établie, le statut affichera Failed
Verification. Aprés awir établi une connexion, soit redémarrer le senice, soit essayer
d'activer la licence avec le bouton Activate.

Note : Lorsqu'une licence affiche un statut Inactive ou Blocked, un message d'explication du
statut sera également ajouté au journal de Messages.

Seule une licence active ou pending peut étre attribuée a une installation de produit. Une licence
inactive pourra étre activée ou supprimée du pool de licences. Si une licence est supprimée du
pool de licences, elle pourra étre chargée a nouveau dans le pool en chargeant le fichier de
licence le contenant. Lorsqu'un fichier de licence est mis a jour, seules les licences ne se
trouvant pas déja dans le pool seront chargées dans le pool. Pour activer, désactiver ou supprimer
une licence, la sélectionner et cliquer sur le bouton Activate, Deactivate, ou Delete,
respectivement.

Connexion au Serveur de licence principal sous altova.com
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L'Altova LicenseSener doit pouvoir communiquer avec le Senveur de licence principal sous

al t ova. compour valider et authentifier les données relatives aux licences et pour assurer la
conformité continue avec les accords de licence Altova. Cette communication a lieu par le
biais de HTTPS awvec le port 443. Si Altova LicenseSenver, apres awir établi la vérification
initiale avec le Seneur de licence principal al t ova. com n'est pas capable de se reconnecter
avec al t ova. compour une durée de plus de 5 jours (= 120 heures), alors Altova
LicenseSener ne pourra plus utiliser les produits de logiciels Altova connectés a cet Altova
LicenseSener.

Toute perte de connexion de la sorte avec les serveurs principaux al t ova. comsera inscrite
dans ['onglet Messages de la page de Configuration d'Altova LicenseSener. En outre,
I'administrateur peut configurer Altova LicenseServer pour envoyer automatiquement un e-mail
d'alerte lorsque la connexion a al t ova. comest perdue. Les parameétres des e-mails d'alerte
sont disponibles dans l'onglet Parameétres de la page de Configuration.

Activer, désactiver et supprimer une licence

Une licence active peut étre désactivée en sélectionnant la licence et en cliquant sur Deactivate.
Une licence inactive (bouton Activate) ou supprimée (bouton Delete). Lorsqu'une licence est
supprimeée, elle est retirée du pool de licences. Une licence supprimée peut étre ajoutée a
nouveau dans le pool de licences en chargeant le fichier de licence le contenant. Si un fichier
licence est re-chargé, seules les licences qui ne se trouvent pas encore dans le pool de licences
y seront ajoutées ; les licences se trouvant déja dans le pool de licences n'y seront pas
rajoutées.

Icones dans l'onglet du Pool de licences

Cz) Logo Altova MissionKit. Apparait a c6té des noms de produits de bureau individuels
Altova lorsque la licence du produit de bureau fait partie d'une licence MissionKit. Voir
Note sur les licences de produit de bureau ci-dessous.

Show Assigned Client (Afficher le client attribué). Apparait dans la colonne Clients d'une
licence qui a été attribuée. Va vers l'onglet Client Management, dans lequel les licences
des produits enregistrés d'un client peuvent étre gérés.

Show Running Client (Afficher le client en cours). Apparait dans la colonne Clients d'une
licence qui a été attribuée au logiciel actuellement en cours. Va vers l'onglet Client
Management de I'appareil du client exécutant ce logiciel. Sont affichés ici, l'information
concernant le client sélectionné et son logiciel enregistré.

Show Info (Affiche l'info). Apparait dans la colonne Clients d'une licence qui n'a pas été
attribuée. Affiche l'information concernant la licence, comme le décompte des
utilisateurs et si la licence fait partie d'un paquet de licences.
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Informations concernant la licence
Les informations suivantes concernant la licence sont affichées :

Status : (Statut) peut étre une des valeurs suivantes : Activating (Activation)| | Failed
Verification (Echec de la vérification)| Active (Actif)| Inactive (Inactif)| Blocked (Bloqué).
Voir Statut de licence ci-dessus.

Name, Company : (Nom, Entreprise) le nom et I'entreprise du titulaire de licence. Cette
information a été soumise au moment de l'achat.

Product, Edition, Version : (Produit, Edition, Version) la version et I'édition des produits
licenciés. Vous trouverez en haut de chaque colonne une liste de choix pour filtrer les
licences par catégorie.

Key Code, Bundle ID: (Code de clé, Bundle ID) La clé de licence pour déverrouiller le
produit. Tous les produits contenus dans un seul paquet Altova MissionKit doivent
présenter le méme Bundle ID. Les produits non regroupés dans un paquet n'ont pas de
Bundle ID.

Start Date, End Date: (Date de commencement, date d'expiration) Ensemble ils indiquent
la période de validité de la licence. Les licences permanentes n'ont pas de date butoir.
Expires in days, SMP (days left): (Clé, Expire dans jours, SMP (jours restants)) le
nombre de jours restants avant que la licence expire. Chaque licence achetée est fournie
avec un Support & Maintenance Package, qui est valide pour un certain nombre de jours.
La colonne SMP note combien d'assistance vous pouvez encode profiter.

#, License Type : le nombre d'utilisateurs ou de cceurs de CPU permis par la licence est
recensé dans la colonne #. Que la licence régule les utilisateurs ou les coeurs, cela est
indigué dans la colonne License Type. Dans le cas du produit MobileTogether Senver
Altova, les licences sont aussi attribuées sur la base du nombre d'appareils client qui
se connectent a MobileTogether Sener. Dans le cas de tous les autres produits de
serveur Altova, les licences sont attribuées sur la base des coeurs CPU uniquement (voir
note ci-dessous). Dans le cas des produits de bureau Altova, les licences sont attribuées
sur la base des utilisateurs. Voir Note sur les licence de produits de bureau ci-dessous.
Clients: Cette colonne n'a que des entrées pour les licences MobileTogether Server
(MTS) et les licences de produits de bureau. Elle ne contient pas d'entrées pour les
licences de produits de senveur non-MTS. En ce qui concerne les licences d'appareil
MobileTogether Server, cette colonne affiche si la licence a été attribuée. En ce qui
concerne les produits de bureau, la colonne affiche le décompte de la machine et le
décompte des utilisateurs tel que décrit ci-dessous.

Produits de bureau : décompte des appareils et des utilisateurs

Le décompte d'appareils (machine count) indique le nombre d'appareils disposant
actuellement d'une licence pour exécuter le logiciel avec une licence donnée. Par
exemple, 7/ 10 machi nes signifie que la licence peut étre utilisée pour des instances de
logiciel sur 10 appareils et est actuellement utilisée pour des instances de logiciel sur 7
appareils. Cliquer sur le bouton Show Assigned Client pour vous rendre sur l'onglet
Client Management et wir les détails des licences de I'appareil du client.

Le décompte d'utilisateur (user count) indique le nombre d'utilisateurs utilisant
actuellement la licence parmi le nombre total d'utilisateurs permis. Seuls les installations
de logiciel sous licence et actuellement exécutées sont comptées. Par exemple, , 3/ 10
user s signifie que la licence est actuellement utilisée par 3 utilisateurs pour un total de
10 utilisateurs autorisés. Si une installation de logiciel sous licence est actuellement en
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cours, wous pouvez cliquer sur le bouton Show Running Client pour ouwrir I'onglet Client
Monitoring et voir les détails des produits Altova qui sont exécutés sur les appareils des
clients sur ce réseau.

e Les décomptes user count et machine count vous indiquent la capacité de licence et
l'utilisation d'une licence donnée. Par exemple, si le décompte d'appareil d'une licence
d'utilisateur installée est 7/ 10 et si le décompte utilisateur est 3/ 10, alors nous pouvons
déduire les informations suivantes : (i) le produit de logiciel peut étre mis sous licence sur
10 appareils ; (ii) le logiciel a été mis sous licence sur 7 appareils ; (iii) 3 des 7
installations de logiciel mises sous licence sont actuellement exécutées.

Désattribuer une licence

Afin de désattribuer une licence depuis une installation de logiciel sur un appareil, rendez-vous sur
l'onglet Client Management. Sélectionner I'appareil, puis le logiciel que vous souhaitez
désattribuer. Ensuite, cliquer sur le bouton Edit Assigned Licenses, décocher la licence et
cliquer sur Apply Changes.

Note sur les licences de produit de bureau
Il existe trois types de licences d'utilisateurs de produits bureau :

e Installed User (Utilisateur installé) : les licences ont été achetées pour un nombre bien
précis d'ordinateurs sur lesquels wus aimeriez installer le logiciel. Par exemple, si vous
achetez une licence 10-Installed-User, vous pourrez installer et utiliser le logiciel sur
jusqu'a 10 ordinateurs. Sur chaque appareil mis sous licence, vous pourrez démarrer
autant d'instances de logiciel simultanées que vous le souhaitez. La licence, pour chaque
"utilisateur installé", permet d'utiliser le produit de logiciel sur cet appareil.

e Concurrent User (Utilisateur paralléles) : cette licence wus permet d'installer le logiciel
sur un nombre d'ordinateurs allant jusqu'au nombre d'appareils égal a 10 fois le nombre
autorisé d'utilisateurs paralléles. Toutes les installations doivent se trouver sur le méme
réseau physique. a tout moment, le logiciel peut uniquement étre utilisé par le nombre
autorisé d'utilisateurs paralléles. Par exemple, si wous achetez une licence 20-
Concurrent-User, le logiciel peut étre installé sur jusqu'a 200 ordinateurs se trouvant dans
le méme réseau physique et utilisé sur jusqu'a 20 ordinateurs simultanément a tout
moment. Si vous souhaitez utiliser les licences Concurrent User sur des réseaux
physiques différents, vous dewez acheter une licence séparée pour chaque réseau.
Veuillez noter que wous ne pouvez pas utiliser une licence Concurrent User pour plusieurs
réseaux.

e Named User (Utilisateur nommeé) : pour chaque licence Named-User, vous pouvez
installer le logiciel sur jusqu'a 5 ordinateurs mais seul l'utilisateur nommé dans la licence
pourra utiliser le logiciel. Avec cette licence, un utilisateur peut travailler sur des
ordinateurs différents a la condition que seule une instance du logiciel soit utilisé a tout
moment.

Note a propos des licences Altova MissionKit

Altova MissionKit est une suite de produits de bureau Altova. Une licence Altova MissionKit
comprend des licences individuelles pour chacun des produits de bureau dans la suite MissionKit.
Chacune de ces licences de produit détient un code clé différent et unigue mais le méme
MissionKit Bundle ID. Si wous chargez une licence Altova MissionKit sur le pool de licences, les
licences individuelles de chaque produits de MissionKit est recensé dans le License Pool
(affichant le logo Altova MissionKit). Si vous attribuez une de ces licences de produit a un
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utilisateur particulier, tous les autres produits de ce paquet MissionKit seront aussi attribués a
cet utilisateur. Par conséquence, aucun autre produit dans ce paquet MissionKit particulier ne
pourra étre attribué a un autre utilisateur.

Extractions de licence

Vous pouvez extraire une licence depuis le pool de licences pour une période de jusqu'a 30 jours
afin de stocker la licence sur la machine du produit. Cela vous permet de travailler hors ligne, ce
qui peut étre utile si, par exemple, vous souhaitez travailler dans un environnement ou vous
n‘aurez pas acces a wotre Altova LicenseSener (si par exemple votre produit Altova est installé
sur un laptop et que vous étes en déplacement). Lorsque la licence est extraite, le LicenseServer
affiche la licence comme étant utilisée et celle-ci ne peut pas étre utilisée par une autre machine.
La licence retourne automatiquement a I'état archivé lorsque la période d'extraction expire. En
alternative, une licence extraite peut étre archivée a tout moment par le biais du bouton Archiver
dans le dialogue Activation du logiciel. Pour extraire une licence depuis le pool de licence sur
wvotre machine de produit, allez sur le menu Aide de votre produit de bureau Altova et choisir
Activation du logiciel. Veuillez consulter le manuel de votre produit Altova pour plus
d'informations.

Note sur les coeurs et les licences

L'obtention de la licence des produits de serveur Altova, est basée sur le nombre de cceurs de
processeurs disponibles sur la machine de produit. Par exemple, un processeur double cceur a
deux coeurs, un processeur quadricceur a quatre coeurs, un processeur hexacoeurs a six coeurs,
etc. Le nombre de cceurs pour lesquels une licence a été déliwée pour un produit doit étre
supérieur ou égal au nombre de cceurs disponibles sur cette machine de serveur, que ce seneur
soit une machine physique ou virtuelle. Par exemple, si un serveur a huit cceurs (un processeur
octacceur), wous dewez acheter au moins une licence octacceur. Vous pouvez aussi additionner
les licences pour obtenir le nombre souhaité de coeurs. Ainsi, deux licences de quadricceurs
peuvent étre utilisées pour un seneur octacceur au lieu d'acheter une licence octacceur.

Si wous utilisez un seneur d'ordinateur avec un grand nombre de cceurs CPU, mais ne disposez
que d'un faible volume a traiter, vous pouvez aussi créer une machine virtuelle qui disposera d'un
plus petit nombre de cceurs et acheter une licence pour ce nombre de coeurs. Il va de soi que la
vitesse de traitement d'un tel déploiement sera moins rapide que si tous les coeurs disponibles
sur le serveur étaient utilisés.

Note: Chaque licence de produit de serveur Altova peut étre utilisée pour une seule machine
client & la fois (I'appareil sur lequel le produit de seneur Altova est install€), méme si la
licence a une capacité de licence n'est pas utilisée. Par exemple, si une licence de 10-
cceurs est utilisée pour une machine client qui détient 6 cceurs CPU, les 4 cceurs
restants de la capacité de licence ne pourront pas étre utilisés simultanément pour une
autre machine client.

Note : En raison des fonctions de ses senices, MobileTogether Server Advanced Edition ne sera
exécuté que sur des machines comportant deux ou plus de cceurs.

Les licences MobileTogether Server
Les licences de MobileTogether Sener sont basées sur le nombre des cceurs CPU dans I'appareil
MobileTogether Server. Les licences coeur permettent a un nombre illimité d'appareils
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MobileTogether Client de se connecter au serveur. Néanmoins, si wous cochez la case Limiter a
une seule exécution thread, un seul appareil mobile pourra se connecter au MobileTogether
Senver a tout moment. Cela est utile pour I'évaluation et les tests a petite échelle. Veuillez noter
gue, dans ce cas, un second appareil se connectera a MobileTogether Sener, et prendra la
licence. Le premier appareil ne pourra plus se connecter et recewa un message d'erreur.
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Gestion des clients

Cette section :

Icones dans l'onglet Client Management

Gestion des licences dans le panneau Product Licensing
Attribution des licences

Exécution a traitement unique

Une machine client sous plusieurs noms différents
Demande d'une licence d'évaluation

Désenregistrement de produits

L'onglet Client Management (capture d'écran ci-dessous), est divisé en deux panneaux :

ALTOVA | LicenseServer
SRR it Monitoring | Setings | Messages®) | Log 0wt [Help ||
Ll

Request evaluation licenses Unregister client and all products

User Registered Products

All Products

adoc | @8 RaptorXML+XBRL Server 2016 rel.
() MobileTogether Se
D x

?;, RaptorXML+XBRL Server 2016 rel. 2

g

er 2.2

Spy Enterprise Edition 2016 rel. 3

M2

Max licensed CPU cores 16

This server has 6 CPU core(s). Licenses for & CPU core(s) are required.

T

[ Limit to single thread execution

Unregister Product

Registered clients : le panneau de gauche affiche une liste tabulaire des appareils sur le
réseau dont au moins un produit Altova est enreqistré avec LicenseSener. Ce genre
d'appareil est appelé registered clients. Chaque client enregistré est recensé dans le
panneau de gauche avec tous ses produits enregistrés. Afin de découwir comment
enregistrer des produits avec LicenseSener. consulter Enregistrer les Produit/s.
L'affichage dans ce panneau peut étre filtré en sélectionnant ou en saisissant un filtre au
haut d'une des colonnes du panneau.

Product licensing: le panneau de droite. Lorsqu'un client enregistré est sélectionné dans
le panneau de gauche (Registered Clients), les détails de licence des produits de ce
client enregistré sont affichés dans le panneau de droite. Ici, vous pouvez gérer les
licences de chaque produit enregistré (description ci-dessous).
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Icones dans l'onglet Server Management

Edit Assigned Licenses. (Editer les licences attribuées) Disponible pour chaque produit.
Le dialogue Manage Licenses (Gérer les licences) s'ouwe dans lequel des nouwelles
licences peuvent étre attribuées au produit et les licences déja attribuées peuvent étre
éditées.

Show Licenses. (Afficher les informations de licence) Apparait avec chaque licence.
Passe a l'onglet License Pool et marque la licence sélectionnée pour que l'utilisateur
puisse lire les détails de licence.

Unregister This Product. (Désenregistrer ce produit) Disponible pour chaque produit. Le
produit sélectionné (sur la machine client sélectionnée) sera désenregistré du
LicenseSener.

Gestion des licences dans le panneau de Product Licensing
Le panneau de droite Product licensing, vous permet de procéder aux étapes suivantes :

e Assign, unassign, change a product's license: (Attribuer, désattribuer, changer une
licence d'un produit) cliquer sur le bouton Edit Assigned Licenses du produit pour ce
faire. Voir Attribution des licences ci-dessous. Veuillez noter que chaque produit de
senveur a une ligne établissant combien de cceurs de CPU doivent étre mis sous licence
pour exécuter ce produit sur ce client. Si le nombre de cceurs de licence est moins
important que le nombre exigé, l'information sera marquée en rouge. (Le nombre de
cceurs de CPU qui doit étre mis sous licence est le nombre de coeurs de CPU sur ce
client et qui est obtenu depuis I'appareil du client par LicenseServer.)

e Set up a single-core, server-product license to use only one core of a client (Définir une
licence a coeur unique, server-product a utiliser uniquement sur le cceur d'un client): voir
Exécution a traitement unigue ci-dessous.

e Unregister a product from LicenseServer (Désenregistrer un produit de LicenseServer) :
pour ce faire utiliser un bouton Unregister Product du produit. Voir Désenregistrer des
produits ci-dessous.

Attribuer une licence
Pour attribuer une licence a un produit enregistré, cliquer sur le bouton Edit Assigned Licenses
de ce produit. Le dialogue Edit Assigned Licenses s'ouwre (capture d'écran ci-dessous).
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Product: '?;, RaptorXML+XBRL Server 2016 rel. 2

Registered at: doc-aab

# License Type State Key Code Expires in days SMP days left
16 CPU Cores Active M2LOCMY-WT8MP 336 0
Apply Changes Go to License Poo

Sélectionner la/les licence/s que wous souhaitez attribuer, ensuite, cliquer sur Apply Changes
(Appliquer les changements). Les licences seront attribuées a ce produit et seront affichées
dans I'onglet Product Licensing de l'onglet Client Management (voir capture d'écran).

. RaptorXML+XBRL Server 2016 rel. 2

M2LOCMY-W7EMPEJ-RAH3C40-W5X55KY-CaCa301 Active B
Max licensed CPU cores i6
This server has 6 CPU core(s). Licenses for 6 CPU core(s) are required.

[ Limit to single thread execution

Unregister Product

Exécution a traitement unique

Si une licence de produit de seneur Altova pour un seul cceur est disponible dans le pool de
licences, une machine multi-cceurs peut se woir attribuer cette licence a coeur unique. Dans
ce cas de figure, la machine exécutera ce produit sur un seul cceur. Le traitement sera donc
plus lent puisque le traitement unique (ce qui est possible sur des cceurs multiples) ne sera
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pas disponible. Le produit sera exécuté dans le mode de traitement unique sur cette
machine.

Pour attribuer une licence a coeur unigue sur une machine a multicceurs, cocher la case
Limit to single thread execution pour ce produit.

Dans le cas de MobileTogether Server (MTS), si une exécution a traitement unique est
sélectionnée pour une licence a coeurs MTS, alors un seul appareil mobile pourra se
connecter au MobileTogether Sener a tout moment. Veuillez noter que si, dans ce cas, un
deuxiéme appareil se connecte au MobileTogether Senver, il reprendra la licence. Le premier
appareil ne pourra plus se connecter et recewra un message d'erreur.

Une machine client sous des noms différents

Si une machine client est enregistrée plus d'une fois sur le LicenseSener, il peut apparaitre dans
l'onglet Client Management sous plusieurs nom, c. a. d. avec plusieurs entrées. Cela peut se
produire par exemple si une machine est réenregistrée avec le nom d'héte donné dans une forme
différente.

Afin d'assurer que des licences supplémentaires ne sont pas attribuées en redondance a la
méme machine sous ses noms différents, wous dewriez désenregistrer les entrées de la machine
client redondante en cliquant sur le bouton Unregister client and all products dans le panneau
en haut & droite (Product Licensing). De méme, si la méme licence est attribuée plusieurs fois sur
le méme appareil sous ses noms différents, des conflits de licence surgiront. Ainsi, pour éviter
ces deux situations (licences redondantes et attributions multiples d'une seule licence), il est
recommandé que les entrées redondantes d'une seule machine client soient désenregistrées.

Ci-dessous, wous trouverez les formes qu'un nom d'appareil peut prendre dans l'onglet Client
Management :

¢ Nom d'héte avec le nom de domaine (le nom de domaine complétement qualifié, FQDN),
comme : "win80-x64_1.my.domain.com" ou "Doc3.my.domain.com". Cela arrive lorsque le
nom d'héte de la machine (avec ou sans les informations de domaine) est passé en tant
gue l'argument de la commande CLI | i censeser ver qui est utilisée pour enregistrer le
produit de serveur avec LicenseSener. Par exemple : <Al t ovaSer ver Pr oduct >
l'i censeserver Doc3. Cela produit un FQDN comme : Doc3. ny. domai n. com

Un FQDN est également produit lorsque | ocal host est fourni sur les systemes Windows
7 et 10 en tant que le nom d'héte.

e Nom d'h6éte sans nom de domaine. Par exemple : "win80-x64_1" ou "Doc3". Cela se
produit sur les systemes Windows 8 lorsque | ocal host est indiqué en tant que le nom
de la machine.

e Jlocalhost. Dans certains cas, | ocal host est également affiché en tant que le nom de la
machine.

Note : Si, pendant l'installation d'un produit de serveur Altova sur les machines Windows la
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machine est automatiquement enregistrée avec LicenseSener, | ocal host est utilisé par
le programme d'installation en tant que le nom de la machine.

Connexion a un LicenseServer par VPN

Si un appareil client se connecte a wotre réseau par le biais d'un senice Virtual Private
Network (VPN), l'appareil client peut se woir adresse une adresse IP dynamiquement, ce qui
signifie qu'il peut étre identifié en tant qu'un appareil différent & chaque fois qu'il se connecte.
Vous trouverez un moyen de résoudre ce probléme dans la rubrique Information de réseau.

Demande d'une licence d'évaluation

Vous pouvez obtenir une licence d'évaluation de 30 jours pour chacun des produits Altova
installés d'un client qui a été enregistré avec LicenseServer. Cliquer sur le bouton Request
Evaluation Licenses en haut du panneau de droite (Product Licensing). Un dialogue apparait
contenant une liste des produits de serveur Altova (sur cette machine client) qui ont été
enregistrés avec LicenseSenver. Veuillez vous assurer que les produits pour lesquels vous
souhaitez obtenir une licence d'évaluation sont cochés puis remplissez les champs
d'enregistrement et envoyez la demande. Altova vous enverra un e-mail contenant la/les licence/s
d'évaluation pour une période de 30 jours. Pour les produits de serveur, le nombre des caeurs pour
lesquels la licence est valide sera exactement le nombre requis par le produit au moment de
l'envoi de la requéte. Enregistrer la/les licence/s sur disque et la/les charger sur le pool de
licences.

Désenregistrement de produits

Chaque produit Altova enregistré avec LicenseServer est recensé dans le panneau de droite
(Product Licensing) sous son nom de machine client et affiche un bouton Unregister Product en
bas de son entrée. Cliquer sur ce bouton pour désenregistrer le produit depuis LicenseSener. Si
une licence a été attribuée au produit, I'attribution sera terminée lorsque le produit sera
désenregistré. Pour désenregistrer tous les produits, cliquer sur le bouton Unregister Client and
All Products situé en haut du panneau de droite (Product Licensing) (voir premiére capture
d'écran dans cette section).

Pour réenregistrer un produit avec le LicenseSener, procéder comme suit :

e Produits serveur : rendez-vous a la page Paramétres dans I'Ul Web du produit de seneur.
Si le produit de serveur n'a pas d'Ul Web, ouwir une ligne de commande et utiliser la CLI
du produit pour I'enregistrer. Les étapes pour chaque produit de serveur sont décrites ici :
Enregistrer FlowForce Sener, Enregistrer MapForce Senver, Enregistrer MobileTogether
Sener, Enregistrer StyleVision Server et Enregistrer RaptorXML(+XBRL) Senver.

¢ Produits de bureau : ouwir le dialogue dialogue d'activation de logiciel (Help | Software
Activation), passer a I'Activation par le biais du mode LicenseSener et, dans le champ
Altova LicenseServer, choisir le LicenseSenver avec lequel vous souhaitez enregistrer le
produit. Le produit sera enregistré et apparaitra dans l'onglet Client Management du
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LicenseSener, dans la liste des produits enregistrés de ce client.

Pour plus d'informations, wir la section Attribuer des licences a des produits enregistrés.
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Surveillance des clients

L'onglet Client Monitoring fournit un apercu de I'appareil client sélectionné. L'onglet affiche les
éléments suivants :

Clients extraits

Les utilisateurs finaux d'un produit de bureau Altova (pas un produit de serveur), comme XMLSpy
ou MapForce, peuvent extraire une licence qui est enregistrées auprés de LicenseServer. Cela
peut se produire dans des situations ou I'on peut penser que l'appareil de I'utilisateur final sera
hors ligne pendant une certaine période. La licence peut étre extraire du LicenseSener pour la
période pendant laquelle I'appareil sera hors ligne. Pour cette période, I'utilisateur final peut
continuer a utiliser le produit de bureau Altova sans prendre contact avec LicenseSener. Les
licences et les utilisateurs qui sont actuellement extraits, ainsi que la période d'extraction sont
recensés sous ce titre.

Note : L'extraction de licence est effectuée par l'utilisateur final par le biais du dialogue
Activation de logiciel (Aide | Activation de logiciel) du produit de bureau Altova.

Clients en cours
Une liste des produits Altova actuellement en cours d'exécution sur ce client. Si plusieurs
instances d'un produit sont exécutées, chacune de ces instances est recensée.

— : o Last seen
Product Edition Version User Address State Failover |, \
(seconds ago)

]

:’--..ﬂ--.,'-.-‘.- YRR| <erv 1016 ral 2 IDOBRA | doc—asbl Runninag 0
o RAPTOrANIL+ADRL Serv Ul rel. £ |LMJIBRA (QO0C-aal KU o] o]

rel. 5 ladoc doc-aa

m
8
=]
8
=)

Note : Failowver LicenseSernvers travaille avec des applications client de version v2015rel3 ou plus
récente (dans le cas d'Altova MobileTogether Server, version 1.5 ou plus récente) ; les
clients plus vieux sont marqués.

Note : Si une licence pour un produit de bureau est extraite, elle sera affichée dans une section
séparée Checked-out Clients de l'onglet Suneillance des clients. La licence sera
indiguée comme en cours d'exécution et ne pourra pas étre utilisée pour une autre
machine sur le réseau.

Icones dans I'onglet Client Monitoring

Show Licenses. (Afficher les informations de licence) Disponible pour chaque instance
de produit. Passe & l'onglet License Pool et marque la licence de l'instance de produit
sélectionnée.

Manage Client. (Gérer le client) Disponible pour chaque instance de produit. Passe a
I'onglet Client Management, et souligne le client de l'instance de produit sélectionné.
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Parametres

Cette section :

e Paramétres Failowver LicenseSener
e Paramétres de réseau

e Paramétres e-mail d'alerte

e Paramétres divers

Ci-dessous vous trouverez la description de l'onglet Settings (Parameétres) ci-dessous. Vous
pouvez définir les éléments suivants :

e Une période d'attente jusqu'a la fermeture du LicenseServer. Une fermeture sera
généralement implémentée pour I'entretien du seneur. Le temps jusqu'a la fermeture peut
étre utilisée pour économiser du temps pour les clients exécutant des produits de bureau
Altova. Le temps de fermeture que vous sélectionnez est le temps maximum de
fermeture. LicenseSenver se fermera plus t6t, dés que LicenseSener ne sera plus
connecté a un client exécutant un produit de bureau. Le compte a rebours de la fermeture
démarrera lorsque vous cliquerez sur Shutdown. Pour annuler la fermeture, cliquer sur
Abort Shutdown. Afin de permettre aux clients un fonctionnement pendant la fermeture
de LicenseSener, configurer un Failover LicenseServer.

e Un second LicenseSenver peut étre configuré pour prendre en charge depuis le Primary
LicenseSener sur celui-ci n'est plus disponible. Le second LicenseSenver est appelé le
Failover LicenseServer. Vous trouverez une description de la configuration des
paramétres ici.

e Le mot de passe pour la connexion au LicenseServer. Saisir le mot de passe désiré et
cliquer sur Change Password (Changer mot de passe).

e Tester la connectivité a Altova en cliquant sur Test Connection to Altova (Connexion
test a Altova). Noter que wus devez enregistrer les houveaux parametres (en cliquant
sur le bouton Save (Enregistrer) au bas du panneau) avant de tester la connexion. Le
bouton Test Connection to Altova est désactivé pendant que le test est en cours et se
réactive lorsque le test est terminé.

e Les parametres de réseau pour la page de configuration (Ul Web) a base web, pour le
senveur proxy (le cas échéant) utilisé pour établir la connexion & Internet (le cas échéant),
et pour la disponibilité de LicenseSener (License Senice). Ces parameétres sont décrits
dans les Paramétres de réseau ci-dessous.

e Les parametres de seneur d'e-mail et le destinataire d'e-mail d'alerte a contacter en cas
d'une occurrence de LicenseServer particuliere. Ces paramétres sont décrits dans les
Paramétres de mail d'alerte ci-dessous.

e Aprés awoir modifié un paramétre, cliquer sur Save, en bas du panneau. Veuillez noter
gue les modification des paramétres ne prendront effet que s'ils sont enregistrés.

Parameétres de LicenseServer Failover
Un second LicenseSener peut étre configuré pour reprendre les taches du LicenseSenver primaire
si celui-ci n'est plus disponible. Ce second LicenseServer est appelé Failover LicenseServer.
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Failover LicenseServer Settings

To reduce the risk of an unavailable LicenseServer you can configure a second
LicenseServer as a backup or "Failover Lice WSESE'-,-'E"'.

In the event that the Primary LicenseServer becomes unavailable a Failove
License5Server can take over.

LicenseServer
% Primary LicenseServer

@ Failover LicenseSenv

m

Please note: The Failover LicenseServer periodically synchronizes all licenses,
registered clients and license assignments from the Primary LicenseServer,
Whenever a Failover LicenseServer takes over from a Primary LicenseServer

any changes to these items made on the Failover LicenseServer during this
period will be lost as soon as the Primary LicenseServer regains control.
Other settings such as Proxy Server and Mail settings are independently set in

each server and are not synchronized.

This is a Failover LicenseServer for the LicenseServer at kubub.altova.com

Last seen 2/5,/2015, 11:56:04 AM

Pour configurer un LicenseSener en tant que Failover LicenseServer, procéder comme suit :

1. Installer le LicenseServer comme décrit dans la section d'installation.

2. Configurer le mode de LicenseSener sur Failover LicenseServer en activant le bouton
radio correspondant (voir capture d'écran ci-dessus). (Par défaut, le mode de
LicenseSener Mode est défini sur Primary LicenseServer.)

3. Dans le dialogue Find the Primary LicenseSener (Trouver le LicenseServer Primaire) qui

s'ouvre (capture d'écran ci-dessous), saisir le LicenseSener Primaire que wus souhaitez

sauvegarder avec ce LicenseServer Failover. Vous pouvez procéder de deux maniéres :
(i) cliquer sur Search for LicenseServers puis sélectionner dans la liste de choix le

LicenseSener que wous souhaitez sauvegarder depuis la liste des LicenseServers trouvés

; (i) cliquer sur Manually Enter Address, et saisir I'adresse du LicenseSenver que vous
souhaitez sauvegarder. Aprés awir saisi le LicenseServer Primaire, cliquer sur Connect
to Primary LicenseServer.
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To configure this LicenseServer as a Failover LicenseServer...

Find or enter the address of a Primary LicenseServer

[ I
[1%]

t
t

M =

2: Connect to it.

(=]

P
P

Enter address here or search for a License5Server

4. Un dialogue de confirmation apparait vous demandant si vous souhaitez définir le
LicenseSener actuel en tant que le LicenseSener Failover du LicenseSener Primaire que
wous venez de sélectionner. Si wous continuez avec la confirmation, vous supprimerez
toute licence installée et les clients enregistrés. Cliquer sur Yes si vous souhaitez
confirmer.

Une fois qu'un LicenseServer Failover a été configuré, le LicenseSener Primaire et LicenseSener
Failover présenteront des notifications a propos de leurs modes respectifs dans la partie
supérieure de la page de Configuration. Dans les deux captures d'écran ci-dessous, le
LicenseSener Failover est montré tout d'abord, suivi du LicenseSener Primaire.

I-\LT()VA\:J | LicenseServer Failover LicenseServer for Primary at kubub.altova.com

ALTOVA?J | LicenseServer Primary LicenseServer with Failover at deji2.altova.com

Veuillez noter les points suivants :

e Aprés la configuration d'un LicenseSenver Failover, il synchronisera périodiqguement toutes
les licences, les clients enregistrés et les accords de licence du Primaire. Si celui-ci
n'est plus disponible, le Failover reprend le r6le du LicenseServer. Une fois que le
Primaire est a nouveau disponible, il reprend le contrble a partir du Failover. Toute
modification concernant la licence réalisée sur le Failover au cours de cette période sera
perdue lorsque le Primaire reprend le senice.

e Le LicenseServer Failover fournira des licences uniqguement aux clients de version 2015
rel 3 ou plus récente. Les clients plus anciens sont marqués en tant que tels dans
l'onglet Client Monitoring du LicenseSener Primaire (capture d'écran ci-dessous). Nous
recommandons de mettre vos applications client au niveau de la version 2015 rel 3 ou
plus récente (dans le cas d'Altova MobileTogether Sener, version 1.5 ou plus récente) si
wvous souhaitez utiliser la fonction LicenseSener Failover (dans le cas d'Altova
MobileTogether Server, version 1.5 ou plus récente).
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Extraction de licence

Vous pouvez choisir si vous voulez permettre aux licences de bureau d'étre extraites du pool de
licences vers I'appareil sur lequel le produit de bureau Altova est installé. Si vous autorisez cette
opération, un client qui a acquis une licence depuis votre LicenseSener peut extraire cette
licence et demeurer sans contrble pour une période pouvant aller jusqu'a la période maximum que
wous avez définie dans ce paramétre. La période maximum autorisée pour les extractions est de
30 jours. (Cela permet a un client de continuer a utiliser le produit de bureau méme lorsque
l'acces au LicenseSenver n'est pas possible (par ex. pendant les voyages) ou n'est pas souhaité.)
Le client peut effectuer I'extraction par le biais de la commande Aide | Activation du logiciel de
l'application bureau Altova.

Une fois qu'une licence a été extraite, elle est déplacée vers la section Clients extraits de I'onglet
Suneillance des clients. Elle sera considérée étre en utilisation et ne sera pas disponible pour
une utilisation par d'autres clients sur le réseau.

Parametres de réseau

Les administrateurs peuvent spécifier des points d'accés de réseau a la page de configuration de
LicenseSener et sur LicenseServer.
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Web UI

Changing these settings will cause the LicenseServer to restart and any currently running and licensed applications will be shut down!
Configure the host addresses where the web Ul is available to administrators.

@ All interfaces and assigned IP addresses

© Only the following hostname or IP address: |0.0.0.0

Ensure this hostname or IP address exists or LicenseServer will fail to start!
Configure the port used for the web UL

D Dynamically chosen by the operating system

@ Fixed port [8088

Ensure this port is available or LicenseServer will fail to start!

Proxy Server

Configure the proxy server connection details if a proxy server is needed to communicate with Altova's servers.

Hostname |m3.rprm-:3.r

Port Number |1285 If the port number is left blank the default port 1080 will be used.

User Name |myusername

Password |uuu Leave the user name and password blank if no authentication is required.

License Service

Configure the host addresses where the LicenseServer service is available to dlients.

@ All interfaces and assigned IP addresses

D Local only (localhost)

2 Only the following hostnames or IP addresses:

Ensure the hostnames or IP addresses exist or LicenseServer will fail to start!

e Web Ul: (Ul Web) les adresses IP autorisées peuvent varier de toutes les interfaces et
adresses IP sur cette machine & une adresse fixe et les ports peuvent étre soit calculés
dynamiquement soit fixes. Cela permet une gamme étendue d'adresses IP autorisées :
Paramétres de port. Le paramétre de port par défaut est 8088.

e Proxy Server (Disponible depuis la version v1.3): (Serveur proxy (disponible a partir de
V1.3 et plus) Si un serveur proxy est utilisé pour une connexion a Internet, les détails du
serveur proxy doivent étre saisis dans le panneau Proxy Server (voir capture d'écran ci-
dessus). Sinon, les parameétres du serveur proxy peuvent étre laissés en blanc. Pour
configurer LicenseServer pour utiliser un seneur proxy, saisir le nom d'héte du senveur
proxy et, si nécessaire, un numeéro de port. Si le seneur proxy ne nécessite pas
d'authentification, alors vous pourrez laisser les champs User Name (Nom utilisateur) et
Password (Mot de passe) en blanc.

e License Service: (Senice de licence) la machine sur laquelle License Server est installée
peut étre connectée a plusieurs réseaux par le biais d'une ou plusieurs interfaces de
réseau. Sur chaque réseau, la machine License Server est connue par un nhom d'héte et
une adresse IP. Le paramétre de License Service wus permet de configurer sur quels
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réseaux le senice de licence est disponible. L'option | ocal host permet un senice
uniguement sur la machine locale. Si wus établissez une liste des noms d'héte et/ou des
adresses IP, utilisez une liste séparée par des \virgules sans aucun espace (par exemple
: host nanel, | PAddr ess1, host nane2). Le numéro de port du senice est fixé a 35355.

Les paramétres par défaut permettent un accés sans restrictions au LicenseSener et a sa page
de configuration a partir de laquelle les réseaux vers LicenseServer sont connectés. Si vous
souhaitez restreindre l'accés soit a LicenseSenver soit a sa page de configuration, saisie les
paramétres appropriés et cliquer sur Save.

Exécuter un test de connectivité (voir ci-dessus) pour Vérifier que les paramétres sont corrects.

Parameétres de mail d'alerte

Altova LicenseSenverdoit étre connecté au seneur al t ova. com Si la connexion est interrompue
pendant plus de 24*5 heures (5 jours), LicenseSener n'autorisera pas les licences. En
conséquence, les sessions de travail avec les produits Altova sous licence par LicenseSener
pourraient étre sujettes a des interruptions.

Il est possible d'enwoyer un mail d'alerte a une adresse e-mail pour avertir 'administrateur qu'une
connexion est interrompue. Le panneau Alert Mail (voir capture d'écran ci-dessous) vous permet
de saisir les paramétres pour envoyer les messages d'alerte a une adresse e-mail d'un
administrateur.
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Alert Mail

Configure email settings for communication with administrator.

SMTP Host |12?.UU1

SMTP Port [25

User authentication |m‘.-fUSEFI'IﬂmE

User password |"""

From |I'I'I‘_|fliESE rveri@altova.com

To |m}radmin@altwa.cnm Send Test Mail

Miscellaneous

[ Show hint how to receive evaluation licenses for a server product

Send a warning email if contact with a running product is lost.

Save

SMTP Host et SMTP Port sont les détails d'accés du serveur d'e-mail a partir duquel I'alerte d'e-
mail sera enwoyée. User Authentication et User Password sont les identifiants d'utilisateur pour
accéder au serveur d'e-mails. Le champ From (De) prend l'adresse du compte e-mail a partir
duquel I'e-mail sera enwoyé. Le champ To (A) prend l'adresse e-mail du destinataire.

Cliquer Save lorsque wus avez terminé. Aprés awir enregistré les paramétres de mail d'alerte,
les alertes par e-mail seront envoyées a l'adresse spécifiée a chaque fois qu'un événement
particulier se produit, par exemple, lors de la perte d'une connexion a al t ova. com Veuillez noter
gue de tels événements sont également enregistrés dans l'onglet Messages ou ils peuvent y étre
consultés.

Parameétres divers
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Show hints for receiving and deploying evaluation licenses (Montrer des indices de réception et de
déploiement des licences d'évaluation)

Cocher cette case (voir capture d'écran ci-dessus) pour afficher en haut de la page de
configuration de bréves instructions concernant comment évaluer et déployer les licences
d'évaluation.

Send a warning email if contact with a running product is lost (Envoyer un e-mail d'avertissement
si un produit en cours d'exécution est perdu)

Un message d'avertissement est envoyé depuis I'adresse From (De) & l'adresse To (A) si une
connexion avec un produit mis sous licence en cours d'exécution est perdue.
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Messages, Log Out

L'onglet Messages affiche tous les messages pertinents aux licences dans le pool de licences du

LicenseSener. Chaque message contient un bouton Delete (Supprimer) qui vous permet de
supprimer ce message.

L'onglet Log Out (Déconnexion) sert de bouton de déconnexion. Cliquer sur l'onglet pour vous
déconnecter immédiatement, le masque de connexion s'affiche.
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7.9 Réinitialisation du mot de passe

Si wous oubliez votre mot de passe LicenseServer, vous pouvez utiliser la commande
passwor dr eset depuis la CLI pour réinitialiser le mot de passe a def aul t .

1. Ouwir une fenétre de ligne de commande.

2. Passer au répertoire ou le pack d'application de LicenseServer ou le programme
d'exécution est installé.

3. Saisirla commande : | i censeserver passwor dreset
Cela permet de réinitialiser le mot de passe d'administrateur de LicenseServer a def aul t .

4. Vous pouvez maintenant vous connecter a la Ul Web Administrateur avec le mot de
passe defaul t.
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