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Acerca de Authentic Desktop y su documentacion 1

1 Acerca de Authentic Desktop y su documentacion

Altova Authentic 2023 Desktop es una innovadora herramienta visual para publicar documentos XML sin
necesidad de preocuparse por los aspectos técnicos del lenguaje XML. Authentic Desktop es compatible con
Windows 7 SP1 con actualizacién de la plataforma, Windows 8, Windows 10, Windows 11 y Windows Server
2008 R2 SP1 con actualizacion de la plataforma o superior. Authentic Desktop Enterprise Edition se puede
usar en equipos de 64 y 32 bits.

hﬁfhentic"’

Ultima actualizacion: 17 October 2022

© 2016-2022 Altova GmbH Altova Authentic 2023 Desktop



12 Acerca de Authentic Desktop y su documentacién Guia del usuario y de referencia

1.1 Guia del usuario y de referencia

Rutas de acceso de archivos en Windows 7, Windows 8 y Windows 10
Las rutas de acceso de archivo utilizadas en esta documentacion no son iguales para todos los sistemas
operativos.

e Cameta (Mis) Documentos: esta carpeta se encuentra por defecto en la ubicacion que aparece a
continuacion. Los archivos de ejemplo se encuentran en una subcarpeta de esta carpeta.

Windows 7/8/10 C:/Usuarios/<usuario>/Documentos

e Carmpeta de la aplicacion: esta es la carpeta en la que se encuentra su aplicacion de Altova. Esta es la
ruta de acceso predeterminada de la carpeta de la aplicacion:

Windows 7/8/10 C:\Archivos de programa\Altova\
Version de 32 bits C:\Archivos de programa (x86)\Altova\
en sistemas operativos

de 64 bits

Nota: Authentic Desktop también es compatible con Windows Server 2008 R2 SP1 con actualizacion de la
plataforma o superior.

Altova Authentic 2023 Desktop © 2016-2022 Altova GmbH



Acerca de Authentic Desktop y su documentacion About This Documentation 13

1.2 About This Documentation

Esta guia del usuario y de referencia contiene un tutorial y un manual que explica las caracteristicas basicas
de la Authentic View para que pueda empezar a trabajar con la aplicaciéon. También incluye una extensa
referencia que describe todas las caracteristicas de la interfaz.

La presente documentacion esta dividida en estas secciones:

o Laintroduccion® describe la interfaz grafica del usuario y el entorno de Authentic Desktop.

e EI tutorial6 le ayudara a empezar a trabajar con Authentic Desktop.

o La seccion sobre la vista Authentic & describe esta vista WYSIWYG para trabajar con documentos
XML. La Authentic View permite al usuario escribir y editar documentos XML como si fueran sencillos
documentos de texto o formularios interactivos. El marcado XML se oculta para que el usuario pueda
concentrarse en el contenido del documento. La Authentic View es la vista principal de Authentic
Desktop.

e Laseccion Vista Explorador describa la vista en la que puede transformar documentos XML
instantaneamente y verlos en una ventana del explorador web.

e Laseccién Recursos globales describe esta caracteristica de los productos de Altova que permite
cambiar de recursos de forma rapida y sencilla.

e Dos apartados sobre como integrar Authentic Desktop en Visual Studio @ y Eclipse.

e Laseccion Comandos de menu describe todas las ventanas y comandos de menu de Authentic
Desktop.
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2 Interfaz y entorno

Esta introduccion describe:

e |a interfaz grafica del usuario (IGU) y
e el entorno de aplicacion .
La seccién dedicada a la IGU®D empieza con una introduccion sobre la IGU y después describe en detalle las

diferentes ventanas de la interfaz. También explica como cambiar el tamafno de las ventanas, moverlas y como
trabajar con ellas en general.

La seccion dedicada al entorno de aplicacién describe las opciones de configuracion con las que puede
controlar como se visualizan y editan los diferentes tipos de archivo. También explica cémo se puede
personalizar la aplicacion. Ademas aprendera dénde se guardan los archivos de ejemplo importantes y el
tutorial. Al final de la seccién, encontrara enlaces al sitio web de Altova, donde podra consultar una lista
completa con todas las funciones y caracteristicas de la aplicacion. En el sitio web también encontrara el
Manual del usuario en diferentes formatos, informacion sobre las opciones de soporte técnico disponibles y
detalles sobre los demas productos de Altova.
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21 La interfaz grafica de usuario (IGU)

La interfaz grafica de usuario (IGU) incluye una ventana principal y varias barras laterales (imagen siguiente).
Las barras laterales estan situadas por defecto alrededor de la ventana principal y estan ordenadas en varios
grupos:

e Ventana Proyecto

e Ventana Informacion

e Ayudantes de entrada: Elementos, Atributos, Entidades, etc. (dependiendo del tipo de documento que
esté activo)

e Ventanas de resultados: Mensajes

Los diferentes apartados de esta seccion describen en detalle la ventana principal y las barras laterales.

Barra de mend =X
Barras de herramientas ,./"f
Proyecto t ‘/”/ Ayudantes de
Botones para minimizar,
entrada

restaurar y cerrar el documento activo

“Ventana Principal

Desplazarse
Documento activo por las pestafias
'

Informacion

/'__.a—)v‘-.-‘ista activa del documento active

Jf ista activa del documento | istas inactivas del documento
Doclt | DocZ | e

Ventanas de resultados

Barra de estado

La IGU también incluye una barra de menu, una barra de estado y barras de herramientas, todas ellas
descritas en esta seccion.

Activar o desactivar las barras laterales

Los grupos de barras laterales (ventana Proyecto, ventana Informacion, ayudantes de entrada y ventanas de
resultados) se pueden mostrar u ocultar con solo pulsar los comandos correspondientes del menu Ventanas.
Ademas puede ocultar las barras laterales (o un grupo de barras laterales organizadas en pestafias) si hace
clic con el botén derecho sobre el titulo de la barra y selecciona el comando Ocultar.

Desacoplar y acoplar las barras laterales

Las ventanas de las barras laterales pueden desacoplarse de la IGU o acoplarse en la IGU. Cuando se acopla
una ventana flotante, se acopla en la uUltima posicion donde estuvo acoplada. También puede acoplar una
ventana dentro de otra ventana en forma de pestafa.
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Hay varios métodos para acoplar o desacoplar una ventana:

e Haga clic con el botén derecho en la barra de titulo de una ventana y seleccione el comando pertinente
(Flotante o Acoplada).

e Haga doble clic en la barra de titulo de la ventana. Si la ventana esta acoplada, se desacoplara. Si
esta desacoplada, la ventana se acoplara en la ultima posicion donde estuvo acoplada.

e Arrastre la ventana (usando su barra de titulo como controlador) y desacéplela de su posicion. Arrastre
una ventana flotante (por su barra de titulo) hasta la posicién donde desee acoplarla. Apareceran dos
grupos de flechas azules. El grupo de flechas exterior permite acoplar la ventana en relacién a la
ventana de la aplicacion (en relacion al borde superior, inferior, izquierdo o derecho de la IGU). El grupo
de flechas interior permite acoplar la ventana en relacion a la ventana sobre la que esta el puntero del
raton. Si coloca la ventana sobre el botén central del conjunto de flechas interior (o sobre la barra de
titulo de una ventana), la ventana se acopla dentro de la ventana en forma de pestafa.

Para desacoplar una pestafa de una ventana, haga clic con el botdn derecho sobre la pestafia. Para arrastrar
una pestafia fuera de su ventana, simplemente haga clic sobre la pestafia y arrastrela.

Ocultar automaticamente las barras laterales

Las barras laterales acopladas se pueden minimizar en forma de botones que se situan en los bordes de la
ventana de la aplicacién. De esta manera tendra mas espacio para trabajar en la ventana principal y en las
demas barras laterales. Al pasar el cursor sobre la barra minimizada, ésta se abrira.

Para ocultar automaticamente las barras laterales o restaurarlas, haga clic en el icono en forma de chincheta
que aparece en la barra de titulo de la barra lateral (o haga clic con el boton derecho y seleccione Ocultar
automaticamente).

211 Ventana principal

La ventana principal (imagen siguiente) es la ventana donde se visualizan y editan los documentos.

Barra de mend Felaital

Barrag de herramientas /

¥

Botones para minimizar,
restaurar v cerrar el documento

Ventana principal

Desplazarse por las

Documente active pestafias
F
Vista activa del documento activo
Vista activa del documento | Vistas inactivas del documento
Dot I Dac2 ] ] ¢

Archivos en la ventana principal
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e Se pueden abrir y editar a la vez cualquier cantidad de archivos

e Cada documento que esté abierto tiene su propia ventana y pestaria (que tiene el nombre de archivo
del documento) en la parte inferior de la ventana principal. Para activar un documento, haga clic en su
pestana.

e Si hay varios archivos abiertos, puede que algunas pestafias no sean \visibles por falta de espacio en la
barra de pestafias. Para ver todas las pestafas: (i) utilice los botones de desplazamiento situados a la
derecha de la barra de pestafias o (ii) seleccione el documento pertinente en el menu Ventanas®.

e Cuando se maximiza el documento activo, los botones Minimizar, Restaurar y Cerrar estan
situados en el lado derecho de la barra de menu. Cuando un documento esta en cascada, en mosaico
0 minimizado, los botones Maximizar, Restaurar y Cerrar estan situados en la barra de titulo de la
ventana del documento.

¢ Cuando se maximiza un archivo, se maximizan también todos los archivos que estén abiertos.

e Puede organizar los archivos abiertos en cascada o en mosaico con los comandos del menu
Ventanas@.

o También puede activar los archivos abiertos en la misma secuencia en la que se abrieron si pulsa las
teclas Ctrl+Tabulador o Ctrl+F6.

e Al hacer clic con el boton derecho en la pestana de un documento aparece un menu contextual con
varios comandos del menu Archivo, como Imprimir y Cerrar.

Vistas en la ventana principal

El documento activo se puede visualizar y editar en varias vistas. Las vistas disponibles aparecen en una barra
situada sobre las pestafias de los documentos (ver imagen anterior) y la vista activa aparece resaltada. Para
seleccionar una vista, haga clic en el boton de la vista o seleccione la vista pertinente en el menu Vista &

Las vistas disponibles pueden ser vistas de edicion o vistas de explorador:

o Vista Authentic €P: para editar documentos XML basados en hojas de estilos StyleVision Power
Stylesheet en una interfaz grafica.
e Vista Explorador@: una vista de explorador integrada compatible con CSS y hojas de estilos XSL

Nota: Ila \ista predeterminada para cada tipo de archivo se puede personalizar en el cuadro de dialogo
Herramientas | Opciones (en el panel Vista predeterminada de la seccién Tipos de archivo).

21.2 Ventana Proyecto

Un proyecto es un conjunto de archivos relacionados entre si. Por ejemplo, en la imagen siguiente, el proyecto
llamado Examples agrupa varios archivos de ejemplo en diferentes carpetas, cada una de ellas con sus propias
subcarpetas. Por ejemplo, en el proyecto Examples la carpeta de ejemplo Expense report tiene subcarpetas
para archivos XML, archivos XSL y archivos de esquema.

Nota: el proyecto de ejemplos Examples se abre por defecto en la ventna Proyecto. Si lo ha cerrado
necesita abrirlo vaya a la carpeta Examples de la aplicacion, en la carpeta (Mis) Documentos y
haga dobre clic en el archivo Examples. spp.
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Proyecto o =

Examples

A ﬁ PXF (Portable XML Forms})

-BIE3 Expense Report

By XML Files
ExpReport.xml

BIEY XSL Files

ExpReport.sps 'E-’;

ey ExpReport.xsit

-EAES DTD/Schemas
ExpReport.xsd

-HIES Authentic Scripting

-HIE3 International

@Iy Purchase Order

H Iy SOAP Debugger

Por tanto, los proyectos son una manera de reunir archivos que se usan juntos y también de tener acceso a
ellos mas rapido. Ademas, puede definir archivos de esquema y XSLT para cada carpeta para procesar los
archivos de cada carpeta por lotes.

Operaciones de proyecto

Los comandos para las operaciones de carpeta estan en el menu Proyecto y algunos estan también
disponibles en los menus contextuales del proyecto y sus carpetas (al hacer clic con el botén derecho). Hay
un subconjunto de comandos de menu que también estan disponibles en la barra de herramientas de la
ventana Proyecto (imagen siguiente) porque se usan muy a menudo.

Los comandos de la barra de herramientas son, de izquierda a derecha: Proyecto nuevo, Abrir proyecto, Volver
a cargar el proyecto, Guardar el proyecto, Agregar archivo activo al proyecto, Seleccionar archivo activo,
Expandir todo, Contraer todo, Buscar. Los nombres de estos comandos son autoexplicativos pero también se
describen en el menu Proyecto@.

A continuacién enumeramos las operaciones clave relacionadas con la ventana Proyecto.

¢ Enla ventana Proyecto se puede abrir sélo un proyecto. Cuando se crea un proyecto nuevo o se abre
un proyecto ya existente, el proyecto de la ventana Proyecto se sustituye con el proyecto nuevo.

e Después de realizar cambios en un proyecto, es necesario guardar los cambios (clic en el comando
Proyecto | Guardar proyecto). Si en un proyecto hay cambios sin guardar, junto al nombre del
proyecto aparece un asterisco.

e El proyecto se representa en forma de arbol, con carpetas, archivos y otros recursos. Los recursos se
pueden agregar en cualquier nivel y en cualquier subcarpeta.

e Las carpetas de proyecto son carpetas semanticas que representan una agrupacion logica de
archivos. No se corresponden con la organizacion jerarquica de los archivos en su disco duro.

e Las carpetas pueden coincidir y estar relacionadas con directorios de su sistema de archivo. A esas
carpetas las llamamos carpetas externas y en la ventana Proyecto se representan con un icono de
carpeta amarilla (en contraste con las carpetas normales, que son verdes). Las carpetas externas de
proyecto deben sincronizarse expresamente con el comando Actualizar.
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e Cada carpeta puede contener varios tipos de archivo diferentes. También puede definir extensiones de
archivo para cada carpeta (en el cuadro de dialogo "Propiedades” de la carpeta) para guardar los
archivos mas comunes en varias carpetas. Cuando se afiade un archivo a la carpeta primaria, el
archivo se aflade automaticamente a la subcarpeta a la que se asignaron archivos con ese tipo de
extension.

e Al pasar el cursor del ratéon sobre un archivo de imagen de una de las carpetas del proyecto aparece
una vista previa de esa imagen (formatos .png, .jpeg, .gif, .bmp, .tiff y .ico). Haga doble clic en
la imagen para abrirla en el visor/editor de imagenes predeterminado del sistema.

e En la ventana Proyecto puede arrastrar carpetas y colocarlas en otra carpeta o en otra posicién de la
misma carpeta. Los archivos, sin embargo, so6lo se pueden arrastrar a otra carpeta, pero no se pueden
mover a otra posicion de la misma carpeta (en la que los archivos estan organizados alfabéticamente).
Ademas, puede arrastrar archivos y carpetas desde el explorador de archivos de Windows hasta la
ventana Proyecto.

e Cada carpeta tiene un conjunto de propiedades que se definen en el cuadro de dialogo "Propiedades”
de cada carpeta. Estas propiedades incluyen extensiones de archivos asignadas a la carpeta, el
esquema con el que validar los archivos XML, el archivo XSLT con el que transformar los archivos XML,
etc.

e Para procesar por lotes los archivos de una carpeta, haga clic con el botén derecho en la carpeta y
seleccione el comando pertinente en el menu contextual (p. ej. Validar el documento XML o
Comprobar formato XML).

Nota: para habilitar o deshabilitar la ventana Proyecto, utilice el menu Ventanas.

21.3 Ventana Informacion

La ventana Informacion (imagen siguiente) muestra informacién sobre el elemento o el atributo donde esta
situado el cursor.

Informacion >

Element Phone
Datatype string
whiteSpace | preserve
Pattern [0-9%-1*

Informacion

Esta ventana se puede ocultar/mostrar desde el menu Ventanas.

214 Ayudantes de entrada

Los ayudantes de entrada son una funcién de edicion inteligente que ayuda a crear documentos XML validos
con rapidez. Mientras edita un documento, los ayudantes de entrada muestran opciones de edicion estructural
en base a la posicion del cursor. Los ayudantes de entrada obtienen la informacién necesaria del esquema
XML, del archivo DTD o de la hoja de estilos StyleVision Power Stylesheet subyacente. Por ejemplo, si esta
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editando un documento XML, los elementos, atributos y entidades que se pueden insertar en la posicién actual
del cursor apareceran en las ventanas de los ayudantes de entrada.

Nota: puede habilitar o deshabilitar los ayudantes de entrada con la opciéon de ment Ventanas | Ayudantes
de entrada.

215 Ventana de resultados: Mensajes

La ventana Mensajes muestra mensajes (como errores y otros resultados) sobre acciones llevadas a cabo en
Authentic Desktop. Por ejemplo, si se valida un documento XML, esquema XML, DTD o XQuery vy el
documento es valido, aparece un mensaje de validacion correcta (ver imagen siguiente) en la ventana
Mensajes. De lo contrario, aparece un mensaje que describe el error (ver imagen siguiente). Observe que el
mensaje de la imagen anterior incluye hipervinculos a los nodos del documento XML (texto subrayado en
negro), asi como hipervinculos a las secciones de la especificacion pertinente en Internet que describe la regla
en cuestion (texto subrayado en azul).

Validar carpetas y archivos en la ventana Proyecto

El comando Validar (del mend XML) se suele aplicar al documento activo. Sin embargo, también puede
aplicar este comando a un archivo, una carpeta o un grupo de archivos del proyecto activo. Seleccione el
archivo o la carpeta que desea validar en la ventana Proyecto y después haga clic en XML | Validar el
documento XML o pulse la tecla F8. Los archivos del proyecto que no sean validos se abren en la ventana
principal y aparece un mensaje de error de tipo E/ archivo no es valido.

Nota: también puede realizar comprobaciones de formato XML (haciendo clic en el comando Comprobar
formato XML € o pulsando F7) en la ventana Proyecto.

21.6 Barra de menu, barras de herramientas y barra de estado

Barra de menu

La barra de menu (ver ilustracién) contiene los menus de la aplicacion. Tenga en cuenta estas normas
generales:

e Silos comandos de un menu no son pertinentes en una vista o en una posicién determinada del
documento, entonces no estan disponibles.

e Algunos comandos abren un submenu con una lista de opciones adicionales. Los comandos de menu
que tienen submendus se identifican con una punta de flecha apuntando hacia la derecha, situada
después del nombre del comando.

e Algunos comandos abren un cuadro de dialogo que solicita mas informacion al usuario. Esta
informacidén es necesaria para llevar a cabo el comando seleccionado. Estos comandos se identifican
con unos puntos suspensivos (...) situados después del nombre del comando.

e Para acceder a un comando de menu, haga clic en el nombre del menu y después en el comando. Si
un comando incluye un submenu, el submenu se abre al pasar el puntero del ratén sobre el comando.
A continuacioén haga clic en el comando correspondiente del submenu.

e Los menus se pueden abrir si se pulsa la combinacion de teclas correspondiente. La combinacion de
teclas de cada menu es Alt+ TECLA, siendo TECLA la letra que aparece subrayada en el nombre del
menu. Por ejemplo, para abrir el menu Archivo la combinacion de teclas es Alt+A.
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e Los comandos de menu (es decir, los comandos de cada menu) se pueden ejecutar si selecciona
primero (i) el mend con su combinacion de teclas (ver el punto anterior) y después (ii) la combinacion
de teclas del comando en si (Alt+TECLA, siendo TECLA la letra que aparece subrayada en el
nombre del comando). Por ejemplo, para crear un archivo nuevo (Archivo | Nuevo), pulse Alt+Ay
después Alt+N.

e Algunos comandos de menu se pueden seleccionar directamente si presiona una tecla de acceso
rapido o combinacion de teclas (Ctrl+ TECLA). Puede identificar los comandos con accesos rapidos
porque la tecla de acceso rapido o la combinacion de teclas aparece después del nombre del
comando. Por ejemplo, puede usar la combinacion de teclas Ctrl+N para crear un archivo nuevo o la
tecla de acceso rapido F8 para validar un archivo XML. También puede crear sus propias teclas de
acceso répido@ en la pestafia Teclado del cuadro de diadlogo "Personalizar" (Herramientas |
Personalizar).

Barras de herramientas

Las barras de herramientas (ver ilustracién) contienen iconos que funcionan como accesos rapidos para
seleccionar comandos de menu. EI nombre del comando aparece al pasar el puntero del raton sobre el icono.
Para ejecutar el comando, haga clic en el icono.

Los botones de las barras de herramientas se organizan en grupos. En el cuadro de didlogo Herramientas |
Personalizar | Barras de herramientas®? puede indicar qué barras de herramientas desea activar. Estas
opciones de configuracion afectan a la vista actual. Para crear una configuracién para otra vista, cambie a esa
vista y welva a seleccionar las opciones correspondientes en el cuadro de didlogo Herramientas |
Personalizar | Barras de herramientas®?. En la IGU también puede arrastrar barras de herramientas por
sus controladores (o barras de titulo) y colocarlas en otra posicion de la pantalla. Al hacer doble clic en el
controlador la barra de herramientas se desacopla. Si hace doble clic otra vez en la barra de titulo, la barra de
herramientas se acopla en la posicion donde estuvo acoplada por ultima vez.

Barra de estado

La barra de estado esta situada en la parte inferior de la ventana de la aplicacion (ver i/ustracio’n) y muestra
(i) informacién de estado sobre la carga de archivos e (ii) informacién sobre los comandos de menu y los
accesos rapidos a comandos de las barras de herramientas al pasar sobre estos el puntero del ratén. Si usa la
version de 64 bits de Authentic Desktop, la barra de estado incluye el sufijo (x64) después del nombre de la
aplicacion. Para la version de 32 bits no se incluye ningun sufijo.
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2.2 El entorno de aplicacion

En esta seccion describimos varios aspectos de la aplicacién que debe conocer antes de empezar a trabajar
con ella. Esta seccion le ayudara a familiarizarse con la aplicacion para que pueda empezar a usarla con
mayor confianza. Aqui encontrara informacion importante sobre opciones de configuracion y personalizacién y
sobre cémo cambiarlas.

Esta seccion se divide en tres partes:

e  Configuracion y Qersonalizacio'n: describe cémo definir importantes opciones de configuracion y
personalizacion.

o Tutoriales, proyectos ze[emg/os: repasa la ubicacion de los archivos incluidos con la aplicacion
que no pertenecen al programa.

e Caracteristicas y archivos de azuda: ofrece enlaces al sitio web de Altova, donde encontrara
informacién sobre las funciones del producto, recursos de ayuda en varios formatos e informacién
sobre otros productos de Altova.

221 Configuracién y personalizacién

Esta seccion explica las opciones de configuracién y personalizacion que se pueden elegir en Authentic
Desktop.

Configuraciéon

El cuadro de dialogo "Opciones" incluye varias secciones donde se definen importantes opciones de
configuracion de Authentic Desktop. Consulte las secciones de este cuadro de diadlogo y las diferentes
opciones para familiarizarse con ellas.

Personalizacion

También puede personalizar varios aspectos de Authentic Desktop, incluido el aspecto de la IGU. Estas
opciones de personalizacion estan disponibles en el cuadro de didlogo "Personalizar" (comando de menu
Herramientas | Personalizar@). Para una descripcion mas detallada de las opciones de personalizacion,
consulte la seccién Referencia del usuario @

2.2.2 Tutoriales, proyectos y ejemplos
El paquete de instalacion de Authentic Desktop contiene tutoriales, proyectos y archivos de ejemplo.

Ubicacion de los tutoriales, proyectos y archivos de ejemplo
Los tutoriales, proyectos y archivos de ejemplo de Authentic Desktop se instalan en esta carpeta:

C:\Documents and Settings\<usuario>\Mis
Documentos\Altova\Authentic2023\AuthenticExamples\
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La carpeta Mis Documentos\Altova\Authentic2023 se instalara para cada usuario registrado en un equipo
dentro de la carpeta <usuario> del usuario. Por tanto, segun este sistema de instalacién, cada usuario tendra
Su propia carpeta AuthenticExamples en un area de trabajo distinta.

Ubicacion del tutorial, del proyecto y de los archivos de ejemplo
El tutorial, el proyecto y todos los archivos de ejemplo se encuentran en la carpeta AuthenticExamples.

223 Caracteristicas y archivos de ayuda

El sitio web de Altova www.altova.com contiene abundante informacion y gran cantidad de recursos
relacionados con Authentic Desktop. A continuacién mencionamos algunos ejemplos.

Authentic Desktop feature listing
El sitio web de Altova incluye una lista actualizada de las caracteristicas de Authentic Desktop.

Ayuda de Authentic Desktop

La presente documentacion es la ayuda creada por Altova para Authentic Desktop. Esta disponible en el
sistema integrado de ayuda de Authentic Desktop, al que puede tener acceso desde el menu Ayuda o
pulsando la tecla F1. Ademas todos los manuales del usuario de los productos de Altova estan disponibles en
estos formatos:

e Manuales en linea en formato HTML, a los que puede tener acceso desde la pagina Soporte del sitio
web de Altova

e Manuales en PDF para imprimir, que se pueden descargar desde el sitio web de Altova

e Copias impresas, que se pueden comprar en el sitio web de Altova

Opciones de soporte técnico

Si necesita mas detalles sobre la informacién disponible en el Manual del usuario (la presente documentacion)
o tiene alguna pregunta sobre los productos de Altova, visite el Centro de soporte técnico del sitio web de
Altova. Alli encontrara:

e Enlaces a nuestras paginas de preguntas frecuentes
e Foros de debate sobre los productos de Altova y temas relacionados con XML

e Formularios de soporte técnico para enviarnos solicitudes de soporte técnico (si cuenta con un
paquete de soporte). Nuestro equipo de soporte técnico se encargara de responder a su solicitud.

Productos de Altova
El sitio web de Altova incluye una lista con todos los productos de Altova.
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3 Interfaz y entorno

Esta introduccion describe:

e |a interfaz grafica del usuario (IGU) y
e el entorno de aplicacion<=.
La seccién dedicada a la IGU®D empieza con una introduccion sobre la IGU y después describe en detalle las

diferentes ventanas de la interfaz. También explica como cambiar el tamafno de las ventanas, moverlas y como
trabajar con ellas en general.

La seccion dedicada al entorno de aplicacién describe las opciones de configuracion con las que puede
controlar como se visualizan y editan los diferentes tipos de archivo. También explica cémo se puede
personalizar la aplicacion. Ademas aprendera dénde se guardan los archivos de ejemplo importantes y el
tutorial. Al final de la seccién, encontrara enlaces al sitio web de Altova, donde podra consultar una lista
completa con todas las funciones y caracteristicas de la aplicacion. En el sitio web también encontrara el
Manual del usuario en diferentes formatos, informacion sobre las opciones de soporte técnico disponibles y
detalles sobre los demas productos de Altova.
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3.1 La interfaz grafica de usuario (IGU)

La interfaz grafica de usuario (IGU) incluye una ventana principal y varias barras laterales (imagen siguiente).
Las barras laterales estan situadas por defecto alrededor de la ventana principal y estan ordenadas en varios
grupos:

e Ventana Proyecto

e Ventana Informacion

e Ayudantes de entrada: Elementos, Atributos, Entidades, etc. (dependiendo del tipo de documento que
esté activo)

e Ventanas de resultados: Mensajes

Los diferentes apartados de esta seccion describen en detalle la ventana principal y las barras laterales.

Barra de mend =X
Barras de herramientas ,,-"""’f
Proyecto SH / Ayudantes de
Botones para minimizar,
entrada

restaurar y cerrar el documento activo

“Ventana Principal

Desplazarse
Documento activo por las pestafiss
A

[n formacion

/,,—)- Wista activa del documento activa

Jf Vista activa del documento | Vistas inactivas del documents
Doci | DocZ | o

Ventanas de resultados

Barra de estado

La IGU también incluye una barra de menu, una barra de estado y barras de herramientas, todas ellas
descritas en esta seccion.

Activar o desactivar las barras laterales

Los grupos de barras laterales (ventana Proyecto, ventana Informacion, ayudantes de entrada y ventanas de
resultados) se pueden mostrar u ocultar con solo pulsar los comandos correspondientes del menu Ventanas.
Ademas puede ocultar las barras laterales (o un grupo de barras laterales organizadas en pestafias) si hace
clic con el botén derecho sobre el titulo de la barra y selecciona el comando Ocultar.

Desacoplar y acoplar las barras laterales

Las ventanas de las barras laterales pueden desacoplarse de la IGU o acoplarse en la IGU. Cuando se acopla
una ventana flotante, se acopla en la uUltima posicion donde estuvo acoplada. También puede acoplar una
ventana dentro de otra ventana en forma de pestafa.
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Hay varios métodos para acoplar o desacoplar una ventana:

e Haga clic con el botén derecho en la barra de titulo de una ventana y seleccione el comando pertinente
(Flotante o Acoplada).

e Haga doble clic en la barra de titulo de la ventana. Si la ventana esta acoplada, se desacoplara. Si
esta desacoplada, la ventana se acoplara en la ultima posicion donde estuvo acoplada.

e Arrastre la ventana (usando su barra de titulo como controlador) y desacéplela de su posicion. Arrastre
una ventana flotante (por su barra de titulo) hasta la posicién donde desee acoplarla. Apareceran dos
grupos de flechas azules. El grupo de flechas exterior permite acoplar la ventana en relacién a la
ventana de la aplicacion (en relacion al borde superior, inferior, izquierdo o derecho de la IGU). El grupo
de flechas interior permite acoplar la ventana en relacion a la ventana sobre la que esta el puntero del
raton. Si coloca la ventana sobre el botén central del conjunto de flechas interior (o sobre la barra de
titulo de una ventana), la ventana se acopla dentro de la ventana en forma de pestafa.

Para desacoplar una pestafa de una ventana, haga clic con el botdn derecho sobre la pestafia. Para arrastrar
una pestafia fuera de su ventana, simplemente haga clic sobre la pestafia y arrastrela.

Ocultar automaticamente las barras laterales

Las barras laterales acopladas se pueden minimizar en forma de botones que se situan en los bordes de la
ventana de la aplicacién. De esta manera tendra mas espacio para trabajar en la ventana principal y en las
demas barras laterales. Al pasar el cursor sobre la barra minimizada, ésta se abrira.

Para ocultar automaticamente las barras laterales o restaurarlas, haga clic en el icono en forma de chincheta
que aparece en la barra de titulo de la barra lateral (o haga clic con el boton derecho y seleccione Ocultar
automaticamente).

3.1.1 Ventana principal

La ventana principal (imagen siguiente) es la ventana donde se visualizan y editan los documentos.

Barra de meni Falaita

Barras de herramientas /

¥

Botones para minimizar,
restaurar v cerrar el documento

Ventana principal

Desplazarse por las

Documento activo pestafias
F 3
“Vigta activa del documento activo
Vista activa del documento | Vistas inactivas del documento
Doct I Dac2 ] 4l

Archivos en la ventana principal
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e Se pueden abrir y editar a la vez cualquier cantidad de archivos

e Cada documento que esté abierto tiene su propia ventana y pestaria (que tiene el nombre de archivo
del documento) en la parte inferior de la ventana principal. Para activar un documento, haga clic en su
pestana.

e Si hay varios archivos abiertos, puede que algunas pestafias no sean \visibles por falta de espacio en la
barra de pestafias. Para ver todas las pestafas: (i) utilice los botones de desplazamiento situados a la
derecha de la barra de pestafas o (ii) seleccione el documento pertinente en el menu Ventanas.

e Cuando se maximiza el documento activo, los botones Minimizar, Restaurar y Cerrar estan
situados en el lado derecho de la barra de menu. Cuando un documento esta en cascada, en mosaico
0 minimizado, los botones Maximizar, Restaurar y Cerrar estan situados en la barra de titulo de la
ventana del documento.

¢ Cuando se maximiza un archivo, se maximizan también todos los archivos que estén abiertos.

e Puede organizar los archivos abiertos en cascada o en mosaico con los comandos del menu
Ventanas.

o También puede activar los archivos abiertos en la misma secuencia en la que se abrieron si pulsa las
teclas Ctrl+Tabulador o Ctrl+F6.

e Al hacer clic con el boton derecho en la pestana de un documento aparece un menu contextual con
varios comandos del menu Archivo, como Imprimir y Cerrar.

Vistas en la ventana principal

El documento activo se puede visualizar y editar en varias vistas. Las vistas disponibles aparecen en una barra
situada sobre las pestafias de los documentos (ver imagen anterior) y la vista activa aparece resaltada. Para
seleccionar una vista, haga clic en el boton de la vista o seleccione la vista pertinente en el menu Vista.

Las vistas disponibles pueden ser vistas de edicion o vistas de explorador:

e Vista Authentic &D: para editar documentos XML basados en hojas de estilos StyleVision Power
Stylesheet en una interfaz grafica.
e Vista Explorador@: una vista de explorador integrada compatible con CSS y hojas de estilos XSL.

Nota: Ila \ista predeterminada para cada tipo de archivo se puede personalizar en el cuadro de dialogo
Herramientas | Opciones (en el panel Vista predeterminada de la seccion Tipos de archivo).

3.1.2 Ventana Proyecto

Un proyecto es un conjunto de archivos relacionados entre si. Por ejemplo, en la imagen siguiente, el proyecto
llamado Examples agrupa varios archivos de ejemplo en diferentes carpetas, cada una de ellas con sus propias
subcarpetas. Por ejemplo, en el proyecto Examples la carpeta de ejemplo Expense report tiene subcarpetas
para archivos XML, archivos XSL y archivos de esquema.

Nota: el proyecto de ejemplos Examples se abre por defecto en la ventna Proyecto. Si lo ha cerrado
necesita abrirlo vaya a la carpeta Examples de la aplicacion, en la carpeta (Mis) Documentos "=, y
haga dobre clic en el archivo Examples. spp.
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Proyecto o =

Examples
-H ﬁ PXF (Portable XML Forms}
B Expense Report
By XML Files
- ExpReport.xml
-E1ES) X5L Files
ExpReport.sps E};
e ExpReport.xsit
-A [ DTOVSchemas
- ExpReport.xsd
Iy Authentic Scripting
Iy International
H iy Purchase Order
I SOAP Debugger

Por tanto, los proyectos son una manera de reunir archivos que se usan juntos y también de tener acceso a
ellos mas rapido. Ademas, puede definir archivos de esquema y XSLT para cada carpeta para procesar los
archivos de cada carpeta por lotes.

Operaciones de proyecto

Los comandos para las operaciones de carpeta estan en el menu Proyecto y algunos estan también
disponibles en los menus contextuales del proyecto y sus carpetas (al hacer clic con el botén derecho). Hay
un subconjunto de comandos de menu que también estan disponibles en la barra de herramientas de la
ventana Proyecto (imagen siguiente) porque se usan muy a menudo.

Los comandos de la barra de herramientas son, de izquierda a derecha: Proyecto nuevo, Abrir proyecto, Volver
a cargar el proyecto, Guardar el proyecto, Agregar archivo activo al proyecto, Seleccionar archivo activo,
Expandir todo, Contraer todo, Buscar. Los nombres de estos comandos son autoexplicativos pero también se
describen en el menu Proyecto.

A continuacion enumeramos las operaciones clave relacionadas con la ventana Proyecto.

¢ En la ventana Proyecto se puede abrir sélo un proyecto. Cuando se crea un proyecto nuevo o se abre
un proyecto ya existente, el proyecto de la ventana Proyecto se sustituye con el proyecto nuevo.

e Después de realizar cambios en un proyecto, es necesario guardar los cambios (clic en el comando
Proyecto | Guardar proyecto). Si en un proyecto hay cambios sin guardar, junto al nombre del
proyecto aparece un asterisco.

e El proyecto se representa en forma de arbol, con carpetas, archivos y otros recursos. Los recursos se
pueden agregar en cualquier nivel y en cualquier subcarpeta.

e Las carpetas de proyecto son carpetas semanticas que representan una agrupacion légica de
archivos. No se corresponden con la organizacion jerarquica de los archivos en su disco duro.

e Las carpetas pueden coincidir y estar relacionadas con directorios de su sistema de archivo. A esas
carpetas las llamamos carpetas externas y en la ventana Proyecto se representan con un icono de
carpeta amarilla (en contraste con las carpetas normales, que son verdes). Las carpetas externas de
proyecto deben sincronizarse expresamente con el comando Actualizar.
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e Cada carpeta puede contener varios tipos de archivo diferentes. También puede definir extensiones de
archivo para cada carpeta (en el cuadro de dialogo "Propiedades” de la carpeta) para guardar los
archivos mas comunes en varias carpetas. Cuando se afiade un archivo a la carpeta primaria, el
archivo se aflade automaticamente a la subcarpeta a la que se asignaron archivos con ese tipo de
extension.

e Al pasar el cursor del ratéon sobre un archivo de imagen de una de las carpetas del proyecto aparece
una vista previa de esa imagen (formatos .png, .jpeg, .gif, .bmp, .tiff y .ico). Haga doble clic en
la imagen para abrirla en el visor/editor de imagenes predeterminado del sistema.

e En la ventana Proyecto puede arrastrar carpetas y colocarlas en otra carpeta o en otra posicién de la
misma carpeta. Los archivos, sin embargo, so6lo se pueden arrastrar a otra carpeta, pero no se pueden
mover a otra posicion de la misma carpeta (en la que los archivos estan organizados alfabéticamente).
Ademas, puede arrastrar archivos y carpetas desde el explorador de archivos de Windows hasta la
ventana Proyecto.

e Cada carpeta tiene un conjunto de propiedades que se definen en el cuadro de dialogo "Propiedades”
de cada carpeta. Estas propiedades incluyen extensiones de archivos asignadas a la carpeta, el
esquema con el que validar los archivos XML, el archivo XSLT con el que transformar los archivos XML,
etc.

e Para procesar por lotes los archivos de una carpeta, haga clic con el botén derecho en la carpeta y
seleccione el comando pertinente en el menu contextual (p. ej. Validar el documento XML o
Comprobar formato XML).

Nota: para habilitar o deshabilitar la ventana Proyecto, utilice el menu Ventanas.

3.1.3 Ventana Informacion

La ventana Informacion (imagen siguiente) muestra informacién sobre el elemento o el atributo donde esta
situado el cursor.

Informacion o x
Attribute border
Datatype border
Type CDATA

Occurrence  |IMPLIED

Informacion

Esta ventana se puede ocultar/mostrar desde el menu Ventanas.

3.14 Ayudantes de entrada

Los ayudantes de entrada son una funcién de edicion inteligente que ayuda a crear documentos XML validos
con rapidez. Mientras edita un documento, los ayudantes de entrada muestran opciones de edicion estructural
en base a la posicion del cursor. Los ayudantes de entrada obtienen la informacién necesaria del esquema
XML, del archivo DTD o de la hoja de estilos StyleVision Power Stylesheet subyacente. Por ejemplo, si esta
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editando un documento XML, los elementos, atributos y entidades que se pueden insertar en la posicién actual
del cursor apareceran en las ventanas de los ayudantes de entrada.

Tenga en cuenta que puede habilitar o deshabilitar los ayudantes de entrada con la opcion de menu Ventanas
| Ayudantes de entrada.

3.1.5 Ventana de resultados: Mensajes

La ventana Mensajes muestra informacion sobre las acciones realizadas en Authentic Desktop asi como sobre
errores y otros resultados. Por ejemplo, si se valida un documento XML y este resulta ser valido, aparece un
mensaje de validacion correcta en la ventana de mensajes. De lo contrario, aparece un mensaje que describe
el error de validacion. Recuerde que el mensaje de validacion contiene hipervinculos (texto de vinculo negro) a
los nodos y el contenido de los nodos del documento XML, asi como hipervinculos (texto de vinculo azul) a la
seccion pertinente de la especificaciéon que describe la regla en cuestion.

Validar carpetas y archivos en la ventana Proyecto

El comando Validar (del mend XML) se suele aplicar al documento activo. Sin embargo, también puede
aplicar este comando a un archivo, una carpeta o un grupo de archivos del proyecto activo. Seleccione el
archivo o la carpeta que desea validar en la ventana Proyecto y después haga clic en XML | Validar el
documento XML o pulse la tecla F8. Los archivos del proyecto que no sean validos se abren en la ventana
principal y aparece un mensaje de error de tipo E/ archivo no es valido.

Nota: también puede realizar comprobaciones de formato XML (haciendo clic en el comando Comprobar
formato XML o pulsando F7) en la ventana Proyecto.

3.1.6 Barra de menu, barras de herramientas y barra de estado

Barra de menu

La barra de menu (ver ilustracién) contiene los menus de la aplicacion. Tenga en cuenta estas normas
generales:

e Silos comandos de un menu no son pertinentes en una vista o en una posicién determinada del
documento, entonces no estan disponibles.

e Algunos comandos abren un submenu con una lista de opciones adicionales. Los comandos de menu
que tienen submendus se identifican con una punta de flecha apuntando hacia la derecha, situada
después del nombre del comando.

e Algunos comandos abren un cuadro de dialogo que solicita mas informacion al usuario. Esta
informacidén es necesaria para llevar a cabo el comando seleccionado. Estos comandos se identifican
con unos puntos suspensivos (...) situados después del nombre del comando.

e Para acceder a un comando de menu, haga clic en el nombre del menu y después en el comando. Si
un comando incluye un submenu, el submenu se abre al pasar el puntero del ratén sobre el comando.
A continuacioén haga clic en el comando correspondiente del submenu.

e Los menus se pueden abrir si se pulsa la combinacion de teclas correspondiente. La combinacion de
teclas de cada menu es Alt+ TECLA, siendo TECLA la letra que aparece subrayada en el nombre del
menu. Por ejemplo, para abrir el menu Archivo la combinacion de teclas es Alt+A.
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e Los comandos de menu (es decir, los comandos de cada menu) se pueden ejecutar si selecciona
primero (i) el mend con su combinacion de teclas (ver el punto anterior) y después (ii) la combinacion
de teclas del comando en si (Alt+TECLA, siendo TECLA la letra que aparece subrayada en el
nombre del comando). Por ejemplo, para crear un archivo nuevo (Archivo | Nuevo), pulse Alt+Ay
después Alt+N.

e Algunos comandos de menu se pueden seleccionar directamente si presiona una tecla de acceso
rapido o combinacion de teclas (Ctrl+ TECLA). Puede identificar los comandos con accesos rapidos
porque la tecla de acceso rapido o la combinacion de teclas aparece después del nombre del
comando. Por ejemplo, puede usar la combinacion de teclas Ctrl+N para crear un archivo nuevo o la
tecla de acceso rapido F8 para validar un archivo XML. También puede crear sus propias teclas de
acceso rapido en la pestafia Teclado del cuadro de dialogo "Personalizar" (Herramientas |
Personalizar).

Barras de herramientas

Las barras de herramientas (ver ilustracién) contienen iconos que funcionan como accesos rapidos para
seleccionar comandos de menu. EI nombre del comando aparece al pasar el puntero del raton sobre el icono.
Para ejecutar el comando, haga clic en el icono.

Los botones de las barras de herramientas se organizan en grupos. En el cuadro de didlogo Herramientas |
Personalizar | Barras de herramientas puede indicar qué barras de herramientas desea activar. Estas
opciones de configuracion afectan a la vista actual. Para crear una configuracién para otra vista, cambie a esa
vista y welva a seleccionar las opciones correspondientes en el cuadro de didlogo Herramientas |
Personalizar | Barras de herramientas. En la IGU también puede arrastrar barras de herramientas por sus
controladores (o barras de titulo) y colocarlas en otra posicion de la pantalla. Al hacer doble clic en el
controlador la barra de herramientas se desacopla. Si hace doble clic otra vez en la barra de titulo, la barra de
herramientas se acopla en la posicion donde estuvo acoplada por ultima vez.

Barra de estado

La barra de estado esta situada en la parte inferior de la ventana de la aplicacion (ver i/ustracio’n) y muestra
(i) informacién de estado sobre la carga de archivos e (ii) informacién sobre los comandos de menu y los
accesos rapidos a comandos de las barras de herramientas al pasar sobre estos el puntero del ratén. Si usa la
version de 64 bits de Authentic Desktop, la barra de estado incluye el sufijo (x64) después del nombre de la
aplicacion. Para la version de 32 bits no se incluye ningun sufijo.
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3.2 El entorno de aplicacion

En esta seccion describimos varios aspectos de la aplicacién que debe conocer antes de empezar a trabajar
con ella. Esta seccion le ayudara a familiarizarse con la aplicacion para que pueda empezar a usarla con
mayor confianza. Aqui encontrara informacion importante sobre opciones de configuracion y personalizacién y
sobre cémo cambiarlas.

Esta seccion se divide en tres partes:

e  Configuracion y Qersonalizacio’n: describe cémo definir importantes opciones de configuracion y
personalizacion.

o Tutoriales, proyectos ze[emg/os: repasa la ubicacion de los archivos incluidos con la aplicacion
que no pertenecen al programa.

e Caracteristicas y archivos de azuda: ofrece enlaces al sitio web de Altova, donde encontrara
informacién sobre las funciones del producto, recursos de ayuda en varios formatos e informacién
sobre otros productos de Altova.

3.21 Configuracién y personalizacién

Esta seccion explica las opciones de configuracién y personalizacion que se pueden elegir en Authentic
Desktop.

Configuracién

El cuadro de dialogo "Opciones" incluye varias secciones donde se definen importantes opciones de
configuracion de Authentic Desktop . Consulte las secciones de este cuadro de didlogo y las diferentes
opciones para familiarizarse con ellas.

Personalizacion

También puede personalizar varios aspectos de Authentic Desktop, incluido el aspecto de la IGU. Estas
opciones de personalizacion estan disponibles en el cuadro de didlogo "Personalizar" (comando de menu
Herramientas | Personalizar).

Para una descripcion mas detallada de las opciones de personalizacion, consulte la seccion Referencia del
usuario.
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3.2.2 Tutoriales, proyectos y ejemplos

El paquete de instalaciéon de Authentic Desktop contiene tutoriales, proyectos y archivos de ejemplo.

Ubicacion de los tutoriales, proyectos y archivos de ejemplo
Los tutoriales, proyectos y archivos de ejemplo de Authentic Desktop se instalan en esta carpeta:

C:\Documents and Settings\<usuario>\Mis
Documentos\AltovalAuthentic2023\AuthenticExamples\

La carpeta Mis Documentos\Altova\Authentic2023 se instalara para cada usuario registrado en un equipo
dentro de la carpeta <usuario> del usuario. Por tanto, segun este sistema de instalacion, cada usuario tendra
Su propia carpeta AuthenticExamples en un area de trabajo distinta.

Nota sobre la carpeta maestra de Authentic Desktop

Cuando se instala Authentic Desktop en un equipo, se crea la carpeta maestra Altova\Authentic2023 en
esta ubicacioén:

C:\Documents and Settings\All Users\Datos de programa\

Cuando un usuario inicia Authentic Desktop por primera vez en ese equipo, Authentic Desktop crea una copia
de esa carpeta maestra en la carpeta <nombreDeUsuario>\Mis Documentos\ del usuario. Por tanto, es
importante no usar la carpeta maestra mientras trabaja con el tutorial o los archivos de ejemplo. De lo
contrario, los archivos editados se copiaran en la carpeta de usuario del siguiente usuario que utilice Authentic
Desktop por primera vez en el mismo equipo.

Ubicacién del tutorial, del proyecto y de los archivos de ejemplo
El tutorial, el proyecto y todos los archivos de ejemplo se encuentran en la carpeta AuthenticExamples.

3.2.3 Caracteristicas y archivos de ayuda

El sitio web de Altova www.altova.com contiene abundante informacion y gran cantidad de recursos
relacionados con Authentic Desktop. A continuacién mencionamos algunos ejemplos.

Lista de caracteristicas de Authentic Desktop
El sitio web de Altova incluye una lista actualizada de las caracteristicas de Authentic Desktop.

Ayuda de Authentic Desktop

La presente documentacion es la ayuda creada por Altova para Authentic Desktop. Esta disponible en el
sistema integrado de ayuda de Authentic Desktop, al que puede tener acceso desde el menu Ayuda o
pulsando la tecla F1. Ademas todos los manuales del usuario de los productos de Altova estan disponibles en
estos formatos:
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e Manuales en linea en formato HTML, a los que puede tener acceso desde la pagina Soporte del sitio
web de Altova

e Manuales en PDF para imprimir, que se pueden descargar desde el sitio web de Altova

e Copias impresas, que se pueden comprar en el sitio web de Altova

Opciones de soporte técnico
Si necesita mas detalles sobre la informacién disponible en el Manual del usuario (la presente documentacion)
o tiene alguna pregunta sobre los productos de Altova, visite el Centro de soporte técnico del sitio web de
Altova. Alli encontrara:

e Enlaces a nuestras paginas de preguntas frecuentes

e Foros de debate sobre los productos de Altova y temas relacionados con XML

e Formularios de soporte técnico para enviarnos solicitudes de soporte técnico (si cuenta con un
paquete de soporte). Nuestro equipo de soporte técnico se encargara de responder a su solicitud.

Productos de Altova
El sitio web de Altova incluye una lista con todos los productos de Altova.

Altova Authentic 2023 Desktop © 2016-2022 Altova GmbH


https://www.altova.com/es/documentation.html
http://www.altova.com/es/documentation.html
http://www.altova.com/es/documentation.html
http://www.altova.com/es/support_center.html
http://www.altova.com/es/support_faq.html
http://www.altova.com/forum/default.aspx
http://www.altova.com/es/support_center.html
http://www.altova.com/es

Tutorial de la vista Authentic 35
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En la Authentic View puede editar documentos XML en una interfaz grafica WYSIWYG (ver imagen siguiente)
como si se tratase de una aplicacién de procesador de textos como Microsoft Word. De hecho, lo Unico que
tiene que hacer es introducir los datos. No tiene que preocuparse por el formato del documento, puesto que
este ya esta definido en la hoja de estilos que controla la Authentic View del documento XML. La hoja de
estilos StyleVision Power Stylesheet (en adelante SPS) la crea un disefador de hojas de estilos con Altova
StyleVision.

Nanonull, Inc.

Location: IUS "I

Street: 118 Cakstreet, Sute 4576 Phone: +1{321)55551550
City: YVereno Fax: +1{321)55551554
State & E-

Zip: |DC J |29213 mail: officef@nanomill com

Vereno Office Summarny: 4 departments, 15 employees.

The company was established in Vereno in 1995 az a privately held software
company. Since 1996, Manonull has been actively involved in developing
nancelectronic software technologies. It released the first version of its acclaimed
Nanasaft Development Suite n February 1929 Also m 1999, Nanomull mecreased
its capital base with invesment from a consortium of private westment firms. The
company has been expanding rapidly ever smce.

Para editar un documento XML en la Authentic View el usuario puede hacer dos cosas: (i) editar la estructura
del documento (por ejemplo, agregar/eliminar parrafos y titulos) e (ii) introducir datos (el contenido de los
parrafos y titulos, por ejemplo).

Este tutorial describe:

e COmo se abre un documento XML en la Authentic View. El principal requisito para editar documentos
XML en la Authentic View es que los documentos estén asociados a un archivo SPS.

La interfaz de la Authentic View y como funcionan los mecanismos de edicién en general.

Coémo se edita la estructura de un documento insertando y eliminando nodos.

Cémo se introducen datos en un documento XML.

Cbémo se introducen valores de atributo desde el ayudantes de entrada Atributos y valores de
entidades.

e Como se imprime el documento.
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Recuerde que este tutorial es solo una introduccién y, por tanto, es bastante simple y directo. Si desea mas
informacién consulte el material de referencia de la seccién Interfaz de la Authentic View €.

Material necesario para este tutorial

Todos los archivos necesarios para este tutorial se encuentran en la carpeta . . . \Examples de la carpeta
de aplicacion. Los archivos necesarios para este tutorial son:

Nota:

NanonullOrg.xml (el documento XML)

NanonullOrg.sps (la hoja de estilos SPS a la que esta vinculado el documento XML)
NanonullOrg.xsd (el esquema XML en el que se basan y al que estan vinculados el documento
XML y la hoja de estilos SPS)

nanonull.gif y Altova right 300.gif (dos archivos de imagen usados en el tutorial)

en algunas secciones del tutorial le pediremos que mire el texto XML del documento XML (a diferencia
de la Authentic View del documento). Si la edicion del producto de Altova que utiliza no incluye la vista
Texto (si utiliza por ejemplo Authentic Desktop o Authentic Browser), entonces puede utilizar un editor
de texto corriente como Wordpad o Notepad para ver el texto del documento XML.

Advertencia: le recomendamos que haga una copia del archivo NanonullOrg.xml y la utilice para este tutorial.
Asi podra consultar siempre que quiera el documento original.
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4.1 Abrir un documento en la vista Authentic

En la Authentic View puede editar un documento XML ya existente o crear uno nuewo y editarlo. En esta
seccion del tutorial abrira un documento XML en la Authentic View y en las secciones siguientes aprendera a
editarlo. Esta seccion también explica cdmo se crea un documento XML nuevo para editarlo en la Authentic
View.

Abrir un documento XML ya existente

El archivo que abrird es NanonullOrg.xml. Se encuentra en la carpeta Examples de su aplicacién de
Altova. Hay dos maneras de abrir el archivo:

e Haga clic en Archivo | Abrir, busque el archivo NanonullOrg.xml en el cuadro de didlogo que
aparece y haga clic en Abrir.

e Ultilice el explorador de Windows para localizar el archivo, haga clic con el botén derecho en el archivo
y seleccione su producto de Altova en el submenu Abrir con.

El archivo NanonullOrg.xml se abre directamente en la Authentic View (imagen siguiente).

Nan( hull

Organization Chart

Location of logo: |r1an+::-r1u||.gif

Nota: el archivo que define y controla cdmo se presenta el documento XML en la Authentic View es el archivo
SPS. Si no existe un SPS, el documento no se puede mostrar en la Authentic View.

Crear un documento XML basado en una SPS

También puede crear un documento XML nuevo basado en una SPS. Hay dos maneras de hacerlo: con el
comando de menu Archivo | Nuevo o con el comando de menu Authentic | Documento nuevo. En ambos
casos es necesario seleccionar un archivo SPS.

Opcion 1: Archivo | Nuevo

1. Seleccione Archivo | Nuevo y en el cuadro de didlogo "Crear documento nuevo" seleccione el tipo de
archivo XML.
2. Haga clic en el boton Seleccione una hoja de estilos de StyleVision y busque el archivo SPS.
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Si se ha asignado un archivo de plantilla XML al archivo SPS, los datos de ese archivo de plantilla XML se
usan como base para crear la plantilla del documento XML en Authentic View.

Opcién 2: Authentic | Documento nuevo

1. Seleccione Authentic | Documento nuevo.
2. En el didlogo "Crear documento nuewo" busque el archivo SPS.

Si se asigno un archivo de plantilla XML al SPS, entonces los datos de la plantilla XML se usaran como datos
de partida del documento XML que se crea en la Authentic View.
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4.2 La interfaz de la vista Authentic

La interfaz de edicion de la Authentic View esta compuesta por una ventana principal, en la que se introducen
y editan los datos del documento, y tres ayudantes de entrada. Editar documentos en la vista Authentic es
facil. Si desea ver el marcado del documento, active las etiquetas de marcado. Después puede empezar a
escribir en el contenido del documento. Para cambiar la estructura del documento puede usar el menu
contextual o el ayudante de entrada Elementos.

Mostrar las etiquetas de los nodos XML (marcado del documento)
Un documento XML es basicamente una jerarquia de nodos. Por ejemplo:

<DocumentRoot>
<Person id="ABCO001">
<Name>Alpha Beta</Name>
<Address>Some Address</Address>
<Tel>1234567</Tel>
</Person>
</DocumentRoot>

La opcidn predeterminada de la Authentic View es no mostrar las etiquetas de los nodos. Para activar las
etiquetas de los nodos, seleccione el comando de menu Authentic | Mostrar marcado en tamaifio grande

(o haga clic en el icono de la barra de herramientas). Las etiquetas en tamafio grande muestran el nombre
del nodo. También puede ver el marcado en tamafio pequeio (las etiquetas no incluyen el nombre del nodo) o
como marcado mixto (definido por el disefiador de la hoja de estilos. En el marcado mixto predeterminado
todas las etiquetas estan desactivadas).

Puede ver el texto del documento XML en la vista Texto de su producto de Altova o en un editor de texto.

Ayudantes de entrada

Hay tres ayudantes de entrada en la interfaz de la vista Authentic (imagen siguiente), situados a la derecha de
la ventana de la aplicacién. Son los ayudantes de entrada Elementos, Atributos y Entidades.
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[Hementos =y

| Mogtrar arbol XML
{} OrgChart
{} Office
. {} Department
~.{} Person
..{} LeaveTotal

= |Person
= |Person
“OPerson

Atributos o x

Cffice -
xsitype

Entidades n x

Ayudante de entrada Elementos
Este ayudante de entrada muestra los elementos que se pueden insertar y quitar dependiendo de la posicion

del cursor o del texto que esta seleccionado en la ventana principal. Tenga en cuenta que el ayudante de
entrada es contextual y su contenido cambia dependiendo de la posicion del cursor o del texto que esta
seleccionado. Ademas, cuando se selecciona un nodo del arbol XML del ayudante de entrada, los elementos
relacionados con ese nodo aparecen en el ayudante de entrada. Para ver el arbol XML en el ayudante de
entrada Elementos, marque la casilla "Mostrar arbol XML" situada en la parte superior del ayudante (ver
imagen anterior). El arbol XML muestra la jerarquia de nodos a partir del elemento de nivel superior y hasta
llegar al nodo que esta seleccionado en la ventana principal.

Ayudante de entrada Atributos

Este ayudante de entrada muestra los atributos del elemento que esta seleccionado en la ventana principal.
Los valores de los atributos se pueden introducir y editar en este ayudante. El ayudante también incluye un
cuadro combinado donde puede seleccionar todos los elementos de la jerarquia, desde el elemento de nivel
superior hasta el elemento seleccionado. Al seleccionar un elemento en el cuadro combinado aparecen los
atributos de ese elemento en el ayudante de entrada, donde pueden editarse.
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Ayudante de entrada Entidades
Este ayudante de entrada no es contextual y muestra todas las entidades que se declararon para el

documento. Al hacer doble clic en una entidad, esta se inserta en la posicion del cursor. Para mas informacion
sobre cémo afiadir entidades en un documento, consulte la seccion Interfaz de la Authentic View&D.

Menu contextual

Al hacer clic con el botén derecho en un documento abierto en la Authentic View aparece un menu contextual
con opciones relacionadas con la posicién (el nodo) del documento donde se hizo clic. El menu contextual
incluye comandos para:

e Insertar nodos en la posicién del nodo, antes o después. Los submenus incluyen todos los nodos
permitidos en la posicidon donde se hizo clic.

e Quitar el nodo seleccionado (si el esquema lo permite) o los elementos antecesores que se puedan
quitar. Los nodos que se pueden quitar (de acuerdo con el esquema) aparecen en un submenu.

¢ Insertar entidades y secciones CDATA. Las entidades declaradas para el documento aparecen en un
submend. Las secciones CDATA sélo se pueden insertar dentro de texto.

e Cortar, copiar, pegar (como texto o como XML) y eliminar contenido del documento.

Nota: para mas informacion sobre la interfaz, consulte la seccién Interfaz de la Vista Authentic €
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4.3 Operaciones con nodos

En la Authentic View de un documento XML existen dos tipos principales de nodos: nodos de elemento y
nodos de atributo. Estos nodos estan marcados con etiquetas, que puede activar® sj lo desea. El
documento también puede incluir otros nodos, como nodos de texto (que no estan marcados) y nodos de
seccion CDATA (que estan marcados para separarlos del texto que los rodea).

Las operaciones de nodo descritas en este apartado se refieren Unicamente a los nodos de elemento y de
atributo. Recomendamos que tenga activado el marcado en tamaiio grande mientras prueba las
operaciones descritas en este apartado.

Nota: es importante recordar que antes y después del elemento seleccionado sélo se pueden insertar
elementos del mismo nivel o de nivel superior. Por ejemplo, los elementos del mismo nivel de
un elemento parrafo serian otros elementos parrafos, pero también listas, una tabla, una imagen, etc.
Los elementos del mismo nivel pueden aparecer antes o después de un elemento. Los elementos de
nivel superior son los elementos antecesores y los elementos del mismo nivel de los antecesores.
Por ejemplo, los elementos antecesores de un elemento parrafo serian un elemento seccion, capitulo,
articulo, etc. Un parrafo de un archivo XML valido ya tendria elementos antecesores. Por tanto, al
anadir un elemento de nivel superior en la Authentic View, el elemento nuevo que se afade se crea al
mismo nivel que el antecesor correspondiente. Por ejemplo, si se inserta una secciéon después de un
parrafo, se crea como elemento del mismo nivel que la seccidén en la que se encuentra dicho parrafo.

Realizar operaciones con nodos

Para realizar operaciones con nodos seleccione un comando del menu contextual @ o haga clic en la opcidn
correspondiente del ayudante de entrada Elementos © en algunos casos se pueden anadir elementos o
atributos haciendo clic en el hipervinculo Agregar nodo® de Ia Authentic View del documento. Hay casos
especiales en los que los elementos se definen como parrafos o elementos de lista. Si coloca el cursor dentro
de dichos elementos y pulsa la tecla Entrar, se crea un elemento del mismo nivel de ese tipo. Este
apartado también describe como se crean y eliminan nodos con los mecanismos Aplicar elemento, Quitar
Mm y Borrar elemento®.

Insertar elementos
Puede insertar elementos en estas posiciones:

e Dentro del nodo de elemento, en la posicién donde esta situado el cursor. Los elementos que se
pueden insertar en la posicidon seleccionada aparecen en un submenu del comando Insertar del menu
contextual. En el ayudante de entrada Elementos los elementos que se pueden insertar en la posicion

seleccionada llevan el icono . En el documento NanonullOrg.xml coloque el cursor dentro del
elemento para y cree los elementos bold e italic usando tanto el menu contextual como el
ayudante de entrada Elementos.

e Antes o después del elemento seleccionado o de sus antecesores, si el esquema lo permite.
Seleccione el elemento que desea insertar en los submenus del menu contextual. En el ayudante de
entrada Elementos los elementos que se pueden insertar antes o después del elemento seleccionado

llevan los iconos y respectivamente. Recuerde que desde el ayudante de entrada Elementos no
se pueden insertar elementos antes ni después del elemento antecesor, sino antes o después del
elemento seleccionado. Pruebe este comando primero dentro del elemento para y después dentro de
la tabla que incluye los empleados de la compaiiia.
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Hipervinculo Agregar nodo

Si un elemento o atributo esta incluido en el disefio pero no esta presente en el documento XML, entonces
aparece el hipervinculo Agregar nodo en la posicién del documento donde se especifica dicho nodo. Para ver
este hipervinculo, vaya a la linea que tiene el texto Location of logo, seleccione el nodo @href del elemento
CompanyLogo Yy eliminelo (pulsando la tecla Suprimir). Paso seguido aparece el hipervinculo agregar @href
dentro del elemento companylLogo que acaba de cambiar (ver imagen siguiente). Al hacer clic en el hipervinculo
se anade el nodo ehref al documento XML. El cuadro de texto situado dentro de las etiquetas de @href
aparece porque el disefio indica que el nodo ehref se debe afadir de esta manera. Es decir, todavia tiene que
introducir el valor (o el contenido) del nodo @href. Escriba nanonull.gif en el cuadro de texto.

[ E355ML > (Y Crochart »| () CompanyLogo
agreqar [@href

o> Organization Chartoras]

Location of logo: [} CompanyLogo > agreqar @href <_} CompanyLogo |

Si el modelo de contenido de un elemento es ambiguo, por ejemplo, si especifica que una secuencia de
elementos secundarios puede aparecer en cualquier orden, entonces aparece el hipervinculo agregar. ... (sin
el nombre del nodo). Al hacer clic en este hipervinculo aparece una lista de elementos que se pueden insertar.

Nota: el hipervinculo agregar Nodo aparece directamente en la plantilla del documento. No hay una opcion
equivalente ni en el menu contextual ni en el ayudante de entrada Elementos.

Crear elementos nuevos con la tecla Entrar

Hay casos en los que el disefiador de la hoja de estilos dio formato de parrafo o elemento de lista a un nodo.
Si situia el cursor dentro de un nodo de este tipo y pulsa la tecla Entrar, entonces se inserta otro nodo del
mismo tipo después del nodo seleccionado. Pruebe este mecanismo en el documento NanonullOrg.xml.
Para ello sitte el cursor al final de un nodo para (es decir, justo antes de su etiqueta final) y pulse la tecla
Entrar.

Aplicar elementos

En los elementos de contenido mixto (es decir los que incluyen tanto texto como elementos secundarios)
puede seleccionar parte del texto y aplicarle un elemento secundario. Como resultado el texto pasa a ser el
contenido del elemento que se aplicé. Para aplicar elementos, seleccione Aplicar en el menu contextual y
después seleccione uno de los elementos disponibles. (Si no se puede aplicar ningun elemento al texto
seleccionado, entonces el comando Aplicar no aparece en el menu contextual.) En el ayudante de entrada

Elementos los elementos que se pueden aplicar al texto seleccionado llevan el icono . En el documento
NanonullOrg.xml seleccione parte del texto del contenido del elemento para y pruebe esta operacion,
aplicando los elementos bold e italic.

El disefiador de la hoja de estilos también puede crear un icono en la barra de herramientas para aplicar un
elemento. Es el caso del documento NanonullOrg.xml, cuyos elementos bold e italic se pueden aplicar
con solo hacer clic en los iconos B e I de la barra de herramientas de Authentic.
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Quitar nodos

Puede quitar un nodo siempre y cuando al quitarlo el documento siga siendo valido. Cuando se quita un nodo
se elimina también su contenido. Para quitar un nodo seleccione el comando Quitar del menu contextual.
Cuando el comando Quitar esta resaltado, aparece un submenu que contiene todos los nodos que se pueden
quitar, empezando por el nodo seleccionado hasta llegar al nodo de nivel superior del documento. Para
seleccionar el nodo que desea quitar, coloque el cursor dentro del nodo o resalte el nodo (o parte del nodo). En

el ayudante de entrada Elementos los nodos que se pueden quitar llevan el icono . También puede hacer
clic en un nodo y pulsar la tecla Suprimir. Pruebe esta operacién en el documento NanonullOrg.xml y quite
varios nodos usando los diferentes mecanismos descritos en este parrafo. Para deshacer los cambios pulse
Ctrl+Z

Borrar elementos

Puede borrar los elementos secundarios de elementos de contenido mixto (elementos que tienen texto y
elementos secundarios). Para borrar el elemento entero, seleccione el nodo o coloque el cursor dentro del
nodo. Para borrar un fragmento de texto, resalte el fragmento de texto. Cuando termine de seleccionar el nodo
o fragmento de texto que desea borrar, seleccione la opcion Borrar del menu contextual y después seleccione
el elemento que desea borrar. En el ayudante de entrada Elementos los elementos que se pueden borrar en la

posicion seleccionada llevan el icono (si la seleccion se hizo colocando el cursor en un punto de insercién)

o el icono (si selecciond un intervalo). Pruebe este tipo de operacién en el documento Nanonul10rg.xml.
Por ejemplo, intente borrar los elementos secundarios bold € italic del nodo para (que tiene contenido
mixto).

Tablas y estructura de las tablas
En la Authentic View hay dos tipos de tablas:

e Tablas SPS (estaticas y dinamicas). La estructura general de una tabla SPS la define el disefiador de
la hoja de estilos. Dentro de la estructura general de la tabla, los unicos cambios que se pueden
realizar son cambios de contenido. Por ejemplo, puede afiadir filas nuevas en una tabla SPS dinamica.

e Tablas XML. Puede decidir si presenta el contenido de un nodo en forma de tabla. Si el disefiador de
la hoja de estilos habilité la posibilidad de crear este nodo en forma de tabla, entonces puede definir su
estructura y editar su contenido. Las tablas XML se explican en detalle en el apartado Tablas en la
Authentic View@.
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4.4 Introducir datos en la vista Authentic

En la Authentic View los datos se introducen en el documento XML desde la ventana principal. Los valores de
los atributos también se pueden introducir en el ayudante de entrada Atributos @ | os datos se pueden
introducir de dos maneras: (i) escribiendo el texto o (ii) mediante un dispositivo de entrada de datos, que se
asigna a una entrada de texto predefinida.

Agregar contenido de texto

En la ventana principal de la Authentic View puede introducir el contenido de los elementos y el valor de los
atributos directamente en forma de texto. Para insertar contenido, sitle el cursor en la posiciéon deseada y
teclee el texto. También puede copiar texto y pegarlo en el documento. También puede usar las teclas Mayus
y Suprimir. Por ejemplo, puede resaltar el texto que desea editar y teclear el texto nuevo con la tecla Mayus
activada.

Por ejemplo, para cambiar el nombre de la compania, en el campo Name de Office, sitle el cursor después de
Nanonull y teclee USA para cambiar el nombre de la compafia a Nanonull USA, Inc.

Nanonull [l&3, Inc.
Location: IUSﬂ

Street: 119 Oakstreet, Suite 4876
City: Vereno
State & Zip: |DC [v] |29213

Si el texto se puede editar, entonces podra situar el cursor en el texto y resaltarlo. De lo contrario no podra
resaltar el texto con el cursor. Por ejemplo, intente cambiar el nombre de los campos (no su valor) Street,
City o State/Zip del blogue rddress. Vera que no puede colocar el cursor en este texto porque no es contenido
XML, sino que viene dado por la hoja de estilos StyleVision Power Stylesheet.

Insertar caracteres especiales y entidades
En la vista Authentic los caracteres especiales y las entidades se gestionan de manera especial:

e Caracteres especiales que se usan para marcado XML (&, , >, <, "). Estos caracteres son entidades
integradas@ y se puede introducir en el documento con solo hacer doble clic en ellos en el ayudante
de entrada Entidades. Si estos caracteres aparecen con frecuencia (en fragmentos de cédigo, por
ejemplo) puede incluirlos en secciones CDATA. Para introducir una seccion CDATA, haga clic con el
botén derecho en la posicion elegida y seleccione Insertar seccion CDATA en el menu contextual. El
procesador XML ignora todos los caracteres de marcado que estan dentro de secciones CDATA. Si
desea introducir un caracter especial dentro de una secciéon CDATA, introduzca el caracter, no su
referencia de entidad.

e Caracteres especiales que no se pueden introducir con el teclado. Para introducir estos caracteres
copielos y péguelos en la posicidén deseada.

¢ Puede definir como entidades © las cadenas de texto que se usan frecuentemente. Las entidades
aparecen en el ayudante de entrada Entidades. Para insertar una entidad ® sitve el cursor en Ia
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posicion elegida y haga doble clic en la entidad en el ayudante de entrada. Esta funcién es muy Util
porque el valor de la cadena de texto se guarda en una sola ubicacion y si necesita cambiar el valor de
la cadena, basta con cambiar la definicién de entidad.

Nota: en la Authentic View es facil pasar por alto los elementos vacios si el marcado XML esta oculto. Por
eso recomendamos que active el marcado en tamario grande o pegueﬁo@.

Pruebe a insertar caracteres especiales y entidades tal y como acabamos de explicar.

Agregar contenido mediante dispositivos de entrada de datos

Hasta ahora aprendié a introducir datos tecleando el texto directamente en el documento. En la Authentic View
también puede introducir contenido en los elementos (o valores de atributo) mediante dispositivos de entrada
de datos.

A continuacién mostramos una lista de los dispositivos de entrada de datos de la Authentic View, con una
breve explicacion de cada uno de ellos.

Dispositivo Datos en el archivo XML
Campo de entrada (cuadro | Texto introducido por el usuario
de texto)

Campo de entrada Texto introducido por el usuario

multilinea

Cuadro combinado La opcion elegida por el usuario
tiene asignado un valor

Casilla de verificacion La opcidn elegida por el usuario
tiene asignado un valor

Botén de opcion La opcion elegida por el usuario
tiene asignado un valor

Botdn La opcion elegida por el usuario
tiene asignado un valor

Por ejemplo, en la tabla estatica que contiene los campos de direccion (imagen siguiente), hay dos
dispositivos de entrada de datos: un campo de entrada para el campo Zip y un cuadro combinado para el
campo State. Los valores que introduzca en el campo de entrada se introducen en el elemento
correspondiente del documento XML. En el cuadro combinado cada opcion tiene asignado ya un valor y en el
documento XML se introduce el valor de la opcion seleccionada por el usuario.

Altova Authentic 2023 Desktop © 2016-2022 Altova GmbH



Tutorial de la vista Authentic

Introducir datos en la vista Authentic 47

Nanonull, Inc.

Location: IUSﬂ

AK

AR

Street:
City:
State & Zip:

AZ
CA
co
CT

DE

Vereno Office Summary:

FL
GA
Gu

AL A

kestreet, Suite 4876

129213

tments, 15 employees.

El texto XML de la Authentic View de la imagen anterior seria:

<Address>

<ipo:street>119 Oakstreet, Suite 4876</ipo:street>
<ipo:city>Vereno</ipo:city>
<ipo:state>DC</ipo:state>
<ipo:zip>29213</ipo:zip>

</Address>

Observe que la opcién pc del cuadro combinado tiene asignado el valor bc. Por el contrario, el valor del campo
zip lo introduce el usuario libremente.

© 2016-2022 Altova GmbH
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Introducir valores de atributo

4.5 Introducir valores de atributo

Un atributo es una propiedad de un elemento y un elemento puede tener varios atributos. Los atributos tienen
valores. A veces puede ser necesario introducir datos XML como valor del atributo. En la Authentic View hay

dos maneras de introducir valores de atributo:

e en la ventana principal, si asi lo decidi6 el disefiador de la hoja de estilos y
e en el ayudante de entrada Atributos.

Valores de atributo en la ventana principal

Para introducir el valor de un atributo puede escribir texto, escribir texto en un campo de entrada o seleccionar
una opcion de entrada que tiene asignado un valor XML. Para mas informacion consulte el apartado Introducir
datos en la Authentic View®. En estos casos Ia distincion entre el contenido del elemento y el valor del

atributo se vale del archivo StyleVision Power Stylesheet

In such cases, the distinction between element content and attribute value is made by the StyleVision Power

Stylesheet and the data is handled appropriately.

Valores de atributo en el ayudante de entrada Atributos

También puede introducir un valor para un atributo o cambiar el valor de un atributo desde el ayudante de
entrada Atributos. Primero seleccione el nodo de atributo en la Authentic View. Después introduzca o edite el
valor del atributo en el ayudante de entrada Atributos. En el documento NanonullOrg.xml la ubicacion del
logotipo viene dada por el valor del atributo href del elemento CompanylLogo. Para cambiar el logotipo de la

compainia utilizado en el documento siga estos pasos:

1. Haga clic en la etiqueta companyLogo para seleccionar el elemento CompanyLogo. Los atributos del

elemento CompanyLogo aparecen en el ayudante de entrada Atributos.

2. En el ayudante de entrada Atributos cambie el valor nanonull.gif del atributo href por

Altova right 300.gif (unaimagen de la carpeta Examples).

ﬁ

lCﬂmparr:fLugu

-

href
xsitype

Altowva_right_300. gif

Como resultado el logotipo Nanonull desaparece y lo sustituye el logotipo de Altova.

Nota: en el ayudante de entrada Atributos no se pueden introducir entidades.
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4.6 Anadir entidades

En la Authentic View las entidades suelen ser datos XML (aunque no siempre), como un solo caracter, una
cadena de texto o incluso un fragmento de un documento XML. Las entidades también pueden ser archivos
binarios, como archivos de imagen por ejemplo. Todas las entidades que se pueden usar en el documento
aparecen en el ayudante de entrada Entidades (imagen siguiente). Para insertar una entidad, sitie el cursor en
la posicion deseada y haga doble clic en la entidad en el ayudante de entrada Entidades. Recuerde que en el
ayudante de entrada Atributos no se pueden insertar entidades.

Ent amp &
Ent apos
Ent gt =
Ent It 2
Ent guot

El caracter et (&) es de especial importancia en XML (al igual que los caracteres ', >, <y "). Para insertar
estos caracteres, se utilizan entidades y asi no se confunden con caracteres XML. Estos caracteres son
entidades predeterminadas en la Authentic View.

En el documento NanonullOrg.xml cambie el puesto de (Title) de Joe Martin (del departamento de
Marketing) por Marketing Manager Europe & Asia. Para ello siga estos pasos:

1. Sitle el cursor en la posicion donde debe insertarse el caracter et (&).
2. En el ayudante de entrada Entidades, haga doble clic en la entidad amp. Como resultado se inserta el
caracter et (&).

First

Last

Title

Joe

Martin

Marketing Manager Europe

&l

Susi

Sanna

Art Director

Employees: 2 (13% of Office, 5% of Company)

Mon-Shareholders: None.

Nota: el ayudante de entrada Entidades no es contextual y muestra todas las entidades disponibles
independientemente de la posicién del cursor. Esto no significa que las entidades se puedan introducir
en cualquier parte del documento. Por ello, después de insertar una entidad, es muy importante validar

el documento: XML | Validar (F8).

Definir entidades propias

Si lo desea también puede editar sus&r’opias entidades. Para aprender a hacerlo consulte el apartado Definir
entidades en Authentic View <,
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4.7 Imprimir el documento

Si lo desea puede imprimir la Authentic View de su documento.
Para imprimir la vista Authentic de NanonullOrg.xml siga estos pasos:

1. Cambie al modo Ocultar marcado (es necesario desactivar el marcado si no quiere que se imprima).
Seleccione Archivo | Vista previa de impresion para obtener una vista previa de todas las paginas.
A continuacion aparece parte de la vista previa, reducida un 50%. Observe que el formato de la pagina
es idéntico al que tiene en la Authentic View.

Page lof 5
ALTOVA
" www.altova.com |

Organization Chart
Location of logo: |Altova_|'ight_30':].gif
Nanonull, Inc.
Location: |US v

Street: 119 Qakstreet, Suite 4876 Phone: +1(321)33551350

City: Vereno Fax: +1(321) 55551554

State & Zip:  |DC |~ 29213 E-mail: office@nanonull com
Vereno Office Summary: 4 departments, 15 employees.
The company was established in Vereno in 1995 as a privately held software company. Since
1996, Nanonull has been actively mvelved in developing nanocelectronic software technologies. It
released the first version of 1ts acclaimed NanoSoft Development Suife i February 1999, Also in
1999 Nanonull increased its capital base with investment from a consortivm of private
investment firms. The company has been expanding rapidly ever since.

3. Para imprimir el archivo, haga clic en Archivo | Imprimir.

Recuerde que también puede imprimir el documento con el marcado XML. Para ello, cambie la Authentic View
al modo Mostrar marcado en tamaiio grande o Mostrar marcado en tamaino pequeino y después
imprima el documento.
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5 Interfaz de la vista Authentic

La Authentic View se habilita haciendo clic en la pestafia Authentic del documento activo. Si no se asigné un
archivo SPS al documento XML, se le pedira que asigne uno. Para asignar un archivo SPS utilice el comando
Authentic | Asignar hoja de estilos de StyleVision.

Esta seccion incluye:

e Una presentacioén de la interfaz grafica.

e Una descripcion de los iconos de la barra de herramientas propios de la Authentic View.

e Una descripcion de los modos de visualizacion disponibles en la ventana principal de la Authentic
View.

e Una descripcion de los ayudante de entrada e informacién sobre como usarlos.

e Una descripcion de los menus contextuales disponibles en varios puntos de la Authentic View del

documento XML
Para mas informacion sobre la Authentic View consulte estos recursos:
e El tutorial de la Authentic View, que explica como usar la interfaz de la Authentic View. Este tutorial
esta disponible en la documentacion de Altova XMLSpy.

e La Referencia del usuario de su producto, que incluye una descripcion detallada de los comandos de
menu de la Authentic View.

Sitio web de Altova: Edicion de contenido XML, Creacion de contenido XML
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5.1 La interfaz grafica del usuario (IGU)

La Authentic View tiene una barra de menu y una barra de herramientas situadas en la parte superior de la
ventana y tres secciones: la ventana Proyecto, la ventana principal y la ventana de los ayudantes de entrada.
La imagen que aparece a continuacién muestra todos estos componentes.

Barra de herramientas

Ventana Ventana principal Ayudantes
Proyecto de entrada

Barra de estado: XPath al nodo seleccionado

Barra de menu
Los menus de la barra de menu se describen en detalle en la Referencia del usuario del producto.

Barra de herramientas

Los simbolos e iconos de la barra de herramientas se describen en la seccidn iconos de la barra de
herramientas de la Authentic View.

Ventana Proyecto

Puede agrupar en un proyecto todos los archivos XML, XSL, XSD y de entidad. Para crear o modificar la lista
de archivos del proyecto, use los comandos del menu Proyecto (descritos en la Referencia del usuario de su
producto). La lista de archivos del proyecto aparece en la ventana Proyecto. Para tener acceso a los archivos
de la ventana Proyecto, haga doble clic en el archivo que le interese.

Ventana principal
Esta es la ventana donde se visualiza y edita el documento XML . Para mas informacion, consulte la seccion
ventana principal de la Authentic View ¥,

Ayudantes de entrada

La vista incluye tres ayudantes de entrada: Elementos, Atributos y Entidades. Las opciones de entrada de los
ayudantes Elementos y Atributos son contextuales, es decir, dependen de la posicion del cursor en el
documento. Para introducir un elemento o entidad en el documento, haga doble clic en ellos en su ayudante
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de entrada. El valor de un atributo se introduce en el campo de valor del atributo en el ayudante de entrada
Atributos. Para mas informacion consulte la seccién ayudantes de entrada de la Authentic View .

Barra de estado
La barra de estado muestra la XPath al nodo que esté seleccionado en cada momento.

Menus contextuales

Los menus contextuales son los menus que aparecen al hacer clic con el botén derecho en la ventana
principal. Los comandos son comandos de edicidon contextuales, es decir, permiten manipular la estructura y
el contenido del nodo seleccionado. Por ejemplo, puede insertar, anexar o eliminar un nodo, afiadir entidades o
cortar y pegar contenido.
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5.2 Iconos de la barra de herramientas de la vista
Authentic

Los iconos de la barra de herramientas de la Authentic View son basicamente accesos rapidos a los
comandos. Algunos iconos le sonaran de otras aplicaciones de Windows o de otros productos de Altova,
mientras que otros le seran totalmente nuevos. Esta seccion describe los iconos propios y exclusivos de la
Authentic View.

Mostrar u ocultar marcado XML

En la Authentic View puede elegir si se presentan las etiquetas de todos los elementos o atributos XML, de
algunos o de ninguno, ya sea con el nombre de la etiqueta (marcado de tamafio grande) o sin el nombre de la
etiqueta (marcado de tamafo pequefio). Los cuatro iconos de marcado de la barra de herramientas se
corresponden con cuatro comandos del menu Authentic.

4 &<z

Ocultar marcado. Se ocultan todas las etiquetas XML excepto las que se contrajeran. Si pulsa el
icono Ocultar marcado y después hace doble clic en una etiqueta contraida (la manera normal de
expandirla), entonces se mostrara el contenido del nodo pero las etiquetas se ocultaran.

[&]

Mostrar marcado en tamario pequefio. Las etiquetas de los atributos o elementos XML se
muestran sin el nombre de etiqueta.

&

Mostrar marcado en tamario grande. Las etiquetas de los atributos o elementos XML se muestran
con el nombre de etiqueta.

&S]

Mostrar marcado mixto. En la StyleVision Power Stylesheet se puede especificar como se debe
mostrar cada elemento o atributo XML (con marcado grande o pequefo) o si no se debe mostrar.
Esto recibe el nombre de marcado mixto porque algunos elementos se mostraran con marcado y
otros no. Por tanto, en el modo de marcado mixto el usuario de la Authentic View ve un tipo de
marcado personalizado. No obstante, es necesario decir que quien configura estas opciones es la
persona que disefa la StyleVision Power Stylesheet. El usuario de la Authentic View no puede
configurar estas opciones.

Editar estructuras de tablas dinamicas

Las filas de una tabla dinamica SPS son basicamente repeticiones de una estructura de datos. Cada fila
representa una repeticion de un unico elemento. Cada fila, por tanto, tiene la misma subestructura XML que la
fila siguiente.

Los comandos de edicion de la tabla dinamica permiten manipular las filas de una tabla dinamica SPS. Es
decir, puede cambiar el nUmero de veces que aparecen los elementos y el orden en el que aparecen. Sin
embargo, no puede editar las columnas de una tabla dinamica SPS porque eso supondria cambiar la
subestructura de las diferentes repeticiones del elemento.

Los iconos de edicién de tablas dinamicas estan en la barra de herramientas y se corresponden con los
comandos del menu Authentic.
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=EEEH

il
]l

i

Anexar una fila a la tabla

[0

Insertar una fila en la tabla

Duplicar la fila actual (es decir, el contenido de la celda se duplica)

Subir la fila actual

Bajar la fila actual

B [@ [mg [

Eliminar la fila actual

Nota: estos comandos corresponden sélo a las tablas dinamicas SPS. No se deben usar dentro de tablas
SPS estaticas. Los distintos tipos de tablas utilizados en la Authentic View se describen en la seccién Usar
tablas en la Authentic View® de Ia presente documentacion.

Crear y editar tablas XML

Si desea presentar sus datos en forma de tabla, puede insertar sus propias tablas. Estas tablas se insertan
como tablas XML. Puede modificar la estructura de la tabla XML y dar formato a la tabla. Los iconos para crear
y editar tablas XML estan disponibles en la barra de herramientas (ver imagen siguiente). Estos iconos se
describen en detalle en la seccion lconos de edicién de tablas XvL €.

el TR B FEL S E

EE &= 0,

i B &

Los comandos de estos iconos no estan disponibles como opciones de menu. Recuerde también que para
poder usar tablas XML, esta funcién debe estar habilitada y configurada correctamente en la StyleVision Power
Stylesheet.

Para mas informacion sobre los tipos de tablas utilizados en la Authentic View y sobre cémo crear y editar
tablas XML, consulte la seccion Usar tablas en la Authentic View®.

Iconos de formato de texto

Para dar formato al texto en la Authentic View es necesario aplicar el elemento o atributo XML que contiene el
formato deseado. Si el formato deseado ya se definid, el disefiador de la StyleVision Power Stylesheet puede
incluir iconos para dicho formato en la barra de herramientas de la Authentic View. Para dar formato al texto,
seleccione el texto y pulse el icono correspondiente.

Iconos de navegacion por filas de base de datos
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M| 4| =| |k

Estos iconos significan, de izquierda a derecha: Ir al primer registro de la BD, Ir al registro
anterior, Abrir el cuadro de dialogo Ir al registro nimero, Ir al registro siguiente e Ir al dltimo registro.

E Este icono abre el cuadro de didlogo Editar la consulta de base de datos, donde puede escribir una
consulta. La Authentic View mostrara los registros de la consulta.

Edicion de bases de datos XML

El comando Seleccionar y editar una fila nueva con datos XML permite seleccionar una fila nueva de la
tabla pertinente en una base de datos XML, como IBM DB2. Esta fila aparece en la Authentic View, donde se
puede editar. Después puede guardar la fila otra vez en la base de datos.

Botones de la barra de herramientas para formularios XML portatiles (PXF)
La Authentic View de Authentic Desktop incluye estos botones en la barra de herramientas para archivos PXF:

H 13 L4 0
: [N GE EE I

o,
-,

Al hacer clic en cada uno de estos botones, se genera un archivo de salida en formato HTML, RTF, PDF y
DocX respectivamente.

Estos botones se habilitan cuando se abre un archivo PXF en la Authentic View y de acuerdo con la
configuracion del archivo PXF. Por ejemplo, si el archivo PXF se configuré para contener una hoja de estilos
XSLT para formatos de salida HTML y RTF, entonces se habilitaran los botones HTML y RTF, pero los botones
PDF y DocX estaran deshabilitados.
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5.3 Ventana principal de la vista Authentic

La Authentic View ofrece cuatro modos de visualizacion: marcado grande, marcado pequefo, marcado mixto y
marcado oculto. Estos modos permiten visualizar la informacién de marcado del documento de diferentes
maneras. Para cambiar de un modo a otro, utilice los comandos del menu Authentic o los iconos de la barra
de herramientas (ver el apartado anterior Iconos de la barra de herramientas de la Authentic Viewe').

Marcado de tamafio grande

Este modo muestra las etiquetas iniciales y finales de los elementos y atributos con los nombres del elemento
o atributo:

Enter the department

El elemento Name de la imagen anterior esta expandido, es decir, se muestra tanto las etiquetas iniciales y
finales del elemento como su contenido. Los elementos y atributos se pueden contraer. Para ello haga doble
clic en la etiqueta inicial o en la final. Para wolver a expandir el elemento o atributo contraido, haga doble clic en
la etiqueta contraida.

[Department’sf Name JPerzon’s

En el modo de marcado grande, los atributos se identifican porque las etiquetas iniciales y finales llevan el
signo =:

[Seamiy > UsA< iy

Marcado de tamafio pequefio

Este modo muestra las etiquetas iniciales y finales de los elementos y atributos sin el nombre del elemento o
atributo:
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= Nanonull, Inc.«

Location: B US4

[ Phone: E+1(321) 555 5155 04
Street: Er119 Oalestreet. Suite 48764 Fax: B+1 (321) 555 5155 44
City: &> Verenod E-mail: Eoffice/@nanomill comq
State & Zip: Ii‘;: md® q

<

ErErVerenodd Office Summary: 4 departments, 15 employees. BBz

The company was established Erin Vereno in 199541 as a privately held software company.
Since 1996, Nanonull has been actively invoblved in developing nanoelectronic software
technologies. It released the first version of its acclaimed B> NanoSaft Development Suite <lin
February 1999 Also in 1999, Nanonull increased its capital base with investment from a
consortium of private investment firms. The company has been expanding rapidly ever since.

<JEE:

Obsene que las etiquetas iniciales incluyen un simbolo, mientras que las etiquetas finales estan vacias.
Asimismo, las etiquetas de elementos llevan un simbolo en forma de corchetes angulares, mientras que las
etiquetas de atributos llevan el signo = (ver imagen siguiente).

EE: B2 2006-04-01-1: EE+Er Boston<d, E-UU5A4<1<]1<]

Para contraer o expandir un elemento o atributo, haga doble clic en su etiqueta. El ejemplo que aparece a
continuacién muestra un elemento contraido (resaltado en color azul). Obsene la forma de la etiqueta del
elemento contraido, comparada con la etiqueta inicial del elemento expandido situada a la izquierda.

@ﬂﬂ Office Summary: 4 departments, 15 employees, BB

Marcado mixto

El modo de marcado mixto muestra el marcado segun las opciones de configuracion elegidas por la persona
que disefio la StyleVision Power Stylesheet (por cada elemento y atributo del documento puede indicar si el
elemento o atributo debe mostrarse con marcado grande, marcado pequefio o sin marcado). El usuario de la
Authentic View ve este marcado personalizado en el modo de marcado mixto.

Ocultar marcado

Se oculta el marcado XML. Puesto que el formato visible en la Authentic View es el formato del documento
impreso, este modo de visualizacion es una vista WYSIWYG del documento.
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Visualizaciéon de contenidos
En la Authentic View el contenido se puede visualizar de dos maneras:

e Texto sin formato. El usuario escribe el texto y este texto se convierte en el contenido del elemento o
en el valor del atributo.

Enter the department

e Mecanismos de entrada de datos. La presentacion incluye un campo de entrada de datos (un cuadro
de texto), un campo de entrada multilinea, un cuadro combinado, una casilla de verificacién o un botén
de opcién. En el caso de campos de entrada y campos de entrada multilinea, el texto que se escriba
en el campo se convierte en el contenido XML del elemento o en el valor del atributo.

En el caso de los demas mecanismos de entrada de datos, la opcion seleccionada produce un valor
XML equivalente, que viene especificado en la StyleVision Power Stylesheet. Por tanto, si en un
cuadro combinado selecciona, por ejemplo, la opcion "confirmado” (que estaria disponible en la lista
desplegable del cuadro combinado) al elemento se le asignaria el valor XML "1" o el valor "confirmado”,
por ejemplo. Si la opcién seleccionada fuese "no confirmado”, se le asignaria el valor XML "0" o el valor
"no confirmado”, por ejemplo.

Nodos opcionales

Cuando un elemento o atributo es opcional (de acuerdo con el esquema al que se hace referencia), aparece un
aviso de tipo agregar [nombre del elemento/atributo]:

agregar Shares

Al hacer clic en el aviso se agrega el elemento y el cursor se coloca en el campo de entrada de datos. Si hay
varios nodos opcionales, aparece el aviso agregar. .. . Al hacer clic en el aviso, aparece un menu con los
nodos opcionales.
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5.4 Ayudantes de entrada de la vista Authentic

La Authentic View ofrece tres ayudantes de entrada: Elementos, Atributos y Entidades. Los ayudantes de
entrada estan disponibles en tres ventanas situadas a la derecha de la interfaz de la Authentic View (imagen
siguiente).

Bementr | ax

Mostrar &bl XML
{} OrgChart
+.{} Office
. {} Department
{} Person
..{} LeaveTotal

= |Person
=|Person
=0 Perzon

Atributos o x

Office -
xsitype

Entidades 3 x

Ent amp B

Ent apos

Ent gt >

Los ayudantes de entrada Elementos y Atributos son contextuales, es decir, sus opciones dependen de la
posicion del cursor en el documento. Las entidades del ayudante de entrada Entidades no son contextuales,
es decir, el ayudante muestra todas las entidades permitidas en el documento, independientemente de la
posicion del cursor.

A continuacion describimos los ayudantes de entrada uno por uno.
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Ayudante de entrada Elementos
El ayudante de entrada Elementos esta dividido en dos paneles:

Un panel superior con el arbol XML (que se puede activar o desactivar haciendo clic en la casilla
Mostrar arbol XML). El arbol XML muestra los antecesores del elemento seleccionado hasta la altura
del elemento raiz del documento. Al hacer clic en un elemento del arbol XML, los elementos relevantes
para ese elemento (que se describen en el siguiente punto) aparecen en el panel inferior del ayudante
de entrada Elementos.

Un panel inferior con los nodos que se pueden eliminar, insertar en la posicion actual, insertar antes
de la posicion actual e insertar después de la posicion actual. La lista del panel inferior también
incluye los nodos que se pueden aplicar al elemento o intervalo de texto seleccionado y los que se
pueden borrar del elemento o intervalo de texto en la Authentic View. Los nodos de esta lista van
acompanados por un icono que indica el tipo de accion que se puede realizar. A continuacion
describimos cada uno de estos iconos y su significado.

Para utilizar un nodo del ayudante de entrada Elementos, haga clic en su icono.

Insertar después del elemento

El elemento del ayudante de entrada se inserta después del elemento seleccionado y se
anexa en el nivel jerarquico correcto. Por ejemplo, si el cursor esta dentro de un

elemento //sectl/para y anexa un elemento sect1, el elemento sectl nuevo no se anexara
como elemento del mismo nivel que //sectl/para sino como elemento del mismo nivel que
sectl, que es el elemento primario del elemento para.

Insertar antes del elemento

El elemento del ayudante de entrada se inserta antes del elemento seleccionado. Tenga en
cuenta que, al igual que el comando Insertar después del elemento, el elemento se inserta
en el nivel jerarquico correcto.

Quitar elemento
Quita el elemento y su contenido.

Insertar elemento

También puede insertar un elemento del ayudante de entrada dentro de otro elemento.
Cuando el cursor esta dentro de un elemento, entonces se pueden insertar los elementos
secundarios permitidos de ese elemento. Recuerde que los elementos secundarios permitidos
pueden formar parte de un modelo de contenido que sélo contiene elementos o de un modelo
de contenido mixto (con elementos y texto).

Para insertar un elemento secundario permitido, seleccione un intervalo de texto o situe el
cursor en una posicion dentro del texto (el punto de insercién).

¢ Cuando se selecciona un intervalo de texto y se inserta un elemento, el intervalo de texto
se convierte en el contenido del elemento insertado.

e Cuando se inserta un elemento en un punto de insercion, se inserta el elemento en ese
punto.

Después de insertar el elemento, puede borrarlo con solo hacer clic en el icono Borrar
elemento del ayudante de entrada Elementos, disponible para estos elementos insertados.
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El icono Borrar elemento puede ser de dos tipos, dependiendo de si selecciona un intervalo
de texto o sittia el cursor en el texto para indicar un punto de insercién (véase la descripcion
que aparece mas abajo).

Aplicar elemento

Si selecciona un elemento del documento (active el modo de vista "Mostrar marcado en
tamafo grande" y seleccione la etiqueta inicial o final del elemento) y ese elemento se puede
sustituir por otro elemento (p. €. en un elemento de contenido mixto como para, el elemento
italic se puede sustituir por el elemento bold), este icono indica que el elemento del
ayudante de entrada se puede aplicar al elemento seleccionado (el elemento original). El
comando Aplicar elemento también se puede aplicar a un intervalo de texto de un elemento
de contenido mixto. El intervalo de texto se convertira en el contenido del elemento que se
aplico.

e Si el elemento que se aplico tiene un secundario con el mismo nombre que el
secundario del elemento original y existe una instancia de este secundario en el elemento
original, entonces se mantiene el secundario del elemento original en el contenido del
elemento nuewvo.

e Si el elemento que se aplicd no tiene un secundario con el mismo nombre que el
secundario del elemento original y existe una instancia del secundario en el elemento
original, entonces el secundario del elemento original se anexa como elemento del mismo
nivel de los secundarios del elemento nuevo.

e Si el elemento que se aplico tiene un secundario para el que no hay un equivalente
en el modelo de contenido del elemento original, entonces este elemento secundario no
se crea automaticamente, aunque la Authentic View le da la opcién de insertarlo.

Si en lugar de seleccionar un elemento, selecciona un intervalo de texto y pulsa el icono
Aplicar elemento, entonces se crea el elemento del ayudante de entrada en esa posicion y
el texto seleccionado se convierte en el contenido del elemento recién creado. No se puede
aplicar un elemento cuando el cursor esta situado en un punto de insercion.

Borrar elemento (cuando se selecciona un texto)
Este icono aparece cuando se selecciona texto dentro de un elemento de contenido mixto. Si
hace clic en el icono, se borra el elemento que rodea el texto seleccionado.

En
e

Borrar elemento (cuando se selecciona un punto de insercién)
Este icono aparece cuando se situa el cursor dentro de un elemento que es un secundario de
un elemento de contenido mixto. Si hace clic en el icono, se borra el elemento alineado.

Ayudante de entrada Atributos

El ayudante de entrada Atributos contiene un cuadro combinado con una lista desplegable. Dentro del cuadro
combinado aparece el elemento seleccionado (seleccione la etiqueta inicial o final de un elemento o situe el
cursor dentro del contenido del elemento).

El ayudante de entrada que aparece en estas imagenes incluye un elemento para en el cuadro combinado. Al
hacer clic en la punta de flecha del cuadro combinado, se despliega una lista con todos los ancestros del
elemento para hasta llegar el elemento raiz del documento, en este caso orgChart.
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Desc
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OrgChart

Justo debajo del cuadro combinado aparece una lista de atributos validos para el elemento seleccionado en el
cuadro combinado, en este caso el elemento para. Si un atributo es obligatorio en un elemento dado, el
atributo aparece en negrita. (En la imagen siguiente, no hay atributos obligatorios, excepto el atributo integrado
xsi:type.)

para -

xsitype

Para introducir el valor de un atributo, haga clic en el campo de valor del atributo y escriba el valor. Como
resultado se crea el atributo y su valor en el documento XML.

En el caso del atributo xsi:nil, que aparece en el ayudante de entrada Atributos cuando se selecciona un
elemento que puede tener valores nulos, entonces el valor del atributo xsi:nil sélo se puede introducir
seleccionando los valores permitidos (true 0 false) de la lista desplegable del campo de valor del atributo.

Para cambiar el atributo xsi : type haga clic en el campo de valor del atributo y después (i) seleccione un valor
de la lista desplegable que aparece o (ii) introduzca un valor. Los valores de la lista son los tipos abstractos
disponibles definidos en el esquema XML en el que se basa el documento de la vista Authentic.

Ayudante de entrada Entidades

El ayudante de entrada Entidades permite insertar entidades en el documento. Las entidades se pueden usar
para insertar caracteres especiales o fragmentos de texto que aparecen con frecuencia en el documento
(como, por ejemplo, el nombre de una compania). Para insertar una entidad, situe el cursor en la posicion
donde desea insertar la entidad y haga doble clic en la entidad en el ayudante de entrada Entidades.
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Ent amp &
Ent apos
Ent gt >
Ent It E
Ent quot

Nota: se denomina entidad interna aquella entidad cuyo valor esta definido dentro de una DTD. Por el
contrario, entidad externa es aquella cuyo valor esta en una fuente externa, p. ej. otro archivo XML.
Tanto las entidades externas como las internas aparecen en el ayudante de entrada Entidades.
Cuando se inserta una entidad, ya sea externa o interna, se inserta la entidad en el texto XML, no sélo
su valor. Si la entidad es interna, la Authentic View muestra el valor de la entidad. Si la entidad es
externa, la Authentic View muestra la entidad, pero no su valor. Esto significa que, por ejemplo, en la
Authentic View un archivo XML que sea una entidad externa se mostrara como entidad. Su contenido
no sustituira a la entidad en la Authentic View.

En la Authentic View también puede definir entidades nuevas, que apareceran también en el ayudante de
entrada. Para mas informacion consulte el apartado Definir entidades © de la seccion Edicién en la Authentic
View.
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5.5 Menus contextuales de la vista Authentic

Al hacer clic con el boton derecho en un nodo del documento o en el contenido, aparece un menu contextual
con comandos relacionados con la seleccion o la posicion del cursor.

Insertar elementos

La imagen siguiente muestra el submenu Insertar, que incluye una lista con todos los elementos que se
pueden insertar en la posicion del cursor. El submenu Insertar antes ofrece una lista con todos los elementos
que se pueden insertar antes del elemento seleccionado. EI submenu Insertar después ofrece una lista con
todos los elementos que se pueden insertar después del elemento seleccionado. En la imagen siguiente, el
elemento seleccionado es para y dentro del elemento para se pueden insertar los elementos ts:bold,
ts:italic y ts:underline.

-

Insertar ts:bold

-

Insertar antes tsiitalic

-

Insertar después tsiunderline

Como muestra la imagen siguiente, antes del elemento para se pueden insertar los elementos para y Office.

Insertar 2
Insertar antes P” para L para
Insertar después k Office k

Los comandos de insercion de nodo, sustitucion (Aplicar) y eliminacién de marcado (Quitar) del menu
contextual también estan disponibles en los ayudantes de entrada de la Authentic View y se describen en
detalle en esa seccién.

Insertar entidad

Al pasar el puntero sobre el comando Insertar entidad aparece un submenu con una lista de todas las
entidades declaradas. Al hacer clic en una entidad de la lista, la entidad se inserta en la posicion
seleccionada. Para mas informacion sobre cémo definir entidades para sus documentos, consulte la seccion
Definir entidades €.

Insertar seccion CDATA

Este comando se habilita cuando se situa el cursor dentro de un texto. Al hacer clic en este comando, se
inserta una seccion CDATA en el punto de insercion del cursor. La seccion CDATA esta delimitada por una
etiqueta inicial y otra final. Para ver las etiquetas, active el marcado en tamano grande o tamafio pequefo.
Dentro de las secciones CDATA se ignora el marcado XML y no se analizan caracteres. Los caracteres de
marcado XML (como & ' > <" ) no se analizan como marcado, sino como literales. Por tanto, las secciones
CDATA son ideales a la hora de usar cédigo de programa de muestra con caracteres XML en el documento.
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Quitar nodo

Al pasar el puntero sobre el comando Quitar aparece un submenu con una lista que incluye el nodo
seleccionado y todos sus ancestros que se puedan quitar (si al quitar estos ancestros el documento sigue
siendo valido). Haga clic en el elemento que desea quitar. Tenga en cuenta que si hace clic en un ancestro, se
eliminara el elemento y sus descendientes, incluido el elemento seleccionado.

Borrar

El comando Borrar elimina el marcado del elemento que enwuelve la seleccién. Si se selecciona todo el nodo,
entonces se elimina el marcado de todo el nodo. Si se selecciona un fragmento de texto, se elimina el
marcado que enwelwve soélo el fragmento seleccionado.

Aplicar
El comando Aplicar aplica un elemento seleccionado al nodo o texto seleccionado en la ventana principal.
Para mas detalles, consulte el apartado ayudantes de entrada de la Authentic ViewE.

Copiar, cortar y pegar

Son los comandos estandar de Windows. No obstante, tenga en cuenta que el comando Pegar pega el texto
copiado bien como XML, bien como texto, dependiendo de lo especificado en la hoja de estilos SPS. Para
mas informacién sobre los comandos Copiar como XML y Copiar como texto, consulte la descripcién del
parrafo siguiente sobre el comando Copiar como.

Pegar como

El comando Pegar como ofrece la opcién de pegar un fragmento XML de la Authentic View (que se copio en el
portapapeles) como XML o como texto. Si el fragmento copiado se pega como XML, se pega e incluye el
marcado XML. Si se pega como texto, entonces se pega sdlo el contenido de texto del fragmento copiado (sin
el marcado XML). Se pueden dar estos dos casos:

e Se selecciona todo un nodo y sus etiquetas de marcado en la Authentic View y se copia en el
portapapeles. (i) El nodo se puede pegar como XML en cualquier posicion, siempre que la posicién
sea valida. No se puede pegar en una posicion no valida. (ii) Si el nodo se pega como texto, se pega
solo el contenido de texto del nodo (no su marcado). El texto se puede pegar en cualquier posicién del
documento XML que acepte texto.

e Se selecciona un fragmento de texto en la Authentic View y se copia en el portapapeles. (i) Si este
fragmento se pega como XML, las etiquetas de marcado XML del texto se pegan con el texto (aunque
no se copiaran), pero solo si el nodo XML es valido en la posicién donde se pega el fragmento. (ii) Si el
fragmento se pega como texto, entonces se puede pegar en cualquier posicion del documento XML
que acepte texto.

Nota: EIl texto se copiara en nodos que acepten texto y el usuario deberia comprobar si, tras copiar el texto,
el documento sigue siendo valido. Recuerde que el texto copiado:

(i) deberia ser valido desde un punto de vista léxico en la posicién nueva (por ejemplo, no seria valido
pegar caracteres numéricos en un nodo de tipo numérico) y

(i) no deberia invalidar el nodo en la posicion nueva (por ejemplo, no seria valido pegar cuatro digitos
en un nodo que acepta nimeros con un maximo de tres digitos).

Si el texto pegado invalida el documento, el texto aparecera en color rojo a modo de aviso.
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Eliminar

El comando Eliminar elimina el nodo seleccionado y su contenido. Para seleccionar el nhodo que desea
eliminar, sitde el cursor dentro del nodo o haga clic en su etiqueta inicial o final.
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6 Edicion en la vista Authentic

En esta seccion describimos con detalle algunas funciones de la Authentic View que consideramos
importantes. Estas funciones son importantes bien porque se utilizan con mucha frecuencia o bien porque
implican una cierta complejidad y deben ser explicadas en mas detalle.

Los temas que describimos en esta seccion son:

e Enla Authentic View se pueden usar tres tipos de tablas diferentes. El apartado Tablas en la
Authentic View® describe los tres tipos de tablas (tablas SPS estaticas, tablas SPS dinamicas y
tablas XML) asi como cuando y como se utilizan. Este apartado empieza con una descripcion general
y después explica detalladamente el uso de las tablas.

e El selector de fechas es un calendario grafico con el que puede introducir fechas en el formato XML
correcto con solo hacer clic en una fecha. Consulte el apartado titulado Selector de fecha @D

¢ Una entidad es una abreviacion de un caracter especial o una cadena de texto. En la vista Authentic
puede definir entidades propias para poder insertar estos caracteres o cadenas de texto especiales.
Para mas informacion consulte el apartado Definir entidades D

e Enlas ediciones Enterprise de los productos de Altova, el usuario de la Authentic View puede firmar

los documentos XML con firmas XML digitales@ y verificar las firmas.
e Qué formatos de imagen pueden visualizarse en la Authentic View.

Sitio web de Altova: & Edicién de contenido XML, Creacion de contenido XML
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6.1 Copia de seguridad automatica de archivos

Si modifica archivos con Authentic Desktop, la aplicacion guarda una copia de seguridad automaticamente a
intervalos regulares. En la pestana Archivo del cuadro de dialogo "Opciones" (Herramientas | Opciones |
Archivo) que se ve en la imagen siguiente, puede:

e Activar/desactivar las copias de seguridad automaticas
e Indicar la frecuencia de las copias de seguridad (entre 5 y 300 segundos)

Archivo

Copia de segundad automatica

[~opia de sequidad de archives modiicados cadal | 10 ~ | segundos

Indicadores

Las pestafias de los archivos que se encuentran en la parte inferior de la ventana principal muestran simbolos
a la derecha del nombre del archivo; esos simbolos indican si existe una copia de seguridad de ese archivo y
si esa copia de seguridad se ha guardado o no (imagen siguiente).

femh Orders.xmil @ | [gzh ExpRepart.xml @ | [ggh address xml

Guardada/No guardada

Si junto al nombre del archivo hay un circulo de color, significa que el archivo ha sido modificado. Si no hay
ningun circulo, significa que el archivo no se ha modificado desde que se abri6é o desde la Ultima vez que se
guardd. En la imagen anterior, por ejemplo, el archivo address.xml no se ha modificado.

Estado de la copia de seguridad
El color del circulo indica el estado de la copia de seguridad del archivo.

e Amarillo: el archivo se ha modificado, pero no se ha guardado o no hay una copia de seguridad.

e Verde: se ha hecho una copia de seguridad del archivo y este no se ha modificado desde entonces
pero tampoco se ha guardado (si se guarda el circulo desaparece).

e Rojo: no se puede hacer una copia de seguridad de este archivo o ha ocurrido un error al intentar
hacerla.

e Gris: la funcién de copia de seguridad automatica se ha deshabilitado (desde el cuadro de dialogo
"Opciones véase mas arriba). La presencia del circulo indica que el archivo no se ha guardado

desde la ultima modificacion (si se hubiera guardado no habria ningun circulo).

Restaurar una copia de seguridad

Si Authentic Desktop se cierra de forma inesperada, la siguiente vez que se inicie la aplicacion aparecera u
cuadro de dialogo de restauracion con todos los documentos que estuvieran abiertos cuando Authentic
Desktop se cerr6 (imagen siguiente). Para ver la ruta de acceso de cada uno de los archivos basta con pasar
el cursor del ratén por encima del mismo. En el caso de archivos temporales sin guardar la ruta de acceso
sera la que aparezca por defecto actualmente al abrir el cuadro de dialogo "Guardar como" para ese archivo.
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Q Restaurar |a sesidn del documento X

[ sesion de documentos del 10/02/2020 a las 12:56:30
: ExpReport.xml *

Restaurar Descartar

El estilo de fuente de los nombres de archivo que aparecen en este cuadro de dialogo, asi como la presencia o
ausencia de asteriscos, también proporcionan informacion:

e El estilo de fuente negrita y un asterisco indican que el archivo contiene cambios sin guardar. Al
restaurar este archivo se recupera la ultima copia de seguridad que se haya guardado.

e El estilo normal indica que el archivo se guard6 y no hay cambios sin guardar. Al restaurar este
archivo se recupera la ultima version que se guardoé de él.

e Si el nombre del archivo aparece en gris, significa que el archivo ni se guardé ni hay una copia de
seguridad de él (por ejemplo, porque es un archivo nuevo que no se llegé a editar). Este tipo de
archivos no se pueden restaurar.

Desde este cuadro de dialogo puede:

e Hacer clic en Restaurar para restaurar los archivos en la IGU a partir de la Ultima version de su copia

de seguridad.
e Haga clic en Descartar para no abrir ninguno de los archivos de la lista y descartar sus copias de

seguridad.
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6.2 Edicion basica

En la Authentic View puede editar documentos XML. Sin embargo, la Authentic View puede ocultar el marcado
XML del documento y mostrar solamente el contenido del documento (ver la primera imagen de este apartado).
De este modo, el usuario no entra en contacto con la tecnologia XML y puede editar el documento como si se
tratase de un documento de texto normal y corriente. No obstante, si lo prefiere, puede activar el marcado XML
del documento en cualquier momento (ver la segunda imagen de este apartado).

Vereno Office Summarny: 4 departments, 16 employees.

The company was established in Vereno in 1995 a:z a privately
held software company. Stce 1996, Manonmill has been actively
iwolved in developing nanoelectronic software technologies. It
released the first version of tts acclatmed Masasaft Developiment
Suite in Febrary 1999 Alzo in 1999, Manomill increased its
capital base wath mvestment from a consortium of private
westment firms. The company has been expanding rapidly ever
SHICE.

Un documento editable en la Authentic View sin marcado XML.

[Address »|ipoicity >Vereno<pochy | Address| Office Summary:

4 departments, 16 employees.

The company was established [F99 >in Vereno in 1995<bold] as
a privately held software company. Since 1996, MNanonull has
been actively wmvolved in developing nanoelectromc software
technologies. It released the first version of its acclaimed
NanaSaft Development Suite <180 ]in February 1999, Also in
1999 Nanonull increased its capital base with mvestment from a
consortinm of private ivestment firms. The company has been
expanding rapidly ever sice.

Un documento editable en la Authentic View con las etiquetas de marcado XML.
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Insertar nodos

A menudo es necesario agregar nodos nuewos al documento XML de Authentic. Por ejemplo, puede que
necesite agregar un elemento Person nuevo en una libreta de direcciones. En estos casos el esquema XML
permitiria afiadir el elemento nuew. Usted sodlo tiene que hacer clic con el botén derecho en el nodo del
documento antes o después del cual desea agregar el nodo nuevo. En el menu contextual que aparece
seleccione Insertar antes o Insertar después segun corresponda. Los nodos que se pueden insertar en la
posicion elegida aparecen en un submenu. Haga clic en el nodo que desea insertar y este se insertara en la
posicion elegida. Todos los nodos descendientes obligatorios se insertaran también. Si un nodo descendiente
es opcional, entonces aparece el hipervinculo Agregar nombreDelNodo para que pueda insertar el nodo si lo
desea.

Si el nodo que se afade es un elemento con un tipo abstracto, entonces aparece un cuadro de dialogo (similar
al de la imagen siguiente) con una lista de los tipos derivados que estan disponibles en el esquema XML.

P "

Configurar xsittype

El elemento Publication ezt definida con un tipo abstracto
PublicationT ype que no puede uzarse directamente en
documentoz <L Por lo tanto, para que el documento =kl
zea valido, el atributa szitype integrado debe definirze como
uno de loz tipog dervados permitidos que aparecen a
continuacion.

BookType

MagazineType

Aoeptar ] I Cancelar

El didlogo anterior aparece cuando se afiade un elemento Publication. El elemento publication es de tipo
PublicationType, que €s un tipo complejo abstracto. Los dos tipos complejos BookType Y MagazineType S€
derivan del tipo complejo abstracto publicationType. Por tanto, cuando se afiade un elemento Publication
al documento XML, es necesario especificar uno de estos dos tipos concretos derivados del tipo abstracto de
Publication. El nuevo elemento pPublication se afadira con un atributo xsi:type:

<Publication xsi:type="BookType"> ... </Publication>
<Publication xsi:type="MagazineType"> ... </Publication>
<Publication xsi:type="MagazineType"> ... </Publication>

Al seleccionar uno de los tipos derivados disponibles y hacer clic en Aceptar ocurre esto:

e el tipo derivado seleccionado se establece como valor del atributo xsi: type del elemento nuevo y
e seinserta el elemento junto con sus nodos descendientes definidos en el modelo de contenido del tipo
derivado seleccionado.
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El tipo derivado seleccionado se puede cambiar mas tarde. Para ello cambie el valor del atributo xsi : type del
elemento en el ayudante de entrada Atributos. Cuando cambie el tipo del elemento de esta forma, se quitaran
del documento todos los nodos del modelo de contenido del tipo anterior y se insertaran los nodos del modelo
de contenido del tipo nuevo.

Edicion de texto

Los documentos de la Authentic View estan compuestos por texto e imagenes. Para editar el texto del
documento, situe el cursor en la posicion donde desea insertar texto y empiece a teclear. Puede copiar, mover
y eliminar texto de forma normal (por ejemplo con la tecla Suprimir) y mediante operaciones de arrastrar y
colocar. La unica excepcion es la tecla Entrar. Puesto que el documento de la Authentic View viene con
formato previo, el usuario no puede agregar lineas ni espacios entre los componentes. Por tanto, en la
Authentic View la tecla Entrar sirve para anexar otra instancia del elemento que se esta editando y sélo se
puede usar para esto.

Copiar como XML o como texto
Puede copiar y pegar texto como XML o como texto.

e Siel texto se pega como XML, entonces se pega el marcado XML y el contenido de texto de los
nodos. El marcado XML se pega incluso si solo copio parte del contenido del nodo. Para poder pegar
el marcado es necesario que el esquema permite insertar el nodo en la posicion elegida.

e Si el texto se pega como texto, entonces no se pega el marcado XML.

Para pegar el texto como XML o como texto, antes debe copiar el texto (Ctrl+C), hacer clic con el boton
derecho en la posicion donde desea pegarlo y seleccionar Pegar como | XML o Pegar como | Texto en el
menu contextual. Si utiliza Ctrl+V para pegar el texto, este se pega en el modo predeterminado de la hoja de
estilos SPS. ElI modo predeterminado lo especifica el disefiador de la hoja de estilos SPS. Para mas
informacién, consulte el apartado Menus contextuales ¥,

También puede resaltar un texto y arrastrarlo hasta la posicién donde desea pegarlo. Al soltar el texto en su
nueva posicion aparece un mensaje emergente preguntando si desea pegarlo como texto o como XML.
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Formato de texto

Un principio fundamental de los documentos XML es que el contenido se puede separar de su presentacion. El
documento XML lleva el contenido, mientras que la hoja de estilos contiene la presentacion (el formato). En la
Authentic View el documento XML se presenta por medio de la hoja de estilos. Esto significa que todo el
formato que ve en la Authentic View lo produce la hoja de estilos. Si ve texto en negrita, esta opcion de
formato viene dada por la hoja de estilos. Si ve una lista o una tabla, esa opcion de formato también viene dada
por la hoja de estilos. El documento XML, que usted edita en la Authentic View, contiene unicamente el
contenido, pero no formato. El formato esta definido en la hoja de estilos. Esto significa que en la Authentic
View el usuario no puede aplicar formato al texto que esta editando, porque esta editando contenido. El
formato que se aplica automaticamente al contenido que esta editando esta conectado al valor semantico o
estructural de los datos que esta editando. Por ejemplo, a una direccion de correo electrénico (que puede
entenderse como una unidad semantica) se le aplica determinado formato porque se trata de una direccién de
correo electrénico. Asimismo, un titulo debe aparecer en una posiciéon determinada del documento (es una
unidad semantica y estructural) y se le aplica determinado formato en base a lo indicado por el disefiador de la
hoja de estilos. Por tanto, el usuario no puede cambiar el formato ni de las direcciones de correo electrénico ni
de los titulos. Lo unico que puede hacer es editar el contenido de las direcciones de correo electrénico y de
los titulos.

En algunos casos es necesario presentar el contenido de manera especial. Por ejemplo, quizas sea necesario
presentar cierta cadena de texto en negrita. En ese caso, la presentacion debe estar vinculada a un elemento
estructural del documento. Por ejemplo, el disefador de la hoja de estilos separa estructuralmente la cadena
de texto del resto de contenido. Si usted necesita usar dicha cadena de texto en la Authentic View, debe
introducir la cadena de texto dentro del marcado adecuado. Para mas informacion, consulte el comando
Insertar elemento del apartado Ayudante de entrada Elementos @

Usar RichEdit en la Authentic View

En la Authentic View los botones y controles de la barra de herramientas RichEdit (imagen siguiente) se
habilitan cuando se coloca el cursor dentro de un elemento que se cre6 como componente RichEdit. De lo
contrario, las opciones de esta barra de herramientas aparecen atenuadas.

B 7 U & TiwesNewRoman - 17 - @ @

Seleccione el texto que desea editar y después utilice los botones y controles de la barra de herramientas
RichEdit para seleccionar el estilo que desea aplicar al texto. RichEdit permite al usuario de la Authentic View
especificar la fuente, su peso, estilo, decoracién, tamano, color, color de fondo y alineacién. El texto se
incluira entre las etiquetas que corresponden a los estilos elegidos.

Insertar entidades

En los documentos XML algunos caracteres no se pueden utilizar como texto normal porque son caracteres
XML utilizados para el marcado. Se trata de los caracteres et (s), apdstrofe ('), menor que (<), mayor que (>) y
comillas inglesas ("). Si desea usar estos caracteres en el texto del documento, debe insertarlos como
referencias de entidad con ayuda del ayudante de entrada Entidades (imagen siguiente).
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Ent amp &
Ent apos
Ent gt >
Ent It =
Ent quot

En XML también puede crear sus propias entidades. Puede crear entidades para (i) caracteres especiales que
no estan disponibles en su teclado, (ii) cadenas de texto que desea utilizar con frecuencia en su documento,
(iii) fragmentos de codigo XML o (iv) imagenes y otros recursos. Estas entidades se pueden definir® en la
Authentic View directamente. Después de definirlas, estas entidades aparecen en el ayudante de entrada
Entidades © y se pueden insertar en el documento.

Insertar secciones CDATA

Las secciones CDATA son secciones de texto de un documento XML que el analizador XML no procesa como
datos XML. Pueden utilizarse para escapar secciones de texto grande, como fragmentos de codigo de
programa o XML que el usuario desea reproducir con sus etiquetas de marcado. Las secciones CDATA
pueden aparecer dentro del contenido de un elemento y estan delimitadas por <! [CDATA[ y ]1>. Esto significa
gue la cadena de texto 11> no se debe utilizar dentro de una seccion CDATA puesto que ello indicaria el fin de
la seccion. Si desea utilizar la cadena 11> dentro de la seccion CDATA, entonces debe sustituir el caracter >
por su referencia de entidad (sgt ;). Para insertar una seccion CDATA dentro de un elemento, haga clic con el
botén derecho en la posicion elegida y seleccione Insertar seccion CDATA en el menu contextual. Para ver
las etiquetas de la seccion CDATA en la Authentic View, active la visualizacién del marcado®®. Otra manera
de crear una seccion CDATA es resaltar el texto y después seleccionar el comando Insertar seccion CDATA.

Nota: las secciones CDATA no se pueden insertar en campos de entrada (es decir, en cuadros de texto y
cuadros de texto multilinea). Las secciones CDATA sodlo se pueden introducir en elementos que
aparecen como componentes de texto en la Authentic View.

Editar y usar hipervinculos

Un hipervinculo esta formado por el texto del vinculo y el destino del vinculo. Para editar el texto del
hipervinculo haga clic en el texto y editelo. El destino del hipervinculo no se puede editar. (El destino del
hipervinculo lo define el disefiador de la hoja de estilos, escribiendo la direccién de destino estatica o derivando
la direccién de destino de los datos que contiene el documento XML). Para ir al destino del hipervinculo desde
la Authentic View haga clic en el texto del hipervinculo mientras pulsa la tecla Ctrl. (Recuerde que si solo hace
clic en el hipervinculo entonces se habilita la edicion del texto del hipervinculo.)
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6.3 Tablas en la vista Authentic

Hay tres tipos de tablas, que a su vez se agrupan en dos categorias: tablas SPS (estaticas y dinamicas) y
tablas CALS/HTML.

Hay dos tipos de tablas SPS: estaticas y dinamicas. Las tablas SPS las disefa el disefiador de la hoja de
estilos SPS a la que esta vinculado el documento XML. Usted no puede insertar una tabla SPS en el
documento XML, pero puede introducir datos en los campos de las tablas SPS y agregar y eliminar filas en las
tablas SPS dinamicas. El apartado tablas sps@ que aparece a continuacioén explica las caracteristicas de
este tipo de tablas.

Lo que si puede insertar el usuario de la Authentic View son tablas CALS/HTML. El propdsito de estas tablas
es que el usuario pueda insertar tablas en cualquier posicion de la jerarquia del documento. Las caracteristicas
de edicién de las tablas CALS/HTML &P y de los iconos de edicion para tablas CALS/HTML &P se describen
en los apartados siguientes.

6.3.1 Tablas SPS

En la vista Authentic se pueden usar dos tipos de tablas SPS: estaticas y dinamicas.

Las tablas estaticas tienen una estructura y un tipo de contenido fijos. El usuario de la vista Authentic puede
introducir datos en las celdas de la tabla pero no puede cambiar su estructura (es decir, no puede agregar filas
ni columnas, etc.) ni cambiar el tipo de contenido de las celdas. Puede introducir los datos a mano o
seleccionando una de las opciones disponibles en forma de casilla de verificacion, botén de opcién o lista
desplegable de cuadros combinados.

Nanonull, Inc.

Street: 119 Oakstreet, Suite 4876 Phone: +1 (3213555 5155
City: Wereno Fax: +1(32135555155-9
State & Zip: D 25213 E-mail: office@nanornull com

Nota importante: los iconos y comandos para editar tablas dinamicas no se deben usar para editar tablas
estaticas.

Las tablas dinamicas tienen filas que representan una estructura de datos repetitiva, es decir, cada fila tiene
una estructura de datos idéntica (al contrario de las tablas estaticas). Por tanto, en este tipo de tablas puede
anexar, insertar, subir, bajar y eliminar filas. Estos comandos estan disponibles en el menu Authentic, asi
como en la barra de herramientas (ver iconos de la imagen).

BEEE=ER
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Para realizar estas operaciones, ponga el cursor en cualquier posiciéon dentro de la fila que desea editar y
después seleccione el comando pertinente.

. ; : Leave
First | Last Title |Ext EMail Shares
Total |Used |Left
Vi Callahy | =08 581 |v.callab ul 1500 25 4 21
Brmon ¥ Managet v.callaby@nanonull com
Accounts
Frank |Further . 471 | ffothen@nanonull com 0 22 2 gl
Feceivable
A coountin
Loby  |Datise & 063 Lmatise@nanonullcom | add Shares | 23 7 18
hlanager
Employees: 3 (20% of Office, 9% of Company) Shares: 1500 (13% of Office, 6% of
Company)
Hon-Shareholders: Frank Further, Loby Matise.

Para desplazarse por las celdas de la tabla, use las teclas de direccion. Para avanzar de una celda a la
siguiente, use la tecla Tabulador. Si el cursor esta en la ultima celda de la ultima fila y pulsa la tecla
Tabulador, se crea una fila nueva.

6.3.2 Tablas CALS/HTML

El usuario de la Authentic View puede insertar tablas CALS/HTML para aquellas estructuras de datos XML que
se disefaran para ser presentadas en formato de tabla. El trabajo con tablas CALS/HTML implica tres pasos:
insertar la tabla, darle formato e introducir los datos. Los comandos para trabajar con tablas CALS/HTML
cuentan con iconos en la barra de herramientas (vase Iconos de edicion para tablas CALS/HTML).

Insertar tablas
Para insertar una tabla CALS/HTML siga estos pasos:

1. Ponga el cursor en la posiciéon donde desea insertar la tabla y haga clic en el icono . (Recuerde
que es el esquema el que determina dénde esta permitido insertar una tabla). Aparece el cuadro de
didlogo "Insertar tabla" (imagen siguiente). Este didlogo enumera todas las estructuras de datos de
elementos XML para las que se definieron estructuras de tabla. En el ejemplo de la imagen que
aparece a continuacion puede ver que los elementos table y informaltable se definieron como
tablas CALS y HTML.
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-

Insertar tabla

Seleccione una tabla =ML de la lista que aparece a
continuacion:

infermaktable (CALS)
informaktable (HTKL)
table (CALS)

[ Aceptar ] [ Canicelar

N

Seleccione el elemento y el tipo de tabla que desea insertar y haga clic en Aceptar.
Aparece otro dialogo (imagen siguiente). Seleccione el numero de columnas vy filas para la tabla,

indique si desea afadir un encabezado o pie de tabla y si la tabla debe ocupar todo el ancho de la
pagina. Después haga clic en Aceptar.

¥

Inzertar tabla
Cancelar

~
Columnas: B = Filaz 3 =

[ Agregar fila de encabezado [] Agregar fila de pie de tabla
Itilizar toda &l ancho dizponible

Con la configuracioén de la imagen anterior se obtendria esta tabla:

Con los comandos del menu Tabla puede agregar y eliminar columnas, asi como combinar y dividir
filas y columnas. Pero para empezar debe crear la estructura general de la tabla.

Como dar formato a las tablas e introducir datos

En el disefio del documento ya se asign6 un formato a la tabla. No obstante, puede modificar el formato de la
tabla en algunas circunstancias:
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e Los elementos que se corresponden a los elementos de estructura de la tabla deben tener definidos
como atributos (en el esquema XML subyacente) las propiedades de tabla CALS o HTML
correspondientes. Para el formato de la tabla sélo se pueden usar los atributos que estan definidos en
el esquema XML. Si en el disefio se establecieron valores para estos atributos, entonces puede
cambiar los valores de estos atributos en la Authentic View.

e En el diseio el atributo style no puede contener estilos CSS. Si se definié un atributo style con
estilos CSS para un elemento, entonces el atributo style tiene prioridad sobre el resto de los
atributos de formato del elemento. Como resultado, se reemplazan las opciones de formato indicadas
en la Authentic View.

Siga estos pasos para dar formato a una tabla, fila, columna o celda:

1. Ponga el cursor dentro de la tabla y haga clic en el icono (Propiedades de la tabla). Aparece el
cuadro de dialogo "Propiedades de la tabla" (imagen siguiente), donde puede indicar el formato de la
tabla, de una fila, de una columna o de una celda.

-

Propiedades de la tabla @

Tabla | Fila | Columna | Celda

I@q

bgcolor white —1
border 1

cellpadding

cellzpacing

frame

rules

[l Ll il el fleflefle e

2. Defina un valor "0" para las propiedades cellpadding Yy cellspacing Yy haga clic en Aceptar. La
tabla tendra este aspecto:

3. Ponga el cursor en la primera fila y haga clic en el icono . (Propiedades de la tabla). Aparece el
cuadro de dialogo "Propiedades de la tabla". Haga clic en la pestana Fila.
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I

Propiedades de la tabla

g

Tabla | Fila | Columna

align hd

bgcolor B | Cancelar
|

valign hd|

PEr— -

-

Vamos a usar la primera fila de la tabla como encabezado asi que vamos a darle un color diferente
para diferenciarla de las demas filas. Configure las propiedades de la primera fila tal y como muestra la
imagen anterior y después escriba el texto de encabezado de cada columna. La tabla deberia tener

este aspecto:

Nombre

Teléfono

Correo electronico|

Observe que el texto esta alineado en el centro, tal y como indica la propiedad align.

4. Ahora vamos a dividir la columna "Teléfono" en dos subcolumnas: "Oficina" y "Particular". Para ello
debemos dividir el ancho horizontal de la columna "Teléfono" en dos columnas. Pero antes debemos
dividir la celda de encabezado en dos filas. Ponga el cursor en la celda "Teléfono" y haga clic en el

[

icono Lzt (Dividir verticalmente). La tabla deberia tener este aspecto:

Nombre

Teléfono

| Correo electronico

5. Ahora ponga el cursor en la celda situada debajo de la celda "Teléfono" y haga clic en el icono [zt
(Dividir horizontalmente). Escriba los encabezados de columna "Oficina" y "Particular". La tabla

deberia tener este aspecto:

Nombre

Telefono

Oficina

Correo electronico
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El siguiente paso es dividir horizontalmente cada celda de la columna "Teléfono".

También puede agregar y eliminar columnas vy filas, asi como alinear verticalmente el contenido de las celdas,
con los iconos de edicion para tablas. Los iconos se describen en el apartado siguiente, titulado lconos de

edicion para tablas CALS/HTML €D

Desplazarse por las celdas de la tabla

Para desplazarse por las celdas de la tabla CALS/HTML utilice las flechas de direccién Arriba, Abajo, Derecha
e lzquierda.

Introducir datos en una celda
Para introducir datos en una celda, ponga el cursor en la celda y teclee los datos.

Formato de texto

Al texto de las tablas CALS/HTML, al igual que a todo el texto del documento XML, se le da formato a traves
de elementos y atributos XML. Para afiadir un elemento, resalte el texto y haga doble clic en el elemento
pertinente en el ayudante de entrada Elementos. Para indicar un valor de atributo, ponga el cursor dentro del
fragmento de texto y escriba el valor de atributo en el ayudante de entrada Atributos. Por ejemplo, puede poner
en negrita el texto del encabezado de la tabla del ejemplo. Para ello resalte el texto y haga doble clic en el
elemento strong en el ayudante de entrada Elementos. Para el elemento strong existe una plantilla global
cuyo peso de fuente es bold.

Nota importante: para que el formato de texto aparezca en la Authentic View, es necesario crear en
StyleVision una plantilla global con formato de texto para el elemento en cuestion.

6.3.3 Iconos de ediciéon para tablas CALS/HTML

En este apartado describimos los comandos necesarios para editar tablas CALS/HTML, que estan disponibles
en forma de iconos en la barra de herramientas. Estos comandos no estan disponibles en ningin menu.

Para mas informacion sobre como usar estos iconos, consulte el apartado Tablas CALS/HTML @@

Insertar tabla

Este comando inserta una tabla CALS/HTML en la posicién del cursor.

Eliminar tabla

Este comando elimina la tabla activa.

Anexar fila

EH .
Este comando anexa una fila al final de la tabla activa.

Anexar columna

Este comando anexa una columna al final de la tabla activa.
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Insertar fila

—_
E Este comando inserta una fila encima de la posicién del cursor en la tabla activa.

Insertar columna

Eﬁ Este comando inserta una columna a la izquierda de la posicion del cursor en la tabla activa.

Combinar celda hacia la izquierda

Este comando une la celda actual (donde se encuentra el cursor) con la celda de la izquierda. La
celda nueva incluye las etiquetas de ambas celdas, el contenido de las celdas se encadena y los
encabezados siguen como estaban.

Combinar celda hacia la derecha

E Este comando une la celda actual (donde se encuentra el cursor) con la celda de la derecha. El
contenido de las celdas se encadena en la celda nueva.

Combinar celda hacia abajo

E Este comando une la celda actual (donde se encuentra el cursor) con la celda situada justo debajo. El
contenido de las celdas se encadena en la celda nueva.
Combinar celda hacia arriba

Este comando une la celda actual (donde se encuentra el cursor) con la celda situada justo encima.
El contenido de las celdas se encadena en la celda nueva.

Dividir horizontalmente

. o

SELIT Este comando crea una celda nueva a la derecha de la celda activa. El tamarfo de las celdas
resultantes es el mismo que el de la celda original.

Dividir verticalmente

Lty
il . .
seLIT Este comando crea una celda nueva debajo de la celda activa.

Alinear arriba

Este comando alinea el contenido en la parte superior de la celda.

Centrar verticalmente

=

Este comando alinea el contenido en el centro de la celda.

Alinear abajo

Este comando alinea el contenido en la parte inferior de la celda.

Propiedades de la tabla

Este comando abre el cuadro de didlogo "Propiedades de la tabla". Este icono solo esta habilitado
para las tablas HTML, no para las tablas CALS.
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-

Propiedades de la tabla

|Tabla Fila | Columna | Celda

bgcolor white =3[ ]
border 1 |

hd
cellpadding hd|
cellspacing | =
frame hd|

|

|

|
rules hd| bl |

hd -
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6.4 Editar una BD

En la Authentic View puede editar tablas de base de datos (BD) y guardarlas en la BD. Este apartado ofrece
una descripcion de las funciones disponibles mientras se edita una tabla de BD. Antes de continuar, es
necesario sefialar estos aspectos generales:

e El disefiador de la hoja de estilos SPS puede limitar el nimero de registros de una tabla de BD que se
presentan en la Authentic View para que el disefio tenga un aspecto mas compacto. Si asi fuera, en la
Authentic View se carga unicamente ese numero de registros. El usuario puede cargar y visualizar los
demas registros de la tabla de BD con ayuda de los iconos de navegacion (vease Navegar por una
tabla de BDED).

o Puede consultar la BD® para ver determinados registros.

e Puede agregar, modificar y eIiminar&gistros de la BD y guardar los cambios en la BD. Consulte el
apartado Madificar una tabla de BD ¥,

Nota: en la Authentic View los datos procedentes de bases de datos SQLite no se pueden editar. Si intenta
guardar datos SQLite desde la Authentic View, aparece un cuadro de mensaje informando de esta
restriccion.

6.4.1 Navegar por una tabla de BD

Los comandos necesarios para navegar por las filas de la tabla de BD estan disponibles en forma de botones
en el documento de la Authentic View. Por lo general, cada tabla de BD viene acompafiada de un panel de
navegacion que incluye cuatro o cinco botones.

T O = O

Los iconos, de izquierda a derecha, significan: Ir al primer registro de la tabla de BD; Ir al registro anterior; Abrir
el cuadro de dialogo "Ir al registro" (ver imagen siguiente); Ir al registro siguiente; e Ir al dltimo registro de la
tabla.

Ir al registro

Cancelar

Ir al reqistra ndrmera: 1

Pulse el boton pertinente para navegar por la tabla de la BD.

Bases de datos XML

En caso de trabajar con bases de datos XML, como IBM DB2, en las que una celda (o fila) contenga un
documento XML, en la Authentic View se cargan una por una las filas de la BD. Para cargar un documento

XML que esté en otra fila, use el comando de menu Authentic | Seleccionar y editar una fila nueva con
datos XML €D
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6.4.2 Consultas de BD

Las consultas de BD sirven para consultar los registros de una tabla de la Authentic View. Por cada tabla se
puede realizar una sola consulta y por cada consulta se puede consultar una sola tabla. Si al enviar la consulta
hubiese cambios sin guardar en el documento de la Authentic View, se le preguntara si desea guardar todos
los cambios realizados en el documento o descartar todos los cambios. Tenga en cuenta que se
guardaran/descartaran los cambios realizados en todas las tablas. Después de enviar la consulta la tabla se
recarga utilizando las condiciones de la consulta.

Nota importante: si recibe un mensaje diciendo que hay demasiadas tablas abiertas, puede reducir el nimero
de tablas que estan abiertas con ayuda de una consulta.

Para crear y enviar una consulta:

1. Haga clic en el botén de consulta para abrir el cuadro de dialogo "Editar la consulta de la base de
datos" (ver imagen). Este botén suele aparecer encima de cada tabla de BD o justo debajo. Si no hay
un botén de consulta para su tabla, significa que el disefiador de la hoja de estilos SPS no habilité la
funcién de consulta de BD para esa tabla.

b T

Editar la consulta de base de datos

""" como primer caracter del valor indica parametro,

atn

Anerar AMND

Anexar OF

I -

E lirniriar

Pardmetios. .

i

[ Aceptar ] | Cancelar

2. Haga clic en el boton Anexar AND o Anexar OR. Estos botones anexan un criterio vacio para la
consulta (imagen siguiente).
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-

Editar la consulta de base de datos

State [ = i
CustomerMr
City

Street
ZIP i

[ Aoeptar ] | Cancelar |

""" como primer caracter del valor indica parametro,

atn
<

Anexar AMD

Anewar OF

Elirniriar

[

Farametros. ..

4. Escriba la expresion para el criterio de la consulta. Las expresiones estan compuestas por (i) un
nombre de campo (puede elegir uno en la lista del cuadro combinado), (ii) un operador (puede elegir
uno en la lista del cuadro combinado) y (iii) un valor (que debe introducir a mano). Para mas
informacion sobre como construir expresiones, lea el subapartado Uso de expresiones en criterios de

Multa@.

5. Si desea anadir otro criterio, haga clic en los botones Anexar AND o Anexar OR segun el operador
I6gico que desee utilizar para unir los dos criterios (AND o OR). Después anada el criterio nuevo. Para
mas informacion sobre los operadores logicos, lea el subapartado Reordenar criterios en las consultas

de BD@D.

Uso de expresiones en criterios de consulta

Las expresiones de los criterios de consulta de BD estan formados por un nombre de campo, un operador y un
valor. Los nombres de campo disponibles son los elementos secundarios de la tabla de datos de nivel
superior seleccionada. Los hombres de estos campos aparecen en la lista del cuadro combinado (imagen

anterior). Los operadores que puede usar en las expresiones son:

= Igual a

<> No igual

< Menos que

<= Menos o igual que

> Mas que

>= Mas o igual que

LIKE Fonéticamente igual
NOT LIKE Fonéticamente no igual
IS NULL Esté vacio

NOT NULL No esta vacio

Si selecciona la opcion IS NULL o NOT NULL, el campo Valor se deshabilita. Los valores deben introducirse
sin comillas (ni ningun otro delimitador). También es necesario que los valores tengan el mismo formato que su
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campo de BD correspondiente. De lo contrario, la expresion dara FALSE como resultado. Por ejemplo, si un
criterio de consulta para un campo del tipo de datos date de una BD de MS Access tiene una expresion
StartDate=25/05/2004, la expresion dara FALSE como resultado porque el tipo de datos date de las BD de
MS Access tiene el formato YYYY-MM-DD.

Usar parametros en consultas de BD

En su consulta puede introducir el nombre de un parametro como valor de una expresién. Los parametros son
variables que se pueden usar en las consultas en lugar de valores literales. Cuando introduzca un parametro en
una expresion, en dicha expresion se usara el valor del parametro. Los parametros disponibles son los que
definié el disefiador de la hoja de estilos en el archivo SPS. Los parametros disponibles se enumeran en el
cuadro de didlogo "Ver parametros" (imagen siguiente). A los parametros se les asigna un valor
predeterminado en el archivo SPS. Este valor se puede reemplazar pasando otro valor al parametro por medio
de la linea de comandos (siempre y cuando el documento de salida se compile por medio de la linea de
comandos).

Para ver qué parametros se definieron en el archivo SPS pulse el botén Parametros del cuadro de dialogo
"Editar la consulta de base de datos". Como resultado aparece el cuadro de dialogo "Ver parametros" (imagen
siguiente).

g "

Ver pardmetros

En este cuadro de didlogo, los nombres de pardametro aparecen zin el "$" inicial.

Mombre del parametro alnr nredeterminagdn

price 10.00

state CA,
date |2004-06-24

El cuadro de dialogo "Ver parametros" incluye todos los parametros que se definieron para la hoja de estilos
en el archivo SPS. Los parametros se pueden editar en el disefio de la hoja de estilos.

Reordenar criterios en las consultas de BD

La estructura légica de la consulta de BD y la relacion existente entre los criterios se indica de forma grafica.
Cada nivel de la estructura légica se indica con un corchete. Los criterios o conjuntos de criterios adyacentes
van unidos por el operador AND, mientras que si dos criterios estan separados con la palabra Or, entonces se
usa el operador OR. A los criterios también se aplica sangria para ofrecer una vision de conjunto de la
estructura l6gica de la consulta de la BD.
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.- =

Editar la consulta de base de datos
""" como primer caracter del valor indica parametro,
[ State | = | CA £
City =] = | Loz Angeles
-0R - L
City =] = | 5an Diego
-0 - Anewar AND
City >l = mlaanFrancisco -
CustomerNr > o= I | Anexar OR
Elirnirar
FParametros. ..
Aceptar ] | Cancelar |

La consulta de BD de la imagen anterior se leeria asi:

State=CA AND (City=Los Angeles OR City=San Diego OR (City=San Francisco AND
CustomerNr=25))

Puede reordenar la consulta subiendo o bajando un criterio o conjunto de criterios. Para mover un criterio o
conjunto de criterios, siga estos pasos:

1. Para seleccionar un criterio, haga clic en él. Para seleccionar un nivel entero, haga clic en el corchete
que abarca dicho nivel.
2. Haga clic en uno de los dos botones en forma de flecha segun corresponda.

Antes de subir o bajar un criterio debe tener en cuenta varias cuestiones:

e Si el criterio situado justo encima o debajo esta al mismo nivel, el criterio elegido toma la posicién de
otro y viceversa.

e Sisube o baja un conjunto de criterios (es decir, criterios que estan dentro de un corchete), el
conjunto cambia de posicion dentro del mismo nivel, no cambia de nivel.

e Si el criterio situado justo encima o debajo esta en otro nivel (superior o inferior), el criterio
seleccionado pasara al siguiente nivel (superior o inferior), nivel por nivel.

Para eliminar un criterio de una consulta de BD, selecciénelo y haga clic en Eliminar.
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Modificar una consulta de BD

Para modificar una consulta de BD:

1. Haga clic en el bot6n de consulta . Se abre el cuadro de dialogo "Editar la consulta de base de
datos". Ahora puede editar las expresiones de los criterios, agregar criterios nuewos, reordenarlos o
eliminarlos.

2. Haga clic en Aceptar. Lo datos de la BD se recargan automaticamente en la vista Authentic, para
reflejar los cambios realizados en la consulta de BD.

6.4.3 Modificar una tabla de BD

Agregar un registro
Para agregar un registro a una tabla de BD:

1. Ponga el cursor en la fila de la tabla de BD y haga clic en el icono (para anexar una fila) o en
(para insertar una fila). Como resultado se crea un registro nuevo en el archivo XML temporal.

2. Haga clic en el comando Archivo | Guardar para agregar el registro nuevo en la BD. En la vista
Authentic se anexa una fila nueva para el registro nuevo en la tabla de BD. El valor del campo
AltovaRowStatus de este registro pasa a ser A (de "Added", es decir, agregado).

Los datos que introduzca para el registro nuevo aparecen en negrita y subrayados. Asi puede distinguir los
registros agregados de los registros ya existentes (siempre que no se aplicase ese mismo formato a ningin
registro ya existente). Los errores de tipos de datos aparecen en color rojo para que pueda detectarlos
inmediatamente.

El nuevo registro se agrega a la BD nada mas hacer clic en Archivo | Guardar. Una vez agregado el nuevo
registro a la BD, su campo AaltovaRowStatus Se inicializa (se indica con —---) y el registro aparece en la vista
Authentic como cualquier otro registro.

Modificar un registro

Para modificar un registro, ponga el cursor en el registro de la tabla de BD y editelo. Si se limitd el nimero de
registros que se pueden mostrar, entonces quizas tenga que navegar hasta el registro (vease Navegar por una
tabla de BD€D).

Cuando se modifica un registro, las entradas de todos los campos del registro se subrayan y el valor del
campo AltovaRowStatus de las instancias principales de este registro pasa a ser U (de "Updated", es decir,
actualizado). En las instancias secundarias de este registro el valor del campo AltovaRowStatus pasa a ser u
(en minusculas). Las instancias principales y secundarias de un registro estan definidas por la estructura de la
BD (y del esquema XML generado a partir de ella). Por ejemplo, si se incluye una tabla Direccién en una tabla
Cliente, entonces la tabla Direccion puede aparecer en el documento de disefio en dos tipos de instancias:
como tabla Direccién propiamente dicha y dentro de las instancias de la tabla Cliente. El tipo de instancia que
se modifique es el tipo principal. Los demas tipos son los tipos secundarios. Los errores de tipo de datos
aparecen en color rojo para que pueda detectarlos inmediatamente.

Los cambios se guardan en la BD al hacer clic en Archivo | Guardar. Después de guardar en la BD un
registro en el que se realizaron cambios, su campo AltovaRowStatus se inicializa (se indica con ---) y el
registro aparece en la vista Authentic como cualquier otro registro.
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Nota importante:

e Sise modifica un solo campo del registro en la vista Authentic, al guardar los datos en la BD se
actualiza el registro entero.

e Elvalor de fecha 0001-01-01 se define como valor NULL en algunas BD, lo cual podria dar lugar a
errores.

Eliminar un registro
Para eliminar un registro:

1. Ponga el cursor en la fila del registro que desea eliminar y haga clic en el icono . El registro que se
va a eliminar aparece tachado. El campo altovaRowStatus toma el valor D en las instancias
principales del registro, d en las instancias secundarias y x en los registros eliminados de forma
indirecta. Los registros eliminados de forma indirecta son aquellos campos del registro eliminado que
se almacenan en otra tabla diferente. Por ejemplo, la tabla Direccion puede estar incluida en una tabla
Cliente. Si se elimina un registro de Cliente, su registro Direccion correspondiente se elimina de forma
indirecta. Si se elimina un registro Direccion de la tabla Cliente, entonces el registro Direccion de la
tabla Cliente se elimina de forma principal, pero el mismo registro se elimina de forma secundaria en la
tabla independiente Direccion si se cred una instancia de esta tabla.

2. Haga clic en Archivo | Guardar para guardar los cambios en la BD.

Nota importante: después de guardar los cambios en la BD el comando Deshacer se restablece. Es decir,
ya no podra deshacer las acciones llevadas a cabo antes de guardar los cambios.
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6.5 Trabajar con fechas

En la vista Authentic las fechas se pueden editar de dos maneras diferentes:
e Con ayuda del selector de fecha €D
e O escribiendo el valor® de Ia fecha a mano.

El método al que tiene acceso el usuario de la vista Authentic lo define el disefiador de la hoja de estilos en el
archivo SPS. En los siguientes apartados describimos ambos métodos mas detalladamente.

Nota sobre los formatos de fecha

En el documento XML las fechas se almacenan en un tipo de datos de fecha. Para que el documento XML sea
valido, la fecha debe almacenarse en un formato léxico concreto, dependiendo del tipo de datos. Por ejemplo,
para el tipo de datos xs:date la fecha debe tener el formato Iéxico yyyy-mmM-DD. Si en un nodo con el tipo de
datos xs:date introduce una fecha que no se ajusta a este formato, el documento XML no sera valido.

Para garantizar que las fechas se introduzcan en el formato correcto, el disefiador del SPS puede incluir en el
diseno un selector de fecha grafico. Asi se asegura de que la fecha seleccionada en el selector de fecha se
introduce en el formato Iéxico correcto. Si no hay un selector de fecha, el usuario de la vista Authentic debe
validar el documento XML para comprobar si todas las fechas introducidas tienen el formato Iéxico correcto.

6.5.1 Selector de fecha

El selector de fecha es un calendario grafico que sirve para introducir fechas en un formato estandar en el
documento XML. Es importante tener un formato estandar para procesar los datos del documento. El icono del
selector de fecha aparece junto al campo de fecha al que modifica (ver imagen).

Organization Chart

Location of logo: Inanunull_gif

Last Updated: 2003.09.01 [

Para abrir el selector, haga clic en el icono del selector de fecha (ver imagen).

© 2016-2022 Altova GmbH Altova Authentic 2023 Desktop



92 Edicion en la vista Authentic Trabajar con fechas

Location of logo: [nanonull. gif

Last Updated: 2003.09.01 | 4| septiembre |B 4 [003)

Il'm m j v s d

25 26 27 28 29 30 31|35
[1]2 3 4 5 & 7 |35 ™
8 9 10 11 12 13 14 |37

Nan{'...r“_,lllll |nc_ 15 16 17 18 19 20 241 [3f
22 023 24 25 2§ Z7 23|38

28 30 1 2 3 4 5 |4
Location: IUS vI Hoy Sin zona horaria

Para seleccionar una fecha, haga clic en la fecha, el mes y el afo. Los datos introducidos en el documento
XML y los datos de la vista Authentic se actualizan en funcion de la fecha seleccionada en el selector. Si lo
desea también puede introducir la zona horaria.

6.5.2 Entrada de texto

En los campos de fecha que no tengan un selector de fecha (ver imagen), puede editar la fecha directamente
con solo teclear la fecha nueva.

Nota: no cambie el formato al cambiar la fecha.

TInwoice Mumber: 001
2006-03-10

Customer: The ABC Company
Tnvoice Amount: 40,00

Si edita una fecha y la fecha nueva no esta dentro del rango valido, la fecha se welve de color rojo para

informarle del error. Si pasa el puntero del ratén sobre la fecha no valida, aparece un mensaje de error (ver
imagen).

Invoice

Invoice Number: 435656 Invoice Date: 2007-13-14
validacion: “alor no valido para el tipo de datos date en el elemento Invoicelate

Customer Name: John Smith

Si intenta cambiar el formato de la fecha, la fecha se welve de color rojo para informarle del error (ver imagen).
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TInwoice Mumber: 001
20060310

Customer: The ABC Company
Tnvoice Amount: 40,00
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6.6 Definir entidades

Acerca de las entidades

Puede definir las entidades que se deben usar en la vista Authentic, tanto si el documento esta basado en una
DTD como en un esquema XML. Una vez definidas, las entidades aparecen en el ayudante de entrada
Entidades y en el submenu del menu contextual. Al hacer doble clic en una entidad del ayudante de entrada
Entidades, la entidad se inserta en el punto de insercién del cursor.

Puede usar entidades para las cadenas de texto, fragmentos XML y recursos externos que vaya a utilizar
repetidas veces en el documento. Las entidades (que no son mas que una abreviatura de los datos) se definen
en el cuadro de dialogo "Definir entidades". Una vez definidas, puede usarlas tantas veces como quiera en el
documento, lo cual permite ahorrar tiempo y mantener mejor el documento.

Tipos de entidades
Hay dos tipos principales de entidades: las entidades analizadas, que son datos XML (ya sea una cadena

de texto o un fragmento de un documento XML) y las entidades sin analizar, que son datos no XML, como
por ejemplo archivos binarios (normalmente objetos graficos, sonoros o multimedia). Cada entidad tiene un
nombre y un valor. En el caso de las entidades analizadas, la entidad es un marcador de posicién para los
datos XML. El valor de la entidad son los datos XML propiamente dichos o un URI que apunta a un archivo XML
que contiene los datos XML. En el caso de las entidades sin analizar, el valor de la entidad es un URI que
apunta al archivo no XML.

Definir entidades
Para definir una entidad:

1. Haga clic en Authentic | Definir entidades XML.... Se abre el cuadro de didlogo "Definir
entidades" (ver imagen).

P )

Definir entidades

2 [Hombre |Tigo PUBLIC |Valor/Ruta de accezo NDATA | fceptar

ﬂlnann:-_dn: ﬂ|lnternal Mananull, Inc |_

& nano_eu | Internal Manonull Europe, &G [ Cancelar
nano_ma | |nternal Manonull Partners, Inc [ |

& website | Internal hittp: dharae nanonull.com! L.
hranches | SY'STEM branches . xmil —

@ logo ¥| SYSTEM ranonul gif . |oF lﬂl

Elirninar

2. Escriba el nombre de la entidad en el campo Nombre. Es el nombre que aparecera en el ayudante de
entrada Entidades.

3. Seleccione el tipo de entidad en la lista desplegable del campo Tipo. Los tipos son: Internal para
entidades cuyo texto esta almacenado en el documento XML propiamente dicho. PUBLIC y SYSTEM
indican que el recurso se encuentra fuera del archivo XML y que se localizara por medio de un
identificador publico o de sistema respectivamente. Un identificador de sistema es un URI que da la
ubicacion del recurso. Un identificador publico es un identificador independiente de la ubicacion, que
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permite a los procesadores identificar el recurso. Si indica tanto un identificador publico como de
sistema, el identificador publico se convierte en identificador de sistema y se usa el identificador de
sistema.

Si selecciona el tipo PUBLIC, escriba el identificador publico del recurso en el campo PUBLIC. Si
selecciona el tipo Internal o SYSTEM, entonces se deshabilita el campo PUBLIC.

En el campo Valor/Ruta de acceso puede introducir una de estas tres opciones:

¢ Si el tipo de entidad es Internal, escriba la cadena de texto que desea usar como valor de la entidad.
No escriba comillas para delimitar el texto. Si introduce comillas, estas se trataran como si fueran
parte de la cadena de texto.

¢ Si el tipo de entidad es SYSTEM, escriba el URI del recurso o seleccione un recurso de su red local

(con el botén Examinar D). Si el recurso contiene datos analizados, entonces debe ser un archivo
XML (con la extensién de archivo .xm1). También puede ser un archivo binario, como un archivo GIF.

¢ Si el tipo de entidad es PUBLIC, entonces debe introducir un identificador de sistema en el campo
PUBLIC.

Los datos introducidos en el campo NDATA indican al procesador que esta entidad no se debe
analizar, sino que debe enviarse al procesador adecuado. EI campo NDATA debe contener un valor
que indique que la entidad es una entidad sin analizar.

Caracteristicas del cuadro de dialogo
En el cuadro de dialogo "Definir entidades" el usuario puede:

Anexar entidades.

Insertar entidades.

Eliminar entidades.

Ordenar entidades por orden alfabético en base al contenido de cualquiera de las columnas. Para ello
haga clic en el encabezado de la columna pertinente. Un clic ordena el contenido de la columna en
orden ascendente, dos clics ordenan el contenido en orden descendente.

Cambiar el tamario del cuadro de dialogo y el ancho de las columnas.

Bloqueo. Cuando se usa una entidad en el documento XML, esta se bloquea y ya no se puede editar
en el cuadro de dialogo "Definir entidades". Las entidades bloqueadas se identifican con un simbolo en
forma de candado que aparece en la primera columna del cuadro de dialogo. Este bloqueo garantiza la
validez del documento XML, en lo que a las entidades se refiere. (EI documento no seria valido si se
hace referencia a una entidad pero esta no esta definida.)

Las entidades repetidas aparecen marcadas.

Limitaciones de las entidades

Las entidades que estan dentro de otra entidad no se resuelven, ya sea en el dialogo, en la vista
Authentic o en el resultado XSLT, y el caracter et de dicha entidad aparece como caracteres de
escape, es decir samp; .

Las entidades sin analizar externas que no sean archivos de imagen no se resuelven en la vista
Authentic. Si se define una imagen del disefio para que lea una entidad externa sin analizar y el URI
de la imagen se define como un nombre de entidad ("1ogo", por ejemplo), entonces este nombre de
entidad se puede definir en el cuadro de dialogo "Definir entidades" (imagen anterior) como entidad
externa sin analizar con un valor que se convierte en el URI del archivo de imagen (como en el caso de
la entidad 1ogo de la imagen).
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6.7 Firmas XML

Los archivos SPS se pueden disefiar con una firma XML configurada para la vista Authentic. Cuando se habilita
una firma XML en el SPS, el usuario de la vista Authentic puede firmar el archivo XML de Authentic
digitalmente con la firma habilitada. Si se realizan cambios en el documento después de firmarlo, la verificacion
de la firma dara error. Cuando un documento XML de Authentic firmado se abre en la Authentic View, el
proceso de verificacion se ejecuta automaticamente en el documento y el resultado de la verificacién aparece
en una ventana.

Nota: las firmas XML se pueden usar y verificar en la vista Authentic de las ediciones Enterprise y
Professional de estos productos de Altova: Authentic Desktop, Authentic Browser, XMLSpy y
StyleVision.

Operaciones con firmas XML
Estas son las operaciones con firmas XML que el usuario de la vista Authentic puede realizar:

e Elegir el certificado o la contrasefia: las firmas se autentifican con un certificado o con una
contrasefa. Es necesario indicar el objeto de autenticacion (el certificado o la contrasefa) tanto al
crear la firma como al verificarla. Si el documento XML de Authentic tiene asignado un SPS en el que
se habilitd la firma XML, el SPS puede especificar un certificado o una contrasefia predeterminados
para la firma. Se especifique o no el certificado o la contrasefa predeterminados, la firma se puede
configurar para que el usuario de la Authentic View pueda seleccionar su propio certificado o
contrasefa. El usuario de la Authentic View puede seleccionar su certificado o contrasefia en el
cuadro de dialogo "Firma XML" (imagen siguiente). Al seleccionar un certificado o contrasefia, se
anula el certificado o contrasefia predeterminados. El certificado o la contrasefia del usuario se
almacena en memoria y se usa en la sesién actual. Si, después de seleccionar el certificado o la
contrasefa, el usuario de la Authentic View cierra el archivo o la aplicacion, el SPS dewelve el
certificado o la contrasefia a su configuraciéon predeterminada.

e Firmar el documento: el documento XML de Authentic se puede firmar automatica o manualmente. La
opcion de firma automatica se especifica en la configuracién de la firma en el archivo SPS y hace que
el documento XML de Authentic se firme automaticamente cada vez que se guarda. Si la opcién de
firma automatica no esta activada, entonces puede firmar el documento manualmente. Para ello, haga

clic en el icono de firma XML de la barra de herramientas o en el comando Authentic | Firma
XML. Aparece el cuadro de dialogo "Firma XML" (imagen anterior). Haga clic en el boton Firmar
documento de este cuadro de didlogo. Tenga en cuenta que si firma el documento con una firma
incrustada, es necesario que el esquema XML autorice el uso del elemento signature como Ultimo
elemento secundario del elemento raiz. De lo contrario, el documento no sera valido. Al firmar el
documento, el objeto de autenticacion y la ubicacion de la firma vienen determinadas por la
configuracion de la firma. Asegurese de que tiene la informacion necesaria sobre la firma y hable con
el disefiador de su SPS.

e Verificar el documento XML de Authentic: si un SPS tiene firmas XML habilitadas, el proceso de
verificacion se ejecuta cada vez que se carga el documento XML en la Authentic View. Si la
contrasefa o la informacién de clave del certificado no esta guardada con el SPS y con la firma
respectivamente, el usuario de la Authentic View debe introducir la contrasefia o seleccionar un
certificado para poder erificar el documento. Recuerde que si se genera una firma incrustada, la firma
se guarda en el archivo XML cuando este se guarda. La firma XML generada debe quitarse (utilice el
botén Eliminar firma del cuadro de dialogo "Firma XML", ver imagen anterior) si no quiere guardarla
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con el archivo XML. Asimismo, si se genera una firma separada y no desea guardarla con el archivo
XML también debe quitarla.
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6.8 Imagenes en la Authentic View

En la Authentic View puede indicar qué imagenes se deben usar en el documento final de salida (en HTML,
RTF, PDF o Word 2007). Tenga en cuenta que es posible que algunos formatos de imagen no sean
compatibles con todos los formatos de salida ni con todas las aplicaciones. Por ejemplo, el formato SVG es
compatible con PDF, pero no con RTF. Ademas, para ver este formato en HTML es necesario instalar un
complemento para el explorador. Por tanto, cuando seleccione el formato de la imagen, seleccione un formato
que sea compatible con el formato de salida de su documento. La mayoria de formatos de imagen son
compatibles con todos los formatos de salida (consulte la lista que aparece mas abajo).

La Authentic View se basa en Internet Explorer y puede mostrar la mayoria de los formatos de imagen que
Internet Explorer puede mostrar. Estos son los formatos de imagen compatibles con la vista Authentic:

GIF

JPG

PNG

BMP

WMF (Microsoft Windows Metafile)

EMF (Enhanced Metafile)

SVG (sdlo para documentos de salida en PDF)

Rutas de acceso relativas
Las rutas de acceso relativas se resuelven en relacion al archivo SPS.
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6.9 Teclas de acceso rapido en la Authentic View

Tecla Entrar

En la Authentic View la tecla Entrar se usa para anexar elementos adicionales cuando el cursor esta situado
en ciertas posiciones. Por ejemplo, si el capitulo de un libro puede tener varios parrafos (porque el esquema lo
permite), al pulsar la tecla Entrar dentro del texto de un parrafo se crea un parrafo nuevo inmediatamente
después del parrafo actual. Si el capitulo puede tener un titulo y varios parrafos, al pulsar la tecla Entrar dentro
del capitulo pero no dentro de un parrafo (incluido el elemento Titulo), se crea un capitulo nuewo justo después
del capitulo actual (siempre y cuando el esquema autorice varios capitulos).

Nota: la tecla Entrar no inserta una linea nueva. Incluso cuando el cursor esta dentro de un nodo de texto,
como un parrafo por ejemplo.

Uso del teclado

Puede usar el teclado igual que siempre, tanto para escribir como para navegar. No obstante, debe tener en
cuenta que:

e Latecla Tabulador muewe el cursor hacia adelante, deteniéndose antes y después de los nodos y
resaltando su contenido. Sin embargo, el cursor no se detiene en contenido estatico.

e Los hipervinculos agregar... Yy agregar Nodo se consideran nodos de contenido y se resaltan al
llegar a ellos con la tecla Tabulador. Para activar estos nodos, pulse la barra espaciadora o la tecla
Entrar.
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7 Scripting en Authentic

La caracteristica Scripting de Authentic ofrece una mayor flexibilidad e interaccion en los disefios SPS. Estos
disefos se pueden crear o editar en las ediciones StyleVision Enterprise y Professional y se pueden ver en la

vista Authentic de las ediciones Enterprise y Professional de los productos de Altova.

A continuacion puede ver qué productos de Altova son compatibles con esta caracteristica. No obstante, tenga
en cuenta que en la version de confianza del complemento Authentic Browser para exploradores la

caracteristica de scripting interna esta desactivada por motivos de seguridad.

Producto Creacion de scripts de Authentic | Scripts de Authentic habilitados
StyleVision Enterprise Si Si

StyleVision Professional Si Si

StyleVision Basic * No No

XMLSpy Enterprise No Si

XMLSpy Professional No Si
AuthenticDesktop Enterprise No Si

Authentic Browser Plug-in No Si

Enterprise Trusted **

Authentic Browser Plug-in No Si

Enterprise Untrusted
* No tiene vista Authentic
> Muestra disefios con scripts. No ofrece ejecuciéon de macros ni control de eventos. Los eventos

externos se desencadenan.

Los scripts de Authentic tienen el mismo comportamiento en todos los productos de Altova asi que no es

necesario ningun codigo ni configuracién especificos para cada producto.

Advertencia sobre scripts de Authentic
Si un archivo XML vinculado a un disefio SPS o un archivo PXF contiene un script y dicho archivo se abre o se

consulta en la vista Authentic, entonces aparecera una advertencia como esta:

Altova Authentic 2023 Desktop
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Advertencia sobre scripts de Authentic

El documento que desea abrir en la vista Authentic contiene scripts que pueden incluir cadige perjudicial.
! . Mo habilite estos scripts a no ser que tenga plena confianza en el origen de este documento.

;Desea habilitar los scripts para los documentos de esta carpeta y subcarpetas?

Ch\DocumentshAltovah XMLSpy2013%Examplesh,

En el mend Authentic | Ubicaciones de confianza... puede definir ubicaciones de confianza y cambiar el comportamiento
predeterminade para PXF que contengan scripts.

si | [ mo

Cuando esto ocurra, tendra dos opciones:

e Hacer clic en Si para agregar la carpeta que contiene el archivo a la lista de ubicaciones de confianza
para scripts de Authentic. A partir de este momento todos los archivos de la carpeta de confianza se
abriran en la vista Authentic sin desencadenar esta advertencia. Puede acceder a la lista de
ubicaciones de confianza para modificarla con el comando de menu Authentic | Ubicaciones de
confianza =¥,

e Hacer clic en No para no agregar la carpeta que contiene el archivo a la lista de ubicaciones de
confianza. El archivo se presentara en la vista Authentic pero tendra deshabilitados todos los scripts.
La adwertencia sobre scripts de Authentic aparecera cada vez que se abra el archivo en la vista
Authentic. Si en algun momento cambia de opinién y se decide por agregar la carpeta del archivo a la
lista de ubicaciones de confianza, abra el cuadro de didlogo "Ubicaciones de confianza" con el

comando de menu Authentic | Ubicaciones de confianza & y afiada la carpeta o modifique la lista,
segun corresponda.

Para mas informacion sobre el cuadro de dialogo "Ubicaciones de confianza" consulte la descripcion del
comando Authentic | Ubicaciones de confianza @ en la Referencia del usuario.

Nota: cuando acceda a Authentic Desktop por su interfaz de COM (véase la Referencia del Qrogramador@
), la comprobacion de seguridad se omitira y la advertencia sobre scripts de Authentic no
aparecera.

Funcionamiento de los scripts de Authentic

El usuario que disefia el disefio SPS puede usar la caracteristica Scripting de Authentic de dos formas
distintas para conseguir documentos de Authentic mas interactivos:

e Asignando scripts para acciones definidas por el usuario (macros) a los elementos de disefio, botones
de la barra de herramientas y comandos de los menus contextuales.
e Afadiendo agentes de control de eventos al disefio que reaccionen a los eventos de la vista Authentic.

Todos los scripts necesarios para crear documentos de Authentic interactivos se disefian en la interfaz de
StyleVision (en las ediciones Enterprise y Professional). Los formularios, las macros y los controladores de
eventos se crean en el Editor de scripts de StyleVision y estos scripts se guardan junto con el disefio SPS.
Mas adelante, en la vista Disefo de StyleVision, el usuario asignara los scripts guardados a elementos de
diseno, a botones de barras de herramientas y a menus contextuales. Cuando se abra un documento XML
basado en un disefio SPS en un producto de Altova compatible con scripts de Authentic (ver tabla mas arriba),
el documento contara con una mayor flexibilidad y sera mas interactivo.
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Documentacién de Scripting de Authentic
Puede consultar la documentacién de Authentic Scripting en la documentacién de StyleVision, que encontrara
en el sitio web de Altova.
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8 Vista Explorador

La vista Explorador se suele usar para ver:

e Archivos XML que tienen un archivo XSLT asociado. Al cambiar a la vista Explorador, el archivo XML
se transforma instantaneamente usando la hoja de estilos XSLT asociada y el resultado se presenta
directamente en la vista Explorador.

e Archivos HTML que se crearon directamente como HTML o a partir de un archivo XML transformado
con una hoja de estilos XSLT.

Para ver archivos XML y HTML en la vista Explorador, basta con hacer clic en la pestafia Explorador.

Motores de navegacion en la vista Explorador

Por defecto, la vista Explorador utiliza actualmente Internet Explorer de Microsoft como motor del explorador.
Si desea usar el nuevo motor Edge WebView2 de Microsoft para la vista Explorador, puede seleccionar esta
opcion en la seccion Vista® del cuadro de dialogo Opciones “&.

Nota: Microsoft Edge WebView2 utiliza el proyecto de software Chromium, en el que se basa el explorador
Chrome de Google, por lo que si usa WebView2 para la vista Explorador también podra acceder a una
buena vista previa del aspecto en Chrome de una pagina web.

Nota sobre Microsoft Internet Explorer y XSLT

Para poder usar la vista Explorador necesita tener instalados Internet Explorer de Microsoft, versién 5.0 o
superior, o bien Microsoft Edge WebView2 (véase el punto anterior).

Tenga en cuenta estos puntos sobre Internet Explorer en la vista Explorador:

e Si quiere usar la vista Explorador para visualizar archivos XML transformados por una hoja de estilos
XSLT, recomendamos que use Internet Explorer 6.0 o superior, que usa MSXML 3.0, un analizador
XML completamente compatible con el estandar XSLT 1.0. Puede que también quiera instalar MSXML
4.0.

e La compatibilidad de Internet Explorer 5 no se ajusta al 100% a la recomendacién XSLT oficial, por lo
que si esta teniendo problemas en la vista Explorador con IE5, debera actualizarlo a la versién 6 o
superior.

e En general es recomendable que compruebe siempre la compatibilidad con XSLT de su version de
Internet Explorer.

e Si tiene problemas con la visualizacion de HTML en Internet Explorer, incluya esta etiqueta meta en el
elemento head de su documento HTML:
<head>

. <meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="ie=edge">...
</head>

Herramientas de desarrollo en la vista Explorador

Puede usar las herramientas de desarrollo del explorador Edge para inspeccionar, depurar y hacer pruebas con
su coédigo HTML. Para abrir esas herramientas haga clic con el boton derecho en el panel vista Explorador y
seleccione Abrir herramientas de desarrollo.
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Funciones de la vista Explorador

Estas son las funciones disponibles en la vista Explorador. Para tener acceso a estas funciones, utilice los
menus Explorador, Archivo y Edicion.

e Abrir en una ventana separada: cuando la vista Explorador se abre en una ventana separada, se
puede colocar en paralelo a una de las vistas de edicién del mismo documento. Este comando esta en
el menu Explorador | Ventana separada. Con él puede usar la vista Explorador en dos ventanas: (i)
una ventana separada y (ii) una pestafa en la ventana principal. También puede acceder a este
comando desde el menu desplegable del boton Vista Explorador (en la parte inferior de la ventana
principal).

e Adelante y Atras: los comandos tipicos de un explorador para navegar por las paginas que se
cargaron en la vista Explorador. Estos comandos estan en el menu Explorador.

e Tamano de la fuente: se puede ajustar con el comando Tamaifo de fuente del menu Explorador.

e Detener, Actualizar e Imprimir. mas comandos tipicos de un explorador. Estos estan en los menus
Explorador y Archivo.

e Buscar: permite buscar cadenas de texto. Este comando esta en el menu Edicion.
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9 Recursos globales de Altova

Los recursos globales de Altova son un conjunto de alias para recursos de archivo, carpeta y base de datos.
Cada alias puede tener varias configuraciones y cada configuracion se corresponde con un solo recurso
(imagen siguiente). Por tanto, cuando un recurso global se utiliza como entrada de datos, se puede alternar la
configuracion del recurso global utilizado. La interfaz grafica de usuario ofrece sencillos controles para cambiar
de configuracién activa.

Configuracion 1
Nombre de allas [ | Recurso 1

Configuracion 2 _
>

Recurso 2

Configuracion 3
=TT S el Recurso 3

El uso de los recursos globales de Altova conlleva dos procesos:

e Definir los recursos globales @:. 105 recursos se definen y sus definiciones se almacenan en un
archivo XML. Estos recursos se pueden compartir con varias aplicaciones de Altova.

e Usarlos recursos globales: dentro de una aplicacion de Altova puede localizar archivos con un
recurso global en lugar de con una ruta de acceso. La ventaja es que puede cambiar de recurso con
solo cambiar de configuracion activa en Authentic Desktop.

Recursos globales en otros productos de Altova

Por el momento, puede definir y usar recursos globales en estos productos de Altova: XMLSpy, StyleVision,
MapForce, Authentic Desktop, MobileTogether Designer y DatabaseSpy.
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9.1 Definir recursos globales

Los recursos globales de Altova se definen en el cuadro de didlogo "Administrar recursos globales". Hay dos
maneras de abrir este cuadro de dialogo:

e Seleccionando el comando de menu Herramientas | Recursos globales.
e Haciendo clic en el icono Administrar recursos globales de la barra de herramientas Recursos
globales (imagen siguiente).

Default - B} .

El archivo de definiciones de recursos globales

La informacién sobre los recursos globales se almacena en un archivo XML llamado archivo de definiciones de
recursos globales. Este archivo se crea y guarda cuando se define el primer recurso global en el cuadro de
dialogo "Administrar recursos globales" (imagen siguiente).

-

Eﬁkdministrar recursos globales @

Archivo de mertstaltoyvatGlobalR ezources. =ml o i
definiciones; b : = Examinar

fﬂ Archivos - 'l? Agregar
----- iz Carpetas
----- [E] Bazes de datos & Editar
8 Biminar
2 Visualizar
F I
Aceptar ] | Cancelar

Cuando se abre el cuadro de dialogo "Administrar recursos globales" por primera vez, el nombre y la ubicacion
predeterminados del archivo de definiciones de recursos globales aparece en el cuadro de texto Archivo de
definiciones (imagen anterior):

C:\Users\<nombreUsuario>\Mis Documentos\Altova\GlobalResources.xml

Este archivo se define como archivo predeterminado de definiciones de recursos globales para todas las
aplicaciones de Altova. Asi puede guardar en este archivo recursos globales desde cualquier aplicacion de
Altova y el recurso global estara a disposicion de todas las aplicaciones de Altova. Para definir y guardar un
recurso global en el archivo de definiciones, afiada el recurso global en el cuadro de didlogo "Administrar
recursos globales" y haga clic en Aceptar.
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Para seleccionar un archivo de definiciones de recursos globales ya existente como archivo de definiciones
activo, busquelo con el botén Examinar del cuadro de texto Archivo de definiciones (imagen anterior).

Nota: puede dar el nombre que quiera al archivo de definiciones y guardarlo en cualquier ubicacion. Después
en las aplicaciones de Altova sélo tiene que definir este archivo como archivo de definiciones de
recursos globales (en el cuadro de texto Archivo de definiciones). Si usa un solo archivo de
definiciones para todas las aplicaciones de Altova, los recursos definidos en el archivo estaran a
disposicion de todas las aplicaciones de Altova.

Nota: si lo prefiere, también puede crear varios archivos de definiciones de recursos globales. Sin embargo,
en cada aplicacion de Altova sélo puede estar activo un archivo de definiciones y, por tanto, sélo las
definiciones de ese archivo estaran a disposicion de la aplicacion.

Administracion de recursos globales: como anadir, editar, eliminar y guardar recursos

En el cuadro de didlogo "Administrar recursos globales" (imagen anterior) puede afiadir un recurso global al
archivo de definiciones seleccionado o editar/eliminar un recurso global. El archivo de definiciones de recursos
globales organiza los recursos en tres grupos: archivos, carpetas y bases de datos (ver imagen anterior).

Para afnadir un recurso global, haga clic en el boton Agregar y deﬁna el recurso global en el cuadro de
dialogo que aparece (consulte los subapartados archivos“®, campetas®® y pases de datos ™ para mas
informacién). Después de definir el recurso global y guardarlo (haciendo clic en Aceptar en el cuadro de
dialogo "Administrar recursos globales"), el recurso global se afiade a la biblioteca de definiciones globales del
archivo de definiciones seleccionado. El recurso global se identificara por medio de un alias.

Para editar un recurso global, seleccionelo y haga clic en Editar. En el cuadro de didlogo que aparece
puede realizar todos los cambios necesarios (consulte los subapartados archivos, cargetas y bases de
datos @ para mas informacion).

Para eliminar un recurso global, selecciénelo y haga clic en Eliminar.

Cuando termine de afadir, editar y eliminar recursos globales, es necesario pulsar el boton Aceptar del cuadro
de didlogo "Administrar recursos globales" para que los cambios se guarden en el archivo de definiciones de
recursos globales.

Relacionar recursos globales con nombres de alias mediante configuraciones

Definir un recurso global implica asignar un nombre de alias a un recurso (a un archivo, una carpeta o una base
de datos). Ademas se puede asignar el mismo nombre de alias a varios recursos. Cada asignacién de nombre
de alias se denomina configuracion. Por tanto, el mismo nombre de alias se puede asociar a varios recursos
mediante diferentes configuraciones (ver imagen siguiente).

Configuracion 1
Nombrs s allss [ | Recurso 1

Confiquracion 2 SR

Confi ion 3
onfiguracion T—
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Después en la aplicacion de Altova puede asignar alias en lugar de archivos y cambiar de recursos (los
recursos asignados a cada alias) con solo cambiar de configuracion de recursos globales (configuracion
activa). Por ejemplo, imagine que esta trabajando con Altova XMLSpy y desea ejecutar una transformacion en
el documento XML MixML.xm1. Una opcion es asignarle el alias de recurso global MixSLT para poder usarla en
transformaciones XSLT. En XMLSpy puede cambiar la configuracion activa para usar archivos XSLT distintos.
Si Configuracién 1 asigna Primer.xslt a MixXSLT Yy selecciona Configuracién 1 como configuracion
activa, entonces se usara primer.xslt para la transformacion. Es decir, puede usar configuraciones distintas
para acceder a diferentes recursos a través de un solo alias. Este mecanismo puede ser de utilidad a la hora
de probar y comparar recursos. Ademas, como los recursos globales son una caracteristica compartida por
varios productos de Altova, también podra probar y comparar recursos en productos diferentes.

9.1.1 Archivos

El cuadro de dialogo "Recurso global" para archivos (imagen siguiente) se abre con el comando Agregar |
Archivos del cuadro de dialogo Administrar recursos globales . En este cuadro de didlogo puede indicar las
configuraciones del alias que aparece en el cuadro de texto Alias del recurso. Después de definir las
propiedades de las configuraciones (tal y como se explica mas abajo), guarde la definicion del alias haciendo
clic en Aceptar.

Tras guardar una definiciéon de alias puede agregar otro alias repitiendo los pasos que acabamos de describir

(empezando por el comando Agregar | Archivos del cuadro de dialogo Administrar recursos globales 1@.

Cuadro de dialogo "Recursos globales"
Los alias se definen en el cuadro de dialogo de recursos globales (imagen siguiente).
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Mambre de aliaz

Aliaz del recurso; Typelueny

Configuraciones

+ .Fltﬂ S Opciones de la configuracion "Default
e
Lang ! Resultado de una transformacion de kapForce
Shart ! Rezultado de una transformacion de Styletfizion
El recurso apuntara a este archivo:
201 3D atabazeS pyE ramples\Tutarialhanimal T ype_gquernes. zql
Mombre Ruta de acceso -
Mombre Ruta de acceso -
Aoeptar ] I Cancelar

Iconos del cuadro de dialogo de recursos globales

Agregar configuracién: abre el cuadro de dialogo "Agregar configuracion”, donde puede introducir el
nombre de la configuracién que se debe agregar.

Ed

Agregar una copia de configuracion: abre el cuadro de didlogo "Agregar configuracion", donde puede
escribir el nombre de la configuracidon que debe crearse como copia de la configuracién seleccionada.

Eliminar: elimina la configuracién seleccionada.

@) [

Abrir: examina el sistema de archivos para buscar el archivo que se debe usar para crear el recurso
global.

Definir el alias
Siga estos pasos para definir el alias (el nombre de alias y sus configuraciones):
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Pdngale un nombre al alias: escriba el nombre del alias en el cuadro de texto Alias del recurso.
Afiada configuraciones: el panel Configuraciones tiene por defecto una configuracion llamada Default
(ver imagen anterior), que no se puede editar ni eliminar. Puede agregar mas configuraciones de este
modo: (i) haga clic en los iconos Agregar configuracion o Agregar copia de configuracion y (ii)
péngale un nombre a la configuracion en el cuadro de didlogo que aparece. Cada configuraciéon que
afiada aparecera en la lista Configuraciones. En la imagen anterior, por ejemplo, se afiadieron las
configuraciones Long y short. El comando Agregar copia de configuracion permite copiar la
configuracion seleccionada y después modificarla.

Seleccione un tipo de recurso para cada configuracion: seleccione una configuracion de la lista
Configuraciones y, en el panel Opciones de la configuracion, especifique el tipo de recurso para esa
configuracion: puede escoger entre (i) un archivo, (ii) el resultado de una transformacién de Altova
MapForce vy (iii) el resultado de una transformacion de Altova StyleVision. Si selecciona una
transformacion de MapForce o de StyleVision, entonces la transformacion se lleva a cabo con
MapForce o StyleVision usando el archivo .mfd/. sps y el archivo de entrada correspondiente.
Seleccione un archivo para el tipo de recurso: pulse el icono Examinar del cuadro El recurso apuntara
a.... y seleccione el archivo, el archivo .mfd (para transformaciones de MapForce) o el archivo .sps
(para transformaciones de StyleVision). Si la transformacién permite usar varias entradas y varios
resultados, podra elegir cual de ellos se utiliza. Por ejemplo, dependiendo de qué edicion de
StyleVision tenga instalada, podra elegir entre unos resultados u otros (en la imagen siguiente se
ofrecen documentos de resultados de la edicion Enterprise Edition).

R ezultados [zeleccione un botdn de opcidn]
Mombre Ruta de acceso e
# | Resuttado HTML |
| Resultado RTF
| Resultado PDF =]
" | Resultado Word 2007+ =] -

Seleccione una opcién (por ejemplo, en la imagen anterior se selecciono el resultado en formato
HTML). Si el recurso es el resultado de una transformacion, el resultado se puede guardar como
archivo o como recurso global. Haga clic en el icono y seleccione Examinar... (si desea guardar el
resultado como archiwo) o Elegir otro recurso global... (si desea guardar el resultado como recurso
global). Si no selecciona ninguna de estas dos opciones, el resultado de la transformacién se cargara
como archivo temporal cuando se invoque el recurso global.

Si es necesario, defina mas configuraciones: si quiere, puede afiadir mas configuraciones y
especificar un recurso para cada una de ellas. Para ello repita los pasos 3 y 4. Puede agregar una
configuraciéon nueva a la definicion de alias en todo momento.

Guarde la definicién de alias: haga clic en Aceptar para guardar el alias y todas sus configuraciones
como recurso global. El recurs&global nuevo aparecera bajo el nodo Archivos del cuadro de didlogo
Administrar recursos globales

Resultados de transformaciones de MapForce

Altova MapForce realiza asignaciones de datos entre esquemas de entrada (ya existentes) y esquemas de
salida (nuevos). Esta asignacion, creada por el usuario de MapForce, se conoce como disefio de MapForce (o
archivo MFD). Los archivos XML, de texto, bases de datos, etc. correspondientes a los esquemas de entrada
se pueden usar como origenes de datos. MapForce genera archivos de datos de resultados que se
corresponden con el esquema de salida. Este documento de salida es el resultado de una transformacioén de
MapForce que se convertira en recurso global.
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Si desea definir un archivo de datos generado con MapForce como recurso global, seleccione la opcién
Resultado de una transformacion de MapForce en este cuadro de dialogo:

Maombre de aliaz

Alias del recurso; Alias

Configuraciones

Opciones de la configuracian "Default
Archivio

@ Resultado de una transformacidn de MapFaorce
Rezultado de una kransformacion de Stylelfizion

Elrecurzo apuntard al resultado de; -
tova'hd apForce 201 3\WM apForceE ampleshCustomers. DB . mid =

®

Entradaz
Nombre Ruta de acceso ,
Customers | Customers.xml Eﬂ

Rezultados [zeleccione un botdn de opcidn)

Nombre Ruta de acceso #
# | Text fie =]
" | Customers CustomersQut.xml @
[ Arceptar ] | Cancelar |

Un archivo de disefio de MapForce (archivo .mf£d). Es necesario especificar este archivo en el
cuadro de texto El recurso apuntara al resultado de del cuadro de didlogo (ver imagen anterior).

Uno o mas archivos de datos de entrada. El archivo MFD seleccionado se analiza y, en funcién de
la informacién que contenga sobre los esquemas de entrada, el panel Enfradas muestra una lista de
los archivos de datos de entrada (ver imagen anterior). Si prefiere usar otro archivo, haga clic en el
icono Examinar y seleccione un archivo diferente.

Un archivo de resultados. Si el archivo MFD tiene varios esquemas de salida, estos aparecen en la
lista del panel Resultados (imagen anterior) y es necesario seleccionar uno. Si la ubicacién del archivo
de resultados de un esquema de salida esta definida en el archivo MFD, esta ubicacién aparecera en
el panel Resultados. Por ejemplo, en la imagen anterior puede ver que el archivo MFD dice que el
esquema de salida Customers tiene un archivo de datos XML predeterminado (llamado
CustomersOut.xml), mientras que el esquema de salida Text file no tiene ninguna asociacion de
archivo en el archivo MFD. Puede usar la ubicacién de archivo predeterminada que aparece en el panel
Resultados o especificar una ubicacién nueva. El resultado de la transformacion de MapForce se
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guardara en la ubicacion de archivo del esquema de salida seleccionado. Este es el archivo que se
usara como recurso global.

Nota: la ventaja de usar esta opcidn (resultado de una transformacién de MapForce) es que la
transformacion se ejecuta al invocarse el recurso global. Esto significa que el recurso global contendra
los datos mas recientes (de los archivos de entrada).

Nota: ya que para ejecutar la transformacion se utiliza MapForce, es necesario tener instalado este producto
de Altova. De lo contrario esta caracteristica no funcionara.

Resultados de transformaciones de StyleVision

Altova StyleVision se utiliza para crear archivos SPS (StyleVision Power Stylesheet). Estos archivos generan
hojas de estilos XSLT que se usan para transformar documentos XML en documentos de salida en varios
formatos (HTML, PDF, RTF, Word 2007+, etc.) Si selecciona la opcion Resultado de una transformacion de
StyleVision, el documento de resultados creado por StyleVision sera el recurso global asociado a la
configuracion seleccionada.

Si selecciona la opcion Transformacion de StyleVision (imagen siguiente), es necesario especificar también
estos archivos:

Configuraciones

+ 'Flﬁ % Opciones de la configuracion “'Default™
SIEDE

(71 Besultado de una transformacion de MapForce
@ Resultado de una transformacian de Stletision

El recurzo apuntard al resultado de:
Slbowat Stpletizion201 IS tyleizionE samples'MNanonulldrg. spsz

Entradaz
Mombre Ruta de acceso -
XML | CADesktop\ManonullOrg.xml E—,ii

Fesultados [zeleccione un boton de opcidn]

Mombre Ruta de acceso -
" | Resultado RTF
" | Resultado POF
" | Resultado Word 2C

) ) @) [

e Un archivo .sps (SPS). Seleccione el archivo SPS en el cuadro de texto El recurso apuntara al
resultado de (ver imagen anterior).
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e Archivos de entrada. El archivo de entrada puede venir dado por el archivo SPS. Si es asi, el archivo
de entrada aparecera automaticamente en el panel Inputs. En este panel puede elegir el archivo de
entrada que quiera. Si el panel esta vacio, entonces afiada un archivo.

e Archivos de resultados. Seleccione el formato de salida en el panel Resultados y especifique la
ubicacion del archivo.

Nota: Ia ventaja de seleccionar esta opcion (resultado de la transformacion de StyleVision) es que la
transformacion se ejecuta al invocarse el recurso global. Esto significa que el recurso global contendra
los datos mas recientes (de los archivos de entrada).

Nota: ya que para ejecutar la transformacion se utiliza StyleVision, es necesario tener instalado este
producto de Altova. De lo contrario esta caracteristica no funcionara.

9.1.2 Carpetas

En el cuadro de dialogo "Recurso global" para carpetas (imagen siguiente), siga los pasos que aparecen mas
abajo para agregar un recurso de carpeta.

Recurso global @

Mambre de aliaz

-

Alias del recurso; Aliaz]

Configuraciones

+ 'l'llﬂ % Opciones de la configuracion ''Test201 3"

Drefauilt

Test2013 CTestéred @

[ Aceptar ]| Cancelar

Iconos del cuadro de dialogo de recursos globales

Agregar configuracion: abre el cuadro de dialogo "Agregar configuracion”, donde puede introducir el
nombre de la configuracion que se debe agregar.

Agregar una copia de configuracién: abre el cuadro de dialogo "Agregar configuracion", donde puede
escribir el nombre de la configuraciéon que debe crearse como copia de la configuracién seleccionada.
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Eliminar: elimina la configuracion seleccionada.

Abrir: examina el sistema de archivos para buscar el archivo que se debe usar para crear el recurso
global.

Definir el alias
Siga estos pasos para definir el alias (su nombre y su configuracion):

1.

9.1.3

Pdngale un nombre al alias: escriba un nombre de alias en el cuadro de texto Alias del recurso.
Afiada configuraciones: el panel Configuraciones, situado a la izquierda, tendra una configuracion
predeterminada llamada Default (imagen anterior). Esta configuracion Default no se puede eliminar ni
cambiar de nombre. Puede introducir todas las configuraciones que quiera para el alias seleccionado.
Para agregar una configuracién, haga clic en el icono Agregar configuracion o en el icono Agregar
copia de configuracién. Aparece el cuadro de didlogo "Agregar configuracion". Escriba el nombre de
la configuracién y haga clic en Aceptar. La configuracion nueva aparece en la lista del panel
Configuraciones. Repita estos pasos para crear mas configuraciones.

Seleccione una carpeta como recurso de la configuracion: seleccione una de las configuraciones del
panel Configuraciones y busque la carpeta que desea crear como recurso global. Si se necesitan
credenciales de seguridad para acceder a una carpeta, introduzcalos en los campos Nombre de
usuario y Contrasefia.

Si es necesario, defina mas configuraciones: indique un recurso de carpeta por cada configuracion (es
decir, repita el paso 3 tantas veces como configuraciones). Puede agregar configuraciones nuevas a la
definicion de alias en todo momento.

Guarde la definicion de alias: en el cuadro de diadlogo "Recurso global" haga clic en el botdon Aceptar
para guardar como recurso global el alias y todas sus configuraciones. El recurso global aparecera en
el cuadro de didlogo de recursos globales, bajo el nodo Carpetas.

Bases de datos

En el cuadro de dialogo "Recurso global" para bases de datos (imagen siguiente), siga los pasos que aparecen
mas abajo para agregar un recurso de base de datos.
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Mambre de aliaz

kB azellel atoz

Alias del recurso;

Configuraciones
+ ¥

Drefauilt

Opciones de la configuracion “'BOAkemativa'

[ % Elegir base de datos

BDAlkernativa

Baze de datos:

 General
Cadena de conexidn

Data

Sourc

1| 1]

Parametros de ejecucion ezpecificos de MapFarce

ta\Documents\Altova XML

pany.mdb; vider =Microsoft. Jet.O
Objeta raiz C:\ExamplesTutorial\company. mdb
Clase de base de datos MS Access
Clase de importacion ADO
Versidn de la base de datos | 04.00.0000
* Conexidn
Data Source C:\ExamplesiTutorial\company.mdb

B.4.0

=
DataSource C:'\ExamplesiTutorial\company.mdb
Catalog company

Provider Microsoft. Jet. OLEDE. 4.0

JDBCDriver sun.jdbc,odbe, JdbcOdbcDriver
UserID
Password

OtherProperties

JDBCDatabazeURL | jdbciodbe:; DRIVER =Microsoft Access Driver (*.mdh);

L}

* |

[ Aceptar ][ Cancelar

Iconos del cuadro de dialogo de recursos globales

nombre de la configuracién que se debe agregar.

Eliminar: elimina la configuracién seleccionada.

Definir el alias
Siga estos pasos para definir el alias (su nombre y su configuracion):

Agregar configuracion: abre el cuadro de dialogo "Agregar configuracién”, donde puede introducir el

Agregar una copia de configuracion: abre el cuadro de dialogo "Agregar configuracion”, donde puede
escribir el nombre de la configuracion que debe crearse como copia de la configuraciéon seleccionada.
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Pdngale un nombre al alias: escriba el nombre del alias en el cuadro de texto Alias del recurso.
Agregar configuraciones: el panel Configuraciones, situado a la izquierda, tendra una configuracién
predeterminada llamada Default (imagen anterior). Esta configuracion Default no se puede eliminar ni
cambiar de nombre. Puede introducir todas las configuraciones que quiera para el alias seleccionado.
Para agregar una configuracién, haga clic en el icono Agregar configuracion o en el icono Agregar
copia de configuracién. Aparece el cuadro de didlogo "Agregar configuracion". Escriba el nombre de
la configuracién y haga clic en Aceptar. La configuracion nueva aparece en la lista del panel
Configuraciones. Repita estos pasos para crear las configuraciones que necesite.

Inicie la seleccion de una base de datos como recurso de la configuracion: seleccione una de las
configuraciones de panel Configuraciones y pulse el botén Elegir base de datos. Aparece el cuadro
de dialogo "Crear conexion para recursos globales".

Conéctese a la base de datos: seleccione si desea crear una conexion a la base de datos con el
asistente para la conexién, usar una conexion existente, una conexiéon ADO, ODBC o JDBC. Si ya se
establecié una conexion a una base de datos desde Authentic Desktop, puede hacer clic en el icono
Conexiones existentes y seleccionar la BD de la lista de conexiones que aparece.

Seleccione el objeto raiz: si se conecta a un senidor de base de datos en el que se puede seleccionar
un objeto raiz, entonces aparece el cuadro de dialogo "Elegir el objeto raiz" (imagen siguiente). En
este dialogo puede seleccionar el objeto raiz del senidor, que es el objeto raiz que se cargara cuando
se utilice esta configuracion. Para terminar haga clic en Establecer objeto raiz.

b =

Elegir el objeto raiz @

Puede establecer el objeto raiz para la configuracion actual del ongen de
datoz de la baze de datoz. Una vez establecido el objeto raiz para una
cohfiguracion, va no podra cambiarlo,

Sino lo establece, deberd definillo en la aplicacion que wtlice v tendra la
pozibilidad de cambiarlo.

LSER -

E stablecer objeto raiz ] | Crnikir |

Si prefiere no seleccionar ningln objeto raiz (haciendo clic en el botén Omitir), podra seleccionar el
objeto raiz en el momento en que se cargue el recurso global.

Si es necesario, defina mas configuraciones: especifique un recurso de base de datos por cada
configuracion que necesite (es decir, repita los pasos 3, 4 y 5 tantas veces como configuraciones
necesite). Puede anadir una configuracion nueva a la definicion de alias en todo momento.

Guarde la definicién de alias: en el cuadro de dialogo "Recurso global" haga clic en Aceptar para
guardar como recurso global el alias y todas sus configuraciones. El recurso global aparecera en el
cuadro de dialogo "Administrar recursos globales".
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9.2 Usar recursos globales

Hay varios tipos de recursos globales (de tipo archivo, carpeta y base de datos). Algunos casos de uso de los
recursos globales en Authentic Desktop se describen aqui: Archivos y carpetas a

Selecciones que determinan el recurso que se utiliza

Hay dos selecciones generales que determinan qué recursos globales se pueden usar en general y cudles se
pueden usar en cada momento:

e El archivo XML de recursos globales seleccionado en el cuadro de dialogo Recurso globalm. Las
definiciones de recursos globales presentes en el archivo XML de recursos globales estan a
disposicion de todos los archivos que estén abiertos en la aplicacion. Las Unicas definiciones
disponibles son las del archivo XML de recursos globales. Puede cambiar de archivo XML de recursos
globales cuando quiera y las definiciones del nuevo archivo activo sustituyen inmediatamente a las del
archivo activo anterior. Por tanto, el archivo XML de recursos globales activo determina: (i) qué
recursos globales se pueden asignar y (ii) qué recursos globales se pueden buscar (p. €]. si se asigna
un recurso global de un archivo XML de recursos globales, pero en el archivo XML de recursos globales
activo no hay ningun recurso global que se llame asi, entonces no se puede buscar el recurso global,
o alias, asignado).

e La configuracién activa seleccionada en la opcidon de menu . Al hacer clic en este comando (o en la
lista desplegable de la barra de herramientas) aparecen las configuraciones de todos los alias. Si
selecciona una configuracion, la configuracion es la configuracién activa para toda la aplicacion. Es
decir, cuando se usa un recurso global (o alias), se carga el recurso correspondiente a la configuracion
activa del alias usado. La configuracion activa se aplica a todos los alias usados. Si un alias no tiene
una configuracion que se llame como la configuracién activa, entonces se usa la configuracion
predeterminada de ese alias. La configuracion activa no es relevante a la hora de asignar recursos.
Sélo es importante a la hora de utilizar los recursos.

9.21 Asignar archivos y carpetas

Los recursos globales de tipo archivo no se asignan igual que los recursos globales de tipo carpeta. En los
casos de uso que damos como ejemplo y que aparecen en este apartado, al hacer clic en el botén
Cambiar a recursos globales aparece el cuadro de dialogo "Abrir recurso global" (imagen siguiente).
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P o)

Abrir ==
Hecurzos globales: ||§
=[] Archivos s
e (7] AnimalTypesQuery
=l % Carpetas
e |E| Company
4 2
|‘-.fglver al cuadro de didlogo del archivnl |Eaml:uiar allRL Ahirir Cancelar

Administrar recursos globales: abre el cuadro de didlogo Administrar recursos
globales @

Si selecciona un archivo en este cuadro de dialogo, se asigna el archivo seleccionado. Si selecciona una
carpeta, aparece un cuadro de dialogo "Abrir" donde puede examinar la carpeta para buscar el archivo
deseado. La ruta de acceso al archivo seleccionado es relativa al recurso de carpeta. Por tanto, si un recurso
global de tipo carpeta tuviese dos configuraciones, cada una apuntando a una carpeta diferente, se podrian
seleccionar dos archivos con el mismo nombre pero ubicados en carpetas diferentes. Esto puede ser muy util
durante la fase de pruebas, por ejemplo.

Puede cambiar al cuadro de dialogo del archivo o al de la URL con solo pulsar el boton correspondiente. El
icono Administrar recursos globales situado en la esquina superior derecha abre el cuadro de dialogo

Administrar recursos globales ‘@.

Casos de uso
Puede usar recursos globales de tipo archivo y carpeta en estos casos:

e Al abrir recursos globales

e Al guardar un archivo como recurso global
e En transformaciones XSLT

Abrir recursos globales

Puede abrir recursos globales en Authentic Desktop con el comando Archivo | Abrir (Cambiar a recursos
globales). Si se trata de un recurso global de tipo archivo, el archivo se abre directamente. Si se trata de
un recurso global de tipo carpeta, entonces aparece un cuadro de dialogo "Abrir" donde puede examinar la
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carpeta seleccionada y buscar el archivo deseado. Una ventaja de editar archivos a través de recursos globales
es que los archivos relacionados se pueden guardar en configuraciones de un recurso global y para abrirlos
basta con cambiar de configuracién. Recuerde guardar los cambios realizados en el archivo antes de cambiar
de configuracion.

Guardar un archivo como recurso global

Los archivos recién creados se pueden guardar como recurso global. También puede abrir un archivo ya
existente y guardarlo como recurso global. Al hacer clic en los comandos Archivo | Guardar o Archivo |
Guardar como aparece el cuadro de dialogo "Guardar". Pulse el boton Cambiar a recursos globales para
acceder a los recursos globales disponibles (imagen siguiente), es decir, los alias definidos en el archivo XML
de recursos globales actual.

- o)

Guardar como

[
Recurzos globales: IEI

= fﬂ Archivos

o {7] AnimalTypesQuery
= i Carpetas

... [ Company

Yaolver al cuadm de didlogo del archivnl |Eaml:|iar a LIHL| auardar Cancelar

Seleccione un alias y pulse el botdon Guardar. Si el alias es un alias de archivo® el archivo se guarda
directamente. Si el alias es un alias de carpeta, entonces aparece un cuadro de dialogo donde debe
escribir el nombre con el que desea guardar el archivo. En ambos casos, el archivo se guarda en la ubicacién

que se definid para la configuracién activa actual @

Nota: cada configuracion apunta a una ubicacién de archivo concreta, que se indica en la definiciéon de la
configuracion. Si el archivo que desea guardar como recurso global no tiene la misma extension de
archivo que el archivo guardado en la ubicacion de archivo de la configuracién, entonces puede haber
errores de edicion y validacion al abrir este recurso global en Authentic Desktop. EI motivo es que, al
abrir el archivo, Authentic Desktop asume el tipo de archivo indicado en la definicion de la
configuracion.

Transformaciones XSLT
Al hacer clic en los comandos XSL/XQuery | Transformacién XSL XSL/XQuery | Transformacién

XSL-FO & aparece un cuadro de didlogo en el que puede buscar el archivo XSLT y XML pertinentes. Haga
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clic en el boton Examinar y después en el botén Cambiar a recursos globales. Aparece el cuadro de
dialogo "Abrir" (ver primera imagen de este agartado). Para la transformacién se usa el archivo asociado a
la configuracién activa del recurso global seleccionado en este dialogo.

9.2.2 Cambiar de configuracion

En la aplicacién no puede haber mas de una configuracion activa al mismo tiempo y la configuracién activa

afecta a toda la aplicacion. Esto quiere decir que la configuracién activa esta activa para todos los alias en

todos los archivos que estén abiertos en la aplicacion y en todas las conexiones a origenes de datos. Si un
alias no tiene una configuracion con el nombre de la configuracidn activa, entonces se usa la configuracion

predeterminada (Default) de dicho alias.

Hay dos maneras de cambiar de configuracion activa:

e Con el comando de menu Herramientas | Configuraciéon Activa, donde puede seleccionar qué
configuracion que desea usar.

e En el cuadro combinado de la barra de herramientas Recursos globales (imagen siguiente), donde
puede seleccionar la configuracion deseada.

Default =

De este manera, al cambiar de configuracién activa, puede cambiar los archivos de origen que se asignaron a
través de recursos globales.
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10 Control de cédigo fuente

La funcién de control de cédigo fuente de Authentic Desktop funciona con la API del complemento Microsoft
Source Control (antes conocido como MSSCCI), versiones 1.1, 1.2 y 1.3. Gracias a esta API podra ejecutar
comandos de control de cédigo fuente como Proteger y Desproteger desde Authentic Desktop directamente
con practicamente cualquier control de codigo fuente que permita la conexién a clientes nativos o de terceros a
través de la API del complemento Microsoft Source Control.

Puede usar cualquier complemento comercial o libre que sea compatible con la API del complemento
Microsoft Source Control y puede conectarse a todos los sistemas de control de versiones compatibles (ver

lista de sistemas de control de codigo fuente comgatib/es).

Instalar y configurar el proveedor de control de cédigo fuente
Para ver los proveedores de control de codigo fuente que estan disponibles en el sistema:

1. Haga clic en Opciones en el menu Herramientas.
2. Haga clic en la seccion Control de cédigo fuente.

Los complementos de control de cddigo fuente que sean compatibles con la API del complemento Microsoft
Source Control apareceran en la lista desplegable Complemento actual de control de cédigo fuente.

Complemento actual de control de codigo fuente:

Jalindi lgloo v] IOpciones avanzadas...

|d. de inicio de sesion (Jalindi lgloo):
Administrador

Realizar actualizaciones de estado en segundo plano cada 500 ms
Mostrar mensajes de salida del complemento

[] Obtener toda al abrir un proyecto

[] Proteger todo al cemar un proyecto

[] Mo mostrar &l cuadro de didlogo Desproteccisn al desproteger elementos
[] Mo mostrar el cuadro de didlogo Proteccidn al proteger elementos

[] Martener elementos desprotegidos cuando se protejan o afiadan elementos

[| Crear y usar archivos de instantanea automaticamente (para fusidn a tres bandas)

5i se ocultaron los didlogos al seleccionar Mo volver a mostrar”, =
haga clic en "Restaurar” para poder valver a verlos.

Si no se encuentra ningln complemento compatible en el sistema, aparece este mensaje:

"No se Registration of installed source control providers could not be found or is
incomplete."

Algunos sistemas de control de cédigo fuente no instalan el complemento de control de cédigo fuente
automaticamente. En este caso debera instalar el complemento por separado. Authentic Desktop espera que
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los complementos compatibles con la APl del complemento Microsoft Source Code Control estén instalados
bajo esta entrada del registro del sistema operativo:

HKEY LOCAL MACHINE\SOFTWARE\SourceCodeControlProvider\InstalledSCCProviders

Tras la instalacién, el complemento aparecera automaticamente en la lista de complementos disponibles de
Authentic Desktop.

Acceso a los comandos de control de codigo fuente

Los comandos para trabajar con el control de cédigo fuente estan en el menu Proyecto | Control de cédigo
fuente.

Problemas de rendimiento y recursos

Algunas bases de datos de control de codigo fuente de gran tamafio pueden crear problemas con recursos y
de rendimiento cuando realicen actualizaciones automaticas de estado en segundo plano.

Para aumentar la velocidad del sistema puede deshabilitar (o0 aumentar el intervalo de) la opcién Realizar
actualizaciones de estado en segundo plano cada....segundos de la seccion Control de cdédigo fuente del
cuadro de dialogo "Opciones" (Herramientas | Opciones).

Nota: Ila version de 64 bits de Authentic Desktop es compatible automaticamente con todos los programas
de control de cédigo fuente de 32 bits que se enumeran en esta documentacion. Cuando usa una
version de 64 bits de Authentic Desktop con un programa de control de cédigo fuente de 32 bits, la
opcion Realizar actualizaciones de estado en segundo plano cada....segundos se deshabilita
automaticamente y no se puede seleccionar.

Comparacion de datos con Altova DiffDog

Muchos sistemas de control de cédigo fuente (como Git y TortoiseSVN) se pueden configurar para usar la
herramienta de comparacion Altova DiffDog. Para mas informacion consulte la documentacién de Altova
DiffDog y el sitio web de Altova.
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10.1

Configurar el control de cédigo fuente

El mecanismo para configurar el control de cédigo fuente y poner archivos de un proyecto de Authentic
Desktop bajo control de cédigo fuente se describe a continuacion:

1.

Instale un programa de control de cédigo fuente compatible, si todavia no tiene uno instalado (puede
consultar la lista de Sistemas de control de cédigo fuente compatibles ). Configure la BD del control
de cddigo fuente (repositorio) donde desea guardar su trabajo.

Cree una carpeta local de la copia de trabajo donde se guardaran los archivos de trabajo que desea
poner bajo control de cédigo fuente. La carpeta que contiene todas sus carpetas y archivos de la copia
de trabajo se llama carpeta local. La ruta de acceso de la carpeta local se denomina ruta de acceso
local. La carpeta se enlazara a una carpeta determinada del repositorio.

En su aplicaciéon de Altova cree una carpeta de proyecto de la aplicacion donde debe anadir los
archivos que desea poner bajo control de cédigo fuente. El proyecto de la aplicacion es una
organizacion abstracta de los archivos. Los archivos del proyecto hacen referencia a archivos fisicos
guardados en la carpeta local..

En la BD del sistema de control de cédigo fuente (conocida también como repositorio) se crea una
carpeta que esta enlazada a la carpeta local. Esta carpeta (denominada carpeta enlazada) es una
réplica de la estructura de la carpeta local. De este modo los archivos que se ponen bajo control de
cadigo fuente se colocan en el puesto correcto dentro de la jerarquia de archivos. La carpeta enlazada
se suele crear cuando se agrega por primera vez un archivo o un proyecto de la aplicacién al control
de cddigo fuente. Para mas informacién sobre la estructura de carpetas del repositorio, consulte el
apartado Proyecto de la aplicacién.

Los archivos del proyecto se afiaden al control de cddigo fuente con el comando Proyecto | Control
de codigo fuente | Agregar al control de codigo fuente. Cuando se agrega por primera vez un
proyecto o un archivo del proyecto por primera vez, se crea la carpeta enlazada.

Las operaciones de control de codigo fuente, como la proteccién o desproteccion de archivos, se
realizan con los comandos del submenu Proyecto | Control de cédigo fuente. Estos comandos se
describen en el apartado Menu Proyecto de la Referencia del usuario.

Nota: si desea cambiar de proveedor de control de codigo fuente, puede hacerlo de dos maneras diferentes: (i)

en el cuadro de dialogo "Opciones" (Herramientas | Opciones | Control de cédigo fuente @) o (ii)

en el cuadro de dialogo "Cambiar control de cédigo fuente" (Proyecto | Control de cédigo fuente |
Cambiar control de cédigo fuente).
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10.2 Sistemas de control de cédigo fuente compatibles

A continuacion puede ver una lista con todos los senidores de control de cédigo fuente compatibles con
Authentic Desktop, junto con sus correspondientes clientes de control de cédigo fuente. La lista esta ordenada
alfabéticamente.

Notas:

e Altova ha implementado la API del complemento Microsoft Source Control (versiones 1.1, 1.2y 1.3) en
Authentic Desktop y ha probado la compatibilidad con los controladores y sistemas de control de
versiones de la lista que aparece a continuacion. Altova seguira ofreciendo compatibilidad con estos
productos cuando se actualicen.

e Los clientes de control de codigo fuente que no aparecen en la lista pero que implementan la API del
complemento Microsoft Source Control también deberian funcionar con Authentic Desktop.

Sistema de control de cédigo fuente Clientes de control de cédigo fuente
AccuRev 4.7.0 Windows AccuBridge for Microsoft SCC 2008.2

Bazaar 1.9 Windows Aigenta Unified SCC 1.0.6

Borland StarTeam 2008 Borland StarTeam Cross-Platform Client 2008 R2

Codice Software Plastic SCM Professional Codice Software Plastic SCM Professional 2.7.127.10 (SCC
2.7.127.10 (Server) Plugin)

Collabnet Subversion 1.5.4 Aigenta Unified SCC 1.0.6
PushOK SVN SCC 1.5.1.1
PushOK SVN SCC x64 versién 1.6.3.1

TamTam SVN SCC 1.2.24

ComponentSoftware CS-RCS (PRO) 5.1 ComponentSoftware CS-RCS (PRO) 5.1

Dynamsoft SourceAnywhere for VSS 5.3.2 Dynamsoft SourceAnywhere for VSS 5.3.2 Client
Standard/Professional Server

Dynamsoft SourceAnywhere Hosted Dynamsoft SourceAnywhere Hosted Client (22252)

Dynamsoft SourceAnywhere Standalone 2.2 | Dynamsoft SourceAnywhere Standalone 2.2 Client
Server

Git PushOK GIT SCC plug-in (consulte Control de cédigo fuente
con Git @ )

IBM Rational ClearCase 7.0.1 (LT) IBM Rational ClearCase 7.0.1 (LT)

March-Hare CVSNT 2.5 (2.5.03.2382) Aigenta Unified SCC 1.0.6

March-Hare CVS Suite 2008 Jalindi Igloo 1.0.3

March-Hare CVS Suite Client 2008 (3321)
PushOK CVS SCC NT 2.1.2.5

PushOK CVS SCC x64 version 2.2.0.4

TamTam CVS SCC 1.2.40
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Sistema de control de cédigo fuente

Clientes de control de cédigo fuente

Mercurial 1.0.2 for Windows

Sergey Antonov HgSCC 1.0.1

Microsoft SourceSafe 2005 with CTP

Microsoft SourceSafe 2005 with CTP

Microsoft Visual Studio Team System
2008/2010 Team Foundation Server

Microsoft Team Foundation Server 2008/2010 MSSCCI
Provider

Perforce 2008 P4S 2008.1

Perforce P4V 2008.1

PureCM Server 2008/3a

PureCM Client 2008/3a

QSC Team Coherence Server 7.2.1.35

QSC Team Coherence Client 7.2.1.35

Reliable Software Code Co-Op 5.1a

Reliable Software Code Co-Op 5.1a

Seapine Surround SCM Client/Senrver for
Windows 2009.0.0

Seapine Surround SCM Client 2009.0.0

Serena Dimensions Express/CM 10.1.3 for

Win32 Sener

Serena Dimensions 10.1.3 for Win32 Client

Softimage Alienbrain Server 8.1.0.7300

Softimage Alienbrain Essentials/Advanced Client 8.1.0.7300

SourceGear Fortress 1.1.4 Server

SourceGear Fortress 1.1.4 Client

SourceGear SourceOffsite Server 4.2.0

SourceGear SourceOffsite Client 4.2.0 (Windows)

SourceGear Vault 4.1.4 Server

SourceGear Vault 4.1.4 Client

VisualSVN Senrver 1.6

Aigenta Unified SCC 1.0.6
PushOK SVN SCC 1.5.1.1
PushOK SVN SCC x64 versién 1.6.3.1
TamTam SVN SCC 1.2.24
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10.3 Carpeta de trabajo local

Los archivos con los que trabajara se deberian guardar en una jerarquia dentro de la carpeta local de la copia
de trabajo:

Carpeta local de la copia de trabajo
|

| -— MiProyecto.spp

| -— QuickStart

| | --— QuickStart.css

| | -— QuickStart.xml

| | -— QuickStart.xsd

| -— Grouping

| | -- Persons

| | | —- Persons.xml

El archivo de proyecto de la aplicacién (archivo . spp) esta por lo general dentro de la carpeta local de la copia
de trabajo (ver ejemplo anterior).

Cuando uno de los archivos de esta carpeta (copia de trabajo) se ponen bajo control de cédigo fuente, la
estructura de la carpeta local de la copia de trabajo se reproduce por completo o parcialmente en el

repositorio. Por ejemplo, si el archivo persons.xml de la carpeta local del ejemplo anterior se pone bajo control
de cddigo fuente, entonces su ruta de acceso en el repositorio seria esta:

[CarpetaRepositorio] /MiProyecto/Grouping/Persons/Persons.xml

La carpeta MiProyecto de la carpeta del repositorio esta enlazada a la carpeta local. Por lo general tendra el
nombre del proyecto, pero puede ponerle otro nombre si quiere.

Si se pone bajo control de cédigo fuente todo el proyecto de la aplicacion (seleccione el nombre del proyecto
en la ventana Proyecto y pdngalo bajo control de cddigo fuente), entonces se recrea toda la estructura de la
carpeta local en el repositorio.

Nota: los archivos que estan fuera de la carpeta local de la copia de trabajo se pueden afadir al proyecto de
la aplicacién. Pero dependiendo del sistema SCS que utilice podra poner esos archivos bajo control de
cadigo fuente o no. Algunos sistemas de control de cédigo fuente tienen problemas a la hora de poner
en el repositorio archivos situados fuera de la carpeta local. Por tanto, recomendamos que guarde en
la carpeta local todos los archivos que quiera poner bajo control de cédigo fuente.
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10.4 Proyecto de la aplicaciéon

Cree o cargue el proyecto de su aplicacion de Altova que quiere poner bajo control de cddigo fuente. Si desea
poner un solo archivo bajo control de codigo fuente, este archivo debe estar incluido en el proyecto (porque al
control de coédigo fuente solamente se puede acceder desde un proyecto).

Por ejemplo, imagine que trabaja con un proyecto de la aplicacion XMLSpy. Las propiedades del proyecto
estan guardadas en un archivo . spp. En la aplicacion, el proyecto se muestra en la ventana Proyecto (imagen

siguiente). El proyecto de la imagen se llama MiProyecto y sus propiedades estan guardadas en el archivo
MiProyecto.spp.

Proyecto 4

@ MiProyecto
YAy Archivos XML
Perzone.xml

QuickStart.xml

BB Archivos HTML
QuickStart.cas
Elﬁ Esguemas/DTD
[} QuickStart xsd

Puede poner bajo control de cédigo fuente el proyecto entero (todos sus archivos) o solamente algunos
archivos del proyecto. Solamente se pueden poner bajo control de cédigo fuente los archivos que
estan incluidos en el proyecto. Por tanto, para poner archivos bajo control de cédigo fuente, antes debe
agregarlos al proyecto. El archivo de proyecto (archivo . spp) se pone bajo control de cédigo fuente
automaticamente cuando uno de sus archivos se ponen bajo control de cédigo fuente.

El proyecto y sus archivos se ponen bajo control de cédigo fuente con el comando Proyecto | Control de
codigo fuente | Agregar al control de cédigo fuente (ver el apartado siguiente).

No obstante, recuerde que la estructura de la carpeta del repositorio no se corresponde a la estructura de la
carpeta del proyecto (imagen anterior) sino a la estructura de la carpeta local de la copia de trabaio (ver
mas abajo). En el ejemplo siguiente observe que la estructura de la carpeta MiProyecto del repositorio se
corresponde con la de la carpeta local de la copia de trabajo. Observe también que la carpeta enlazada esta
dentro de la carpeta del repositorio.

Carpeta local de la copia de trabajo Repositorio

| |

|-- MiProyecto.spp |-- MiProyecto (enlazada a la copia
local)

|-= QuickStart | |-- MiProyecto.spp

| | -— QuickStart.css | | -— QuickStart

| | -— QuickStart.xml | | | -— QuickStart.css

| | -— QuickStart.xsd | | | == QuickStart.xml

| -— Grouping | | | -— QuickStart.xsd
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| | -- Persons | | -— Grouping
| | | —-— Persons.xml | | | —-— Persons
| | | | -— Persons.xml

Nota: un proyecto de la aplicacion puede contener carpetas de proyecto (verdes) o carpetas externas
(amarillas). Solamente puede poner bajo control de cédigo fuente archivos que estén dentro de
carpetas de proyecto (verdes). Los archivos de las carpetas externas no se pueden poner bajo control
de cddigo fuente.

Nota: los archivos que estan fuera de la carpeta local de la copia de trabajo se pueden afadir al proyecto de
la aplicacién. Pero dependiendo del sistema SCS que utilice podra poner esos archivos bajo control de
cadigo fuente o no. Algunos sistemas de control de cédigo fuente tienen problemas a la hora de poner
en el repositorio archivos situados fuera de la carpeta local. Por tanto, recomendamos que guarde en
la carpeta local todos los archivos que quiera poner bajo control de cédigo fuente.
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10.5 Agregar al control de cédigo fuente

Cuando se agrega el proyecto al control de cédigo fuente se crean automaticamente los enlaces
correspondientes y la estructura del repositorio antes de poner el archivo de proyecto (archivo . spp) o los
archivos bajo control de cdédigo fuente. A continuacién explicamos como agregar el proyecto al control de
cadigo fuente.

Seleccione el proyecto en la ventana Proyecto (imagen siguiente) y asegurese de que esta resaltado el titulo
del proyecto (como en la imagen). También puede seleccionar uno o varios archivos. Si afiade un archivo al
control de cédigo fuente, se afiade también el archivo de proyecto (archivo . spp).

Proyecto =
@ MiProyecto
YAy Archivos XML
P Persons.xml
CQuickStart.xml
By Archivos HTML
- CickStart.ces
"By Esquemas/DTD
[ QuickStart xsd

Después seleccione el comando Proyecto | Control de cédigo fuente | Agregar al control de cédigo
fuente. Aparecen los cuadros de didlogo de conexién y configuracion de sus sistema de control de cédigo
fuente. (Para cambiar de sistema haga clic en Proyecto | Control de cédigo fuente | Cambiar control de
codigo fuente.)

Siga las instrucciones del sistema de control de cédigo fuente para realizar la conexién y configurar las
opciones. Cuando termine, los archivos que selecciond y el archivo de proyecto (archivo .spp) aparecen en el
cuadro de dialogo "Agregar al control de cadigo fuente" (imagen siguiente). Seleccione los archivos que desea
agregar y pulse el boton Aceptar.

© 2016-2022 Altova GmbH Altova Authentic 2023 Desktop



130 Control de codigo fuente

Agregar al control de codigo fuente

-

Archivoz

ChLocalVorkspace\WMyProject. =pp
ChLocalVorkspace\QuickStartQuickStart.ces
CALocalMorkspace\QuickStartQuickStart =mil
CALocalvorkspace\QuickStartvQuickStart xsd
4 I

b antener dezprotegidos
Comentario

CALocalorkspacel\Grouping\Persons\Persons. xmil

Control de codigo fuente - Agregar al control de cadigo fuente

[ Aoeptar

| Cancelar

| Seleccionar toda

Los archivos se afiadiran al repositorio y estaran protegidos o desprotegidos dependiendo de si marcé o no la

casilla Mantener desprotegidos.

Notas de configuracion

Puede que se solicite crear una carpeta para el proyecto en el repositorio (si todavia no se cred). La carpeta
local de la copia de trabaio@ estara enlazada a esta carpeta del repositorio (ver efemplo siguiente).

Carpeta local de la copia de trabajo

Repositorio

|

| -- MiProyecto.spp

local)

| -— QuickStart

| |-— QuickStart.css

| | -— QuickStart.xml

| | == QuickStart.xsd

| -— Grouping

| | -- Persons

| | | -- Persons.xml

|-- MiProyecto (enlazada a la copia

Por ejemplo, aqui puede ver el cuadro de didlogo de configuracién de Jalindi

ruta de acceso de la carpeta del repositorio.

MiProyecto.spp
QuickStart

|-— QuickStart.css

| -— QuickStart.xml

| -— QuickStart.xsd
Grouping

| —— Persons

| | —- Persons.xml

Igloo. ElI campo CVSROOT es la

Altova Authentic 2023 Desktop
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.

Create or connect CV5 module and repository

Repositon
CWSROOT C:hyRepozitarny

Click on create to make a repozitony in the path specified

Maodule
Cy'S Module  MyProject

Yendor Altova GmbH

Local Path iz not connected to CVS. Press create or connect

Local Path ChLocahvorkspace

-

Create

Check

Create
Connect

Check.

Cloze

g Bl |

En la imagen anterior, la ruta de acceso local se corresponde con la ruta de acceso del médulo CVS

MiProyecto.
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10.6 Trabajar con control de cédigo fuente

Para trabajar con control de cddigo fuente seleccione el proyecto, una carpeta de proyecto o un archivo del
proyecto en la ventana Proyecto (imagen siguiente) y seleccione un comando del menu Proyecto | Control de
codigo fuente. Los comandos Proteger y Desproteger también estan disponibles en el menu contextual
que aparece al hacer clic con el botén derecho en las entradas de la ventana Proyecto.

Proyecto =
@ MiProyecto

E1ES Archivos XML

Perzonz.xml

e (uickStart.=mil
By Archivos HTML
- QuickStart.cas
El&] Esquemas/DTD
[l QuickStart xsd

En esta seccion describimos las caracteristicas principales del control de cddigo fuente:

Agregar o quitar del control de cédigo fuente
Proteger, Desproteger

Obtener archivos como archivos de solo Iectura
Copiar y compartir desde el control de cédigo fuente
Cambiar control de cédigo fuente

Los demas comandos del menu Proyecto | Control de codigo fuente se describen en la Referencia del
usuario®. Para mas informacién consulte la documentacion de sus sistema de control de caodigo fuente.

10.6.1 Agregar o quitar del control de cédigo fuente

Agregar

Después de anadir un proyecto al control de cédigo fuente, puede afadir archivos o grupos de archivos al
sistema de control. Seleccione el archivo en la ventana Proyecto y haga clic en el comando Proyecto |
Control de cédigo fuente | Agregar al control de cddigo fuente. Para seleccionar varios archivos
mantenga pulsada la tecla Ctrl mientras hace clic en los archivos que desea afiadir. Si ejecuta el comando en
una carpeta de proyecto (de color verde), entonces se agregan al control de cédigo fuente todos los archivos y
subcarpetas de la carpeta.
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Proyecto =
@ MiProyecto
“EIES Archives XML
- fl Persons xmi
e uickStart.=mi
By Archivos HTML
- CQuickStart.ces
Elﬁ Ezquemas/OTD
[} QuickStart xsd

Cuando se agregan archivos al control de cddigo fuente, la jerarquia de la carpeta local se copia al

repositorio (no la jerarquia de la carpeta de proyecto). Es decir, si un archivo esta en una subcarpeta de la
carpeta local, entonces se crean en el repositorio la carpeta primaria y las demas carpetas antecesoras del
archivo.

Cuando se anade el primer archivo de un proyecto al control de cédigo fuente, se crean los enlaces
correspondientes en el repositorio y se afiade automaticamente el archivo de proyecto (archivo . spp). Para
mas informacion consulte el apartado Agregar al control de cédigo fuente @ .

Simbolos de control de cédigo fuente
Las carpetas y los archivos aparecen con un icono diferente dependiendo de su estado:

@ Protegido. Se puede desproteger.

@ Desprotegido por otro usuario. No se puede desproteger.

[ Desprotegido localmente. Se puede editar y proteger.

Quitar

Para quitar un archivo del control de cédigo fuente, selecciénelo y haga clic en el comando Proyecto | Control
de cédigo fuente | Quitar del control de cédigo fuente. También puede quitar: (i) archivos de una carpeta
de proyecto ejecutando el comando sobre la carpeta y (ii) todo el proyecto, ejecutando el comando sobre el
proyecto.

10.6.2 Proteger, desproteger

Tras poner un archivo de proyecto bajo control de codigo fuente, puede desprotegerlo o protegerlo. Para ello
seleccione el archivo (en la ventana Proyecto) y seleccione el comando pertinente en el menu Proyecto |
Control de cédigo fuente, es decir Desproteger o Proteger.

Cuando se desprotege un archivo, se pone una copia del archivo del repositorio en la carpeta local. Los
archivos desprotegidos se pueden editar. Si un archivo que estéa bajo control de codigo fuente no se

© 2016-2022 Altova GmbH Altova Authentic 2023 Desktop



134 Control de codigo fuente Trabajar con control de cédigo fuente

desprotege, no se puede editar. Después de editar el archivo, los cambios se pueden guardar en el repositorio
protegiendo el archivo. Incluso si no guarda el archivo, al protegerlo se guardan los cambios en el repositorio.
El icono del archivo indica si esta desprotegido o protegido.

Las carpetas y los archivos aparecen con un icono diferente dependiendo de su estado:

@ Protegido. Se puede desproteger.

@ Desprotegido por otro usuario. No se puede desproteger.

= Desprotegido localmente. Se puede editar y proteger.

Si selecciona el proyecto o una carpeta del proyecto, se seleccionan todos los archivos del objeto
seleccionado. Para seleccionar varios objetos (archivos y carpetas) pulse la tecla Ctrl mientras hace clic en
los objetos. La imagen siguiente muestra un proyecto que se desprotegid. Después se protegié el archivo
ExpReport.xml.

Proyecto =
MiProyecto
HIEy Archivos XML

-------- fima ExpReportxmi
........ f@ma NanonuliOrg.xmi

By Archivos HTML
: AddressLast htmi

........ Company.html

Obtener archivos como archivos de solo /ectura

Guardar cambios y rechazar cambios

Recuerde que al proteger un archivo puede elegir si se protegen los cambios o no. Es decir, puede guardar los
cambios en el repositorio y seguir con el archivo desprotegido. Esto es muy util si desea guardar cambios
cada cierto tiempo y después seguir editando el archivo desprotegido.

Si desprotegidé un archivo y realizé cambios pero quiere rechazarlos por cualquier motivo, puede volver a la
version del documento guardada en el repositorio con solo hacer clic en el comando Proyecto | Control de
codigo fuente | Deshacer desproteccion.

Desproteger

El cuadro de dialogo "Desproteger" (imagen siguiente) sirve para: (i) seleccionar los archivos que desea
desproteger y (ii) seleccionar si se desprotege la version del repositorio o la version local.

Altova Authentic 2023 Desktop © 2016-2022 Altova GmbH



Control de cadigo fuente Trabajar con control de cédigo fuente 135

- =

Control de codigo fuente - Desproteger

Archivos [ Aceptar ]
waMLSpy20 IExamples\ExpReport.xml
vaMLSpy201 I Examples\ExpReport xst [ R ]
va{MLSpy2013Examples\NanonullCrg.xml
vaMLSpy201 3 ExamplesiTutoriahAddressLast. html I Seleccionar toda I
vatMLESpy201 3Examples\TutoriahCompany. html
vaMLSpy20133ExamplesiTutoriahCompany. xsl Opciohes avanzadas. .. I
4 ] 3

[7] Desprateger versidn local
LComentario

Proteger

El cuadro de dialogo "Proteger" (imagen siguiente) sirve para: (i) seleccionar los archivos que desea proteger y
(ii) mantener el archivo desprotegido.

i 1

Control de cadigo fuente - Proteger

Archivoz Aceptar ]
umentsiakovalMLSpy 201 3\Examples\ExpReport.xml
umentsiakoval{MLSpy 201 IExamples\ExpReport. xshit I Cancelar I
I Seleccionar todo I
1 L] r Diferenciasz. .

[] Mantener desprotegidos
Comentario

Nota: en estos dos cuadros de dialogo aparecen varios archivos si el objeto seleccionado (el proyecto o las
carpetas de proyecto) contienen varios archivos.
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10.6.3 Obtener archivos como archivos

de solo lectura

El comando Obtener (del menu Proyecto | Control de cédigo fuente) recupera los archivos del repositorio
como archivos de solo lectura. (Para poder editar un archivo, antes es necesario desprotegerlo.) El cuadro de
dialogo "Obtener" enumera los archivos del objeto (proyecto o carpeta) sobre el que se ejecutd el comando
Obtener (imagen siguiente). En el cuadro de dialogo puede marcar las casillas de los archivos que desea

recuperar.

Nota:
control de cédigo fuente permite esta opcién).

el comando Obtener carpetas sine para seleccionar subcarpetas del repositorio (si su sistema de

.

Control de cédigo fuente - Obtener

Archivog [ Aceptar

]

ovaM{MLSpy201 AExamples\ExpReport xmi

valXMLSpy2013\Examples\ExpReport xsk | Cancelar

ova X MLSpy201 3Examples\NanonuliCrg.xmi

mvaMLSpy201MExamplesiTutoriahAddressLast html | Seleccionar todo

ova W MLSpy201 3 ExamplesiTutoriahCompany. html

ova W MLSpy201 AExamplesi\TutoriahCompany.xsl

Cpciones avanzadas... |

il

Sabrescribir archivos modificados

Si quiere, puede sobrescribir los archivos desprotegidos modificados marcando la opcién Sobrescribir archivos
modificados situada en la parte inferior del cuadro de dialogo. Al hacer clic en Aceptar los archivos se

sobrescriben. Si alguno de los archivos sobrescritos esta abierto, aparece un aviso preguntando si desea volver
a cargar los archivos (botén Volver a cargar), cerrar los archivos (botdon Cerrar) o conservar la vista actual del

archivo (boton Cancelar).

-

Microsoft Visual Sourcesafe

."-I ChDocuments\Altova\ XML5py201 3\ Examples' ExpReportaml is
¥ checked cut, replace?

Apply to all items

-

==

Leave Help

J| |

| Replace |[ Merge || Cancel
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Opciones avanzadas

El cuadro de dialogo "Opciones avanzadas" (imagen siguiente) se abre con el botén Opciones avanzadas del
cuadro de dialogo "Obtener" (primera imagen de este apartado).

i =

Advanced Get Options @
Replace writable:
|'¢"Sk i | Cancel
Set timestamp:
|Current - | Make writable lLl

Aqui puede seleccionar (i) si reemplaza los archivos que se pueden escribir y que estan desprotegidos, (ii) la
marca de tiempo vy (iii) si la propiedad de solo lectura del archivo recuperado se cambia para que el archivo se
pueda escribir.

Obtener la version mas reciente

El comando Obtener la version mas reciente (del menu Proyecto | Control de cédigo fuente) recupera y
coloca en el directorio de trabajo la versién mas reciente de los archivos seleccionados del control de cddigo

fuente. Los archivos se recuperan como archivos de solo lectura y no estan desprotegidos. Este comando es
igual que el comando Obtener, la Unica diferencia es que no aparece el cuadro de dialogo "Obtener".

Si los archivos seleccionados estan desprotegidos, la accion que se toma dependera de lo que haga su
sistema de control en situaciones asi. Por lo general, el sistema de control de cédigo fuente le preguntara si
desea reemplazar el archivo desprotegido, combinarlo o dejarlo tal y como esta.

Nota: cuando seleccione este comando para una carpeta, el comando se aplica de forma recursiva. Esto
significa que se aplica a todos los archivos situados dentro de la carpeta actual.

10.6.4 Copiar y compartir desde el control de cédigo fuente

El comando Abrir desde el control de cédigo fuente crea un proyecto de aplicaciéon nuevo a partir de un
proyecto bajo control de cédigo fuente.

Estos son los pasos para crear el proyecto:

1. Dependiendo del sistema de control de codigo fuente que utilice, quizas sea necesario comprobar que

ningun archivo del proyecto esta desprotegido antes de crear un proyecto nuevo.

No es necesario tener abierto un proyecto en la aplicacion.

3. Seleccione el comando Proyecto | Control de cédigo fuente | Abrir desde el control de cédigo
fuente.

4. El sistema de control de cédigo fuente que tiene instalado muestra sus cuadros de dialogo de
verificacion y conexion. Conéctese al repositorio pertinente (es decir, a la carpeta enlazada del

repositorio que equivale a la carpeta Iocal).

N
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En el cuadro de didlogo que aparece (imagen siguiente) busque la carpeta local en la que desea copiar
el contenido de la carpeta del repositorio (a la que se acaba de conectar). En la imagen siguiente, por
ejemplo, la carpeta asociada del repositorio se llama MiProyecto y se representa con el signo $. La
carpeta local es C:\M20130326.

.- "

Create local project from Source5afe @

Create a new project in the folder:

C:\M20130326

SourceSafe project to download:

&f
=@
_d Additional
H [ Grouping
_ QuickStart

(0]4 | | Cancel | | Help |

Haga clic en OK. El contenido de la carpeta asociada (MiProyecto) se copiara a la carpeta local c:
\M20130326. y aparece un cuadro de didlogo pidiendo que seleccione el archivo de proyecto (archivo
.spp) que desea crear como proyecto nuevo.

Seleccione el archivo . spp que se copid a la carpeta local. En nuestro ejemplo, se trata del archivo
MiProyecto.spp Situado en la carpeta c:\M20130326. En la aplicacién se crea un proyecto nuevo
llamado MiProyecto y este proyecto aparece en la ventana Proyecto. Los archivos del proyecto estan
en la carpeta c:\M20130326.

Compartir desde el control de cédigo fuente

El comando Compartir desde el control de cédigo fuente esta disponible si su sistema de control de
cadigo fuente permite compartir contenido. Por ejemplo, puede compartir un archivo para que esté disponible
en varias ubicaciones locales. Si se realizan cambios en uno de estos archivos locales, los cambios se
reflejan en todas las versiones "compartidas" del archivo.

En la ventana Proyecto seleccione el proyecto (imagen siguiente) y después haga clic en Compartir desde el
control de codigo fuente.
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Proyecto =
@ MiProyecto

“EIES Archives XML
Perzsons.=xml
QuickStart.xm
By Archivos HTML
e QuickStart css
El&] Ezquemas/OTD

[} QuickStart xsd

Aparece el cuadro de dialogo "Share To [carpeta]" (imagen siguiente).

P o

Share to §/ ==
File to share: Projects:
QuickStart. xml &fQuickStart
Share
|| QuickStart. css = t.[j §f
B QuickStart xml L Additional
| QuickStart xed = [ Grouping

List files of type:
Relevant Masks (*.%) v] [| eranch after share

Ahora puede seleccionar los archivos que desea compartir. Primero seleccione en el panel derecho la carpeta
donde estan los archivos. Los archivos de la carpeta elegida aparecen en el panel izquierdo. Seleccione el
archivo que desea compartir (para seleccionar varios pulse la tecla Ctrl mientras hace clic en los archivos). Los
archivos seleccionados aparecen en el cuadro situado en la parte superior izquierda del dialogo. Los archivos
desaparecen del panel izquierdo. Haga clic en Share (compartir) y después en Close (cerrar) para copiar los
archivos seleccionados a la carpeta local compartida.

El nombre de la carpeta compartida aparece en el nombre del cuadro de dialogo. En la imagen anterior, por
ejemplo, se trata de la carpeta local (porque el signo $ representa la carpeta del repositorio a la que esta
enlazada la carpeta local). En el cuadro de dialogo "Cambiar control de cédigo fuente" puede ver y configurar la
carpeta compartida (imagen siguiente) cambiando la ruta de acceso local y el enlace de senvidor.
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- =

Cambiar control de cédigo fuente @
Ruta de acceso local:  CrhDocumentzhdliova E waminar...
Proweedor SCC: Microzoft Visual S ourceS afe Seleccionar...
Mombre del servidor: LA Enlazar...
Enlace del servidor: "$/MiProyecto”, BAssdss Desenlazar

|d. de inicio de =esidn;  SourceS afe

Conectada: v

Aceptar ] | Cancelar

Para mas informacion consulte la documentacion de su sistema de control de codigo fuente.

10.6.5 Cambiar control de cédigo fuente

El control de cddigo fuente se puede cambiar con dos comandos diferentes del menu Proyecto | Control de
cédigo fuente:

e Administrador del control de cédigo fuente, que abre el programa de control de codigo fuente y permite
configurar bases de datos y enlaces.

e Cambiar control de cédigo fuente, que abre el cuadro de didlogo del mismo nombre, donde puede
cambiar de sistema (ver la descripcion que aparece mas abajo).

El enlace actual es lo que usa el proyecto de aplicacion activo para conectarse a la BD del control de cédigo
fuente. Por tanto, en enlace actual debe ser correcto. Esto significa que el archivo de proyecto de la aplicacion
(archivo . spp) debe estar en la carpeta local y la carpeta enlazada del repositorio debe ser la base de datos
donde se almacenan los archivos de este proyecto. Por lo general, la carpeta enlazada y sus subcarpetas se
corresponden con la carpeta de la copia de trabajo local y sus subcarpetas.

En el cuadro de dialogo "Cambiar control de cédigo fuente" (imagen siguiente) puede cambiar el sistema de
control (Proveedor SCC), la carpeta local (Ruta de acceso local) y el enlace al repositorio (Nombre del servidor
y Enlace del servidor).

Las opciones solamente se pueden cambiar después de desenlazar el enlace actual. Para ello, pulse el boton
Desenlazar. Ahora puede editar las demas opciones.
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- =

Cambiar control de cédigo fuente @
Ruta de acceso local:  CrhDocumentzhdliova E waminar...
Proweedor SCC: Microzoft Visual S ourceS afe Seleccionar...
Mombre del servidor: LA Enlazar...
Enlace del servidor: "$/MiProyecto”, BAssdss Desenlazar

|d. de inicio de =esidn;  SourceS afe

Conectada: v

Aceptar ] | Cancelar

1. Con el botén Examinar puede buscar la carpeta local y con el botén Seleccionar puede seleccionar
uno de los sistemas de control de cédigo fuente instalados.

2. Después puede enlazar la carpeta local a una BD del repositorio. Para ello pulse el boton Enlazar.
Aparece el cuadro de didlogo de conexién de sus sistema de control.

3. Si escribié un Id. de inicio de sesion, este identificador se pasa al sistema de control. De lo contrario,

debera escribir sus datos de inicio de sesion en el didlogo de conexion.

Seleccione la BD del repositorio a la que desea enlazar esta carpeta local.

5. Cuando termine haga clic en Aceptar.

»
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10.7 Control de cédigo fuente con Git

Authentic Desktop es compatible con el sistema de control de versiones Git por medio de un complemento
externo llamado GIT SCC plug-in (http://www.pushok.com/software/qgit.html).

Cuando se redacté esta documentacion, la version del complemento GIT SCC plug-in era una version
experimental. Para usar el complemento es necesario registrarse con el autor del complemento.

El complemento GIT SCC permite trabajar con repositorios Git utilizando los comandos del menu Proyecto |
Control de cédigo fuente de Authentic Desktop. Recuerde que los comandos de este menu vienen de la API
del complemento Microsoft Source Control, cuyo disefio es diferente al de Git. Como consecuencia, el
complemento hace de intermediario entre las funciones tipo Visual Source Safe y las funciones de Git. Esto
significa, por un lado, que algunos comandos como Obtener la version mas reciente no estaran habilitados
cuando trabaje con Git. Por otro lado, hay acciones nuevas propias de Git que estan disponibles en el cuadro
de dialogo de administracioén del codigo fuente (Proyecto | Control de cédigo fuente | Administrador del
control de coédigo fuente en Authentic Desktop).

-

# PushOk Git SCC plug-in (C:\XMLSpyProjectl) = @3]
File Edit View Help
Rename Delete Details
Operations
f Full changes _ ‘.fL = Fetch changes . (F_ Push changes
B Getting chanaes from remote re..; W& Update your local reposttory fro... " | Sending changes to remote rep
. ".J, Publish repositony z?‘ Switch to branch " Merge branch
B Deploying of local repository to ... 4 j Go to another branct . .. Applying changes from another
[ oo s bt M 0 e 5 Mamasestom epostory

Systemn

(Op Punsetnse L W

LAl piug+n setings |

En el menu Proyecto | Control de cédigo fuente también encontrara los comandos mas frecuentes de Git.

Los diferentes apartados de esta seccién describen la configuracion inicial del complemento y el flujo de
trabajo basico:

e Habilitar Git con el complemento GIT SCC
e Agregar un proyecto al control de cédigo fuente de Git
e Clonar un proyecto desde el control de cédigo fuente de Git
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10.7 1 Habilitar Git con el complemento de control de cédigo
fuente

Para habilitar el control de codigo fuente de Git en Authentic Desktop es necesario tener instalado el
complemento externo PushOK GIT SCC plug-in, registrarse y seleccionarlo en la lista de proveedores de
control de cédigo fuente:

1. Descargue el archivo de instalacion del complemento desde el sitio web del autor
(http://www.pushok.com), ejecutelo y siga las instrucciones que aparecen en pantalla.

2. En el menu Proyecto de Authentic Desktop, haga clic en Proyecto | Control de cédigo fuente |
Cambiar de control de cédigo fuente y seleccione PushOk GITSCC. Si Push Ok GITSCC no
aparece en la lista de proveedores, es probable que la instalacion del complemento no finalizara
correctamente. Consulte la documentacion del autor para resolver este problema.

' =

Cambiar control de codigo fuente

Futa de acceso local  C:AProject] E waminar...

Proveedar SCC: PushOk GITSCC Seleccionar. ..

Maombre del servidar: Enlazar. ..

i,

Enlace del zervidar: Dezenlazar
|d. de inicio de sesion;

Conectada:

Aceptar | | Cancelar

3. Para terminar debe registrar el complemento haciendo clic en Registration. Siga los pasos del
asistente para terminar de registrar el complemento.

10.7.2  Agregar un proyecto al control de cédigo fuente de Git

Puede guardar proyectos de Authentic Desktop como repositorios de Git. La estructura de los archivos o
carpetas que afiada al proyecto se corresponderan con la estructura del repositorio Git.

Para agregar un proyecto al control de cédigo fuente de Git:

1. Compruebe que el proveedor de control de cddigo fuente seleccionado es PushOK GIT SCC Plug-in
(ver el gpartado anterior@).

Cree un proyecto nuevo con el comando de menu Proyecto | Crear proyecto.

3. Guarde el proyecto en una carpeta local (p. €j. C:\MyRepo\Project.spp).

4. Ahora haga clic en Proyecto | Control de cédigo fuente | Agregar al control de cédigo fuente.

N
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Control de codigo fuente - Agregar al control de cédigo fuente

Archivos

[ Aceptar ]

C:\MyRepo\Project.spp

bl antener desprotegidos
Comentario

Tenga en cuenta que puede dividir el provecto en vanios subproyectoz. Cada uno de loz
subproyectos e pueden agreqar al zsiztema de control de codigo fuente por separado. De este
modo, varioz programadores pueden trabajar en un dnico provecto.

| Cancelar |

| Seleccionar todo |

Haga clic en Aceptar.

- o

Please, enter the commit message

Adding a project to a Git repositony -

Do not ask for comments anymore

Recent comments._.. OK ] | Cancel

6. Escriba el texto del mensaje de confirmacién y haga clic en OK para agregar el proyecto al control de

cadigo fuente.

Ahora ya puede afadir archivos y carpetas al proyecto. Recuerde que todos los archivos y carpetas del
proyecto deben estar bajo la carpeta raiz del proyecto. Por ejemplo, si cred el proyecto en la carpetea c:

\MyRepo, entonces solamente podra afiadir al proyecto los archivos que estén bajo c:

\MyRepo. Si intenta

anadir archivos de proyecto que estén fuera de la carpeta raiz del proyecto, aparecera este mensaje de

adwertencia:

Sélo se pueden agregar archivos a una ubicacién bajo la raiz de enlace del proyecto (C:\MyRepo).
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10.7.3  Clonar un proyecto desde el control de cédigo fuente de Git

Los proyectos que ya estén en el control de cddigo fuente de Git (ver el apartado anterior@) se pueden abrir
desde el repositorio Git:

1. Compruebe que el proveedor de control de cédigo fuente seleccionado es PushOK GIT SCC Plug-in
(ver el apartado habilitar Git con complemento de control de codigo fuente GIT SCC).

2. Haga clic en Proyecto | Control de cddigo fuente | Abrir desde el control de cédigo fuente.

3. Escriba la ruta de acceso o la URL del repositorio fuente. Haga clic en el botéon Check para verificar la
ruta de acceso o la direccion URL.

- =

Open from Source Control Wizard

Specify source and destination
Fleaze specify url of GIT repository and local path where you want project to
be created.

Gl¥ |,

Source Repositony:
C\MyRepo - l:]

Check

Local Path:
CMGitClone -

a

[] Sourse from SWN repository

I Mext = ]l Cancel I

4. En el campo Local Path escriba la ruta de acceso de la carpeta local donde desea crear el proyecto y
haga clic en Next para continuar. Si la carpeta local ya existe (aunque esté vacia), aparece este
cuadro de dialogo preguntando si desea borrar totalmente la carpeta:

- "

Question 2

I."'_"‘.I Directory C:\GitClone already exists. It will be completely deleted. Do
' you wish to continue?

ves || Mo

5. Haga clic en Yes para confirmar y después en Next para continuar.
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-

Open from Source Control Wizard

Copying remote repository o local folder
Flease wait while GIT clone your repository to local folder

Gl¥ |,

Clone repository operation completed successfully.

Clane the repositony _ Ok, p

6. Siga los pasos del asistente hasta el final.
7. Al final aparece un cuadro de dialogo "Explorar" donde puede abrir el proyecto de Authentic Desktop

(archivo *.spp). Seleccione el archivo de proyecto para cargar el contenido del proyecto en Authentic
Desktop.
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11  Gestor de esquemas

El Gestor de esquemas XML es una herramienta que ofrece una forma centralizada de instalar y administrar
esquemas XML (DTDs para XML y esquemas XML) para usarlos en todas las aplicaciones de Altova
compatibles con XML, incluido Authentic Desktop.

e En Windows, el gestor tiene una interfaz grafica del usuario (imagen siguiente) a la que también puede
acceder desde la linea de comandos. (Las aplicaciones de escritorio de Altova solo estan disponibles
para Windows; consulte la lista siguiente.)

e EnLinux y macOS el Gestor de esquemas solo esta disponible en la linea de comandos. (Las
aplicaciones de escritorio de Altova estan disponibles para Windows, Linux y macOS; consulte la lista

siguiente.)
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s Gestor de esquemas XML x

(W] CBCR. - Country-by-Country Reporting o
[l CML - Chemical Markup Language

[] DAISY (DTD) - Document Type Definition files for the Digital Accessible Information System

[ DC - Qualified DC XML Schemas

[] DITA - OASIS Darwin Information Typing Architecture

[[] DITA (DTD) - OASIS Darwin Information Typing Architecture

= v DOCBOOK (DTD) - Docbook Markup Language
AML scherna files for the Docbook Markup Language.
https://docbock.org’

243
[l EPUB - Electronic Publication
||§| HL7w3 NE - Health Level 7 V3, Normative Edition
[ HR-XML - Human Resources Open Standards
[] J2EE (DTD) - Java 2 Platform Enterprise Edition DTDs
[[] NCAXML - National Coffee Association XML

= v NEWSML (DTD) - News Markup Language
Document Type Definition files for the Mews Markup Language.

hitps:/fwww.iptc.org/std/NewsML .2/
)12

= [+ NITF - News Industry Text Format
AML schema files for the Mews Industry Text Format. -

Se instalaran estos paquetes:
CBCR 2.0 - Country-by-Country Reporting
HL7w3 ME 2010 - Health Level 7 V3, Normative Edition

Seleccion de parche Borrar seleccion Eestablecer seleccion Aplicar Cancelar

Aplicaciones de Altova que funcionan con el Gestor de esquemas

Aplicaciones de escritorio (solo para Windows) | Aplicaciones de servidor (Windows, Linux,
macOS)

XMLSpy (todas las ediciones) RaptorXML Server, RaptorXML+XBRL Server

MapForce (todas las ediciones) StyleVision Server
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StyleVision (todas las ediciones)

Instalacion y desinstalacion del Gestor de esquemas
El Gestor de esquemas se instala automaticamente al instalar cualquiera de las aplicaciones de Altova
compatibles con XML o el Altova Mission Kit Enterprise Edition (véase la tabla de mas arriba).

También se elimina automaticamente si desinstala todas las aplicaciones de Altova compatibles con XML o el
Altova Mission Kit Enterprise Edition del equipo.

Caracteristicas de Gestor de esquemas
El Gestor de esquemas permite:

e Verlos esquemas XML que hay instaladas en su equipo y comprobar si hay versiones nuevas para
descargar.

e Descargar las versiones mas recientes de los esquemas XML independientemente del ciclo de
versiones de Altova. Altova guarda todos los esquemas en un sistema de almacenamiento en linea al
que tiene acceso el Gestor de esquemas y desde donde puede descargarlas tan pronto como estén
disponibles.

e Instalar o desinstalas cualquiera de las multiples versiones de un esquema en concreto (o todas ellas,
si las necesita).

¢ Un solo esquema XML representa un "paquete", pero puede tener dependencias en otros esquemas.
Al instalar o desinstalar un esquema, se detectan e instalan o desinstalan también automaticamente
todas sus dependencias. La interfaz grafica del usuario (o la linea de comandos, en su caso) le
informa cuando se afaden o eliminan esquemas.

e Los esquemas XML administradas con el Gestor de esquemas pueden usar el catalogo XML, que
permite resolver referencias a URI en documentos de instancia o esquema desde archivos locales, en
vez de a través de Internet.

e Todos los esquemas principales estan incluidos en Gestor de esquemas y se actualizan de forma
periddica a la version mas reciente. De esta forma puede administrar todos los esquemas desde un
punto comun y tenerlos siempre listos para las aplicaciones de Altova que las usan.

e Los cambios que se realizan en el Gestor de esquemas afectan a todos los productos de Altova que
estén instalados en ese equipo.

Funcionamiento

Altova mantiene un almacenamiento en linea donde guarda todos los esquemas XML de los productos de
Altova. Este almacenamiento se actualiza de forma periddica, por ejemplo, poco después de que las
organizaciones correspondientes publiquen las versiones nuevas de los esquemas respectivos. Al ejecutar
Gestor de esquemas desde la interfaz grafica del usuario aparece informacion sobre los esquemas mas
recientes disponibles en un cuadro de dialogo en el que puede \isualizarlos, instalarlos, actualizarlos o
desinstalarlos.

También puede instalar los esquemas de otra manera. En el sitio web de Altova

(https://www.altova.com/schema-manager) puede seleccionar el esquema y los esquemas dependientes de
este que quiere instalar. El sitio web prepara un archivo de tipo .altova_xmlschemas que puede descargary

que contiene la informacién sobre los esquemas seleccionados. Al hacer doble clic en este archivo o pasarlo a
Gestor de esquemas desde la linea de comandos como argumento del comando install “¥ Gestor de
esquemas instala los esquemas que contiene.
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Memoria caché local: seguimiento de esquemas
Independientemente de como se instalen los esquemas, toda la informacién sobre los esquemas instalados se

almacena en una ubicacioén centralizada de su equipo, el directorio caché. El directorio caché local esta en:

Windows C:\ProgramData\Altova\pkgs\.cache
Linux /var/opt/Altova/pkgs\.cache
macOS /var/Altova/pkgs

El directorio caché local se actualiza automaticamente de vez en cuando para que el estado mas actual del
equipo corresponda con el del almacenamiento en linea. Mas concretamente, el caché se actualiza:

al ejecutar el Gestor de esquemas.

al ejecutar Authentic Desktop por primera vez en un mismo dia natural.

si Authentic Desktop ya se esta ejecutando, el directorio caché se actualiza cada 24 horas.

también puede actualizar el caché local desde el almacenamiento en linea manualmente ejecutando el
comando de actualizacién uEdate@ desde la linea de comandos.

Si instala o desinstala esquemas, el directorio caché local se actualiza automaticamente con informacion
sobre los esquemas disponibles e instalados, ademas de con los propios archivos de esquema.

No modifique la memoria caché manualmente

El directorio caché local se mantiene automaticamente en base a los esquemas que instale o desinstale;
no debe modificarlo ni eliminarlo manualmente. Si necesita restaurar el Gestor de esquemas a su estado
original, ejecute el comando reset ™Z desde la linea de comandos y después ejecute el comando

initialize.
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11.1 Ejecutar el gestor de esquemas

Interfaz grafica del usuario
Hay varias formas de acceder a la IGU del Gestor de esquemas:

e Durante la instalacién de Authentic Desktop: al final del proceso de instalacion, seleccione la casilla
Invocar al Gestor de esquemas para acceder directamente a la IGU del gestor de esquemas XML. Con
él puede instalar esquemas durante el proceso de instalacién de su aplicacion de Altova.

e Después de la instalacién de Authentic Desktop: una vez haya instalado la aplicacién puede acceder
al Gestor de esquemas en cualquier momento desde el comando de menu Herramientas | Gestor de
esquemas XML.

e Mediante el archivo .altova_schemas que descargo del sitio web de Altova: haga doble clic en el
archivo para ejecutar Gestor de esquemas, que instalara los esquemas que haya seleccionado.

Cuando se abra la IGU del Gestor de esquemas (imagen siguiente) podra ver en ella los esquemas que ya se
han instalado. Si quiere instalar mas solo tiene que seleccionarlas, y al contrario si quiere desinstalar alguna.
Una vez haya terminado, puede aplicar los cambios. los esquemas que se vayan a instalar o desinstalar
apareceran resaltados y un mensaje le avisara de los cambios que esta a punto de hacer en la ventana
Mensajes, en la parte inferior de la ventana de Gestor de esquemas (véase imagen).
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s Gestor de esquemas XML x

(W] CBCR. - Country-by-Country Reporting o
[l CML - Chemical Markup Language

[] DAISY (DTD) - Document Type Definition files for the Digital Accessible Information System

[ DC - Qualified DC XML Schemas

[] DITA - OASIS Darwin Information Typing Architecture

[[] DITA (DTD) - OASIS Darwin Information Typing Architecture

= v DOCBOOK (DTD) - Docbook Markup Language
AML scherna files for the Docbook Markup Language.
https://docbook.org/

FALS
[] EPUB - Blectronic Publication

=l|m HLTw3 NE - Health Level 7 V3, Normative Edition
XML schema files for Health Level 7 V3 Mormative Editions.

https:/www.hl7.org/implement,/standards/
=]2010
]|=]2008
[[] HR-XML - Human Resources Open Standards
[] J2EE (DTD) - Java 2 Platform Enterprise Edition DTDs
[[] NCAXML - National Coffee Association XML

= NEWSML (DTD) - News Markup Language
Document Type Definition files for the Mews Markup Language. -

Se instalaran estos paquetes:
CBCR 2.0 - Country-by-Country Reporting
HL7w3 ME 2010 - Health Level 7 V3, Normative Edition

Seleccion de parche Borrar seleccion Eestablecer seleccion Aplicar Cancelar

Interfaz de la linea de comandos

Para ejecutar el Gestor de esquemas desde una interfaz de la linea de comandos debe usar su archivo
ejecutable, xmlschemamanager.exe.

Puede encontrar este archivo:
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e en Windows: C:\ProgrambData\Altova\SharedBetweenVersions
e en Linux o macOS (solo para aplicaciones de servidor): $ITNSTALLDIR%/bin, donde $INSTALLDIRS €S
el directorio de instalacién del programa.
Puede usar cualquiera de los comandos de la referencia de la linea de comandos , a continuacion.

Para mostrar al ayuda de los comandos ejecute:

e en Windows: xmlschemamanager.exe --help
e en Linux o macOS (solo para aplicaciones de servidor): sudo ./xmlschemamanager --help
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11.2 Categorias de estado

Gestor de esquemas diferencia los esquemas que administra entre:

e Esquemas instalados: estos aparecen en la IGU con sus casillas marcadas (en la imagen siguiente
las versiones marcadas de los esquemas EPUB y HL7v3 NE son las que estan instaladas). Si se
seleccionan todas las versiones de un esquema, en la casilla del esquema aparece una marca de
verificacion. Si hay al menos un esquema sin seleccionar, en la en la casilla del esquema aparece un
cuadrado negro. Para desinstalar un esquema debe desmarcar la casilla correspondiente (en la
imagen siguiente, el DTD DocBook esta instalado y su casilla se ha desmarcado, es decir, se va a
desinstalar).

e Esquemas disponibles no instalados: estos aparecen en la IGU con las casillas correspondientes sin
seleccionar. Para instalar esquemas, marque la casilla correspondiente.

El vl CBCR - Country-by-Country Reporting
XML Schema files for the Country-by-Country Reporting,
https://www.oecd.org/ctp/country-by- country-reporting-xml-schema- user-guide-for-tax-administrations.htm

220
1.0
[] CML - Chemical Markup Language
[] DAISY (DTD) - Document Type Definition files for the Digital Accessible Information System
DC - Qualified DC XML Schemas
[] DITA - OASIS Darwin Information Typing Architecture
[l DITA (DTD) - DASIS Darwin Information Typing Architecture
[] DOCBOOK (DTD) - Docbook Markup Language

= EPUB - Electronic Publication
XML Schema files for the Electronic Publication file format.

https:/fwww.w3.org/community/epub3/

2|20

£l (W] HL7w3 NE - Health Level 7 V3, Normative Edition
AML schema files for Health Level 7 V3 Mormative Editions.
https:/fwww.hll.orgfimplement/standards/

[1[z]2010

2008

e Esquemas que pueden actualizarse: son los que han sido revisados por sus emisores. Aparecen

indicados en la IGU con el icono = (imagen anterior). Puede aplicar parches al esquema
seleccionado con la revision que esté disponible.

Puntos importantes

¢ Enlaimagen anterior se han marcado los esquemas CBCR. Las que tienen un fondo azul ya estan
instaladas. Las que tienen el fondo amarillo no estan instaladas pero se han seleccionado para
instalarlas. Observe que el esquema HL7v3 NE 2010 no esta instalada ni se ha seleccionado para
instalarlo.
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e Al gjecutar el Gestor de esquemas desde la linea de comandos puede usar el comando 1ist con
distintas opciones para ver distintas categorias de esquemas:

xmlschemamanager.exe list | Muestra todas los esquemas instalados y disponibles; también
indica qué esquemas se pueden actualizar

xmlschemamanager.exe list | Muestra solo los esquemas instalados; también indica qué
-i esquemas se pueden actualizar

xmlschemamanager.exe list [ Muestra qué esquemas se pueden actualizar
-u

Nota: en Linux y macOS use sudo ./xmlschemamanager list
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11.3 Aplicar parches o instalar un esquema

Aplicar un parche a un esquema instalado

A veces los emisores de los esquemas XML generan parches. Cuando el Gestor de esquemas XML detecta
que hay parches disponibles, estos aparecen en las listas de esquemas, desde donde puede instalarlos.

Enla IGU

Los parches se indican con el icono EJ_ (Consulte también el apartado anterior sobre categorias de
esguemas.) Si hay parches disponibles se habilita el botéon Seleccionar parches. Haga clic en él para
seleccionar y preparar los parches. En la IGU, el icono de los esquemas correspondientes cambia de & a 2
y el cuadro de didlogo le informa de qué parches se van a aplicar. Las listas del panel principal y las del panel
Mensajes estan ordenadas alfabéticamente, por lo que puede ver y revisar los esquemas antes de aplicar los
parches. Una vez esté listo para instalar los parches seleccionados, haga clic en Aplicar.

En la linea de comandos
Para aplicar un parche desde lal inea de comandos:

1. Ejecute el comando 1ist @ Aparece una lista con los esquemas para las que hay parches
disponibles.
1. Ejecute el comando upgrade para instalar todos los parches.

Instalar un esquema disponible

Para instalar esquemas puede usar la IGU del Gestor de esquemas o enviar las instrucciones al Gestor de
esquemas desde la linea de comandos.

Nota: si el esquema actual tiene dependencias en otros esquemas, también se instalan (o desinstalan,
segun el caso) los esquemas dependientes.

Enla IGU
Para instalar esquemas con la IGU del Gestor de esquemas, seleccione los esquemas que quiere instalar y
haga clic en Aplicar.

También puede seleccionar los esquemas que quiere instalar en el sitio web de Altova y generar desde alli un
archivo .altova_schemas. Al hacer doble clic en este archivo se abre el Gestor de esquemas con los
esquemas que indico preseleccionados. Solo tiene que hacer clic en Aplicar.

En la linea de comandos
Para instalar esquemas desde la linea de comandos ejecute el comando install:
xmlschemamanager.exe install [opciones] Schema+

donde FILTER es el esquema (o los esquemas) que quiere instalar o un archivo .altova_schemas. Para
hacer referencia a un esquema se usa un identificados con el formato <nombre>-<versién> que aparece
junto a cada esquema que muestra el comando M- Puede introducir tantos esquemas como quiera.
Para mas detalles consulte la descripcion del comando insta11 @,

Nota: en Linux o macOS, use el comando sudo ./xmlschemamanager.
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Instalar un esquema requerido

Si ejecuta un comando en Authentic Desktop y Authentic Desktop descubre que uno de los esquemas que
necesita para ejecutar el comando falta o esta incompleta, el Gestor de esquemas incluira informacién sobre
ese componente de esquema que falta. Entonces puede aplicar el parche indicado y/o instalar el esquema que
falta.

Siempre puede ver todos los esquemas instalados previamente ejecutando el Gestor de esquemas desde
Herramientas | Gestor de esquemas.
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11.4 Desinstalar o restaurar esquemas

Desinstalar un esquema

Para desinstalar esquemas puede usar la IGU del Gestor de esquemas o enviar las instrucciones al Gestor de
esquemas desde la linea de comandos.

Nota: si el esquema actual tiene dependencias en otros esquemas, también se instalan (o desinstalan,
segun el caso) los esquemas dependientes.

Enla IGU
Para desinstalar esquemas con la IGU del Gestor de esquemas, seleccione los esquemas que quiere
desinstalar y haga clic en Aplicar. Los esquemas seleccionadas y sus dependencias se desinstalaran.

Para desinstalar todos los esquemas haga clic en Deseleccionar todas y haga clic en Aplicar.

En la linea de comandos
Para desinstalar esquemas desde la linea de comandos ejecute el comando uninstal1 @:

xmlschemamanager.exe uninstall [options] FILTER+

donde FILTER es el esquema (o los esquemas) que quiere desinstalar o un archivo .altova_schemas.
Para hacer referencia a un esquema se usa un identificador con el formato <nombre>-<versién> que
aparece junto a cada esquema que muestra el comando @. Puede introducir tantos esquemas
como quiera. Para mas detalles consulte la descripcion del comando uninsta11 @,

Nota: en Linux o macOS, use el comando sudo ./xmlschemamanager.

Restaurar el Gestor de esquemas

Puede restaurar el Gestor de esquemas, es decir, eliminar todos los esquemas instaladas, asi como el
directorio caché.

e EnlalGU, haga clic en Restaurar seleccion.
¢ Enlalinea de comandos, use el comando reset.

Una vez haya ejecutado este comando, asegurese de que ejecuta también el comando initialize @ para
recrear el directorio caché. También puede ejecutar el comando reset @ con la opcion -i.

Recuerde que reset _; @ restaura la instalacion original del producto, por lo que es recomendable ejecutar
el comando update después de restaurar el gestor. Puede ejecutar el comando reset @ con las opciones

-1 0 -u.
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11.5 Interfaz de la linea de comandos (ILC)

Para llamar a Gestor de esquemas desde la linea de comandos necesita saber la ruta del ejecutable. Por
defecto, el ejecutable del Gestor de esquemas se encuentra en:

C:\ProgramData\Altova\SharedBetweenVersions\XMLSchemaManager .exe
Nota: en los sistemas Linux y macOS una vez haya cambiado el directorio al que contiene el ejecutable,
puede llamar al ejecutable con sudo ./xmlschemamanager.El prefijo ./ indica que el ejecutable esta

en el directorio actual. El prefijo sudo indica que el comando se debe ejecutar con derechos de
administrador.

Sintaxis de la linea de comandos

La sintaxis general para usar la linea de comandos es:

<exec> -h | --help | --version | <command> [opciones] [argumentos]

En el cadigo anterior la barra vertical | separa elementos que se excluyen mutuamente. Los corchetes []
indican elementos opcionales. Basicamente, puede teclear la ruta del ejecutable seguida por las opciones --h,

--help 0 --version, 0 por un comando. Cada comando puede tener opciones y argumentos. Los comandos
se describen en los apartados siguientes.

11.5.1 help

Este comando ofrece ayuda contextual sobre los comandos del ejecutable del Gestor de esquemas.
Sintaxis

<exec> help [command]

Donde [command] es un argumento opcional que indica cualquier nombre valido de comando.

Tenga en cuenta que:

e Puede invocar la ayuda tecleando un comando seguido por --h or --help, por ejemplo: <exec> list

-h
e Puede invocar la ayuda general tecleando --h 0 —--help directamente después del ejecutable, por
ejemplo:
Ejemplo

Este comando muestra la ayuda del comando 1ist:

xmlschemamanager help list
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11.5.2 info

Este comando muestra informacién detallada sobre cada uno de los esquemas dados como argumento. Esta
informacién incluye el titulo, la version, la descripcion, el editor y las referencias de las dependencias.

Sintaxis

<exec> info [options] Schema+

e El argumento schema es el nombre de un esquema o parte del nombre de un esquema. (Para ver el ID
de uné?quete de esquemas y la informacion relativa a su estado de instalacion use el comando
1ist @)

e Use <exec> info -h para \er la ayuda sobre este comando en la linea de comandos..

Ejemplo
Este comando muestra informacién detallada sobre los esquemas DocBook-DTD y NITF:

xmlschemamanager info doc nitf

11.5.3 initialize

Este comando inicializa el entorno del Gestor de esquemas y crea un directorio caché donde se guardan todos
los esquemas localmente. El Gestor de esquemas se inicializa automaticamente la primera vez que instale
una aplicacion de Altova compatible con él, por lo que normalmente no es necesario ejecutar este comando.
Por lo general solo es necesario ejecutarlo después de haber ejecutado el comando reset.

Sintaxis
<exec> initialize | init [opciones]

Opciones
Estas son las opciones del comando initialize:

--help, --h Muestra la ayuda sobre este comando en la linea de comandos.

--silent, --s Muestra solamente los mensajes de error. El valor predeterminado es false.

--verbose, --v Muestra informacion suplementaria durante la ejecucion. El valor
predeterminado es false.

Ejemplo

Este comando inicializa el Gestor de esquemas:

xmlschemamanager initialize
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11.54 install

Este comando instala una o mas esquemas.

Sintaxis

<exec> install [options] Schema+
Para indicar varios esquemas, repita el argumento schema tantas veces como sea necesario.
El argumento de schema puede ser:

1. Un identificador de esquema en el formato <name>-<version>, por ejemplo: cbecr-2.10). Para ver
todos los identificadores de esquemas y sus versiones ejecute el comando li_st. También puede
usar el nombre de el esquema abreviado, si este es Unico, por ejemplo docbook. Si usa una
abreviacion del nombre se desinstalan todos los esquemas que contengan esa abreviacion.

2. Laruta de acceso a un archivo .altova_schemas descargado desde el sitio web de Altova. Para mas

informacién sobre estos archivos consulte la Introduccién al Gestor de esquemas: funcionamiento®® .
Opciones
Estas son las opciones del comando install:
--help, --h Muestra la ayuda sobre este comando en la linea de comandos.
--silent, --s Muestra solamente los mensajes de error. El valor predeterminado es false.
--verbose, --v Muestra informacion suplementaria durante la ejecucion. El valor
predeterminado es false.

Ejemplo
Este comando instala el esquema CBCR 2.0 (Country-By-Country Reporting) y el DTD DocBook mas reciente:

xmlschemamanager install cbcr-2.0 docbook

11.5.5 list

Use este comando para ver los esquemas del Gestor de esquemas; tiene varias opciones:

¢ lista de todos los esquemas disponibles

e lista de esquemas especificos

¢ lista de los esquemas instalados

o lista de los esquemas que se pueden actualizar.
Sintaxis

<exec> list | 1ls [options] Schema?
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Si no se indica ningun argumento Schema la lista incluye todos los esquemas. De lo contrario la lista incluye
los esquemas indicados en las opciones (véase el ejemplo de mas abajo). Recuerde que puede usar el
argumento schema tantas veces como quiera.

Opciones
Estas son las opciones del comando 1ist:
--help, --h Muestra la ayuda sobre este comando en la linea de comandos.
--installed, --i Muestra solamente los esquemas instaladas. El valor predeterminado es
false.
--upgradeable, --u Muestra solamente los esquemas para las que hay disponible una versién mas
reciente (parches). El valor predeterminado es false.
Ejemplos

e Para ver todos los esquemas disponibles ejecute: xmlschemamanager list
e Para ver solamente los esquemas instaladas ejecute: xmlschemamanager list -i
e Para ver todos los esquemas cuyos nombres contienen "doc" o "nitf" ejecute: xmlschemamanager

list doc nitf

11.5.6 reset

Este comando elimina todos los esquemas instalados, asi como el directorio de caché. Este comando elimina
todos los esquemas instalados y su informacién. Una vez haya ejecutado este comando, asegurese de que

ejecuta el comando initialize

comando reset con la opcion

por lo que se recomienda ejecutar también el comando update

para wlver a crear el directorio de caché. También puede ejecutar el
-i. Tenga en cuenta que reset -i restaura la instalacion original del producto,
después de una restauracion. También

puede ejecutar el comando reset con las opciones -i y -u.

Sintaxis

<exec> reset [opciones]

Opciones
Estas son las opciones del comando reset:
--help, --h Muestra la ayuda sobre este comando en la linea de comandos.
--init, --i Inicializa el entorno del Gestor de esquemas XML después de una
restauracion. El valor predeterminado es false.
--silent, --s Muestra solamente los mensajes de error. El valor predeterminado es false.
--update, --u Inicializa y actualiza el entorno del Gestor de esquemas XML después de una
restauracion. El valor predeterminado es false.
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--verbose, --v Muestra informacion suplementaria durante la ejecucion. El valor
predeterminado es false.

Ejemplos

e Para restaurar el Gestor de esquemas, ejecute: xmlschemamanager reset

e Para restaurar el Gestor de esquemas e inicializarlo, ejecute: xmlschemamanager reset -i

e Para restaurar el Gestor de esquemas, inicializarlo y actualizar la lista de esquemas, ejecute:
xmlschemamanager reset -i -u

11.5.7 uninstall

Este comando desinstala una o0 mas esquemas. Por defecto, cualquier esquema a la que haga referencia el
esquema actual también se desinstala. Para desinstalar solamente el esquema actual y mantener aquellas a
las que se hace referencia, use la opcion --k.

Sintaxis

<exec> uninstall [opciones] Schema+
Para indicar varios esquemas, repita FILTER tantas veces como sea necesario.
El argumento de schema puede ser:

e Un identificador de esquema en el formato <name>-<version>, por ejemplo: eba-2.10). Para ver todos
los identificadores de esquemas y sus versiones ejecute el comando 1ist - @ También puede
usar el nombre del esquema abreviado, si este es Unico, por ejemplo eba. Si usa una abreviacion del
nombre se desinstalan todos los esquemas que contengan esa abreviacion.

e Laruta de acceso a un archivo .altova_ taxonomies descargado desde el sitio web de Altova. Para
mas informacion sobre estos archivos consulte la Infroduccion al Gestor de esquemas:

w.
Opciones

Estas son las opciones del comando uninstall:

--help, --h Muestra la ayuda sobre este comando en la linea de comandos.

--keep-references, --k | Siusa esta opcion, los esquemas referenciados no se desinstalan. El valor
predeterminado es false.

--silent, --s Muestra solamente los mensajes de error. El valor predeterminado es false.

--verbose, --v Muestra informacion suplementaria durante la ejecucién. El valor
predeterminado es false.
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Ejemplo
Este comando desinstala los esquemas CBCR 2.0 y EPUB 2.0:

xmlschemamanager uninstall cbcr-2.0 epub-2.0

Este comando desinstala el esquema eba-2.10 pero no los esquemas a los que hace referencia:
xmlschemamanager uninstall --k cbcr-2.0

11.5.8 update

Este comando consulta la lista de esquemas disponibles en el almacenamiento en linea y actualiza el
directorio de caché local. Esta informacién se actualiza de forma implicita, por lo que no es necesario ejecutar
este comando a no ser que haya ejecutado reset®® e initialize @,

Sintaxis

<exec> update [opciones]

Opciones
Estas son las opciones del comando update:
--help, --h Muestra la ayuda sobre este comando en la linea de comandos.
--silent, --s Muestra solamente los mensajes de error. El valor predeterminado es false.
--verbose, --v Muestra informacion suplementaria durante la ejecucion. El valor
predeterminado es false.

Ejemplo

Este comando actualiza la lista de esquemas:

xmlschemamanager update

11.5.9 upgrade

Este comando actualiza todos los esquemas aptos para la versién parche mas reciente disponible. Puede
identificar cuales lo son con el comando 1ist -u.

Nota: el comando upgrade eliminaria un esquema obsoleto si no hay ninguna versién disponible.

Sintaxis

<exec> upgrade [opciones]
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Opciones
Estas son las opciones del comando upgrade:
--help, --h Muestra la ayuda sobre este comando en la linea de comandos.
--silent, --s Muestra solamente los mensajes de error. El valor predeterminado es false.
--verbose, --v Muestra informacion suplementaria durante la ejecucion. El valor
predeterminado es false.
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12 Authentic Desktop en Visual Studio

Authentic Desktop se puede integrar en las versiones 2012/2013/2015/2017/2019/2022 del entorno IDE
Microsoft Visual Studio. Esto hace posible incorporar las avanzadas funciones de edicién XML al avanzado

entorno de desarrollo de Visual Studio.
En esta seccion describimos:

e El proceso general de instalacion @ y la integracion del complemento de Authentic Desktop para

Visual Studio.
o Las diferencias @ entre Authentic Desktop y el complemento de Authentic Desktop para Visual

Studio.
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12.1 Instalar el complemento de Authentic Desktop para
Visual Studio

Siga estas instrucciones para instalar el complemento de Authentic Desktop para Visual Studio:

1. Instale Microsoft Visual Studio 2012/2013/2015/2017/2019/2022. Tenga en cuenta que a partir de su
version 2022, Visual Studio solo esta disponible como aplicaciéon de 64 bits.

2. Instale Authentic Desktop . Si tiene instalada la versién 2022 o una mas avanzada, debe instalar la
version de 64 bits de Authentic Desktop.

3. Descargue y ejecute el paquete de integracion de Authentic Desktop. Este paquete esta disponible en
la pagina de descargas de Authentic Desktop de www.altova.com/es.

Tras instalar el paquete de integracién podra empezar a usar Authentic Desktop en el entorno de Visual
Studio.

Nota importante

Debe usar el paquete de integracion correspondiente a su version de Authentic Desktop (la versién actual
es 2023).
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12.2 Diferencias entre la version independiente y la version
para Visual Studio

Este apartado enumera las diferencias entre el complemento de Authentic Desktop para Visual Studio y la
version independiente de Authentic Desktop.

Ayudantes de entrada (Ventanas de herramientas en Visual Studio)

Los ayudantes de entrada de Authentic Desktop se llaman Ventanas de herramientas en Visual Studio. Es
necesario tener en cuenta los aspectos siguientes. g:lra mas informacion sobre los ayudantes de entrada de
Authentic Desktop consulte la seccion Introducciéon =)

e Puede arrastrar las ventanas de los ayudantes de entrada y colocarlas en cualquier posicion del
entorno de desarrollo.

e Puede seguir personalizando la interfaz si hace clic con el botén derecho en una pestafia de un
ayudante de entrada. El menu contextual que aparece incluye opciones para acoplar la ventana,
ocultarla, ocultarla automaticamente o hacerla flotante.

Comandos de Authentic Desktop como comandos de Visual Studio

Algunos comandos de Authentic Desktop son comandos de Visual Studio en la interfaz de Visual Studio. Se
trata de estos comandos:

e Deshacer/Rehacer: estos comandos de Visual Studio afectan a todas las acciones realizadas en el
entorno de desarrollo Visual Studio.

e Proyectos: los proyectos de Authentic Desktop se consideran proyectos de Visual Studio.

e Personalizar las barras de herramientas/Personalizar los comandos: |las pestafias Barras de
herramientas y Comandos del cuadro de didlogo Personalizar (Herramientas | Personalizar) incluye
tanto los comandos de Visual Studio como los de Authentic Desktop.

e Vistas: en el menu Ver el comando Authentic Desktop incluye opciones para activar/desactivar las
ventanas de los ayudantes de entrada y otras barras laterales, para cambiar de vista de edicién y para
activar/desactivar determinadas guias de edicion.

e Ayuda de Authentic: este menu de Authentic Desktop es un submenu del menu Ayuda de Visual
Studio.

Nota: en Visual Studio 2019 y versiones posteriores se puede acceder a las funciones de Authentic
Desktop desde el menu Extensions de Visual Studio. En las versiones anteriores de Visual Studio
puede acceder a ellas desde los menus de nivel superior de Visual Studio.

Nota: los comandos de la barra de herramientas no son compatibles. Si ha configurado en Authentic
Desktop algun comando de la barra de herramientas que ejecute un comando o script, ese comando
no estara disponible en el complemento.

Otras notas
A continuacion incluimos un consejo:

e Para editar un archivo XML con el complemento de Authentic para Visual Studio, seleccione el
comando Archivo | Abrir. Después, en el cuadro de dialogo "Abrir archivo", utilice la opcién Abrir con
para seleccionar el complemento de Authentic.
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13 Authentic Desktop en Eclipse

Eclipse es un entorno de desarrollo integrado de codigo abierto que incorpora varios tipos de aplicaciones en
forma de complementos.

Gracias al complemento de Authentic Desktop para Eclipse puede usar todas las funciones de Authentic
Desktop desde la plataforma Eclipse 2022-09, 2022-06, 2022-03, 2021-12. El complemento &ra Eclipse esta
disponible para todas las plataformas Windows. En esta seccion explicamos cémo instalar“® el complemento
y como configurar la perspectiva Authentic “®. Después de hacer esto los componentes de la interfaz de
Authentic Desktop y los comandos de menu de Authentic Desktop estaran disponibles en la interfaz de
Eclipse.

En esta seccion explicamos:

e Como instalar el complemento de Authentic Desktop para Eclipse e integrar Authentic Desktop en
Eclipse

e Perspectiva de Authentic DesktopDesktop en Eclipse
e Oftros puntos de entrada de Authentic Desktop en Eclipse
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13.1 Instalar el complemento de Authentic Desktop para
Eclipse

Requisitos

e Eclipse 2022-09, 2022-06, 2022-03, 2021-12 (http://www.eclipse.org).
¢ Un Java JRE/JDK para la plataforma de 64 bits
e Authentic Desktop de 64 bits

Nota: todos los requisitos anteriores deben corresponder a la plataforma de 64 bits. El complemento para
Eclipse de versiones anteriores de 32 bits ya no es compatible, aunque es posible que ain funcione.

Una vez haya comprobado que cumple con los requisitos de la lista anterior, puede instalar el paquete de
integracion de Authentic Desktop de 64 bits para integrar la aplicacion en Eclipse. La integracion se puede
llevar a cabo al instalar el paquete de integracion o de forma manual desde Eclipe una vez haya instalado el
paquete de integracién. El paquete de integracion de Authentic Desktop se puede descargar en

https://www.altova.com/es/components/download.

Nota: debe cerrar Eclipse para poder instalar o desinstalar el paquete de integracion de Authentic Desktop.

Instalar el complemento de Authentic Desktop para Eclipse

Puede integrar el complemento de Authentic Desktop en Eclipse ante la instalaciéon del paquete de integracién
de Authentic Desktop. Para ello:

1. Ejecute el paquete de integracion de Authentic Desktop para iniciar el asistente de instalacion.
Cuando el instalador se lo pida seleccione Instalar el complemento para Eclipse y haga clic en
Aceptar.

3. Cuando le pida que escoja cdmo quiere integrar el complemento de Authentic Desktop en Eclipse
seleccione Permitir integracion de Authentic Desktop en Eclipse y navegue hasta el directorio en el
que esta el ejecutable de Eclipse (eclipse.exe).

4. Haga clic en Siguiente y complete la instalacion.

Si elige la integracion automatica los menus y la perspectiva de Authentic Desktop se habilitaran en Eclipse la
siguiente vez que lo inicie.

Integrar el complemento de Authentic Desktop para Eclipse manualmente

1. En Eclipse seleccione el comando de menu Ayuda | Instalar software nuevo.
2. En el cuadro de didlogo Instalar haga clic en Agregar.
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3.

No

Nota:

= Install O *
Available Software
Select a site or enter the location of a site. ,_)‘--

ﬂarkwith:ﬂ| e Add... Manage...

| type filter text Select All

Name Deselect All
[ 1@ There is no site selected.

En el cuadro de dialogo "Agregar repositorio" haga clic en Local. Navegue hasta la carpeta c:
\Program Files\Altova\Common2023\eclipse\UpdateSite Yy seleccionsela. Elija un nombre para el
sitio (por ejemplo, "Altova").

= Add Repository O >
Mame: | Altova | E Local... i
Location: | file:/Ci/Program Files/Altova/Common2i21/eclipse/Upd: Archive...

oK

":?3' Add Cancel

Repita los pasos 2-3 del punto anterior pero esta vez elija la carpeta C:\Program
Files\Altova\Authentic Desktop2023\eclipse\UpdateSite Yy un nombre como "Altova Authentic
Desktop".

En el cuadro de didlogo seleccione Solo sitios locales. A continuacién seleccione la carpeta "Altova
category" y haga clic en Siguiente.

Revise los elementos que va a instalar y haga clic en Siguiente para continuar.

Marque la casilla correspondiente para aceptar el acuerdo de licencia.

Haga clic en Finalizar para terminar la instalacion.

si hay algun problema con el complemento (iconos que faltan, por ejemplo), pruebe a iniciar Eclipse
desde la linea de comandos con el elemento flag -clean.
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13.2 Perspectiva de Authentic Desktop en Eclipse

En Eclipse una perspectiva es una vista de la interfaz del usuario configurada con funcién de operador. Cuando
el complemento de Authentic Desktop esta integrado en Eclipse, se crea automaticamente una perspectiva
Authentic Desktop predeterminada. Esta perspectiva es una interfaz grafica del usuario que incluye los
elementos de la interfaz de Authentic Desktop: sus vistas de edicion, menus, ayudantes de entrada y otras
barras laterales.

Al abrir un tipo de archivo asociado a Authentic Desktop (por ejemplo, .xm1) (por ejemplo, .mfd), el archivo se
puede editar en la perspectiva Authentic Desktop. También puede abrir archivos de otro tipo en otra perspectiva
de Eclipse. Ademas, puede cambiar de perspectiva en todo momento, lo cual permite editar o procesar el
archivo en otro entorno. Por tanto, las perspectivas tienen dos ventajas:

1. Permiten cambiar el entorno de trabajo para el archivo activo
2. Y permiten cambiar de un archivo a otro sin necesidad de abrir un entorno de desarrollo nuevo (el
entorno asociado esta disponible en la perspectiva)

Para trabajar con la perspectiva Authentic Desktop es necesario:

e Cambiar a la perspectiva Authentic Desktop.
e Configurar las preferencias de la perspectiva Authentic Desktop.
e Personalizar la perspectiva Authentic Desktop.

Cambiar a la perspectiva Authentic Desktop

En Eclipse seleccione el comando Window | Perspective | Open Perspective | Other. En el didlogo que
aparece (imagen siguiente) seleccione Authentic Desktop y haga clic en OK.
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.- "

e Open Perspective = @

I@h‘fﬁ.uthﬁntir_

%CUS Repository Exploring
#ﬁDehug

€9 Debug SOAP

€9 Debug XSLT/XQ

&) Java (default)

E\JJaua Browsing

?gJJava Type Hierarchy
=J=Plug-in Development

[T Resource

{3 StyleVision

EDTeam Synchronizing
€9 XMLSpy

[ QK ] | Cancel

La ventana vacia o el documento activo tendran ahora la perspectiva Authentic Desktop. Asi es como se
cambia de perspectiva desde el menu. Para cambiar mas rapido de una perspectiva a otra se puede incluir la
perspectiva deseada en el submenu Open Perspective, sobre la opcion Other. Esto se hace en el cuadro de
dialogo de personalizacion.

También puede cambiar de perspectiva al abrir un archivo o activar un archivo. La perspectiva asociada al tipo
de archivo se abre automaticamente al abrir el archivo por primera vez. Antes de que cambie la perspectiva,
aparece un cuadro de didlogo donde debe indicar si desea abrir automaticamente la perspectiva asociada a
este tipo de archivo..

Marque la casilla Do Not Ask Again (No volver a preguntar) si desea asociar la perspectiva a ese tipo de
archivo sin tener que confirmarlo cada vez que abra un archivo de este tipo. Después haga clic en OK.

Configurar las preferencias de la perspectiva Authentic Desktop

Para abrir el cuadro de dialogo de preferencias, seleccione el comando Window | Preferences. En la lista de
perspectivas del panel de la izquierda, seleccione Authentic Desktop y después las opciones que desea usar.
Para terminar haga clic en OK.

Las preferencias de una perspectiva incluyen:

e una opcién para cambiar automaticamente de perspectiva al abrir un archivo de un tipo determinado
(ver parrafo anterior)

e opciones para incluir o excluir algunas barras de herramientas de Authentic Desktop

e Acceso a las opciones de Authentic Desktop.
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Personalizar la perspectiva Authentic Desktop

En Eclipse puede configurar qué accesos directos y comandos aparecen en cada perspectiva. Para abrir el
cuadro de didlogo para personalizar la perspectiva (imagen siguiente), active la perspectiva que desea
personalizar (en este caso la perspectiva Authentic Desktop) y seleccione el comando Window | Perspective
| Customize Perspective.

e Enlas pestafias Tool Bar Visibility y Menu Visibility puede indicar qué barras de herramientas y
menus quiere que se vean.

e Enla pestafia Action Set Availability puede afiadir conjuntos de acciones a sus menus principales y a
la barra de herramientas. Si quiere habilitar un grupo de acciones marque la casilla correspondiente.

e Enla pestafia Shortcuts del cuadro de didlogo "Customize Perspective" puede definir accesos directos
para los submenus. Seleccione el submenu en el cuadro combinado Submenus, después seleccione
una categoria de accesos directos y por ultimo seleccione los accesos directos que desea incluir en
la perspectiva.

Haga clic en Apply & Close para terminar de personalizar la perspectiva y que los cambios surtan efecto.
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13.3 Otros puntos de entrada de Authentic Desktop en
Eclipse

Para acceder a las funciones de Authentic Desktop puede usar estos puntos de entrada en Eclipse:

e Menu Authentic Desktop
e Barra de herramientas Authentic Desktop

El menu de Authentic Desktop en Eclipse

El menu para Eclipse de Authentic Desktop contiene comandos de Authentic Desktop para acceder a las
funciones correspondientes de Authentic Desktop. Estos comandos aparecen en varios menus de la version
independiente de Authentic Desktop.

Barra de herramientas de Authentic Desktop en Eclipse

La barra de herramientas de Authentic Desktop contiene estos botones:

o6 -

Estos comandos sirven para:
e abrir la Ayuda de Authentic Desktop
e acceder a los comandos de Authentic Desktop (aunque también puede acceder a ellos desde el menu
Authentic Desktop)
Nota: los comandos de la barra de herramientas no son compatibles. Si ha configurado en Authentic
Desktop algun comando de la barra de herramientas que ejecute un comando o script, ese comando
no estara disponible en el complemento.
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14 Comandos de menu

Esta seccion ofrece una descripcién completa de todos los comandos y menus de Authentic Desktop y
explica como se utilizan. Los comandos estandar de Windows (Abrir, Guardar, Cortar, Copiar, Pegar, etc.)
estan en los ments Archivo @@ y Edicion @ .

Estos son los comandos que incluye esta seccién:

Menu Archivo
Menu Edicion @

Menu Proyecto@
Menu XML

Men( XSL/XQue%
Menu Authentic
Menu Vista

Menu Explorador
Menu Herramientas

Menu Ventanas
Menu Ayuda

Aqui también encontrara la descripcidn de los comandos que puede usar desde la linea de comandos (02 3
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14.1 Menu Archivo

Los comandos del menu Archivo sirven para realizar operaciones con archivos y son:

Nuevo
brir

Volver a car%ar‘@
Codificacion
Cerrar, Cerrar todos, Cerrar documentos inactivos@

Guardar, Guardar como, Guardar todos@
Enviar por correo electrénico

Imprimir

Vista previa de impresién@

Configurar impresion

Archivos recientes

Salir

b

14.1.1 Nuevo

Icono y acceso rapido

Icono:

Acceso rapido: | Ctrl+N

Description

Este comando sirve para abrir una plantilla de documento XML nuewo en la Authentic View. La plantilla de
documento XML esta basada en un archivo SPS (StyleVision Power Stylesheet) y se abre seleccionando el
archivo SPS en el cuadro de didlogo "Crear documento nuew" (imagen siguiente). Tras seleccionar el archivo
SPS haga clic en Aceptar. La plantilla de documento XML definida para el archivo SPS elegido se abre en la
Authentic View.
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Crear documento nuevo X
Publishing il teilte xmiresume xmlspec
daisy dita Examples  MNCAXML  MNews PaF
Cancelar
=mil

Examinar...

El cuadro de dialogo "Crear documento nuewo" ofrece varias plantillas de documento XML basadas en
esquemas y archivos DTD frecuentes. Si lo prefiere, también puede buscar archivos SPS personalizados que
tengan asignado un archivo XML. Los archivos SPS se crean con Altova StyleVision, una herramienta con la
que puede disefnar plantillas de documento XML a partir de un esquema XML o un archivo DTD. Tras disefar el
archivo SPS en StyleVision puede asignarle un archivo XML como plantilla XML. Los datos de esta plantilla
XML aportan los datos de partida de la plantilla de documento que se abre en la Authentic View de Authentic
Desktop.

La nueva plantilla de documento XML las propiedades de presentacion definidas en el archivo SPS y los datos
del archivo XML que seleccion6 como plantilla XML. El usuario de la Authentic View puede editar la plantilla de
documento XML en una interfaz grafica WYSIWYG y guardar los cambios en un archivo XML.

14.1.2 Abrir

Icono y acceso rapido

Icono:
Acceso rapido: Ctri+O
Descripcion

El comando Abrir abre el cuadro de didlogo "Abrir" de Windows, donde puede abrir cualquier documento XML
o de texto. En el cuadro de didlogo "Abrir" puede seleccionar mas de un archivo. Use el cuadro combinado
Tipo: para filtrar la lista de archivos que aparecen en el cuadro de didlogo. (La lista de tipos de archivos
disponibles se puede configurar en la seccién Tipos de archivo del cuadro de dialogo

"Opciones" (Herramientas | Opciones@)). Al abrir un archivo XML, Authentic Desktop comprueba
inmediatamente si tiene un formato XML correcto. Si no tiene un formato XML correcto, entonces se emite un
mensaje de error. Corrija el error y seleccione el comando de menu XML | Comprobar formato XML (F7)@
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para wolver a revisar el documento. Si selecciond la opcién de validacion automatica @ y el archivo no es
valido, entonces aparece un mensaje de error. Corrija el error y seleccione el comando XML | Validar el

documento XML (F81@

para volver a validar el archivo.

w Seleccionar y guardar archivos a través de direcciones URL y recursos globales

En varios cuadros de didlogo "Abrir archivo" y "Guardar archivo" de Authentic Desktop podra seleccionar o
guardar el archivo a través de una URL o un recurso global (imagen siguiente). Haga clic en el botén
Cambiar a URL o Cambiar a recursos globales segun corresponda.

-

€9 Abrir

-
Sitios recientes

Escritono

r=n

Bibliotecas

A

L

Equipo

@

Red

Buscar en:

| BExamples

J API

| Example5ite
JHTMLS

J IDEPIugin
Import

J IndustryStandards
. MapForce

, Office2007

J Tutorial

| XBRL Exarmnples

==

- ﬁ ? w mv
= | Altova

27| Altova_right_300
fih Big5

E cond-address

|| Conditicnal.sps
Conditional
Conditional

|| Cenditicnal-Final.sps
|| DBSample.sps

|&| DebuggerClient

| XMLSpyClient & EU

) XQuery F_xar'nples

J ¥5LT2 || ExpReport.sps
E- address E]:IhF_prepDrt
5% altova ExpReport
4 m b
MNombre: ExqpReport - Abrir
Tipo: ITﬂdus los archivos (~.7) v] I Cancelar I

Cambiar a URL I l Cambiar a recurzos globales I

Seleccionar archivos a través de direcciones URL

Siga estas instrucciones para seleccionar un archivo a través de una direccion URL (ya sea para abrirlo o

para guardarlo):

1. Haga clic en el botén Cambiar a URL. El cuadro de didlogo cambia al modo URL (imagen
siguiente).
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Abrir >
Direccian LURL del archiva: | e

Abrir coma: Carga del archivo

(®) Modo automatico (XML (O DTD (®) Lkilizar caché o proxy () Volwer a cargar

|dentificacian

. . Recordar contraseria

Usuario: ||""'|'.-'|:"3"‘3S | Contrasefia: |""'"" | [ al cemar aplicacian

Archivos disponibles

Direccion URL del servidar: |I'rl't|:|:J-‘J-"'.-'iv.=:’£5|:ustvast;-r e | Examinar

Este es un Microsoft® Share Point® Server

1

Wolver al cuadro de didlogo del archivo Cambiar a recursos globales Abrir Cancelar

2. Escriba la URL en el campo Direcciéon URL del servidor: (imagen anterior). Si el servidor es un
senidor Microsoft® SharePoint® Server, marque la casilla Microsoft® SharePoint® Server.
Consulte la nota sobre este tipo de senidores que aparece mas abajo.

3. Si el senvidor esta protegido con contrasefa, escriba el ID de usuario y la contrasefia en los
campos correspondientes.

4. Haga clic en Examinar para navegar por la estructura de directorios del servidor.

5. Busque el archivo que desea cargar y seleccidnelo.
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-

-

Abrir ==

Direccion URL del archivo: | httpsAdgd tuwien, ac. at/vietspetestycatalogz/t/F ormz/DispFomm, azps -
abrir como: Carga del archivo
@ Modo automatico L D7D @ Utilizar caché o prowy Yalver a cargar
|dentificacidn

Recardar contrasefia

Usuario: Testlzer Contrasefia: ssssses cada wez que s inicie la aplicacion

Archivoz dizponibles

Direccidn URL del servidor:  hitpc//gd. buwien. ac. atd - E=aminar

| Este ez un Microzoft® SharePoint® Server

[ gd.tuwien.ac.at
E{@] wiekspstest
B _ratalogs
i E{'@‘l I
- ={im) Forms

i AllThems. asp
: DispForm, aspx
EditForm. aspx

Carpeta nueva Elirniriar
Yalver al cuadro de didlogo del aru:hiw:ul |Eaml:|iar 8 [BCLIE0E glu:ul:uales| Ahrir Cancelar |

El archivo URL aparece en el campo URL del archivo (imagen anterior). En ese momento se
habilita el boton Abrir/Guardar.

6. Haga clic en Abrir para cargar el archivo o en Guardar para guardarlo.

Debe tener en cuenta que:

e La funcion Examinar solamente est4 disponible en senidores compatibles con WebDAV y
senidores Microsoft SharePoint. Los protocolos compatibles son FTP, HTTP y HTTPS.

e Sidesea un mayor control durante el proceso de carga del archivo, Authentic Desktop ofrece la
opcidn de cargar el archivo desde la memoria caché local o desde un servidor proxy (lo cual
acelera bastante el proceso si el archivo ya se cargé previamente). Si lo prefiere, también puede
wolver a cargar el archivo, por ejemplo, si esta trabajando con un sistema de base de datos o de
publicacién electrénica. Para ello esta la opcion Volver a cargar.

* Notas sobre Microsoft® SharePoint® Server
Es necesario tener en cuenta algunas caracteristicas de los archivos residentes en senidores Microsoft®
SharePoint®:

e Enla estructura de directorios que aparece en el panel Archivos disponibles (imagen siguiente),
los iconos de archivo tienen simbolos que indican el estado de proteccién de los archivos.
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[ Abrir Co e

Direccidn URL del archivo:  hitp:/ Mvietspstest/Docs/Documents e AdutoCale. sps -
Abrir comao:; Carga del archivo
@ Modo automatico HML oTD @ Utilizar caché o proxy Yolver a cargar
|dentificacian
) . Recaordar contrazefia
Uzuario; MyDocs Contrazefia; sesssss cada vez que e inicie
la aplicacian

Archivos disponibles

- Exarminar

Direccidn URL del servidor:

| Este ez un Microzoft® SharePoint® Server

[ vietspstest

+|ﬁ| _catalogs

+|ﬁ| _cts

+@ _private

—I@ Docs

+{ﬁ| _catalogs

+{ﬁ| _private

—@ Docurnents
+ AuthenticTest

m

@ Bank J Desproteger...
@ ExpRe Proteger...

Carpeta nueva E liminar

Yolver al cuadro de dislogo del aru:hivu:u| |Eaml:uiar a [ecursng glu:ul:uales| [ Abrir ] | Cancelar |

Al hacer clic con el boton derecho en un archivo aparece un menu contextual (imagen anterior).

e Estos son los iconos de archivo:

@ Protegido. Se puede desproteger.

@ Desprotegido por otro usuario. No se puede desproteger.

= Desprotegido localmente. Se puede editar y después proteger.

o Tras desproteger el archivo podra editarlo en la aplicacion de Altova y guardarlo con el comando
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Archivo | Guardar (Ctrl+S).

e El archivo editado se puede proteger con el menu contextual del cuadro de dialogo "Abrir
URL" (imagen anterior) o con el menu contextual que aparece al hacer clic con el boton
secundario en la pestafia del archivo en la ventana principal de la aplicacién (imagen siguiente).

Aul:ul:all:.sps @Persnns.xml |EprepDrt.me

e Si otro usuario desprotegié un archivo, dicho archivo no se puede desproteger.

e Si un archivo esta desprotegido localmente (por usted), puede deshacer la desproteccién con el
comando Deshacer desproteccion del menu contextual. Como resultado se dewuelve el archivo
al senidor sin ningun cambio.

e Si desprotege un archivo en una aplicacién de Altova, no puede desprotegerlo en otra aplicacion
de Altova. En ese caso los comandos disponibles en la aplicacion de Altova son Proteger y
Deshacer desproteccion.

* Abrir y guardar archivos a través de recursos globales

Para abrir o guardar un archivo a través de recursos globales, haga clic en Recursos globales. Aparece
un cuadro de didlogo donde puede seleccionar el recurso global que desea utilizar. Estos cuadros de
dialogo se describen en la seccién Usar recursos globales @D para obtener informacion sobre esta
caracteristica consulte la seccion Recursos globales de este manual.

141.3 Volver a cargar

Icono
Icono:
Descripcion

Vuelve a cargar los documentos abiertos que se hayan modificado fuera de Authentic Desktop. Sl uno o mas
documentos se han modificado fuera de Authentic Desktop aparece un aviso que pregunta si quiere volver a
cargar los documentos modificados. Si los welve a cargar se perderan todos los cambios que haya hecho y
todavia no haya guardado.

© 2016-2022 Altova GmbH Altova Authentic 2023 Desktop



184 Comandos de menu Menu Archivo

1414 Codificacion

Con el comando Codificacion puede (i) ver la codificacion actual del documento activo (tanto XML como no
XML) y (ii) seleccionar una codificacién distinta. El documento activo se guardara con esa codificacion la
proxima vez que se guarde.

£Y Codificacién ¥

Unicode UTF-8 '

Orden de bytes little-endian

Orden de bytes big-endian

Si cambia la codificacion de un documento XML, el atributo de codificacion de la declaraciéon XML se ajusta
también. Para las codificaciones de caracteres de dos y cuatro bytes (UTF-16, UCS-2 y UCS-4) también
puede especificar el orden de bytes que se debe usar para el archivo. Otra manera de cambiar la codificacion
de un documento XML es editar el atributo encoding de la declaracion XML del documento.

Para conéjrar la codlfca0|on predeterminada de sus documentos (tanto XML como no XML) utilice la
seccién € Codificacion® del cuadro de didlogo "Opciones”.

Nota: al guardar un documento, Authentic Desktop revisa inmediatamente la especificacion de codificacién y
muestra el cuadro de dialogo "Codificacion”, donde el usuario puede seleccionar la codificacion
adecuada. Si al guardar el documento se detecta que contiene caracteres que no se pueden
representar en la codificacién seleccionada, Authentic Desktop emite una advertencia a tal efecto.

141.5 Cerrar, Cerrar todos, Cerrar documentos inactivos

Cerrar

El comando Cerrar cierra el documento activo. Si se realizaron cambios en el archivo (si hay un asterisco *
después del nombre del archivo en la barra de titulo), Authentic Desktop le pregunta si desea guardar el archivo
antes de cerrarlo.

Cerrar todos

El comando Cerrar todos cierra todos los documentos que estan abiertos. Si se realizaron cambios en algun
archivo (si hay un asterisco * después del nombre del archivo en la barra de titulo), Authentic Desktop le
pregunta si desea guardar el archivo antes de cerrarlo.
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Cerrar documentos inactivos

El comando Cerrar documentos inactivos cierra todos los documentos que estan abiertos, excepto el
documento que esta activo en la ventana principal. Si se realizaron cambios en algun archivo (si hay un
asterisco * después del nombre del archivo en la barra de titulo), Authentic Desktop le pregunta si desea
guardar el archivo antes de cerrarlo.

14.1.6 Guardar, Guardar como, Guardar todos

Iconos y acceso rapido

Comando Icono Acceso rapido

Guardar Ctri+S
Guardar todos

Guardar

Este comando guarda el contenido del documento activo en el archivo desde el que se abri6. Al guardar un
documento, se comprueba automaticamente si el documento tiene un formato XML correcto . El archivo
también se valida automaticamente si esta opcion esta seleccionada en la seccion Archivo del cuadro de

dialogo "Opciones" (Herramientas | Opciones). Authentic Desktop también revisa la declaracion XML y la

especificacion de codificacion y esta codificacion se aplica al documento al guardarlo.

Guardar como

El comando Guardar como abre el cuadro de didlogo "Guardar como" de Windows. En este cuadro de
dialogo puede introducir el nhombre y la ubicacion con los que desea guardar el archivo activo. Al igual que
ocurre con el comando Guardar, la aplicacion comprueba el formato XML, revisa la codificacién y valida el
documento.

Guardar todos

El comando Guardar todos guarda todos los cambios realizados en los documentos que estan abiertos. Este
comando es practico si esta editando varios documentos a la vez. Si alguno de los documentos no se guardd
todavia (porque se acaba de crear, por ejemplo) entonces aparece el cuadro de dialogo "Guardar como".

* Seleccionar y guardar archivos a través de direcciones URL y recursos globales

En varios cuadros de dialogo "Abrir archivo" y "Guardar archivo" de Authentic Desktop podra seleccionar o
guardar el archivo a través de una URL o un recurso global (imagen siguiente). Haga clic en el botén
Cambiar a URL o Cambiar a recursos globales segun corresponda.
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Seleccionar archivos a través de direcciones URL
Siga estas instrucciones para seleccionar un archivo a través de una direccion URL (ya sea para abrirlo o
para guardarlo):

1. Haga clic en el boton Cambiar a URL. El cuadro de didlogo cambia al modo URL (imagen
siguiente).
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Abrir >
Direccian LURL del archiva: | e

Abrir coma: Carga del archivo

(®) Modo automatico (XML (O DTD (®) Lkilizar caché o proxy () Volwer a cargar

|dentificacian

. . Recordar contraseria

Usuario: ||""'|'.-'|:"3"‘3S | Contrasefia: |""'"" | [ al cemar aplicacian

Archivos disponibles

Direccion URL del servidar: |I'rl't|:|:J-‘J-"'.-'iv.=:’£5|:ustvast;-r e | Examinar

Este es un Microsoft® Share Point® Server

1

Wolver al cuadro de didlogo del archivo Cambiar a recursos globales Abrir Cancelar

2. Escriba la URL en el campo Direcciéon URL del servidor: (imagen anterior). Si el servidor es un
senidor Microsoft® SharePoint® Server, marque la casilla Microsoft® SharePoint® Server.
Consulte la nota sobre este tipo de senidores que aparece mas abajo.

3. Si el senvidor esta protegido con contrasefa, escriba el ID de usuario y la contrasefia en los
campos correspondientes.

4. Haga clic en Examinar para navegar por la estructura de directorios del servidor.

5. Busque el archivo que desea cargar y seleccidnelo.
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-

-

Abrir ==

Direccion URL del archivo: | httpsAdgd tuwien, ac. at/vietspetestycatalogz/t/F ormz/DispFomm, azps -
abrir como: Carga del archivo
@ Modo automatico L D7D @ Utilizar caché o prowy Yalver a cargar
|dentificacidn

Recardar contrasefia

Usuario: Testlzer Contrasefia: ssssses cada wez que s inicie la aplicacion

Archivoz dizponibles

Direccidn URL del servidor:  hitpc//gd. buwien. ac. atd - E=aminar

| Este ez un Microzoft® SharePoint® Server

[ gd.tuwien.ac.at
E{@] wiekspstest
B _ratalogs
i E{'@‘l I
- ={im) Forms

i AllThems. asp
: DispForm, aspx
EditForm. aspx

Carpeta nueva Elirniriar
Yalver al cuadro de didlogo del aru:hiw:ul |Eaml:|iar 8 [BCLIE0E glu:ul:uales| Ahrir Cancelar |

El archivo URL aparece en el campo URL del archivo (imagen anterior). En ese momento se
habilita el boton Abrir/Guardar.

6. Haga clic en Abrir para cargar el archivo o en Guardar para guardarlo.

Debe tener en cuenta que:

e La funcion Examinar solamente est4 disponible en senidores compatibles con WebDAV y
senidores Microsoft SharePoint. Los protocolos compatibles son FTP, HTTP y HTTPS.

e Sidesea un mayor control durante el proceso de carga del archivo, Authentic Desktop ofrece la
opcidn de cargar el archivo desde la memoria caché local o desde un servidor proxy (lo cual
acelera bastante el proceso si el archivo ya se cargé previamente). Si lo prefiere, también puede
wolver a cargar el archivo, por ejemplo, si esta trabajando con un sistema de base de datos o de
publicacién electrénica. Para ello esta la opcion Volver a cargar.

* Notas sobre Microsoft® SharePoint® Server
Es necesario tener en cuenta algunas caracteristicas de los archivos residentes en senidores Microsoft®
SharePoint®:

e Enla estructura de directorios que aparece en el panel Archivos disponibles (imagen siguiente),
los iconos de archivo tienen simbolos que indican el estado de proteccién de los archivos.
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[ Abrir Co e

Direccidn URL del archivo:  hitp:/ Mvietspstest/Docs/Documents e AdutoCale. sps

Carga del archivo

Abrir como;
@ Modo automatico HML oTD @ Utilizar caché o proxy Yolver a cargar
[dentificacian
) . Recaordar contrazefia
Uzuario; MyDocs Contrazefia; sesssss cada vez que e inicie

la aplicacian

Archivos disponibles

- Exarminar

Direccidn URL del servidor:

| Este ez un Microzoft® SharePoint® Server

[ vietspstest

+|ﬁ| _catalogs

+|ﬁ| _cts

+@ _private

—I@ Docs

+{ﬁ| _catalogs

+{ﬁ| _private

—@ Docurnents
+ AuthenticTest

+{ﬁ| chr

m

@ Bank J Desproteger...
@ ExpRe Proteger...

-

Carpeta nueva E liminar

]| Cancelar |

Yolver al cuadro de dislogo del aru:hivu:u| |Eaml:uiar a [ecursng glu:ul:uales| [ Abrir

Al hacer clic con el boton derecho en un archivo aparece un menu contextual (imagen anterior).

e Estos son los iconos de archivo:

@ Protegido. Se puede desproteger.

@ Desprotegido por otro usuario. No se puede desproteger.

= Desprotegido localmente. Se puede editar y después proteger.

o Tras desproteger el archivo podra editarlo en la aplicacion de Altova y guardarlo con el comando
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Archivo | Guardar (Ctrl+S).

e El archivo editado se puede proteger con el menu contextual del cuadro de dialogo "Abrir
URL" (imagen anterior) o con el menu contextual que aparece al hacer clic con el boton
secundario en la pestafia del archivo en la ventana principal de la aplicacién (imagen siguiente).

Aul:ul:all:.sps @Persnns.xml Eprepnrt.me

e Si otro usuario desprotegié un archivo, dicho archivo no se puede desproteger.

e Si un archivo esta desprotegido localmente (por usted), puede deshacer la desproteccién con el
comando Deshacer desproteccion del menu contextual. Como resultado se dewuelve el archivo
al senidor sin ningun cambio.

e Si desprotege un archivo en una aplicacién de Altova, no puede desprotegerlo en otra aplicacion
de Altova. En ese caso los comandos disponibles en la aplicacion de Altova son Proteger y
Deshacer desproteccion.

* Abrir y guardar archivos a través de recursos globales

Para abrir o guardar un archivo a través de recursos globales, haga clic en Recursos globales. Aparece
un cuadro de didlogo donde puede seleccionar el recurso global que desea utilizar. Estos cuadros de
dialogo se describen en la seccién Usar recursos globales @D para obtener informacion sobre esta
caracteristica consulte la seccion Recursos globales de este manual.

14.1.7  Enviar por correo electrénico

Ilcono

Icono: s

Descripcién
El comando Enviar por correo electronico... sire para enviar documentos XML o una seleccion de un

documento XML por correo electronico. EI documento o la seleccion se puede enviar como documento adjunto,
como contenido del correo 0 como enlace, dependiendo del tipo de documento que sea (ver tabla siguiente).

¢ Qué puedo enviar? ¢Coémo?

Documento XML o PXF activo Como adjunto

Uno o varios archivos de la ventana Proyecto Como adjunto

Una o varias URL de la ventana Proyecto Como adjunto o como enlace en el correo
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e Cuando se invoca el comando Enviar por correo electrénico... para una seleccion del documento
XML activo, aparece el cuadro de didlogo "Enviar por correo electrénico”, donde puede elegir entre
varias opciones (imagen siguiente). Si no hay texto seleccionado en el documento activo e invoca el
comando Enviar por correo electrénico... entonces la Unica opcién disponible en el cuadro de
dialogo es la opcion Archivo completo (las demas opciones se deshabilitan).

Q Enviar por correo electrénico >

Opciones de envio

Seleccion actual
Como adjunto Incluir instruccion de codificacion

Como contenido del correo

e Puesto que los archivos enviados desde la ventana Proyecto siempre se envian como documentos
adjuntos, este cuadro de dialogo no aparece y se abre directamente el correo electronico que incluye
los archivos seleccionados en forma de adjuntos. +

e Las URL de la ventana Proyecto se pueden enviar como adjuntos o como enlaces (imagen siguiente).
Seleccione una opcién y haga clic en Aceptar.

14.1.8 Imprimir

Icono y acceso rapido

Icono:

Acceso rapido: Ctri+P

Descripcidn
El comando Imprimir abre el cuadro de didlogo "Imprimir", donde puede configurar la impresién. Después
puede imprimir el documento activo tal y como aparece en la vista actual.

14.1.9 Vista previa de impresion, Configurar impresion

Vista previa de impresion
Al hacer clic en el comando Vista previa de impresién de la vista Authentic se abre una vista previa de
impresion del documento activo.

El modo Vista previa de impresién incluye una barra de herramientas (en la parte superior izquierda) con
opciones relacionadas con la impresion y con la vista previa. Los botones de navegacién se encuentran en la
parte inferior de la ventana de vista previa.
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Nota: siga estos pasos para habilitar el uso de colores e imagenes de fondo en la vista previa de impresion:
(i) en el menu Herramientas de Internet Explorer, haga clic en Opciones de Internet y después en
la pestafia Opciones avanzadas. (ii) En el panel Configuracion, marque la casilla Imprimir colores e
imagenes de fondo de la seccién Imprimir. (iii) Haga clic en Aceptar para terminar.

Configurar impresion

El comando Configurar impresién abre el cuadro de didlogo "Configurar impresion" (imagen siguiente), donde
puede seleccionar el formato del papel y la orientacidn de la pagina, entre otras opciones. Estas opciones se
aplican a todos los trabajos de impresion subsiguientes.

14.1.10 Archivos recientes, Salir

Archivos recientes

Al final del menu Archivo aparece una lista con los nueve archivos utilizados mas recientemente, empezando

por el archivo que se abrié mas recientemente. Puede abrir cualquiera de esos archivos haciendo clic en ellos.

Par abrir un archivo de esta lista usando el teclado, pulse Alt+F para abrir el menu Archivo y después pulse el
namero que corresponda al archivo que quiere abrir.

Salir

Cierra Authentic Desktop. Si tiene archivos abiertos con cambios que no ha guardado, se le pedira que guarde
dichos cambios. Authentic Desktop también guarda las modificaciones en la configuracién del programay la
informacién sobre los archivos méas utilizados recientemente.
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14.2 Menu Edicion

Los comandos del menu Ed|C|on sirven para ed|tar documentos en Authentic Desktop. %;unos ejemplos son
los comandos Deshacer @ , Rehacer Cortar @ Copar@, Pegar @, Eliminar“< Seleccionar
todo@, Buscar %+, Buscar siguiente y Reemplazar

14.2.1 Deshacer, Rehacer

Iconos y acceso rapido

Comando Icono Acceso rapido

Deshacer Ctrl+Z

Rehacer Ctri+Y
Deshacer

El comando Deshacer permite eliminar todos los cambios realizados y dewolver el archivo a versiones
anteriores. Todos los cambios se pueden deshacer uno por uno y no hay un limite de operaciones deshacer.
El historial de operaciones deshacer se mantiene tras usar el comando Guardar, lo cual permite dewvolver el
archivo al estado en que estaba antes de que guardara los cambios. Es decir puede recorrer el historial de
acciones con los comandos Deshacer y Rehacer (ver siguiente).

Rehacer

El comando Rehacer permite rehacer las acciones que deshizo con el comando Deshacer. Esto significa que
puede ir adelante y atras en el historial de acciones con los comandos Deshacer y Rehacer.

14.2.2 Cortar, Copiar, Pegar, Eliminar

Iconos y acceso rapido

Comando Icono Acceso répido

Cortar Ctrl+X o Mayus+Supr
Copiar Ctrl+C

Pegar Ctrl+V

Eliminar Supr
Cortar

El comando Cortar copia el texto o los componentes seleccionados en el portapapeles y los elimina de su
ubicacion actual.
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Copiar
El comando Copiar copia el texto o los componentes seleccionados en el portapapeles. Puede usar este
comando para duplicar datos dentro de Authentic Desktop o para mover datos a otra aplicacion.

Pegar
El comando Pegar inserta el contenido del portapapeles en la posicion actual del cursor.

Eliminar
El comando Eliminar elimina el texto o los componentes seleccionados sin colocarlos en el portapapeles.

14.2.3 Seleccionar todo

El comando Seleccionar todo (Ctrl+A) sirve para seleccionar el contenido de todo el documento.

14.2.4 Buscar, Buscar siguiente

Iconos y acceso rapido

Comando Icono Acceso rapido

Buscar Ctrl+F
Buscar siguiente F3

Buscar

El comando Buscar abre el cuadro de dialogo "Buscar", donde puede indicar qué cadena de texto desea
buscar y configurar la busqueda. Dependiendo de la vista que esté usando, el cuadro de dialogo "Buscar"
muestra unas opciones u otras. Escriba el término de busqueda en el campo Buscar o seleccione una opcion
del cuadro combinado, que recuerda los 10 términos de busqueda mas recientes. Después configure las
opciones de busqueda.

Nota: los comandos Buscar y Buscar siguiente también sirven para buscar nombres de archivo y carpeta
cuando en la ventana Proyecto esta seleccionado un proyecto.

Buscar siguiente

El comando Buscar siguiente repite la Ultima busqueda realizada con el comando Buscar y busca la
siguiente instancia del término de busqueda.
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14.2.5 Reemplazar

Icono y acceso rapido

Comando Icono Acceso rapido
Reemplazar % Ctrl+H
Descripcion

Con el comando Reemplazar puede buscar y reemplazar una cadena de texto con otra. Este comando tiene
las mismas caracteristicas que el comando Buscar““". Dependiendo de la vista que esté usando, el cuadro
de dialogo Reemplazar muestra unas opciones u otras. Puede reemplazar los términos encontrados uno por
uno o usar el boton Reemplazar todos para realizar una operacién global de busqueda y reemplazo.
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Menu Proyecto

14.3 Menu Proyecto

Authentic Desktop usa una estructura en forma de arbol para gestionar y organizar varios archivos o
direcciones URL en proyectos XML. Los archivos

carpetas

216,

realizar operaciones por lotes con total facilidad.

y direcciones URL @D se pueden organizar por

segun su extension de archivo o cualquier otro criterio, para que pueda estructurar su proyecto y

2
)

o

Proyecto nuevo...

Abrir proyecta...
Volver a cargar el proyecto
Cerrar el proyecto

Guardar el proyecto

Guardar el proyecto comao...
Control de cédige fuente

Agregar archivaos al proyecto..,
Agregar recurse global al proyecto...

Agregar URL al proyecto...

Agregar archiveo active al proyecto

Agregar archivo activo y relacionades al proyecto
Agregar carpeta de proyecto al proyecto...

Agregar carpeta externa al proyecto...
Agregar carpeta web externa al proyecto...

Configuracién de script...
Propiedades...

1 Examples

Nota importante: |la mayoria de los comandos para trabajar con proyectos también estan disponibles en el
menu contextual que aparece al hacer clic con el botén derecho en cualquier elemento de la ventana Proyecto.

Rutas de archivo relativas y absolutas

Los proyectos se guardan como archivo de proyecto y tienen la extension .spp. Se trata, de hecho, de
documentos XML que se pueden editar como si fueran archivos XML normales y corrientes. En el archivo de
proyecto se usan rutas de archivo absolutas para archivos y carpetas que estan al mismo nivel o en un nivel
superior, mientras que para archivos y carpetas de la carpeta actual o subcarpetas se usan rutas de archivo
relativas. Por ejemplo, si la estructura de directorios de su proyecto es como esta:

| -Carpetal

Altova Authentic 2023 Desktop
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|
| -Carpeta?2

|
| -Carpetal

|
| -Carpetad

Y su archivo . spp esta guardado en la carpeta3, entonces las referencias a los archivos de la Carpetal y
Carpeta?2 seran asi::

c:\Carpetal\NombreDeArchivo.ext
c:\Carpetal\Carpeta2\NombreDeArchivo.ext

Por su parte, las referencias a los archivos de la Carpeta3 y Carpeta4 seran asi:

.\NombreDeArchivo.ext
.\Carpeta4\NombreDeArchivo.ext

Si desea que todos las rutas de archivo sean relativas, guarde los archivos . spp en el directorio raiz de su
disco duro.

Arrastrar y colocar

En la ventana Proyecto puede arrastrar carpetas hasta otra carpeta o hasta otra posicién de la misma carpeta.
Los archivos se pueden arrastrar hasta otra carpeta, pero no se pueden cambiar de posicion dentro de la
misma carpeta (en las carpetas los archivos se organizan alfabéticamente). Ademas, puede arrastrar archivos
y carpetas desde el explorador de Windows hasta la ventana Proyecto de XMLSpy.

Como realizar busquedas en el proyecto

Puede buscar archivos y carpetas del proyecto por su nombre o solo parte del nombre. Si se encuentra un
archivo o una carpeta que coincida con la busqueda, estos se resaltan uno por uno en la ventana Proyecto.

Para iniciar una busqueda, en la ventana Proyecto seleccione la carpeta de proyecto en la que desea buscar y
después seleccione el comando Edicion | Buscar (Ctrl+F). Aparece el cuadro de didlogo Buscar (imagen

siguiente). Escriba el texto que desea buscar y seleccione las opciones de busqueda que correspondan
(véase mas adelante).

£y Buscar )4

Buscar: |

Opciones _
("] Solo palabras completas

[] Coinc. mayds/min

[ Buscar en nombres de carpetas

Omitir carpetas externas
Cancelar
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Este cuadro de dialogo ofrece estas opciones de busqueda:

e Puede buscar palabras completas solamente. Esto limita los resultados porque el nombre de carpeta
o de archivo debe incluir la palabra completa. En los nombres de archivo, la parte situada delante y
detras del punto (sin el punto) se considera una palabra.

e Puede buscar sdlo los archivos o carpetas cuyo nombre coincida con el texto de busqueda en el uso
de mayusculas y minusculas.

e Puede buscar en los nombres de carpeta o sélo en los nombres de archivo.

e Puede incluir o excluir las carpetas externas @ en la busqueda. Las carpetas externas son carpetas
reales del sistema de archivos o de la red. Por el contrario, las carpetas de proyecto se crean dentro
del proyecto pero no en el sistema.

Si la busqueda encuentra resultados, se resalta el primer resultado en la ventana Proyecto. Para navegar por el
resto de resultados de la busqueda, haga clic en Buscar siguiente y Buscar anterior.

Actualizar los proyectos

Si se realizan cambios en una carpeta externa, el cambio no se refleja en la ventana Proyecto a no ser que se
actualice el proyecto.

Recursos globales en el menu contextual

Al hacer clic con el boton derecho en una carpeta en la ventana Proyecto, el menu contextual que aparece
incluye la opcion Agregar recurso global, que sirve para afadir recursos globales. Al hacer clic en este
comando aparece el cuadro de didlogo "Agregar recurso global". Este didlogo enumera todos los recursos
globales de tipo archivo o carpeta disponibles en el archivo XML de recursos globales activo. Seleccione un
recurso global y este se afiade a la carpeta de proyecto seleccionada.

Proyectos y proveedores de control de versiones

Si desea afiadir un proyecto de Authentic Desktop a un repositorio de control de versiones, antes es necesario
comprobar si la posicion de los archivos del proyecto en la estructura del sistema de archivos permite afadir
archivos desde un nivel inferior (entendiendo el directorio raiz como nivel superior de la estructura de
directorios).

En otras palabras, el directorio donde esta ubicado el archivo de proyecto basicamente representa el
directorio raiz del proyecto en el repositorio de control de versiones. Los archivos que se afiadan desde un
nivel superior (al directorio raiz) se afiaden al proyecto de Authentic Desktop, pero su posicion en el repositorio
puede ser diferente a la esperada, si es que se pueden colocar en esa posicion.

Por ejemplo, en la estructura de carpetas que aparece mas arriba, si un archivo de proyecto se guarda en la
Carpeta3 y se pone bajo control de versiones:

e Los archivos que se afiadan en la carpetal no se pueden poner bajo control de versiones.

e Los archivos que se afiadan a la carpeta2 se ponen bajo control de versiones en el directorio raiz del
repositorio y no dentro de la carpeta de proyecto.

e Los archivos que se afiadan a la Carpeta3 y Carpeta4 se afiaden en la posicion esperada y se ponen
bajo control de versiones.
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14.3 .1 Proyecto nuevo

El comando Proyecto nuevo crea un proyecto nuevo en Authentic Desktop. Si al hacer clic en este
comando esta trabajando en otro proyecto, aparece un mensaje preguntando si desea cerrar todos los
documentos que pertenecen al proyecto actual. EI nombre del proyecto se le asigna al guardarlo en un archivo

. Spp.

14.3.2  Abrir proyecto

El comando Abrir proyecto... abre un proyecto de Authentic Desktop. Si al hacer clic en este comando esta
trabajando en otro proyecto, primero se cierra el proyecto actual.

14.3.3 Volver a cargar el proyecto

=
=

El comando Volver a cargar el proyecto welve a cargar el proyecto desde el disco. Si trabaja en un entorno
de varios usuarios, a veces puede ser necesario volver a cargar el proyecto si otro usuario realizé cambios en
el proyecto.

Nota importante: los archivos de proyecto (archivos . spp) son de hecho documentos XML que se pueden
editar como cualquier otro archivo XML.

14.3.4 Cerrar el proyecto

El comando Cerrar el proyecto sine para cerrar el proyecto activo. Si se realizaron cambios en el proyecto,
la aplicacion le pregunta si desea guardar el proyecto antes de cerrarlo. Si se realizaron cambios en el
proyecto, esto se indica en la ventana Proyecto con un asterisco junto al nombre del proyecto.
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14.3.5 Guardar el proyecto, Guardar el proyecto como

El comando Guardar el proyecto sirve para guardar el proyecto actual. También puede hacer clic en la

ventana Proyecto y pulsar el icono .

El comando Guardar el proyecto como sirve para guardar el proyecto actual con un nombre nuevo.

14.3.6 Control de cédigo fuente

Su aplicacién de Altova es compatible con Microsoft SourceSafe y otros repositorios de archivos. El apartado
Sistemas de control de cédigo fuente compatibles incluye una lista con todos los sistemas compatibles
con su aplicacion de Altova. En este apartado describimos los comandos del submenu Proyecto | Control de
codigo fuente, que sirven para trabajar con el sistema de control de cédigo fuente desde su aplicacién de
Altova.

Resumen de la funcion de control de codigo fuente
Este es el mecanismo para colocar archivos de un proyecto bajo control de cédigo fuente:

1. En Authentic Desktop se crea una carpeta de proyecto que contiene los archivos que se deben
colocar bajo control de cédigo fuente. Esta carpeta se corresponde normalmente con una carpeta local
donde estan guardados los archivos del proyecto. La ruta de acceso de la carpeta local se denomina
ruta de acceso local.

2. En la base de datos del sistema de control de cédigo fuente (también llamada repositorio) se crea una
carpeta que contendra los archivos que se deben poner bajo control de cédigo fuente.

3. Los archivos del proyecto se afiaden al control de cédigo fuente con el comando Proyecto | Control
de cédigo fuente | Agregar al control de cédigo fuente @,

4. Las acciones de control de codigo fuente (como proteger, desproteger y quitar archivos del control de
caodigo fuente) se pueden llevar a cabo con los comandos del submenu Proyecto | Control de cédigo
fuente “~. Los comandos de este submenu se describen en los siguientes subapartados.

Nota: si desea cambiar de proveedor de control de cadigo fuente, tiene dos opciones: (i) cambiar las
opciones de control de cédigo fuente (Herramientas | Opciones | Control de cédigo fuente @) o]
(il) cambiar de proveedor en el didlogo "Cambiar control de cédigo fuente" (Proyecto | Control de

codigo fuente | Cambiar control de cédigo fuente ).

Nota: un proyecto de control de cédigo fuente no es lo mismo que un proyecto de la aplicacién. Los
proyectos de control de cadigo fuente dependen de la estructura del directorio, mientras que los
proyectos de Authentic Desktop son construcciones légicas que no dependen directamente de la
estructura del directorio.

Para mas informacion, consulte la seccion Control de cédigo fuente.
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14.3.6.1 Abrir desde el control de codigo fuente

El comando Abrir desde el control de cédigo fuente crea un proyecto de aplicacién nuevo a partir de un
proyecto bajo control de cédigo fuente.

Estos son los pasos para crear el proyecto:

1.

N

Dependiendo del sistema de control de cédigo fuente que utilice, quizas sea necesario comprobar que
ningun archivo del proyecto esta desprotegido antes de crear un proyecto nuevo.

No es necesario tener abierto un proyecto en la aplicacion.

Seleccione el comando Proyecto | Control de cédigo fuente | Abrir desde el control de cédigo
fuente.

El sistema de control de cédigo fuente que tiene instalado muestra sus cuadros de dialogo de
verificacion y conexion. Conéctese al repositorio pertinente (es decir, a la carpeta del repositorio que
se corresponde con la carpeta local).

En el cuadro de dialogo que aparece (imagen siguiente) busque la carpeta local en la que desea copiar
el contenido de la carpeta del repositorio (a la que se acaba de conectar). En la imagen siguiente, por
ejemplo, la carpeta asociada del repositorio se llama MipProyecto y se representa con el signo s. La
carpeta local es c:\M20130326.

- =

Create local project from SourceSafe @

Create a new project in the folder:

SourceSafe project to download:

&f
= @s
_J Additional
H 3 Grouping
_ QuickStart

QK | | Cancel | | Help |

Haga clic en OK. El contenido de la carpeta asociada (MyProject) se copiara a la carpeta local c:
\M20130326. y aparece un cuadro de dialogo pidiendo que seleccione el archivo de proyecto (archivo
.spp) que desea crear como proyecto nuevo.

Seleccione el archivo . spp que se copid a la carpeta local. En nuestro ejemplo, se trata del archivo
MiProyecto.spp Situado en la carpeta c:\M20130326. En la aplicacion se crea un proyecto nuevo
llamado MiProyecto y este proyecto aparece en la ventana Proyecto. Los archivos del proyecto estan
en la carpeta c:\M20130326.
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Simbolos de control de cédigo fuente
Las carpetas y los archivos aparecen con un icono diferente dependiendo de su estado:

@ Protegido. Se puede desproteger.

@ Desprotegido por otro usuario. No se puede desproteger.

= Desprotegido localmente. Se puede editar y proteger.

14.3.6.2 Habilitar control de cédigo fuente

El comando Habilitar control de codigo fuente sirve para habilitar/deshabilitar el control de cédigo fuente
para un proyecto de la aplicaciéon. Este comando habilita/deshabilita el control de cédigo fuente para todo el
proyecto, aunque se seleccione desde el menu contextual de un archivo o de una carpeta. Una vez habilitado
el control de cadigo fuente, el estado de los archivos se recupera y se muestra en la ventana proyecto.

@ Protegido. Se puede desproteger.

@ Desprotegido por otro usuario. No se puede desproteger.

= Desprotegido localmente. Se puede editar y proteger.

14.3.6.3 Obtener la versidon mas reciente

El comando Obtener la version mas reciente (del menu Proyecto | Control de cédigo fuente) recupera y
coloca en el directorio de trabajo la version mas reciente de los archivos seleccionados del control de codigo

fuente. Los archivos se recuperan como archivos de solo lectura y no estan desprotegidos. Este comando es
igual que el comando Obtener@, la Unica diferencia es que no aparece el cuadro de didlogo "Obtener".

Si los archivos seleccionados estan desprotegidos, la accion que se toma dependera de lo que haga su
sistema de control en situaciones asi. Por lo general, el sistema de control de codigo fuente le preguntara si
desea reemplazar el archivo desprotegido, combinarlo o dejarlo tal y como esta.

Nota: cuando seleccione este comando para una carpeta, el comando se aplica de forma recursiva. Esto
significa que se aplica a todos los archivos situados dentro de la carpeta actual.

14.3.6.4 Obtener, Obtener carpetas

El comando Obtener (del menu Proyecto | Control de cédigo fuente) recupera los archivos del repositorio
como archivos de solo lectura. (Para poder editar un archivo, antes es necesario desprotegerlo.) El cuadro de
didlogo "Obtener" enumera los archivos del objeto (proyecto o carpeta) sobre el que se ejecutd el comando
Obtener (imagen siguiente). En el cuadro de dialogo puede marcar las casillas de los archivos que desea

recuperar.

Altova Authentic 2023 Desktop © 2016-2022 Altova GmbH



Comandos de menu Menu Proyecto 203

Nota: el comando Obtener carpetas sirve para seleccionar subcarpetas del repositorio (si su sistema de
control de cédigo fuente permite esta opcion).

i "

Control de cédigo fuente - Obtener

Archivos [ fceptar ]

ovaMLSpy201 Examples\ExpReport.xml

ovaKMLSpy201 3\ Examples\ExpReport xsk | e |

ova W MLSpy201 3Examples\NanonuliCrg.=mi

ovaKMLSpy201 I ExamplesiTutoriahaddressLast. html | Seleccionar todo |

pvaMLSpy 201 MExamplesiTutoriahCompany. html

ovaWMLSpy201 IExamplesiTutoriahCompany.xsl | Opciones avanzadas... |
4 T 3

Sobrescribir archivos modificados

Si quiere, puede sobrescribir los archivos desprotegidos modificados marcando la opcién Sobrescribir archivos
modificados situada en la parte inferior del cuadro de dialogo. Al hacer clic en Aceptar los archivos se
sobrescriben. Si alguno de los archivos sobrescritos esta abierto, aparece un aviso preguntando si desea volver
a cargar los archivos (botén Volver a cargar), cerrar los archivos (botdn Cerrar) o conservar la vista actual del
archivo (botén Cancelar).

I =

Changed files

These filez have been modified by an external application:

E| CALocalMVorkspace‘Grouping\Persons\Perzons. xml -

Y'ou can reload the file, close the document or ignore the modification

Feload ] | Cloze | | Cancel

Opciones avanzadas

El cuadro de dialogo "Opciones avanzadas" (imagen siguiente) se abre con el botén Opciones avanzadas del
cuadro de dialogo "Obtener" (primera imagen de este apartado).
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‘o =

Advanced Get Options @
Replace writable:
|"!"Sk i | Cancel
Set imestamp:
|Current - | Make writable lLI

Aqui puede seleccionar (i) si reemplaza los archivos que se pueden escribir y que estan desprotegidos, (i) la
marca de tiempo vy (iii) si la propiedad de solo lectura del archivo recuperado se cambia para que el archivo se
pueda escribir.

14.3.6.5 Desproteger, Proteger

Tras poner un archivo de proyecto bajo control de cédigo fuente, puede desprotegerlo o protegerlo. Para ello
seleccione el archivo (en la ventana Proyecto) y seleccione el comando pertinente en el menu Proyecto |
Control de cédigo fuente, es decir Desproteger o Proteger.

Cuando se desprotege un archivo, se pone una copia del archivo del repositorio en la carpeta local. Los
archivos desprotegidos se pueden editar. Si un archivo que esta bajo control de cédigo fuente no se
desprotege, no se puede editar. Después de editar el archivo, los cambios se pueden guardar en el repositorio
protegiendo el archivo. Incluso si no guarda el archivo, al protegerlo se guardan los cambios en el repositorio.
El icono del archivo indica si esta desprotegido o protegido.

@ Protegido. Se puede desproteger.

@ Desprotegido por otro usuario. No se puede desproteger.

= Desprotegido localmente. Se puede editar y proteger.

Si selecciona el proyecto o una carpeta del proyecto, se seleccionan todos los archivos del objeto
seleccionado. Para seleccionar varios objetos (archivos y carpetas) pulse la tecla Ctrl mientras hace clic en
los objetos. La imagen siguiente muestra un proyecto que se desprotegi6. Después se protegid el archivo
ExpReport.xml.
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Proyecto *
MiProyecto

HIEy Archivos XML

........ fima ExpReport.xmi

........ @ ManenullQrg.xm

Ay Archivos XSL

....... T Company.xs|

(oot ExpReport. xsht

HIEYy Archivos HTHL

AddressLast.htm

........ Company. html

Guardar cambios y rechazar cambios

Recuerde que al proteger un archivo puede elegir si se protegen los cambios o no. Es decir, puede guardar los
cambios en el repositorio y seguir con el archivo desprotegido. Esto es muy util si desea guardar cambios
cada cierto tiempo y después seguir editando el archivo desprotegido.

Si desprotegid un archivo y realizé cambios pero quiere rechazarlos por cualquier motivo, puede volver a la
version del documento guardada en el repositorio con solo hacer clic en el comando Proyecto | Control de
codigo fuente | Deshacer desproteccion.

Desproteger

El cuadro de dialogo "Desproteger" (imagen siguiente) sirve para: (i) seleccionar los archivos que desea
desproteger y (ii) seleccionar si se desprotege la version del repositorio o la version local.
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-

Control de cédige fuente - Desproteger

Archivog [ fceptar ]
waMLSpy201 Examples\ExpReport.xml
vaMLSpy201 3\Examples\ExpReport xsk [ e ]
vaMLEpyZ2 Examples\NanonullCrg.xml
valMLSpy201 IExamplesiTutoriahaddressLast. himl I Seleccionar todo I
val{MLSpy201 3\Examples\TutoriahCompany. html
valMLSpy201 IExamplesiTutoriahCompany.xsl I Opciones avanzadas... I

4 Ll I

[T Desprateger versidn local
LComentarno

Proteger

El cuadro de dialogo "Proteger" (imagen siguiente) sirve para: (i) seleccionar los archivos que desea proteger y
(ii) mantener el archivo desprotegido.

-

Control de codigo fuente - Proteger

Archivos Aceptar ]
umentsiatovalMLSpy201 IExamples\ExpReport.xml
umentzhAkova MLSpy201 3\Examples\ExpReport xsit I Cancelar I
I Seleccionar todo I
1 m k Diferencias...

[] Manterer desprotegidos
Comentario

Nota: en estos dos cuadros de dialogo aparecen varios archivos si el objeto seleccionado (el proyecto o las
carpetas de proyecto) contienen varios archivos.
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14.3.6.6 Anular desproteccion

Si desprotegid un archivo y realizé cambios pero ahora prefiere rechazar esos cambios por cualquier motivo,
puede wolver a la version del documento guardada en el repositorio. Para ello seleccione el comando Proyecto
| Control de cédigo fuente | Anular desproteccion.

Las carpetas y los archivos aparecen con un icono diferente dependiendo de su estado:

@ Protegido. Se puede desproteger.

@ Desprotegido por otro usuario. No se puede desproteger.

= Desprotegido localmente. Se puede editar y proteger.

14.3.6.7 Agregar al control de cédigo fuente

Después de anadir un proyecto al control de cédigo fuente, puede afadir archivos o grupos de archivos al
sistema de control. Seleccione el archivo en la ventana Proyecto y haga clic en el comando Proyecto |
Control de cédigo fuente | Agregar al control de cddigo fuente. Para seleccionar varios archivos
mantenga pulsada la tecla Ctrl mientras hace clic en los archivos que desea afiadir. Si ejecuta el comando en
una carpeta de proyecto (de color verde), entonces se agregan al control de cédigo fuente todos los archivos y
subcarpetas de la carpeta.

Proyecto »

E MiProyecto
a ﬁ Archivos XML

. QuickStart xml
El B Archivos HTML
i ) CQuickStart.css
Eltl Ezquemas/DTD
oo fgy QuickStart xsd

Cuando se agregan archivos al control de cédigo fuente, la jerarquia de la carpeta local se copia al repositorio
(no la jerarquia de la carpeta de proyecto). Es decir, si un archivo esta en una subcarpeta de la carpeta local,
entonces se crean en el repositorio la carpeta primaria y las demas carpetas antecesoras del archivo.

Cuando se afiade el primer archivo de un proyecto al control de cédigo fuente, se crean los enlaces
correspondientes en el repositorio y se afiade automaticamente el archivo de proyecto (archivo .spp). Para
mas informacién consulte el apartado Agregar al control de cédigo fuente @ .
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Simbolos de control de cédigo fuente
Las carpetas y los archivos aparecen con un icono diferente dependiendo de su estado:

@ Protegido. Se puede desproteger.

@ Desprotegido por otro usuario. No se puede desproteger.

= Desprotegido localmente. Se puede editar y proteger.

14.3.6.8 Quitar del control de cédigo fuente

Para quitar un archivo del control de cédigo fuente, selecciénelo y haga clic en el comando Proyecto | Control
de codigo fuente | Quitar del control de cédigo fuente. También puede quitar: (i) archivos de una carpeta
de proyecto ejecutando el comando sobre la carpeta, (ii) varios archivos, si mantiene pulsada la tecla Ctrl
mientras los selecciona y (iii) todo el proyecto, ejecutando el comando sobre el proyecto.

14.3.6.9 Compartir desde el control de codigo fuente

El comando Compartir desde el control de cédigo fuente esta disponible si su sistema de control de
cadigo fuente permite compartir contenido. Por ejemplo, puede compartir un archivo para que esté disponible
en varias ubicaciones locales. Si se realizan cambios en uno de estos archivos locales, los cambios se

reflejan en todas las versiones "compartidas" del archivo.

En la ventana Proyecto seleccione el proyecto (imagen siguiente) y después haga clic en Compartir desde el
control de codigo fuente.

Proyecto *
E MiProyecto
FE1ES Archives XML
P Persons.xmil
QuickStart xmi
By Archivos HTML
- [} QuickStart.css
Elﬁ E=quemas/DTD
[l QuickStart xsd

Aparece el cuadro de dialogo "Share To [carpeta]" (imagen siguiente).
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Share to §/ =
File to share: Projects;
QuidkStart. xml &/QuidkStart
Share
|| QuickStar ces = (@ s View
1 ¥ |3 Additional
|| QuickStart xsd = [ Grouping

| Persons

List files of type:
Relevant Masks (=, %) v] ["|Branch after share

Ahora puede seleccionar los archivos que desea compartir. Primero seleccione en el panel derecho la carpeta
donde estan los archivos. Los archivos de la carpeta elegida aparecen en el panel izquierdo. Seleccione el
archivo que desea compartir (para seleccionar varios pulse la tecla Ctrl mientras hace clic en los archivos). Los
archivos seleccionados aparecen en el cuadro situado en la parte superior izquierda del didlogo. Haga clic en
Share (compartir) y después en Close (cerrar) para copiar los archivos seleccionados a la carpeta local
compartida.

El nombre de la carpeta compartida aparece en el nombre del cuadro de dialogo. En la imagen anterior, por
ejemplo, se trata de la carpeta local (porque el signo s representa la carpeta del repositorio a la que esta
enlazada la carpeta local). En el cuadro de didlogo "Cambiar control de cédigo fuente" puede ver y configurar la
carpeta compartida (imagen siguiente) cambiando la ruta de acceso local y el enlace de senvidor.
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s o

Carmnbiar control de cédigo fuente @
Futa de accesolocal  C:A\Documentshltova Examinar...
Proveedor SCC: Microsoft Visual 5ourceS afe Seleccionar...
Mombre del servidor: LA Enlazar...
Enlace del servidar: "$/MiProyecto”, BAAAAAAY Deserlazar

|d. de inicio de zezidn;  SourcesSafe

Conectado: J

Aoeptar ] | Cancelar

Para mas informacion consulte la documentacion de su sistema de control de cédigo fuente.

14.3.6.10 Mostrar historial

El comando Mostrar historial activa la funcién del mismo nombre del sistema de control de cédigo fuente
activo. Muestra el historia del archivo seleccionado en la ventana Proyecto. Seleccione el titulo del proyecto
para ver el historial del archivo de proyecto (archivo . spp). Puede ver informacion sobre las versiones previas de
un archivo y las diferencias con la versién actual y recuperar versiones previas del archivo.

La siguiente imagen muestra el didlogo "Historial" del sistema de control de versiones Visual SourceSafe y
enumera todas las versiones del archivo MypProject. spp.
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-

(1 History of $/MyProject.spp

o

n‘
b
1

Wersion

2
1

History: 3 items
Idszer Date Action
1/24413 12:54p Checked in §/
ala 1/2213 1:06p Checkedin $/ .
Details
ala 1163 338p Created
Get
Diff
D
Rollbacdk

Report

Help

Este cuadro de didlogo permite compartir y obtener versiones determinadas del archivo en cuestién. Al hacer
doble clic en un archivo de la lista se abre el cuadro de dialogo "History details" (Historial detallado). Estos son
los botones de este cuadro de dialogo:

14.3.6.

Close: cierra el cuadro de dialogo.

View: abre un cuadro de didlogo donde puede seleccionar el tipo de visor de archivos.

Details: abre un cuadro de dialogo donde puede ver las propiedades del archivo activo actual.
Get: recupera una de las versiones previas del archivo y la coloca en el directorio de trabajo.
Check Out: desprotege una version previa del archivo.

Diff: abre el cuadro de dialogo Difference options , donde puede definir las opciones de
comparacion de las dos versiones del archivo. Marque dos versiones del archivo en esta ventana y
después haga clic en Diff para ver las diferencias.

Pin: ancla o desancla una versién del archivo, para que pueda definir la version de archivo que desea
usar al comparar dos archivos.

Rollback: revierte el archivo a la version seleccionada.

Report: genera un informe de historial que se puede enviar a una impresora, a un archivo o al
portapapeles.

Help: abre la ayuda en linea del complemento de control de cédigo fuente.

11 Mostrar diferencias

El comando Mostrar diferencias esta disponible si selecciona un archivo de la ventana Proyecto. Para
seleccionar el archivo de proyecto (. spp) haga clic en el titulo del proyecto en la ventana Proyecto. El
comando Mostrar diferencias inicia la herramienta de comparacion del sistema de control de cédigo fuente.
Asi puede ver las diferencias directamente en la aplicaciéon de Altova.
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La imagen siguiente muestra la herramienta de comparacion del sistema de control Visual SourceSafe.

Difference Options

Compare:  §MyProject.spp Browse... ¥ | OK
To:  CilocalWorkspaceWyProx: || Browse... v | [ Cancel |
Format SourceSafe projects J
@ vi -
Visual Windows folders -
SourceSafe ‘#I
LInix

Ignore white space

-

[l

Praoject...
Advanced >

Ignore case

En los campos de texto Compare y To aparecen por defecto la version del repositorio y la version local

respectivamente. Para buscar otros archivos:

1. Seleccione la opcién SourceSafe projects en la lista desplegable del cuadro combinado Examinar
(para buscar archivos del repositorio) o la opcion Windows folders (para buscar carpetas locales).

2. Busque los archivos y seleccionelos.

Seleccione las opciones que desea usar y haga clic en OK para iniciar la comparacién. Los resultados
aparecen en otra ventana. Las imagenes que aparecen a continuacion muestran los resultados de una misma

comparacion en dos formatos diferentes.

.-Q Differences for §/Grouping/Persons/Persons.xml
4 (] % @
,__g 8/Grouping/Persons/Persons.xml
1 1
2 J1/¥MLSchema-instance” x==i:noNamespaceSchema 2
Ilepartment="Administration" grade="C"[ﬂ 3
4 zpartment="Administration™ grade="D"/> 4
5 artment="Administration” grade="C"/> 5
6 rtment="Marketing™ grade="B"/> &
T rtment="Marketing™ grade="C"/> 7
8 arcment="IT samp; Technical Support™ grade=™ &
9 spartment="1IT &amp; Technical Support”™ grade: 39
10 department="IT &famp; Technical Support" grad 10
11 pent="IT &amp; Technical Support™ grade="D"/ 11
12 artment="Engineering" grade="C"/> 12
13 department="Engineering™ grade="D",/> 13
4 [
Deleted Text Changed Text Inserted Text Ln 3, Col 79

dk‘ Ch\LocalWorkspace\GroupingiPersons\Persons.xml

= |5 ues]

o~
¥MLSchema-instance” xs=i:noNamespaceSchema
iarctment="Administration™ grade="B"/>
irtment="Administration™ grade="D"/>
ment="Administration™ grade="C"/>
ient="Marketing”™ grade="B"/>
ient="Marketing” grade="C"/>»

ment="IT famp,; Technical Support"™ grade=™"
irtment="IT &amp; Technical Support™ grade
iartment="IT &Zamp; Technical Support™ grad
1it="IT &amp; Technical Support™ grade="D"/:
ment="Engineering” grade="B"/>
partment="Engineering”™ grade="D"/>

La primera imagen muestra los resultados de la comparacién de Visual SourceSafe en formato visual (ver la
opcion Format > Visual del cuadro de dialogo de la primera imagen). La imagen que aparece a continuacion
muestra el resultado en formato Unix. En ambos casos, se encontraron dos diferencias.
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r

L_jj Differences for §/Grouping/Persons/Persons.xml
ach

12ciz
< <person first="Fred" last="Landis" department="Engineering" grade="C"/>

> <person first="Fred" last="Landisz" department="Engineering” grade="B"/>

= [-5=]
< <person first="Vernon®™ last="Callaby" department="Administration" grade="C"

> <person first="Vernon" last="Callaby" department="Administration"™ grade="B"

Para mas informacion consulte la documentacion de su sistema de control de cédigo fuente.

14.3.6.12 Mostrar propiedades

El comando Mostrar propiedades muestra las propiedades del archivo que esta seleccionado (imagen
siguiente). Las propiedades que aparecen dependen del sistema de control de cédigo fuente utilizado. La

imagen siguiente corresponde al sistema Visual SourceSafe.

- )

&/Grouping/Persons/Persons.xml @

General | Check Out Status | Links | Paths |

Mame: &/Grouping/Persons/Persons. xmil

Unicode (UTF-8)

Auto-detect encoding of local file
Sige: 2150 bytes 28 lines
Store only latest version
Latest:
Version: ©
Date: 1/25/13 3:22p

Comment:

Close ][ Report H Help

Recuerde que este comando se habilita solamente si selecciona un solo archivo.

Para mas informacion consulte la documentacion de su sistema de control de codigo fuente.
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14.3.6.13 Actualizar estado

El comando Actualizar estado actualiza el estado de todos los archivos del proyecto independientemente de
cudl sea su estado actual.

14.3.6.14 Administrador del control de codigo fuente

El comando Administrador del control de cédigo fuente inicia el software de control de cddigo fuente en su
interfaz nativa.

14.3.6.15 Cambiar control de cédigo fuente

El enlace actual es lo que usa el proyecto de aplicacion activo para conectarse a la BD del control de cédigo
fuente. Por tanto, en enlace actual debe ser correcto. Esto significa que el archivo de proyecto de la aplicacion
(archivo . spp) debe estar en la carpeta local y la carpeta enlazada del repositorio debe ser la base de datos
donde se almacenan los archivos de este proyecto. Por lo general, la carpeta enlazada y sus subcarpetas se
corresponden con la carpeta de la copia de trabajo local y sus subcarpetas.

En el cuadro de dialogo "Cambiar control de codigo fuente" (imagen siguiente) puede cambiar el sistema de
control (Proveedor SCC), la carpeta local (Ruta de acceso local) y el enlace al repositorio (Nombre del servidor
y Enlace del servidor).

Las opciones solamente se pueden cambiar después de desenlazar el enlace actual. Para ello, pulse el boton
Desenlazar. Ahora puede editar las demas opciones.

P =

Cambiar control de codigo fuente @
Futa de acceso local:  C:hDocumentshdltoyva Examinar...
Proweedor SCC: Microzoft Visual S ourceS afe Seleccionar...
Mombre del servidor: LN Enlazar...
Enlace del servidor: "$/MiProyecta’’, BASAAAAY Desenlazar
Id. de imicio de sesidh:  SourceSafe

Conectado: o
Acephar ] | Cancelar

1. Con el boton Examinar puede buscar la carpeta local y con el botén Seleccionar puede seleccionar
uno de los sistemas de control de cédigo fuente instalados.
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2. Después puede enlazar la carpeta local a una BD del repositorio. Para ello pulse el boton Enlazar.
Aparece el cuadro de didlogo de conexién de sus sistema de control.

3. Siescribié un Id. de inicio de sesién, este identificador se pasa al sistema de control. De lo contrario,

debera escribir sus datos de inicio de sesion en el didlogo de conexion.

Seleccione la BD del repositorio a la que desea enlazar esta carpeta local.

5. Cuando termine haga clic en Aceptar.

»

14.3.7 Agregar archivos al proyecto

(5]
i

El comando Proyecto | Agregar archivos al proyecto agrega archivos al proyecto actual. Use este comando
para agregar archivos a cualquier carpeta del proyecto. Puede seleccionar un solo archivo o un grupo de
archivos en el cuadro de dialogo Abrir. Si agrega archivos al proyecto (en lugar de agregarlos a una carpeta del
proyecto), estos se distribuyen en las carpetas del proyecto dependiendo de las extensiones de tipo de archivo
definidas en el cuadro de dialogo Propiedades del proyecto.

14.3.8 Agregar recurso global al proyecto

El comando Proyecto | Agregar recurso global al proyecto abre el cuadro de dialogo "Agregar recurso
global", donde puede seleccionar un recurso global de tipo archivo o carpeta y agregarlo al proyecto. Si
selecciona un recurso global de tipo archivo, el archivo se afade a la carpeta correspondiente segun las
extensiones de tipo de archivo definidas en el cuadro de dialogo Propiedades del proyecto. Si selecciona
un recurso global de tipo carpeta, la carpeta se abre en un cuadro de dialogo "Abrir" y debe seleccionar un
archivo. El archivo seleccionado en este cuadro de dialogo se afade a la carpeta de proyecto correspondiente
segun las extensiones de tipo de archivo definidas en el cuadro de dialogo Propiedades del proyecto. Para
mas informacion, consulte la seccion del Manual del usuario dedicada a los recursos globales.

14.3.9 Agregar URL al proyecto

[F |
L

El comando Proyecto | Agregar URL al proyecto agrega una URL al proyecto actual. Las direcciones URL
de un proyecto incluyen su objeto de destino en el proyecto. Si ejecuta una operacioén por lotes en una URL o
en una carpeta que contiene una URL, Authentic Desktop recupera el documento de la URL y ejecuta en él la
operacion solicitada.
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14.3.10 Agregar archivo activo al proyecto

(F |
t8

El comando Proyecto | Agregar archivo activo al proyecto afiade el archivo activo al proyecto actual. Si
acaba de abrir un archivo desde el disco duro o desde una URL, puede agregar el archivo al proyecto con este
comando.

14.3.11 Agregar archivo activo y relacionados al proyecto

o
tH

El comando Proyecto | Agregar archivo activo y relacionados al proyecto afiade al proyecto el archivo
XML que esta activo y todos los archivos relacionados con él. Si esta trabajando con un documento XML que
esta basado en una DTD o en un esquema, este comando no sélo afiade al proyecto el documento XML activo,
sino también todos los archivos relacionados con él (por ejemplo, la DTD y todas las entidades externas
analizadas a las que hace referencia la DTD).

Nota importante: no se consideran archivos relacionados los archivos a los que se hace referencia mediante
instrucciones de procesamiento (por ejemplo, archivos XSLT).

14.3.12 Agregar carpeta de proyecto al proyecto

[ P ]
1=

El comando Proyecto | Agregar carpeta de proyecto al proyecto afiade una carpeta nueva al proyecto
actual. Use este comando para agregar una carpeta nueva al proyecto actual o una subcarpeta a una carpeta
de proyecto. Este comando también esta disponible en el menu contextual que aparece al hacer clic con el
botén derecho en una carpeta en la ventana Proyecto.

Nota: las carpetas de proyecto se pueden arrastrar y colocar en otra carpeta de proyecto o en otra posicion
del proyecto. Ademas, puede arrastrar carpetas desde el explorador de Windows hasta cualquier
carpeta de la ventana Proyecto.

Nota: las carpetas de proyecto son verdes, mientras que las carpetas externas @ son amarillas.
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14.3.13 Agregar carpeta externa al proyecto

El comando Proyecto | Agregar carpeta externa al proyecto afiade una carpeta externa nueva al proyecto
actual. Use este comando para agregar una carpeta de red o local al proyecto actual. Este comando también
esta disponible en el menu contextual que aparece al hacer clic con el boton derecho en una carpeta en la
ventana Proyecto.

Nota: las carpetas externas son amarillas, mientras que las carpetas de proyecto son verdes.
Nota: los archivos de las carpetas externas no se pueden poner bajo control de cdédigo fuente.
Agregar carpetas externas al proyecto
Siga estos pasos para agregar una carpeta externa al proyecto:

1. Seleccione la opcién de menu Proyecto | Agregar carpeta externa al proyecto

2. En el cuadro de didlogo "Buscar carpeta" seleccione la carpeta que desea agregar y haga clic en
Aceptar. La carpeta seleccionada aparece en la ventana Proyecto.

Buscar carpeta @

Office2007 [«]
repository

Tutorial

#BRL Exarnples

AMLSpyClient

m

3. Haga clic en el icono + para ver el contenido de la carpeta.
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Proyecto

Examples *

HIEY International

HIESy WsDL Editor
HAIES MapForce

Iy ZIP Archives

H XQuery
) K5LT2
I Office2007

-HIES FXF (Portable XML Forms)
M3 Expense Report
-MIESy Authentic Scripting

HIEY Purchase Order

HIEYy S0AP Debugger

AIESy IndustryStandards
M XBRL Examples
HIES XML-bazed Website

HIEY EPUB Examples

AT C\Documents XML Spy20131

Filtrar el contenido de las carpetas
Siga estos pasos para filtrar el contenido de la carpeta:

1. Haga clic con el boton derecho en la carpeta local y seleccione la opcion de menu Propiedades.
Aparece el cuadro de dialogo Propiedades.

Propiedades

Mambre:

Estenziones de archivio:

C:ADocumentshe<hLS pu20l 3Emamplesh T utarial

#ML; %S0

2. En el campo Extensiones de archivo: escriba las extensiones de archivo de los tipos de archivo que
desea ver. Para definir varios tipos de archivo, separe las extensiones con un punto y coma (XML y
XSD en el ejemplo de la imagen anterior).

3. Para confirmar haga clic en Aceptar.
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Proyecto ®
HAIES S0AP Debugger -
=y WSOL Editor

M3 MapForce

AIESy IndustryStandards

HIEY ¥BRL Examples

HAIEY ¥ML-based Website

HAIEY ZIP Archives

{HAIES EPUB Examples

A XQuery

HIE K5LT2

A Office2007

A C\Documents XML Spy20
-------- AddressFirst xad

- AddressFirst! xsd
Addressl ast.xsd
Addresslast_original. xsd
Candlestick.=ml
CompanyFirst.xml
CompanyLast.xml

........ Data_shape.xml i

A | Mata rhana wnd
L L 3

m

Ahora la ventana Proyecto muestra solamente los archivos XML y XSD de la carpeta externa
seleccionada.

Validar carpetas externas
Siga estos pasos para validar y comprobar si los documentos de sus carpetas externas tienen un formato XML
correcto:

1. Seleccione qué tipo de archivos desea ver y validar en la carpeta externa (siguiendo los pasos
descritos mas arriba).

2. Seleccione la carpeta y haga clic en el comando de menu XML | Comprobar formato XML o
Validar el documento XML (F7 y F8 respectivamente).

3. Corrija el error y ejecute de nuevo el proceso de validacién para asegurarse de que se soluciono el
problema.

Actualizar las carpetas de proyecto externas

Es posible que afada o elimine archivos en la carpeta local o de red. Cuando lo haga, sera necesario
actualizar la vista de la carpeta externa. Para ello, haga clic con el botén derecho en la carpeta externa y
seleccione la opcion Actualizar en el menu contextual.
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Eliminar carpetas externas y sus archivos

Para eliminar la carpeta externa de la ventana Proyecto, selecciénela y pulse la tecla Suprimir. También
puede hacer clic con el boton derecho en la carpeta externa y seleccionar el comando Eliminar. Recuerde
que la carpeta solo se elimina en la ventana Proyecto, pero no se elimina ni en el disco duro ni en la red.

Para eliminar un archivo de una carpeta externa es necesario eliminar el archivo en el disco duro o en la red.
Para que el cambio se refleje en el proyecto es necesario actualizar el contenido de la carpeta (haga clic en la
carpeta con el botén derecho y seleccione Actualizar).

Nota: las carpetas externas se pueden arrastrar y colocar en otra carpeta de proyecto o en otra posicion del
proyecto. Ademas, puede arrastrar carpetas externas desde el explorador de Windows hasta cualquier
carpeta de la ventana Proyecto.

14.3.14 Agregar carpeta web externa al proyecto

Este comando afiade una carpeta web externa al proyecto actual. Este comando también esta disponible en el
menu contextual que aparece al hacer clic con el botén derecho en una carpeta de la ventana Proyecto.
Recuerde que los archivos de carpetas externas no se pueden poner bajo control de cddigo fuente.

Agregar carpetas web externas al proyecto
Siga estos pasos para agregar una carpeta web externa al proyecto:

1. Seleccione la opcién de menu Proyecto | Agregar carpeta web externa al proyecto. Aparece el
cuadro de dialogo "Agregar carpeta web al proyecto" (imagen siguiente).
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Agregar carpeta web al proyecto @

Direcoidn URL del archiva:

Identificacidn
] Fecordar contrazefia
Usuaric; MuDocs Cortrasefia: sesss cada ver que == inicie
la aplicacian

Archivos dizponibles

Direccion URL del servidor:  kittp:/ fvietzpstest - E wamninar

Ezte ez un Microzoft® SharePoint® Server

Carpeta nueva Eliminar

Abrir Cancelar

2. Haga clic en el campo Direcciéon URL del servidory escriba la URL del senidor. Si se trata de un
senidor Microsoft® SharePoint® Server, marque la casilla. Consulte el subapartado titulado Carpetas
de los servidores Microsoft® SharePoint® Server de esta pagina para mas informacién sobre como
trabajar con archivos de este tipo de senvidor.

3. Si el senvidor esta protegido con contrasefia, escriba su Id. de usuario y contrasefia en los campos

correspondientes.
4. Haga clic en Examinar para conectarse al senidor y ver las carpetas que estan disponibles.
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P =

Agregar carpeta web al proyecto @

Direccidn URL del archiva: | htpe/Avigtzpstest/Docs/Documents kL

|dentificacian

. . Recaordar contrasefia
Usuaric; MuDocs Contrazefia; sesss cada ver que == inicie

la aplicacian

Archivos dizponibles

Direccidn URL del servidor:  kittp:/ fvietzpstest -

| Este ez un Microsoft® SharePaoint® Server

e
+-[i% Documents
+{|luir‘| FormServerTemplates &
| Carpeta nueva| | Eliminar |
[ Abrir ] | Canzelar |

5. Haga clic en la carpeta que desea agregar al proyecto. El boton Abrir no se habilita hasta que no
seleccione una carpeta. La URL de la carpeta aparece ahora en el campo Direccion URL del archivo.
6. Haga clic en Abrir para agregar la carpeta al proyecto.
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Proyecto x
| Examples *

-HIES FXF (Portable XML Forms)

HAIEy Expense Report

-MIESy Authentic Scripting

HIEY International

HIEY Purchase Order

HIEYy S0AP Debugger

[ IE WsDL Editor

HAIES MapForce

AIESy IndustryStandards

M XBRL Examples

HIES XML-bazed Website

Iy ZIP Archives

HIEY EPUB Examples

@ http:ivietspstest/Docs/Documents/ XML

7. Haga clic en el icono + para ver el contenido de la carpeta.

Proyecto X
I Examples *

- & PXF (Portable XML Forms)

[ IES) Expense Report

HAIESy Authentic Scripting

-AIES International

-MAIES Purchaze Order

HIEy S0AP Debugger

A WsDL Editor

HAIEY MapForce

HAIEY IndustryStandards

HAIES XBRL Examples

A XML-bazed Website

HIES ZIF Archives

M3 EPUB Examples

Blp& httpivietspstestiDocs/Docum

-------- @ address. xsd

........ @ altowva.gif

........ fighy Attova_right_300.gif

........ @ Big5.xml

........ f@mh OrgChart xmlbak
........ fEa OroChart xsd

1| mn | 3
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Filtrar el contenido de las carpetas

Para filtrar el contenido de una carpeta, haga clic con el botén derecho en la carpeta y seleccione
Propiedades en el menu contextual. Aparece el cuadro de dialogo Propiedades. Haga clic en el campo
Extensiones de archivo y escriba los tipos de archivo que desea ver en la carpeta (por ejemplo, archivos XML y
XSD). Separe cada tipo de archivo con un punto y coma (por ejemplo, xm1; xsd; sps). A partir de ahora la
ventana Proyecto muestra solamente los tipos de archivo que tienen las extensiones indicadas.

Validar carpetas web externas

Para validar los archivos de una carpeta y comprobar si tienen un formato XML correcto, seleccione la carpeta
y después haga clic en el icono Comprobar formato XML o Validar el documento XML (F7 y F8
respectivamente). La operacién se ejecuta en todos los archivos que estan visibles en la carpeta. Si un archivo
no es valido o tiene un formato XML incorrecto, entonces el archivo se abre en la ventana principal para que
pueda editarlo. Corrija el error y reinicie el proceso para wvolver a revisar el resto de la carpeta. Recuerde que
también puede seleccionar varios archivos de la carpeta si mantiene pulsada la tecla Ctrl mientras hace clic en
los archivos uno por uno. En este caso, al pulsar F7 o F8, se revisan unicamente los archivos seleccionados.

Actualizar el contenido de las carpetas de proyecto

Es posible que se afiadan o eliminen archivos en la carpeta web. Cuando esto ocurra, sera necesario
actualizar la vista de la carpeta externa. Para ello, haga clic con el botdn derecho en la carpeta externa y
seleccione la opcion Actualizar en el menu contextual.

Eliminar carpetas y archivos

Puesto que lo que se anadié al proyecto es la carpeta web, solamente se puede eliminar del proyecto la
carpeta web y no los archivos que estan dentro de la carpeta. Para eliminar una carpeta web del proyecto,
tiene dos opciones: (i) puede hacer clic con el botén derecho en la carpeta y seleccionar Eliminar o (jii) puede
seleccionar la carpeta y pulsar la tecla Suprimir. Recuerde que la carpeta se elimina solamente en la ventana
Proyecto, no en el senidor web.

Nota: si en la ventana Proyecto hace clic con el botén derecho en un archivo de la carpeta web y pulsa la
tecla Suprimir, el archivo no desaparece de la ventana Proyecto. Para que desaparezca es necesario
eliminar el archivo en el senidor y después actualizar el contenido de la carpeta externa.

Carpetas de los servidores Microsoft® SharePoint® Server

Cuando afiada al proyecto una carpeta de un senidor Microsoft® SharePoint® Server, los archivos de la
carpeta se pueden proteger y desproteger con los comandos del menu contextual de la lista de archivos de la
ventana Proyecto (imagen siguiente). Para usar estos comandos haga clic con el botén derecho en el archivo
con el que desea trabajar y seleccione el comando pertinente (Desproteger, Proteger o Deshacer
desproteccion).

El Id. de usuario y la contrasefia se pueden guardar en las propiedades de las carpetas del proyecto para
gue no sea necesario pasar por el proceso de \erificacién cada vez que acceda al servidor.
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Proyecto X

- = |E| http:/vietspstestDocsDocuments flc

L‘—_||E| http:/ivietspstestDocs/Documents/ XML

A tocalc sps

[R5} Bank _lava.ump

@ address xad

@ altova.aif

i Atova_right_300 gif

fim Biga i

En la ventana Proyecto (imagen anterior), los iconos de archivo tienen simbolos que indican el estado de los
archivos en el senidor:

s

Protegido. Se puede desproteger.

5]

Desprotegido por otro usuario. No se puede desproteger.

Desprotegido localmente. Se puede editar y proteger.

Recuerde que:

Después de desproteger un archivo, puede editarlo en su aplicacion de Altova y guardarlo con el
comando Archivo | Guardar (Ctrl+S).

Puede proteger el archivo editado con el menu contextual de la ventana Proyecto (imagen anterior) o
con el menu contextual que aparece al hacer clic con el botén derecho en la pestafia de archivo de la
ventana principal de la aplicacion (imagen siguiente).

Autu[alc.sps @Persnns.xml |EprepDrt.me

Cuando otro usuario desprotege un archivo, este archivo no se puede desproteger.

Cuando desproteja un archivo localmente, puede deshacer la desprotecciéon con el comando
Deshacer desproteccion del menu contextual. Como resultado se dewuelve el archivo al senidor sin
ningun cambio.

Si desprotege un archivo en una aplicacion de Altova, no lo puede desproteger en otra aplicacion de
Altova porque se entiende que esta desprotegido. A partir de ese momento los comandos disponibles
en las aplicaciones de Altova compatibles con Microsoft® SharePoint® Server serian Proteger y
Deshacer desproteccion.
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14.3.15 Configuracion de script

Siga estos pasos para asignar un script de proyecto a un proyecto de Authentic Desktop:

1. Enla IGU de Authentic Desktop, abra el proyecto de aplicacion correspondiente.
Seleccione el comando de menu Proyecto | Configuracion de script. Se abre el cuadro de dialogo
Script (imagen siguiente).

( Script @

Archivo de proyecto de script

-,

| Activar scripts de proyecto

@

Corvertir ruta de acceso en relativa a Examples.spp

Procesamiento de scripts automatico

Ejecutar macros automaticas cuando se haya cargado el proyecto de XML Spy

Aceptar ] | Cancelar

3. Marque la casilla Activar scripts de proyecto y seleccione el proyecto correspondiente (archivo
.asprj). Si quiere ejecutar ejecutar macros automaticas cuando se haya cargado el proyecto de
Authentic Desktop, marque la casilla de la parte inferior del cuadro de dialogo.

4. Haga clic en Aceptar para finalizar.

Nota: para que el proyecto de script deje de estar asignado a un proyecto de Authentic Desktop desactive la
casilla Activar scripts de proyecto.

14.3.16 Propiedades

El comando Proyecto | Propiedades abre el cuadro de dialogo "Propiedades" del proyecto activo (imagen
siguiente). Si hace clic con el botén derecho en una carpeta de la ventana Proyecto (en lugar de en la carpeta
del proyecto), entonces se abre el cuadro de dialogo "Propiedades" de esa carpeta. A continuacion
describimos las opciones de este cuadro de didlogo.

Nota: si el archivo de proyecto esta bajo control de cédigo fuente, entonces aparece un mensaje
preguntando si desea desproteger el archivo de proyecto (archivo . spp). Haga clic en Aceptar si
desea editar las propiedades y guardarlas.
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Propiedades ? =
Mombre: | Facturas-EL | Aceptar
Extensiones de archivo: | | Cancelar
Validacidn
[ ] validar con: Examinar... |Ventana...

Transformacdan X501 de archivos XML
Utilizar este ¥5L: | C:\Facturasinformes. xslt W | Examinar... | |Ventana...

Transformacidn ¥5L:FO de archivos XML
Utilizar este X5L: | C:\Facturas)jnformesFO. xslt v | [Examinar...| |Ventana...

Transformacion XQuery XQuery Update de archivos XML
|:| Utilizar este XQuery: Examinar... |Ventana...

¥ML de entrada para la transformadion X5LXQuery XQuery Update
|:| tilizar este XML: Examinar...| Ventana...

Archivos de salida para la transformacidn X5LXQuery XQuery Update

Guardar en la carpeta: | C:\Facturas\Informes - | Examinar...

[ |Extensidn de archive:  .html

Ejecucian XULE
Utilizar este XBRL: | C:'\Facturas\WBRL \FacturasEU, xbrl - | Examinar... |Ventana...

Vista Authentic

[ ] utilizar configuracidn: Examinar... |Ventana...

Archivos conforme a JS0N

Tratar como: Detectar automaticamente A

Opciones del cuadro de dialogo

Extensiones de archivo

Este campo se habilita cuando se trata del cuadro de dialogo "Propiedades” de una carpeta y no del proyecto.
Cuando se aiade un archivo al proyecto, se afadira a la carpeta donde se definiera su extension de archivo.
Por ejemplo, imagine que afiade el archivo MiInforme.xml al proyecto. Si definid la extensién de archivo .xml
en la carpeta Facturas-EU, entonces el archivo MiInforme.xml se afiadira a esa carpeta. Si desea afiadir
archivos XML en varias carpetas distintas, debera hacerlo a mano carpeta por carpeta.
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Usuario y contrasefia para carpetas externas
Si se trata de una carpeta externa (incluidas carpetas web externas), en este cuadro de didlogo también puede

guardar el id. de usuario y la contrasefia necesarios para acceder al senvidor.

Validacion
Aqui puede indicar qué archivo DTD, esquema XML o esquema JSON debe utilizarse para validar & |os
archivos que esta en la carpeta (0 en el proyecto entero).

Transformacién XSL de archivos XML
Esta es la hoja de estilos XSLT que se debe utilizar para ejecutar la transformacion xsLED de los archivos
XML de la carpeta (o del proyecto).

Transformacién XSL-FO de archivos XML
Esta es la hoja de estilos XSLT que se debe utilizar para transformar en XSL-FO los archivos XML de la
carpeta (o del proyecto).

Transformacion XQuery/XQuery Update de archivos XML
El archivo XQuery o XQuery Update que se debe utilizar para ejecutar XQuery o XQuery Update en archivos

XML de la carpeta.

XML de entrada para la transformacion XSL/XQuery/XQuery Update

El archivo XML que se debe utilizar como entrada para las transformaciones XSLT o para ejecutar
XQuery/XQuery Update, con los archivos de la carpeta correspondientes en cada caso.

Archivos de salida para la transformacion XSL/XQuery/XQuery Update

El directorio de destino de las transformaciones y, opcionalmente, la extensién de archivo del documento
resultante.

Ejecucion XULE
El archivo de instancia XBRL que se procesa con el documento XULE que esté activo en la ventana de la

aplicacion XMLSpy.

Vista Authentic

En este campo puede especificar el archivo SPS que se debe usar para la representacion de los archivos XML
de la carpeta en la Authentic View. Recuerde que los archivos XML deben ser validos segun el esquema
utilizado para el archivo SPS.

Archivos conforme a JSON

En esta propiedad se indica si una carpeta de proyecto contiene archivos de esquema JSON o archivos de
instancia JSON, lo que puede ser util para identificar archivos de esquema JSON si estos no estan claramente
identificados como tales con la palabra clave $schema y los archivos hacen referencia unos a otros. Puede
elegir entre Instancia JSON, Esquema JSON o Detectar automaticamente. La opcién predeterminada es
Detectar automaticamente y hace que XMLSpy compruebe la estructura y el contenido de los archivos JSON
para determinar de qué tipo son.
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Notas sobre las propiedades de proyecto
Reglas de prioridad:

e Cuando se llevan a cabo validaciones o transformaciones XSLT/XQuery desde el menu contextual de
una carpeta de proyecto, entonces los archivos de validacion y transformacion especificados en este
cuadro de dialogo tienen prioridad sobre los archivos asignados al archivo XML. Ademas, las opciones
definidas para las diferentes carpetas del proyecto tienen prioridad sobre las opciones definidas para
carpetas de niveles superiores.

e Siun archivo esta presente en varias carpetas del proyecto y se le asignaron archivos de validacion o
transformacion diferentes en estas carpetas, entonces puede especificar qué asignacion se utiliza
cuando el archivo se procesa fuera del proyecto. Esto se hace de la siguiente manera: busque el
archivo de la carpeta del proyecto cuya asignacion desea utilizar. Haga clic con el botén derecho en el
archivo en la carpeta correspondiente y seleccione Propiedades en el menu. Aparece un cuadro de
dialogo (imagen siguiente). Aqui debe marcar la casilla Utilizar configuracién de la carpeta actual
como configuracién predeterminada (la carpeta actual es la carpeta del proyecto donde esta el
archivo). Si esta casilla esta deshabilitada, significa que la configuracion de la carpeta actual ya esta
definida como configuracion predeterminada. Recuerde que, si el archivo tiene una asignacion local (es
decir, la asignacion esta dentro del archivo propiamente dicho), entonces se utiliza esta asignacion
local y se ignora la configuracién de la carpeta predeterminada.

Propiedades @
Mombre del archive:  WAlkova's<MLS py201 25E sampleshE spReport. sml

Utilizar configuracian de la carpeta actual come configuracidn predeterminada Cancelar

14.3.17 Proyectos usados recientemente

Este comando muestra el nombre de archivo y la ruta de acceso de los ultimos nueve proyectos utilizados,
para que pueda abrirlos rapidamente.

Recuerde que Authentic Desktop abre automaticamente el ultimo proyecto utilizado ® nada mas iniciarse la
aplicacion (Herramientas | Opciones | Archivo, Proyecto | Abrir el Gltimo proyecto al iniciarse el programa).
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14.4 Menu XML

Los comandos del menu XML sirven para trabajar con documentos XML. Entre las tareas XML mas comunes
se encuentran la comprobacién de formato xvL ED y la validacion @ de documentos XML. Los comandos
para estas operaciones se encuentran en este menu.

1441 Comprobar formato XML
F7

El comando XML | Comprobar formato XML (F7) revisa el documento activo y comprueba si el formato es
correcto segun las definiciones de la especificacion XML 1.0. Es obligatorio que el documento XML tenga un
formato XML correcto. Authentic Desktop hace una comprobacion de formato XML cada vez que se abre o
guarda un documento o cuando se cambia de la vista Texto a otra vista. Si se detecta un error durante la
comprobacion de formato XML, en la ventana Mensajes aparece un mensaje de error explicando el problema y
el documento XML aparece en la vista Texto. Puede arreglar el problema en la vista Texto y wolver después a la
vista Authentic.

14.4.2 Validar el documento XML
F8

El comando XML | Validar el documento XML (F8) sirve para validar documentos XML con esquemas XML,
DTD y otros esquemas. Si lo desea, puede configurar la aplicacion para que valide automaticamente los
documentos al abrirlos o guardarlos (Herramientas | Opciones | Archivo). También puede activar esta opcién
con el comando Validar al editar para ir validando conforme edita los datos.

Si el documento es Vdlido, aparece este mensaje en la ventana Mensajes:

“ X
@ EL archive C:\Users\M.Merodio\Documents\Altoval\Authentic2823\AuthenticExamples\ExpReport.xml es vdlido.

h

S

Nota: si el documento no es valido, entonces aparece un mensaje describiendo el error. Para ir al nodo del
documento XML que contiene el error, haga clic en el enlace que incluye el mensaje. UNa vez haya
subsanado el error es recomendable que welva a ejecutar el comando Validar (F8) para asegurarse
de que el error esta corregido.

Validacion desde la ventana Proyecto

El comando Validar el documento XML también se puede aplicar a un archivo, una carpeta o un grupo de
archivos del proyecto activo. En la ventana Proyecto seleccione el archivo, la carpeta o el grupo de archivos
que desea validar. Después haga clic en XML | Validar el documento XML o pulse F8. Los archivos que no
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sean validos se abren en la ventana principal y aparece un mensaje de tipo El archivo no es valido en la
ventana Mensajes.

Automatizar la validacion de documentos XML con RaptorXML 2023

RaptorXML es una aplicacion independiente de Altova para validar XML, transformar XSLT y ejecutar XQuery.
Se puede usar desde la linea de comandos, mediante la interfaz de COM, en programas Java y en
aplicaciones .NET.

Por tanto, puede automatizar sus tareas de validacion con ayuda de RaptorXML. Por ejemplo, puede crear un
archivo de proceso por lotes que llame a RaptorXML para ejecutar la validacion en un conjunto de documentos
y que envie el resultado de la validacion a un archivo de texto. Para mas informacion, consulte la
documentacion de RaptorXML en nuestro sitio web.

14.4.3 Validar al editar

El comando Validar al editar activa y desactiva el modo del mismo nombre, que valida el documento

conforme usted teclea. También puede activar o desactivar este modo con el botén Validar al editar de Ia.
[ 279

barra de herramientas o con la opcion Al editarlos de la seccién Archivo del cuadro de dialogo "Opciones
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14.5 Menu XSL/XQuery

El lenguaje de transformacion XSL permite especificar como se debe convertir un documento XML en otros
documentos XML o archivos de texto. Un tipo de documento XML que se genera con un documento XSLT es el
documento FO, que mas adelante se puede procesar para generar archivos PDF. Authentic Desktop contiene
procesadores XSLT integrados (para XSLT 1.0, 2.0y 3.0) y puede conectarse a un procesador FO del sistema
del usuario para transformar archivos XML y generar archivos en diferentes formatos de salida. La ubicacion del
procesador FO debe indicarse en la seccién XSL del cuadro de dialogo "Opciones" (Herramientas |
Opciones) para que Authentic Desktop pueda utilizarlo.

Estos son los comandos que puede encontrar en el menu XSL/XQuery:

e Transformacién XSL
e Transformacién XSL-FO

e Parametros de XSL / Variables de XQueQ(

14.5.1 Transformacion XSL

HEL

F10

El comando XSL/XQuery | Transformacién XSL transforma un documento XML usando una hoja de estilos
XSLT. La transformacion se puede realizar usando el motor XSLT integrado de Altova (el motor XSLT 1.0 para
las hojas de estilos XSLT 1.0, el motor XSLT 2.0 para las hojas de estilos XSLT 2.0 y el motor XSLT 3.0 para
hojas de estilos XSLT 3.0), el moédulo MSXML de Microsoft o un procesador XSLT externo. El procesador que
se usa junto con este comando se especifica en la seccién &@ del cuadro de dialogo

"Opciones" (Herramientas | Opciones).

Si el documento XML contiene una referencia a una hoja de estilos XSLT, esta hoja de estilos se usa para la
transformacién. (Para asignar una hoja de estilos XSLT al documento XML utilice el comando Asignar xsLED
Si no se asigno ninguna hoja de estilos al archivo XML, aparece un mensaje solicitando la hoja de estilos XSLT
que se debe usar. También puede seleccionar un archivo mediante un recurso global o una URL (haga clic en
el botén Examinar) o un archivo de las ventanas Authentic Desktop que estan abiertas (haga clic en el
botén Ventana).

Automatizar transformaciones XSLT con RaptorXML 2023

RaptorXML es una aplicacion independiente de Altova para validar XML, transformar XSLT y ejecutar XQuery.
Se puede usar desde la linea de comandos, por una interfaz COM, en programas Java y en aplicaciones .NET.
Por tanto, puede automatizar las tareas de transformacion XSLT con RaptorXML. Por ejemplo, puede crear un
archivo de procesamiento por lotes que llame a RaptorXML para transformar un grupo de documentos. Para
mas informacién, consulte la documentacién de RaptorXML.

Transformaciones con archivos ZIP como destino

Para desviar los documentos de salida de las transformaciones a un archivo ZIP (incluidos los documentos
OOXML, como .docx, por ejemplo) es necesario especificar el protocolo ZIP en la ruta de acceso del archivo
de salida. Por ejemplo:
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nombreArchivo.zip|zip/nombreArchivo.xxx
nombreArchivo.docx|zip/nombreArchivo.xxx

Nota: puede que sea necesario crear la estructura de directorios antes de ejecutar la transformacion. Si esta
generando archivos para un archivo Open Office XML, es necesario comprimir los ficheros del archivo
para poder crear el archivo OOXML de nivel superior (por ejemplo, .docx).

14.5.2 Transformacion XSL-FO

Ctrl+F10

FO es un formato XML que describe documentos paginados. Los procesadores FO, como el procesador FOP
de Apache XML Project, toman un archivo FO de entrada y generan un archivo PDF de salida. Esto significa
que el proceso para generar documentos PDF a partir de documentos XML tiene dos fases:

1. Primero el documento XML se transforma en un documento FO usando una hoja de estilos XSLT.
2. Después el procesador FO procesa el documento FO y genera un archivo PDF.

El comando XSL/XQuery | Transformacion XSL-FO transforma un documento XML o un documento FO en
PDF.

e Si gjecuta el comando Transformacion XSL-FO en un documento XML de origen, entonces se
ejecutan los dos pasos descritos anteriormente en secuencia, uno después del otro. Si en el
documento XML no hay una referencia a la hoja de estilos XSLT necesaria para transformario en
documento FO, la aplicacién solicita que le asigne una hoja de estilos. Recuerde que también puede
seleccionar un archivo mediante un recurso global o una URL (botén Examinar) o seleccionar uno
de los archivos que estan abiertos en las ventanas de Authentic Desktop (boton Ventana). La
transformacioén del documento XML en XSL-FO la realiza el procesador XSLT que se indica en la
seccion X_SL@ del cuadro de didlogo "Opciones" (Herramientas | Opciones). El procesador
XSLT predeterminado es el procesador XSLT integrado de Authentic Desktop. El documento FO
resultante lo procesa el procesador FO que se indica en la seccion X_SL@ en el cuadro de didlogo
"Opciones" (Herramientas | Opciones).

e Si el comando Transformacion XSL-FO se %Bcuta en un documento FO, el documento se procesa
con el procesador FO indicado en la seccién XSL <9 del cuadro de dialogo
"Opciones" (Herramientas | Opciones).

Resultado de la transformacion XSL:FO

Al hacer clic en el comando Transformacion XSL-FO aparece el cuadro de didlogo "Elegir resultado de la
transformacion XSL:FO" (imagen siguiente). Recuerde que si el documento activo es un documento XML que
no tiene asignado ninguna hoja de estilos XSLT, XMLSpy primero le pide un archivo XSLT.
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©) Elegir resultado de la transformacién XSL:FO X

() Ver resultado directamente en la pantalla con visor FOP
O Generar archivo de salida

Muostrar tras |a transformacion (requiere Acrobat Reader)

Mostrar en XMLSpy
tras la transformacian

i) PostScript (P5)

[ Mostrar los resultados del procesador FO en la ventana de mensajes tras la transformacidn

Maostrar errores del procesador FO en la ventana de mensajes tras la transformacicon

El resultado generado por el procesador FO se puede ver directamente en pantalla usando un visor FOP o
puede generar un archivo de salida en uno de estos formatos: PDF, texto, arbol de area, MIF, PCL o
PostScript. Si lo desea, los mensajes del procesador FO y los mensajes de error del procesador pueden
aparecer en la ventana Mensajes. Para activar estas opciones marque las casillas correspondientes situadas
al final del cuadro de dialogo.

Nota:

e A no ser que desactive la casilla correspondiente en el programa de instalacion de Authentic Desktop,
el procesador FOP de Apache XML Project se instalara en la carpeta c:
\ProgramData\Altova\SharedBetweenVersions. Y si el procesador esta instalado, su ruta de
acceso aparecera automaticamente en la seccién & del cuadro de dialogo
"Opciones" (Herramientas | Opciones). Si quiere puede cambiar esta ruta de acceso para usar otro
procesador FO distinto.

e El comando Transformaciéon XSL-FO no solamente se puede usar con el archivo activo en la ventana
principal. También puede usarlo con cualquier archivo o carpeta del proyecto activo. Para ello,
seleccione los archivos o carpetas en la ventana Proyecto, haga clic con el boton derecho y
seleccione el comando Transformacion XSL-FO. Para la transformacion se usa la hoja de estilos
XSLT asignada a la carpeta de proyecto seleccionada.

14.5.3 Parametros de XSL / Variables de XQuery

El comando XSL/XQuery | Parametros de XSL / Variables de XQuery abre el cuadro de dialogo
"Parametros de entrada de XSL y variables externas de XQuery" (imagen siguiente). Aqui puede escribir el
nombre de los parametros que desea pasar a la hoja de estilos XSLT y las variables externas de XQuery que
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desea pasar al documento XQuery, asi como sus correspondientes valores. En Authentic Desktop estos
pardmetros se usan de esta manera:

e Cuando se usa el comando XSL/XQuery | Transformacién XSL para transformar un documento
XML, los valores del parametros guardados en este cuadro de didlogo se pasan al archivo XSLT
seleccionado y utilizado para la transformacion.

e Cuando se usa el comando XSL/XQuery | Ejecutar XQuery para procesar un documento XQuery, los
valores de las variables externas de XQuery guardadas en este cuadro de dialogo se pasan al
documento XQuery para la ejecucion.

Nota: los parametros y las variables que introduzca en este cuadro de didlogo se pasan solamente al motor
XSLT integrado de Altova. Por tanto, si usa MSXML o un motor externo, estos parametros no se pasan
al motor de procesamiento.

Nota: no es errdneo definir una variable externa de XQuery (o un parametro de XSLT) en el didlogo
"Parametros de entrada de XSL y variables externas de XQuery" y después no utilizarla en el
documento XQuery. Tampoco es erréneo definir un parametro de XSLT (o una variable externa de
XQuery) en este cuadro de didlogo y después no usarlo en una transformacion XSLT.

Como usar los parametros de XSLT

El valor del parametro puede ser una expresion XPath sin comillas o una cadena de texto delimitada por
comillas. Si el documento activo es un archivo XSLT, entonces esta habilitado el boton Obtener desde XSL.
Al hacer clic en este boton se insertan en el cuadro de didlogo los parametros declarados en el archivo XSLT y
sus valores predeterminados. Es decir, este botdn le permite incluir rapidamente los pardmetros declarados y
después cambiar sus valores predeterminados si lo necesita.

©) Parametros de entrada de X5LT y variables externas de ¥Query >
Mombre #Path
country “Francia"

Elirinar Obtener del 50 Cancelar

Una vez introducidos en este cuadro de dialogo, los pares de parametros y valores se usan para todas las
transformaciones subsiguientes hasta que se eliminen del cuadro de didlogo o se reinicie la aplicacion. Los
parametros introducidos en este cuadro de dialogo se definen para toda la aplicacion y se pasan al documento
XSLT correspondiente en cada transformacion que se realice a partir de ese momento a través del entorno IDE.
En otras palabras:

e los parametros no estan asociados a ningun tipo de documento en particular
e los parametros introducidos en el cuadro de dialogo "Parametros de entrada de XSL y variables
externas de XQuery" se borran cuando se cierra Authentic Desktop.
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Nota: el botéon Obtener desde XSL se habilita en la vista Authentic solamente si el documento activo es un
documento XSLT e inserta parametros declarados en el documento XSLT activo en el cuadro de
dialogo junto con los valores predeterminados de esos parametros.

Ejemplo de uso de parametros de XSLT

En este ejemplo tenemos un documento XML que contiene los nombres de paises y sus respectivas
capitales:

<document>
<countries>
<country name="USA" capital="Washington DC"/>
<country name="UK" capital="London"/>
<country name="France" capital="Paris"/>
<country name="Russia" capital="Moscow"/>
<country name="China" capital="Beijing"/>
</countries>
</document>

El siguiente documento XSLT generara un documento XML que muestre uno de esos paises con su capital. Se
selecciona un pais introduciendo su nombre como valor del parametro llamado country (resaltado en amarillo
en el ejemplo siguiente).

<xsl:stylesheet version="2.0" xmlns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform">
<xsl:param name="country" select="'USA'"/>
<xsl:template match="countries">
<xsl:for-each select="country|[@name=Scountry]">
<country>
<name><xsl:value-of select="S$country"/></name>
<capital><xsl:value-of select="@capital"/></capital>
</country>
</xsl:for-each>
</xsl:template>
</xsl:stylesheet>

Al ejecutar este documento XSLT en el documento XML mencionado mas arriba, el resultado sera el
siguiente:

<country><name>USA</name><capital>Washington DC</capital></country>

Si se crea un parametro llamado country en el cuadro de dialogo Parametros de entrada XSLT/Variables
externas XQuery y se le da un valor (imagen anterior), este valor pasara al parametro country en la hoja de
estilos para la transformacién.De esta manera puede pasar distintos valores a diferentes parametros en tiempo
de ejecucion.

Nota:

e siusa el comando XSL/XQuery | Transformacion XSL-FO, entonces los parametros introducidos en
el cuadro de didlogo "Parametros de entrada de XSLT y variables externas de XQuery" no se pasan a
la hoja de estilos. Para que estos parametros se usen en el archivo PDF de salida, antes es necesario
transformar el documento XML en FO con el comando XSL/XQuery | Transformacion XSL) y
después transformar el FO en PDF con el comando XSL/XQuery | Transformacion XSL-FO.
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e siusa un procesador XSLT que no sea uno de los motores XSLT integrados de Altova, los parametros
que introduzca en el didlogo "Parametros de entrada de XSLT y variables externas de XQuery" no se
pasan al procesador externo.

Como usar las variables externas de XQuery

El valor de las variables externas de XQuery puede ser una expresion XPath sin comillas o una cadena de
texto delimitada por comillas. El tipo de datos de la variable externa se especifica en la declaracién de variable
en el documento XQuery.

P "

Pardmetros de entrada de X5LT y variables externas de XQuery
Mombre XPath e
first Peter]
discount doc(c\PriceList. xml ¥PriceList/Tis count
E lirnirar | | Obtener dezde %501 Aceptar ] | Cancelar

Nota: una vez introducidas en este cuadro de didlogo, las variables externas de XQuery se utilizan para
todas las ejecuciones subsiguientes hasta que se borren del cuadro de didlogo o se reinicie la
aplicacion. Las variables introducidas en este cuadro de dialogo se definen para toda la aplicacién y se
pasan al documento XQuery correspondiente en cada ejecucién que se realice a partir de ese
momento a través del entorno IDE. En otras palabras:

e las variables no estan asociadas a ningun tipo de documento en particular
e las variables introducidas en el cuadro de didlogo "Parametros de entrada de XSL y variables externas
de XQuery" se borran cuando se cierra Authentic Desktop.

Ejemplo de uso de variables externas de XQuery

En este ejemplo, en el documento XQuery se declaré una variable $first que se utiliza en la clausula return
de la expresion FLWOR:

xquery version "1.0";

declare variable $first as xs:string external;
let $last := "Jones"

return concat ($first, " ", S$last )

Este XQuery dewelve peter Jones, si el valor de la variable externa (introducida en el cuadro de dialogo
"Parametros de entrada de XSL y variables externas de XQuery") es peter. Es necesario tener en cuenta que:
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e La palabra clave external de la declaracién de variable del documento XQuery indica que esta variable
es una variable externa.

e Definir el tipo estatico de la variable es opcional. Si no se indica un tipo de datos para la variable en la
declaracién de variable, entonces al valor de la variable se le asigna el tipo xs:untypedAtomic.

e Si se declara una variable externa en el documento XQuery, pero no se pasa al documento XQuery
ninguna variable externa que tenga ese mismo nombre, entonces se emite un mensaje de error.

e Sise declara y se introduce una variable externa en el cuadro de dialogo "Parametros de entrada de
XSL y variables externas de XQuery", entonces se considera que esta en el ambito del documento
XQuery que se esta ejecutando. Si se declara una variable nueva con el mismo nombre dentro del
documento XQuery, la variable nueva reemplaza temporalmente a la variable externa. Por ejempilo, el
XQuery que aparece a continuacion dewuelve paul Jones aunque la variable externa sfirst que esta
en el ambito del documento tiene el valor peter.

xquery version "1.0";
declare variable $first as xs:string external;

let $first := "Paul"
let S$last := "Jones"
return concat ($first, " ", $last )
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14.6 Menu Authentic

En la Authentic View puede editar documentos XML basados en archivos SPS creados con Altova
StyleVision. Los archivos SPS son hojas de estilos que permiten mostrar el archivo XML de forma grafica en
la Authentic View. Ademas de contener informacioén sobre la presentacion, el archivo SPS también permite
escribir datos en el archivo XML. Estos datos se procesan de forma dinamica usando las funciones de las
hojas de estilos XSLT y su resultado se reproduce instantaneamente en la Authentic View.

También puede usar archivos SPS para mostrar una vista XML editable de una base de datos. El archivo SPS
contiene informacion para conectarse a la base de datos, mostrar los datos de la base de datos en la
Authentic View y wlver a escribir datos en la base de datos.

El menu Authentic incluye todos los comandos necesarios para editar documentos XML en la Authentic View.
Para aprender a usar la Authentic View, consulte este tutorial €.

Documento nuevao...

Editar datos de una base de datos...

Asignar hoja de estilos de StyleVision...

Editar hoja de estilos con StyleVision
Seleccionar y editar una fila nueva con datos XML...

Firrma XML...

el

Definir entidades XML...

YWer marcado r

RichEdit 3

Anexar fila
Insertar fila
Duplicar fila
Subir fila
Bajar fila

Eliminar fila

Generar un documento HTML
Generar un documento RTF

Generar un documento POF

Be Be Be Be [l 00 (177 JOC OH0 AL

Generar un documento Word 2007+

Ubicaciones de confianza...
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14.6.1 Documento nuevo

Este comando sirve para abrir una plantilla de documento XML nuevo en la Authentic View. La plantilla de
documento XML esta basada en un archivo SPS (StyleVision Power Stylesheet) y se abre seleccionando el
archivo SPS en el cuadro de dialogo "Crear documento nuevo" (imagen siguiente). Tras seleccionar el archivo
SPS haga clic en Aceptar. La plantilla de documento XML definida para el archivo SPS elegido se abre en la
Authentic View.

Crear documento nuevo >
Publishing izl teilite xmiresume xmlspec
daisy dita Examples NCAXML Mews P3P
Cancelar
=mil

Examinar...

El cuadro de dialogo "Crear documento nuewo" ofrece varias plantillas de documento XML basadas en
esquemas y archivos DTD frecuentes. Si lo prefiere, también puede buscar archivos SPS personalizados que
tengan asignado un archivo XML. Los archivos SPS se crean con Altova StyleVision, una herramienta con la
que puede disenar plantillas de documento XML a partir de un esquema XML o un archivo DTD. Tras disefar el
archivo SPS en StyleVision puede asignarle un archivo XML como plantilla XML. Los datos de esta plantilla
XML aportan los datos de partida de la plantilla de documento que se abre en la Authentic View de Authentic
Desktop.

La nueva plantilla de documento XML las propiedades de presentacion definidas en el archivo SPS y los datos
del archivo XML que seleccion6é como plantilla XML. El usuario de la Authentic View puede editar la plantilla de
documento XML en una interfaz grafica WYSIWYG y guardar los cambios en un archivo XML.

14.6.2 Editar datos de una base de datos

El comando Authentic | Editar datos de una base de datos sire para abrir una vista editable de una base
de datos (BD) en la Authentic View. El archivo SPS contiene la informacién necesaria para conectarse a la BD
y sobre cédmo presentar la BD y aceptar los cambios realizados en ella en la Authentic View. El archivo SPS
basado en la BD se abre con el comando Editar datos de una base de datos.... Al abrirlo se establece una
conexion a la BD y sus datos se representan (a través de la lente de XML) en la Authentic View.

Al hacer clic en el comando Editar datos de una base de datos... aparece un cuadro de didlogo del mismo
nombre.
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-~ "

Editar datos de una base de datos @

Publizhing | rixril | teilite: | wrnlresLme | wrlzpec [ Aceptar ]

daisy | dita | Ewamples | MCAXML | Mews | P3P
Carcelar
CRG-

I B RS TextState.sps

Examinar...

Busque el archivo SPS que desea usar, seleccidnelo y haga clic en Aceptar. A continuacion se establece la
conexion con la BD y en la Authentic View se abre una vista editable de la BD. El disefo de la vista de la BD
que aparece en la Authentic View se define dentro del archivo SPS.

Nota: si con el comando Editar datos de una base de datos intenta abrir un archivo SPS que no esta
basado en una BD o si intenta abrir un archivo SPS basado en una BD que se cred con una version de
StyleVision anterior a StyleVision 2005, entonces recibira un error.

Nota: los archivos SPS se crean con Altova StyleVision.

14.6.3 Editar una hoja de estilos de StyleVision

El comando Authentic | Editar una hoja de estilos de StyleVision solo esta disponible en la Vista
Authentic. Es decir, solo si se ha asignado al documento una hoja de estilos de StyleVision. Este comando
inicia la aplicacion StyleVision para que pueda editar el archivo SPS seleccionado.

14.6.4 Seleccionar y editar una fila nueva con datos XML

El comando Seleccionar y editar una fila nueva con datos XML sirve para seleccionar una fila nueva de la
tabla pertinente en una BD XML, como IBM DB2. Esta fila aparece en la Authentic View, donde se puede
editar y guardar con los cambios realizados.

Cuando se usa una BD XML como origen de datos XML, los datos XML que se presentan en la Authentic View
corresponden al documento XML que esta en una de las celdas de la columna de datos XML. El comando
Seleccionar y editar una fila nueva con datos XML permite seleccionar un documento XML de otra celda
(o fila) de esa columna XML. Al seleccionar este comando aparece el cuadro de dialogo "Elegir campo

XML" (imagen siguiente), que muestra la tabla en la que esta la columna XML.
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Choose XML Field

Pleaze zelect the zource field from table 'CUSTOMER' that contains =ML data:

Fiter [here clause}; [CID >1002

CiD [PJF HISTORY

=7xml version="1.0" encoding="UTF-&" ?==cuzt... [NULL]

v son 1 0 g ATE .. NULL

«Faml wversion="1 0" encoding="UTF-&" #==cust... [MULL]

] I Cancel |

Vo

En este cuadro de didlogo puede introducir un filtro para filtrar la tabla. Este filtro debe ser una clausula WwHERE
SQL (solamente la condicion, sin la palabra clave wHERE. Por ejemplo c1D>1002). Haga clic en Actualizar para
actualizar el cuadro de dialogo. En la imagen anterior puede ver la tabla después de aplicar el filtro. El
siguiente paso es seleccionar la celda que contiene el documento XML. Después haga clic en Aceptar vy el
documento XML de la celda (fila) seleccionada se carga en la Authentic View.

14.6.5 Firma XML

El comando Firma XML esta disponible en la vista Authentic cuando el archivo SPS asociado tiene firmas
XML. ElI comando Firma XML también esta disponible en forma de icono en la barra de herramientas de

Authentic.
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Verificacion de la firma y contrasefa/certificado propios

Al hacer clic en el comando Firma XML se inicia el proceso de erificacion de la firma. Si el documento no
tiene una firma, aparece el cuadro de didlogo "Firma XML" con un mensaje a tal efecto (ver imagen) y el cuadro
de dialogo incluye un botén con el que el usuario de la Authentic View puede firmar el documento.

E9 Firma XML pd

I €3 Mo se puede verificar la firma XML del documento C:\Users\QuickStartxml
~ErrorGrave: El documento de entrada file:///C/Users/QuickStartxml' no contiene un elemento Signature

Firmar documento Eliminar firma Seleccionar contrasefia propia...

Si en este cuadro de didlogo aparece el boton Seleccionar certificado propio o Seleccionar contraseia
propia, significa que se definié la posibilidad de seleccionar un certificado o una contrasefia propios en la
Authentic View. (Cuando configura la firma, el disefiador del archivo SPS decide si se puede elegir un
certificado o contrasefia). La seleccion del usuario de la Authentic View se almacena en memoria y solamente
es valida para la sesion actual. Si tras seleccionar un certificado o contrasefa se cierra el documento o la
aplicacion, el documento welve a su configuracion original definida en el SPS.

Verificacion e informacién de autenticacion

Si el proceso de verificacion se ejecuta en un documento firmado, hay dos posibilidades. Primero, que esté
disponible la informacién de autenticacion (en la firma o en el SPS). En este caso se ejecuta el proceso de
verificacién y el resultado aparece en el cuadro de didlogo "Firma XML" (imagen siguiente).

9 Firma XML g

B & La firma XML se cred correctamente  documento CiUserstQuickStartoml

Firmar documento Eliminar firma Selecdonar contrasefa propia... Arceptar

Cuando hablamos de informacion de autenticacion nos referimos a la informacién de clave del certificado o a la
contrasefa. El disefador del archivo SPS especifica si la informacion de clave del certificado se guarda en la
firma cuando se firma el documento XML o, si se trata de una firma con contrasefia, si la contrasefa se guarda
en el SPS. En ambos casos, la informacion de autenticacion esta disponible. Por consiguiente, el proceso de
verificacion se ejecuta directamente, sin solicitar mas informacion al usuario de la Authentic View.

La segunda posibilidad es que la informacion de autenticacién no esté disponible en la firma (falta la
informacién de clave del certificado) ni en el archivo SPS (falta la contrasefia). En este caso, se le pide al
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usuario de la Authentic View que ofrezca mas informacion: una contrasefia (como en la imagen siguiente) o la
ubicacion del certificado.

Contrasefia de la firma s
Indique la contrasenia que se utilizara para firmar o verificar el documento.

La contrasena debe tener un minimo de 5 caracteres v un maximo de 16,

14.6.6 Definir entidades XML

Tanto si su documento esta basado en una DTD como si se basa en un esquema XML, puede definir las
entidades que se deben usar en la Authentic View. Una vez definidas, estas entidades aparecen en el
ayudante de entrada Entidades y en el submenu Insertar entidad del menu contextual. Al hacer doble clic en
una entidad del ayudante de entrada Entidades, esta entidad se inserta en el punto de insercion del cursor.

Las entidades son utiles cuando hay una cadena de texto, un fragmento XML o un recurso externo que se va a
utilizar en varios puntos del documento. La entidad (basicamente un nombre corto que representa los datos) se
define en el cuadro de dialogo "Definir entidades". Después de definirla, puede usar la entidad en varios puntos

del documento. Asi puede ahorrar tiempo y mantener el documento mas facilmente.

En un documento puede usar dos tipos de entidades: entidades analizadas, es decir, datos XML (una
cadena de texto o un fragmento de un documento XML) o entidades sin analizar, es decir, datos no XML
como un archivo binario (por lo general, objetos graficos, sonoros o multimedia). Cada entidad tiene un nombre
y un valor. En el caso de las entidades analizadas, la entidad es un marcador de posicién para los datos XML.
El valor de la entidad es los datos XML propiamente dichos o un URI que apunta a un archivo XML que
contiene los datos XML. En el caso de las entidades sin analizar, el valor de la entidad es un URI que apunta
al archivo de datos no XML.

Siga estos pasos para definir una entidad:

1. Haga clic en Authentic | Definir entidades XML... y aparece el cuadro de dialogo "Definir entidades".
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Definir entidades

E’||Nu:uml::lre Tipo PUBLIC Valor/Ruta de acceso MDATA | Aceptar
& nano_dc Internal = Manonull, Inc =
& nano_eu Internal = Manonull Europe, AG | o
nano_ma Internal = Manonull Partners, Inc =
& i Internal = http:/fwwow.nanonull.com ..
- svsTEM B e
& SYSTEM = nancnull.gif W |GIF Insertar
Eliminar

2. Escriba el nombre de su entidad en el campo Nombre. Se trata del nombre que aparecera en el
ayudante de entrada Entidades.

3. Enlalista desplegable del campo Tipo seleccione el tipo de entidad. Hay tres tipos. Una entidad
interna (Internal) es una cuyo texto se almacena en el documento XML propiamente dicho. Las
opciones PUBLIC y SYSTEM indican que el recurso esta fuera del XML y que se localizara usando un
identificador publico o de sistema. Un identificador de sistema es un URI que ofrece la ubicacion del
recurso. Un identificador publico es un identificador que no depende de la ruta de acceso y permite a
algunos procesadores identificar el recurso. Si se indica tanto un identificador publico como de
sistema, el identificador publico se resuelve como identificador de sistema y se usa el identificador de
sistema.

4. Si selecciona el tipo PUBLIC, escriba el identificador publico de su recurso en el campo PUBLIC. Si
selecciona el tipo Internal 0 SYSTEM, se deshabilita el campo pUBLIC.

5. En el campo Valor/Ruta de acceso tiene estas opciones:

¢ Si el tipo de entidad es Internal, escriba la cadena de texto de la entidad. La cadena de texto no
puede estar delimitada por comillas. Si escribe comillas, se entendera que forman parte de la
cadena de texto.

¢ Si el tipo de entidad es sYsTEM, escriba el URI del recurso o seleccione un recurso de su red local
con el botén Examinar. Si el recurso contiene datos analizados, este debe ser un archivo XML (es
decir, debe tener la extensién .xm1). El recurso también puede ser un archivo binario, como un
archivo GIF.

e Si el tipo de entidad es PUBLIC, debe introducir también un identificador de sistema en este campo.

6. El campo NDATA le dice al procesador que la entidad no se debe analizar sino que se debe enviar al
procesador adecuado. Por tanto, rellene el campo NDATA solamente si la entidad es una entidad sin
analizar.

Caracteristicas del cuadro de dialogo

En este cuadro de didlogo puede anexar, insertar y eliminar entidades haciendo clic en los botones
correspondientes. También puede ordenar las entidades por orden alfabético en base al valor de cualquiera de
las columnas. Al hacer clic una vez en el encabezado de la columna, la columna se ordena alfabéticamente en
orden ascendente. Si hace clic dos veces en el encabezado, la columna se ordena por orden descendiente.
También puede ajustar el tamafio del cuadro de dialogo y el ancho de las columnas.
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Una vez utilizadas en el documento XML, las entidades se bloquean y no se pueden editar en el cuadro de
dialogo "Definir entidades". Las entidades bloqueadas se sefializan con un simbolo en forma de candado junto
a la primera columna del dialogo. Asi se garantiza la validez del documento (el documento no es valido si se
hace referencia a una entidad que no se definio).

También recibira una advertencia si define la misma entidad dos veces.

Limitaciones de las entidades

¢ Una entidad que esta dentro de otra entidad no se resuelve, ni en el cuadro de didlogo, ni en la
Authentic View ni en el resultado XSLT. Ademas, el caracter & de dichas entidades se presenta con
caracteres de escape, es decir, samp; .

¢ Las entidades externas no se resuelven en la Authentic View, excepto cuando la entidad es un archivo
de imagen y se introduce como valor de un atributo que esta definido en el esquema como atributo de
tipo ENTITY 0 ENTITIES. Este tipo de entidades se resuelven cuando el documento se procesa con un
XSLT generado a partir del archivo SPS.

14.6.7 Ver marcado

El comando Ver marcado tiene un submenu con opciones para controlar el marcado del documento XML en
la vista Authentic. A continuacion describimos estas opciones.

X El comando Ocultar marcado oculta los simbolos de marcado del documento en la
Authentic View.

4 El comando Mostrar marcado en tamaino pequeno muestra simbolos pequefios de
marcado en la Authentic View.

El comando Mostrar marcado en tamano grande muestra simbolos grandes de
marcado en la Authentic View.

(=]

El comando Mostrar marcado mixto muestra simbolos de marcado de tamafio mixto
en la Authentic View. El disefiador del archivo SPS puede definir diferentes tamafios
de marcado para cada elemento y atributo del documento. En el modo de marcado
mixto, el usuario de la Authentic View utiliza este tipo personalizado de marcado.

o

14.6.8 RichEdit

Al pasar el puntero del raton por el comando RichEdit aparece un submenu con comandos de marcado
RichEdit (imagen siguiente). Los comandos de este submenu estan habilitados solamente en la Authentic
View y solamente cuando se coloca el cursor dentro de un elemento que se cre6 como componente RichEdit
en el disefio SPS.
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Megrita

Cursiva

Subrayar

Tachar

Color de primer plano
Color de fondo
Alinear a la izquierda

Centrar

i e @ k=~

Alinear a la derecha

Las propiedades de estilo del menu RichEdit se aplican al texto seleccionado al hacer clic en el uno de los
comandos de marcado RichEdit. Ademas de la fuente y el tamafo de fuente especificado en la barra de
herramientas Authentic, el usuario de la Authentic View puede especificar el peso de la fuente, su estilo,
decoracion, color, color de fondo y la alineacion del texto seleccionado.

14.6.9 Anexar/insertar/duplicar/eliminar fila

% El comando Anexar fila anexa una fila a la tabla seleccionada en la Authentic View.

% El comando Insertar fila inserta una fila en la tabla seleccionada en la Authentic
View.

= El comando Duplicar fila crea una copia de la fila seleccionada en la tabla de la

— Authentic View.

@ El comando Eliminar fila elimina la fila seleccionada en la tabla de la Authentic View.

14.6.10 Mover fila, Eliminar fila

Lso comandos siguientes permiten mower las filas de las tablas de la vista Authentic:

e Enuna tabla de la Authentic View el comando Subir fila sube la fila seleccionada una fila mas arriba.
e Enuna tabla de la Authentic View el comando Bajar fila baja la fila seleccionada una fila mas abajo.

14.6.11 Generar un documento HTML, RTF, PDF o Word 2007+

Estos cuatro comandos sirven para generar documentos de salida a partir del documento XML de un archivo
PXF en la Authentic View:

¢ Generar un documento HTML
e Generar un documento RTF
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e Generar un documento PDF
e Generar un documento Word 2007+
e Generar un documento de texto

Estos cinco comandos también estan disponibles en la barra de herramientas "Formulario XML
Portatil" (imagen siguiente).

: A L L1
CRHTHLI ETF I FOF RDOLE =

Al hacer clic en estos comandos o botones se genera un documento HTML, RTF, PDF o DocX, dependiendo
del comando seleccionado.

Estos comandos se habilitan solamente si el archivo abierto en la Authentic View es un archivo PXF. Ademas,
si el archivo PXF contiene una hoja de estilos para un formato de salida concreto, solamente se habilita el
comando correspondiente. Por ejemplo, si el archivo PXF contiene hojas de estilos XSLT para HTML y RTF,
entonces solamente se habilitan los comandos para generar documentos HTML y RTF, mientras que los
comandos para PDF y DocX se deshabilitan.

14.6.12 Ubicaciones de confianza

El comando Ubicaciones de confianza abre el cuadro de didlogo del mismo nombre (imagen siguiente). En
este cuadro de dialogo puede configurar opciones de seguridad para los scripts del archivo SPS. Cuando se
abre en la vista Authentic un archivo XML basado en un SPS que contiene scripts, los scripts se ejecutan o no
dependiendo de las opciones elegidas en este cuadro de dialogo.
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@ Ubicaciones de confianza *

() Ejecutar scripts de Authentic siempre

() Mo gjecutar scripts de Authentic nunca

0 56lo gjecutar scripts de Authentic desde ubicaciones de confianza

Todas estas ubicaciones se consideran ubicaciones de confianza para documentos
5P5 y PXF. Los scripts de Authentic se ejecutaran sin antes sclicitar su aprobacién, 5i

desea agregar una ubicacién nueva, aseglrese de que su ruta de acceso y sus
subdirectorios son seguros,

Rutas de acceso de confianza
Ch\Users\Documents\Altovah XMLSpy2 022\ Exarnples'
ChUsers\Documentsh Altova' XMLSp

w2023\ Examples

Agregar Cuuitar Cancelar

Hay tres posibilidades:

e Los scripts de Authentic se ejecutan siempre
e Los scripts de Authentic no se ejecutan nunca

Se ejecutan solamente los scripts de Authentic que estan en ubicaciones de confianza. La lista de

ubicaciones (carpetas) de confianza aparece en el panel inferior del cuadro de didlogo. Use el botén
Agregar para buscar una carpeta y afiadirla a la lista. Para quitar una carpeta de la lista, seleccionela

y después haga clic en Quitar. Para confirmar haga clic en Aceptar.
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14.7 Menu Vista

El menu Vista controla la visualizacion de la ventana principal activa y permite definir la presentacion del
documento en pantalla. En esta seccion explicamos los comandos del menu Vista.

14.7 1 Vista Authentic

Este comando cambia la vista actual del documento a la Authentic View@.

En la Authentic View puede editar documentos XML basados en plantillas StyleVision Power Stylesheet
creadas con Altova StyleVision. Estas plantillas muestran los documentos XML en formato gréafico, lo cual
facilita la edicion de documentos XML.

14.7.2 Vista Explorador

(@]

Este comando cambia la vista actual del documento a la vista Explorador@. El explorador web preparado
para XML de esta \ista representa los documentos XML siniéndose de la informacion de las hojas de estilos
CSS/XSL disponibles.

Si selecciona la opcion Validar archivos automaticamente al guardarlos en la seccién €D Archivo® _del
cuadro de dialogo "Opciones" (Herramientas | Opciones), el documento se valida automaticamente antes
de cambiar a la vista Explorador. Para mas informacién, consulte la seccion Vista Explorador.
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14.8 Menu Explorador

Los comandos del menu Explorador estan disponibles solamente en la vista Explorador.

A Atrds Alt+Flecha izquierda
o> Adelante Alt+Flecha derecha
'K}, Actualizar F5
@ Ventana separada

Atras, Adelante

El comando Atras (Alt + flecha izda) esta disponible en las vistas Explorador y Esquema. También puede
usar la tecla Retroceso. Este comando es muy practico si hace clic en un enlace del documento XML y
quiere wlver al documento.

El comando Adelante (Alt + flecha der) permite avanzar por (i) paginas vistas previamente en la vista
Explorador y (ii) vistas previas de componentes en la vista Esquema.

Actualizar

El comando Actualizar (F5) esta disponible en la vista Explorador y sirve para actualizar la vista, es decir, se
wuelve a cargar el documento y su documentos relacionados (las hojas de estilos CSS/XSL, los documentos
DTD, etc.).

Fuentes

Al hacer clic en el comando Fuentes aparece un submenu donde puede seleccionar el tamario de fuente
predeterminado en el que se representa el texto del documento XML. Este comando esta disponible en la vista
Explorador.

Ventana separada

El comando Ventana separada esta disponible en la vista Explorador y abre la vista Explorador en otra
ventana diferente, separada de las demas vistas. Asi puede ver la vista Explorador en paralelo a una vista de
edicion, por ejemplo.

Si tras realizar cambios en la vista de edicidon desea actualizar la ventana separada de la vista Explorador,
pulse F5 en la vista de edicion. Si desea wvolver a acoplar la ventana separada en la interfaz, haga clic en la
ventana de la vista Explorador y después en el comando Ventana separada.
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14.9

Menu Herramientas

Con el menu Herramientas puede:

Revisar la ortografl’a@ de sus documentos XML

Acceder al entorno de scriptingGB de Authentic Desktop para crear, gestionar y almacenar sus
propios formularios, macros y controladores de eventos.

Ver las macros asignadas actualmente.

Acceder a comandos personalizados que usan aplicaciones externas. Estos comandos se pueden

crear en |a pestafa Herramientas del cuadro de dialogo Personalizar@.
Definir recursos globales
Personalizar“® su version de Authentic Desktop: definiendo sus propias barras de herramientas,

teclas de acceso rapido, macros y menus.
Definir opciones de configuracion globales de Authentic Desktop

14.9.1 Ortografia

El corrector ortografico de Authentic Desktop (y sus diccionarios integrados) esta disponible en la Authentic

View.

Nota:

los diccionarios integrados que vienen con el software de Altova no son un reflejo de las preferencias
linglisticas de Altova. Los diccionarios integrados del corrector ortografico se seleccionaron porque su
licencia permite su distribucién con software comercial (MPL, LGPL o BSD, por ejemplo). Existen
muchos otros diccionarios de cédigo abierto, pero se distribuyen con licencias mas restrictivas, como
la licencia GPL. Estos diccionarios pueden descargarse e instalarse por separado desde la pagina
http://www.altova.com/es/dictionaries. Elija los diccionarios que quiere usar en base a las licencias de
estos y a sus propias necesidades.

Este apartado describe el uso del corrector ortografico y tiene tres partes:

Seleccionar el idioma del corrector or‘togréﬁco
Ejecutar la revisién ortografica

Seleccionar el idioma del corrector ortografico
Siga estos pasos para seleccionar el idioma del corrector ortografico:

1.
2.

Haga clic en el comando de menu Herramientas | Opciones de ortografia.
En el cuadro de dialogo "Opciones de ortografia" que aparece seleccione uno de los diccionarios
instalados de la lista desplegable del cuadro combinado /dioma del diccionario.
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€Y Opcienes de ortografia

B :Sugerir correcciones siempre

[ | Realizar correcciones solamente desde el diccionario principal
B Ignorar las palabras en MAYUSCULAS
[ | Ignorar las palabras que contienen nimeros

BB Dividir las palabras con mays./min. camello

|dioma del diccionario

English (US] ~

Obtener mas diccionarios en http:/fwww.altova.com/es/dictionaries.

Diccionario del usuario... Aceptar Cancelar

3. Para terminar haga clic en Aceptar.

El idioma del diccionario seleccionado sera utilizado durante la revisidon ortografica. Si el idioma que desea
utilizar no esta instalado, puede descargar mas diccionarios desde el sitio web de Altova. Para mas
informacién consulte el apartado Opciones de ortografia (aiadir diccionarios para el corrector ortogréﬁco).

Ejecutar la revision ortografica

El comando Herramientas | Ortografia (Mayus+F7) empieza a revisar el documento XML activo
inmediatamente. Si el corrector encuentra una palabra desconocida, aparece el cuadro de didlogo Ortografia:
No esta en el diccionario (imagen siguiente). De lo contrario, el corrector recorre el documento hasta el final.

Q Ortografia: English (US)

Mo esta(n) en el diccionario:

Sugerencias:

Landis
lands
lanais
Candis
Wandis
land's
land is
land-is

Wolver a comprobar el documento Opciones ..

pd

Cmitir una vez
Oritir todos/as

Agregar al diccionario

Cambiar

Cambiar todo

Cerrar
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A continuacion describimos el cuadro de didlogo Ortografia: No esta en el diccionario y las opciones
disponibles en él.

No esté en el diccionario

Este cuadro de texto contiene la palabra desconocida (es decir, una palabra que no esta en el diccionario
seleccionado ni en el diccionario del usuario). En caso de encontrar una palabra desconocida hay varias
opciones:

e Puede editar la palabra en el cuadro de texto manualmente o seleccionar una de las opciones del
panel Sugerencias. Después haga clic en el boton Modificar para reemplazar la palabra en el
documento XML con la palabra nueva. (Si hace doble clic en una sugerencia, la palabra sugerida se
inserta directamente en el documento XML.) La palabra que aparece en el cuadro No esta en el
diccionario también aparece resaltada en el documento XML para que pueda editarla directamente en
el documento si lo prefiere. Si hace clic en el botéon Modificar todos se reemplazan todas las
instancias de la palabra en el documento con la palabra nueva.

e Puede decidir no realizar ningiin cambio y omitir la advertencia del corrector (para la instancia actual
de la palabra o para todas las instancias de la palabra).

e Puede afadir la palabra al diccionario del usuario para que a partir de ahora la palabra sea correcta.

Sugerencias
Este cuadro sugiere palabras que se parecen a la palabra desconocida (las palabras sugeridas provienen del

diccionario integrado y de los diccionarios del usuario). Si hace doble clic en una palabra de la lista, la palabra
elegida se inserta automaticamente en el documento y el proceso de revision ortografica continda.

Omitir una vez

Este botdn permite seguir revisando el documento e ignorar la primera apariciéon de la palabra desconocida. Si
la misma palabra aparece otra vez en el documento, volvera a aparecer en el recuadro No esta en el
diccionario.

Omitir todos
Este botdn permite seguir revisando el documento e ignorar todas las apariciones de la palabra desconocida
en todo el documento.

Agregar al diccionario
Este botdn afnade la palabra desconocida al diccionario del usuario. Para tener acceso al diccionario del

usuario (para poder editarlo) utilice el cuadro de dialogo Opciones de ortografl’a.

Modificar
Este botdn reemplaza la palabra desconocida en el documento XML con la palabra (nueva) del cuadro No esta
en el diccionario.

Modificar todos
Este botdn reemplaza todas las instancias de la palabra desconocida en el documento XML con la palabra
(nueva) del cuadro No esta en el diccionario.

Volver a revisar el documento
Este botdn wuelve a revisar el documento desde el principio.

Opciones
Si hace clic en Opciones se abre el cuadro de didlogo Opciones de ortograﬁa.

Cerrar
Este boton cierra el cuadro de didlogo Ortografia.
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14.9.2 Opciones de ortografia

El cuadro de dialogo Opciones de ortografia sirve para configurar el corrector ortografico de forma general.

- =

Opcicnes de ocrtografia @

Ortografia
o | Sugernr corecciones siempre
Hacer cormecciones bazadaz zolo en el diccionano principal
| Ormitir palabras en May(ISCULAS
Crnitir palabras con ndmeros

o | Separar palabraz que usen CamelCaze

| Dicoionana del usuana... |

|dioma del diccionario

Spanish {Spain and Latin America) - |

Conziga mas diccionanios en
hittps A, albova, comdes/dichionanes

Aoeptar ] | Cancelar

Sugerir correcciones siempre
Si marca esta casilla, el cuadro Sugerencias siempre mostrara opciones del diccionario integrado elegido y del
diccionario del usuario. Si desactiva esta opcion, el corrector no ofrecera ninguna sugerencia.

Hacer correcciones basadas sélo en el diccionario principal

Si marca esta casilla, solamente se usan sugerencias del diccionario integrado elegido (diccionario principal).
El diccionario del usuario no se utilizara para ofrecer sugerencias. Si marca esta casilla, se deshabilita el
boton Diccionario del usuario. Es decir, mientras esté activa esta opcion el diccionario del usuario no se
podra editar.

Omitir palabras en MAYUSCULAS
Si marca esta casilla, el corrector ortografico pasa por alto las palabras que estan en mayusculas.

Omitir palabras con numeros
Si marca esta casilla, el corrector ortografico pasa por alto las palabras que contienen nimeros.

Separar palabras que usen CamelCase

Las palabras que usan CamelCase estan formadas por palabras que empiezan por mayusculas, unidas unas a
otras sin espacios. Por ejemplo, la palabra CamelCase esta formada por las palabras Camel y Case, ambas
en mayusculas y unidas sin espacios. Este tipo de palabras no suele aparecer en los diccionarios y, por tanto,
el corrector ortografico las marcara como erroneas. Marque la casilla Separar palabras que usen CamelCase
para que el corrector revise por separado cada una de las palabras que forman la palabra CamelCase. Esta
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opcién esta marcada por defecto.

Idioma del diccionario

Use este cuadro combinado para seleccionar el idioma del diccionario integrado del corrector ortografico. La
opcién predeterminada es US English (inglés EE UU). Para descargar gratis mas diccionarios en otros
idiomas, visite el sitio web de Altova.

Agregar diccionarios para el corrector ortografico

Por cada idioma hay dos archivos de diccionario Hunspell que funcionan conjuntamente: un archivo .aff y un
archivo .dic. Los diccionarios se instalan en la carpeta Lexicons de este directorio: C:
\ProgramData\Altova\SharedBetweenVersions\SpellChecker\Lexicons.

Dentro de la carpeta Lexicons se crea una carpeta por idioma: <nombre del idioma>\<archivos del
diccionario>. Por ejemplo, los archivos de los dos diccionarios de espafiol (de Espafia y de Hispanoamérica
y Espafia) se almacenan asi:

C:\ProgramData\Altova\SharedBetweenVersions\SpellChecker\Lexicons\English (British)

\en GB.aff

C:\ProgrambData\Altova\SharedBetweenVersions\SpellChecker\Lexicons\English (British)

\en GB.dic

C:\ProgramData\Altova\SharedBetweenVersions\SpellChecker\Lexicons\English (US)\en US.aff
C:\ProgramData\Altova\SharedBetweenVersions\SpellChecker\Lexicons\English (US)\en US.dic

La lista desplegable /dioma del diccionario del cuadro de dialogo "Opciones de ortografia" muestra los
diccionarios disponibles. Se trata de los diccionarios de la carpeta Lexicons y reciben el nombre de las
subcarpetas de la carpeta Lexicons. Por ejemplo, los dos diccionarios de inglés del ejemplo anterior
aparecerian asi en el cuadro combinado: Spanish (Spain)y Spanish (Spain and Latin America).

Todos los diccionarios instalados son compartidos por los diferentes usuarios del equipo y por las diferentes
versiones de los productos de Altova (tanto en 64 como en 32 bits).

Hay dos maneras de agregar diccionarios nuewvos para el corrector ortografico. En ninguno de los dos casos es
necesario registrar los archivos en el sistema:

e Puede afadir diccionarios Hunspell a una subcarpeta nueva de la carpeta Lexicons. Los diccionarios
Hunspell se pueden descargar desde https://wiki.senices.openoffice.org/wiki/Dictionaries o desde
https://extensions.senices.openoffice.org/en/dictionaries, por ejemplo. (Recuerde que OpenOffice
utiliza el formato comprimido oxT. Cambie la extensién a .zip y descomprima los archivos .aff y
.dic en las subcarpetas correspondientes de la carpeta Lexicons. También puede usar diccionarios
Myspell, ya que los diccionarios Hunspell estan basados en Myspell.)

e Puede usar el instalador de diccionarios de Altova, que instala un paquete con varios diccionarios en el
directorio adecuado del equipo. En el cuadro de didlogo "Opciones de ortografia”, bajo el panel /dioma
del diccionario, aparece un enlace a la pagina de Altova de descarga de diccionarios (imagen
siguiente). Si no usa derechos de administrador para instalar los diccionarios, se producird un error de
instalacion.
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|dioma del diccionario

Spanish {Spain and Latin America) -

Congiga mas diccionanios en
hittps v, albova, comdes/dichonanes

Nota: recuerde que es decision suya aceptar o no las condiciones de uso de la licencia del diccionario
elegido. También es responsabilidad suya comprobar si el diccionario puede utilizarse en su equipo o
no.

Trabajar con el diccionario del usuario

Cada usuario tiene un diccionario del usuario propio, donde se almacenan las palabras aprobadas por el
usuario. Durante la revision ortografica, el corrector compara la ortografia con una lista compuesta por palabras
del diccionario integrado y del diccionario del usuario. Puede afadir o eliminar palabras del diccionario del
usuario en el cuadro de dialogo "Diccionario del usuario" (imagen siguiente) Para abrir este cuadro de diadlogo
pulse el botén Diccionario del usuario del cuadro de dialogo "Opciones de ortografia” (segunda imagen de
este apartado).

e "

Diccionario del usuario @

Palabra:

M ananull Agregar
Diccionario:

il P I Elirninar

l Aoeptar I

> I Cancelar I

Para anadir una palabra al diccionario del usuario escriba la palabra en el recuadro Palabra y pulse el boton
Agregar. La palabra se afade a la lista alfabética del panel Diccionario. Para eliminar una palabra del
diccionario, seleccione la palabra del panel Diccionario y pulse el botén Eliminar. La palabra se elimina del
panel Diccionario. Cuando termine de editar el cuadro de dialogo "Diccionario del usuario" haga clic en el botén
Aceptar. Los cambios se guardan en el diccionario del usuario.

También puede afiadir palabras al diccionario del usuario durante la revisidon ortografica. Si el corrector
encuentra una palabra desconocida, aparece el cuadro de dialogo Orto rafia®. Pulse el botén Agregar al
diccionario para afnadir la palabra desconocida al diccionario del usuario.
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El diccionario del usuario se encuentra en este directorio: C:
\Users\<usuario>\Documentos\Altova\SpellChecker\Lexicons\user.dic

14.9.3 Editor de script

El comando Editor de script abre la ventana del editor de s%t. Para mas informacion sobre como trabajar
con el editor de script, consulte la seccion Editor de scripts de la presente documentacion.

Nota: es necesario tener instalado .NET Framework version 2.0 (o superior) para poder ejecutar el editor de
scripts.

14.9.4 Macros

1. Al pasar el raton por el comando Macros aparece un submenu con todas las macros definidas en el
proyecto de script que esta activo en Authentic Desktop (imagen siguiente).

2. El proyecto de script activo se especifica en |a seccion Scripting del cuadro de dialogo "Opciones"@.

Macros 2 AddMacroMenu
Herramientas definidas por el usuaric [ | CloseAllButActiveDoc
SearchPath
E Recursos globales

3. Al hacer clic en una macro del submenu (imagen anterior) la macro se ejecuta.

14.9.5 Herramientas definidas por el usuario

Al pasar el puntero del ratén por el comando Herramientas definidas por el usuario aparece un submenu
con comandos hechos a medida que usan aplicaciones externas. Para crear estos comandos, use la
pestafia @ Herramientas ® del cuadro de dialogo Personalizar®2. Al hacer clic en uno de estos comandos
personalizados, se ejecuta la accién asociada al comando.

El comando Herramientas definidas por el usuario | Personalizar abre |a pestafia € Herramientas € del

cuadro de dialogo Personalizar & (donde puede crear comandos hechos a medida para el submenu del
comando Herramientas definidas por el usuario.)

14.9.6 Recursos globales

El comando Recursos globales abre el cuadro de didlogo "Administrar recursos globales" (imagen siguiente),
donde puede:

e Seleccionar qué archivo XML de recursos globales se utiliza para los recursos globales.
e Afadir recursos globales (o alias) de tipo archivo, carpeta o base de datos.
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e Especificar varias configuraciones para cada recurso global (alias). Cada configuracién se asigna a un
recurso concreto.

E Administrar recursos globales >

Ruta de acceso:  Ch\Users\M.Merodio\Documents\Altova\GlobalResourcesxr = Examinar

Recursos globales

E@Archivus

-------- ('] Nanonull

........ ('] ExpenseReport
=@ Carpetas / URLs base
-------- [C3) Standards Q

-------- £ AltovaProducts - =
= [E] Bases de datos

-------- () Customers

-------- (] AltovaProducts

Agregar

Editar

® %+

Eliminar

Para mas informacion consulte la seccién Definir recursos globales @
Nota: también puede abrir el cuadro de didlogo "Administrar recursos globales" desde la barra de

herramientas Recursos globales (Herramientas | Personalizar | Barras de herramientas |
Recursos globales).

14.9.7 Configuracién activa

Al pasar el puntero del ratdn sobre el comando Configuracion activa aparece un submenu con todas las
configuraciones definidas en el archivo XML de recursos globales@ activo (imagen siguiente).

E Recursos globales
Configuracion activa PHEI Default

Personalizar...

La configuracion que esta activa actualmente se identifica con un punto. En la imagen anterior, por ejemplo, la
configuracién activa es Default. Para cambiar de configuracion simplemente haga clic en otra configuracion.
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Nota: también puede cambiar de configuracion en la barra de herramientas Recursos globales
(Herramientas | Personalizar | Barras de herramientas | Recursos globales).

14.9.8 Personalizar

El comando Personalizar sire para adaptar los menus y barras de herramientas de la aplicacion a sus
requisitos. Al hacer clic en este comando aparece el cuadro de dialogo "Personalizar”, que esta compuesto
por estas pestanas:

o Comandos®: desde esta pestafa puede arrastrar comandos de la aplicacion y de macros hasta
barras de menu, menus y barras de herramientas.

e Barras de herramientas “: aqui puede activar, desactivar y restaurar cada una de las barras de
herramientas.

o  Herramientas ©: aqui puede afadir comandos que abren programas externos desde dentro de la
interfaz.

o Teclado®: aqui puede crear teclas de acceso directo para cada comando de la aplicacion y de
macros.

) M@: aqui puede seleccionar y activar las barras de menu y los menus contextuales que desea
personalizar. Esta pestafa funciona conjuntamente con la pestafa Comandos.

o Macros €D aqu&uede asignar comandos nuewvos a las macros.

e Complementos “<: aqui puede activar complementos e integrarlos a la interfaz.

e Opciones “¥: aqui puede configurar la presentacion de las barras de herramientas.

En este apartado también describimos el menu contextual €@ que aparece si hace clic con el botén derecho
en una barra de menu, en un menu o en una barra de herramientas de la aplicacion mientras esta abierto el
cuadro de dialogo "Personalizar".

14.9.8.1 Comandos

En la pestafa Comandos puede personalizar sus menus y barras de herramientas y afiadir comandos a los
menus y a las barras de herramientas, dependiendo de lo que necesite. No obstante, tenga en cuenta que no
puede crear comandos ni menus nuevos para la aplicacion.
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s

Personalizar @

| Mend I Macrosg | Complementos | Opciones
Comandos | Bamas de hemamientas I Hemamientas | Teclado
Categorias: Comandos:
lAchivo ]
Archivo - ] Muevo... *
Edicidn
Froyecto (= Abiir...
¥ML : E
#SL/¥Cuery Wolver a cangar
Authentic = P
Vista Codfficacian...
Explorador Cemar
¥BRL
Hemamientas Cemartodos
Wentanas ) )
Ayuda i Cemar documentos inactivos i
Marmez | =
Descripcidn:

Para afadir un comando a una barra de herramientas o menu:

N —

4,

Seleccione el comando Herramientas | Personalizar. Se abre el cuadro de dialogo "Personalizar”.
Seleccione la pestafia Comandos. En el cuadro de lista Categorias seleccione la opciéon Todos los
comandos. Todos los comandos disponibles aparecen en el cuadro de lista Comandos.

Haga clic en un comando del cuadro de lista Comandos y arrastrelo a un menu o barra de
herramientas ya existente. Al pasar el puntero por encima de una posicion donde se puede colocar el
comando aparece el icono L.

Cuando encuentre la posicion donde desea colocar el comando, suelte el boton del raton.

Tenga en cuenta que:

Mientras arrastra el comando, aparece un pequefio botén al final del puntero del ratén. Esto indica que
el comando esta siendo arrastrado.

Si el comando no se puede colocar en la posicion actual del cursor, debajo del puntero aparece una X.
Si el cursor esta en una posicion donde se puede colocar el comando (en una barra de herramientas o
en un menu), la X desaparece y el icono I indica que la posicion es valida.

Los comandos se pueden colocar en menus o barras de herramientas. Si cred una barra de

herramientas nueva, puede usar este mecanismo de personalizacion para rellenar la barra de

herramientas con comandos.
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e Sipasa el cursor por un menu que esta cerrado, el menu se abre y puede insertar el comando en
cualquier parte del menu.

Agregar comandos a menus contextuales

También puede afiadir comandos a menus contextuales arrastrando comandos del cuadro de lista Comandos
hasta el menu contextual:

Haga clic en la pestafia Meni® del cuadro de didlogo "Personalizar".

En el cuadro combinado del panel Menus contextuales seleccione un menu contextual. EI menu
contextual seleccionado aparece en pantalla.

3. Vuelva a la pestafia Comandos del cuadro de dialogo "Personalizar".

4. Seleccione un comando en el cuadro de lista Comandos y arrastrelo hasta la posicion deseada del
menu contextual.

N —

Eliminar un comando o menu

Por dltimo, puede eliminar un comando de un menu, menu contextual (ver parrafo anterior) o barra de
herramientas o eliminar un menu entero:

Abra el cuadro de dialogo "Personalizar" (Herramientas | Personalizar).

Seleccione cualquier pestafia del cuadro de didlogo "Personalizar". Haga clic con el boton derecho en
un menu o comando de menu y seleccione Eliminar en el menu contextual que aparece. Si lo
prefiere, también puede arrastrar el mend o comando de menu hasta que aparezca el icono X debajo
del puntero del ratén y suelte el menu o comando de menu. Como resultado se elimina el menu o
comando de menu.

N —

Para wolver a instalar los comandos de menu eliminados, utilice los mecanismos descritos en este apartado.
Para restablecer un menu eliminado, seleccione Herramientas | Personalizar | Menu y pulse el botén
Restaurar del panel Menus del marco de la aplicacion. Otra opcion es seleccionar Herramientas |
Personalizar | Barras de herramientas, hacer clic en la barra de herramientas pertinente y pulsar el botén
Restaurar.

14.9.8.2 Barras de herramientas

En la pestafa Barras de herramientas puede: (i) activar o desactivar barras de herramientas (es decir, decidir
qué barras de herramientas aparecen en la interfaz), (ii) definir qué iconos aparecen en cada barra de
herramientas vy (iii) crear barras de herramientas personalizadas.

Las barras de herramientas incluyen iconos para los comandos de menu mas utilizados. Ademas, al pasar el
puntero sobre un icono, se ofrece informacion rapida sobre el icono en un mensaje emergente y en la barra de
estado de la aplicacion. Las barras de herramientas se pueden colocar en cualquier posicion de la pantalla,
donde aparece como ventana flotante.

Nota: para afadir un comando a una barra de herramientas, arrastre un comando del cuadro de lista
Comandos de la pestana Comandos®® hasta la barra de herramientas. Para eliminar un comando de
una barra de herramientas, abra el cuadro de didlogo Personalizar, seleccione cualquier pestana y
arrastre el comando fuera de la barra de herramientas (para mas informacién consulte el apartado
Comandos @).
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Nota: la configuracion de una barra de herramientas definida en una vista determinada afecta solamente a
dicha vista. Para que la configuracion afecte a todas las vistas, marque la casilla situada al final de la
pestafa Barras de herramientas del cuadro de didlogo Personalizar.

s )

Personalizar @

Mend I Macrog I Complementos | Opciones
Comandos | Bamas de hemamientas | Hemamiertas | Teclado

Bamras de hemamiertas:

OEET | Resauw

Barma de menus
[] Exploradar [ Restaurar toda ]
[] Formulario XML portati
Principal [ Mueva... ]
[] Proyecto
[]Recursos globales
| RichEdit

[|Tabla CALS o HTML
[] Tamonomia XBRL
[] Texto

[
(¥ 1]
E

[51]
(=]
[11]
=]
E

o

[] Mostrar etiquetas de texto

[] Aplicar cambios en todas las vistas

En esta pestafia puede llevar a cabo estas operaciones:

e Para activar/desactivar una barra de herramientas: marque su casilla en el cuadro de lista Barras de
herramientas.

e Para aplicar los cambios a todas las vistas: marque la casilla situada al final de la pestafia. De lo
contrario, los cambios realizados afectan solamente a la vista activa. Recuerde que los cambios
realizados después de marcar la casilla Aplicar cambios en todas las vistas afectaran a todas las
vistas.

e Para afiadir una barra de herramientas nueva: pulse el botén Nueva... y escriba el nombre de la barra
de herramientas nuevas en el cuadro de dialogo "Nombre de la barra de herramientas" que aparece.
Arrastre comandos desde la pestafa Comandos  hasta la barra de herramientas nueva.

e Para cambiar el nombre de una barra de herramientas nueva: seleccione la barra de herramientas en
el panel Barra de herramientas y pulse el boton Cambiar de nombre. Edite el nombre en el cuadro
de diadlogo "Nombre de la barra de herramientas" que aparece.
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Para restaurar la barra de menus: seleccione Barra de menus en el panel Barras de herramientas y
pulse el botdon Restaurar. La barra de menus wuelve a su estado original de instalacion.

Para restaurar todas las barras de herramientas y comandos de menu: pulse el botén Restaurar
todo. Todas las barras de herramientas y menus welven a su estado original de instalacion.

Para eliminar una barra de herramientas: seleccione la barra de herramientas en el panel Barras de
herramientas y pulse el boton Eliminar.

Para mostrar las etiquetas de texto de una barra de herramientas: seleccione la barra de herramientas
y marque la casilla Mostrar etiquetas de texto. Recuerde que debe activar las etiquetas de texto de
cada barra de herramientas por separado.

14.9.8.3 Herramientas

En la pestafa Herramientas puede crear comandos para poder usar aplicaciones externas desde Authentic
Desktop directamente. Estos comandos se afiaden al menu Herramientas | Herramientas definidas por el
usuario. Por ejemplo, el archivo activo de la ventana principal de Authentic Desktop se puede abrir en una
aplicacion externa como Notepad haciendo clic en un comando del menu Herramientas | Herramientas
definidas por el usuario creado previamente.

Personalizar @

Meni Macros Complementos Opciones
Comandos Bamas de hemamientas Hemamientas Teclada

Contenido del menu: i IE”E/IZI

Abrir en Notepad

Comando: CiWindows'System32\notepad exe
Argumentos: Z(Active Document File Path)

Directario inicial:

"

Ruta de acceso del documento active

Ruta de acceso del archivo de proyecto

Para crear un comando y usarlo con una aplicacién externa siga estos pasos:

En el panel Contenido del menu (imagen anterior), haga clic en el icono Nuevo de la barra de titulo del
panel y aparece una linea nueva. Escriba el nombre del comando de menu que desea crear. En el
ejemplo de la imagen anterior introdujimos el comando de menu Abrir en Notepad. La idea es usar
este comando para abrir el documento activo en la aplicacion externa Notepad. Puede afiadir mas
comandos a la lista de comandos haciendo clic en el icono Nuevo. Para subir o bajar un comando de
la lista, use los iconos Subir y Bajar respectivamente. Para eliminar un comando, selecciénelo y
haga clic en el icono Eliminar.
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2. Para asignar una aplicacion externa al comando, seleccione el comando en el panel Contenido del
ment. En el campo Comando escriba la ruta de acceso del archivo ejecutable de la aplicacion externa
o busquelo. En el ejemplo de la imagen anterior introdujimos la ruta de acceso de la aplicaciéon
Notepad en el campo Comando.

3. Las acciones que se pueden llevar a cabo con la aplicacién externa aparecen al hacer clic en el botén
desplegable del campo Argumentos (imagen anterior). Estas acciones se describen mas abajo.
Seleccione una accién y en el campo Argumentos aparece una cadena de cédigo para la accién
elegida.

4. Si desea especificar un directorio de trabajo actual, introddzcalo en el campo Directorio inicial.

5. Haga clic en Cerrar para finalizar.

Los comandos creados en esta pestafia aparecen en el meni Herramientas | Herramientas definidas por
el usuario y en el menu contextual de los archivos y carpetas de la ventana Proyecto (en el submenu
Herramientas definidas por el usuario).

Al hacer clic en uno de los comandos de Herramientas | Herramientas definidas por el usuario, se
ejecuta la accion asignada al comando. El comando del ejemplo de la imagen hace esto: abre en Notepad el
documento que esta activo en la ventana principal de Authentic Desktop. El comando de la aplicacion externa
también esta disponible en el menu contextual de los archivos de la ventana Proyecto (clic con el boton
derecho en un archivo de la ventana Proyecto). En la ventana Proyecto también puede abrir varios archivos (si
la aplicacion externa lo permite) seleccionando varios archivos y haciendo clic en el comando del menu
contextual.

Argumentos

El campo Argumentos especifica la accion que debe ejecutar el comando de la aplicaciéon externa. Hay dos
argumentos posibles:

e Ruta de acceso del documento activo: el comando de Herramientas | Herramientas definidas por
el usuario abre en la aplicacién externa el documento que esta activo en Authentic Desktop. El
comando del menu contextual de un archivo de la ventana Proyecto abre el archivo seleccionado en la
aplicacion externa

e Ruta de acceso del archivo de proyecto: abre en la aplicacién externa el archivo de proyecto de
Authentic Desktop (el archivo . spp)

Directorio inicial
El campo Directorio inicial es opcional y es la ruta de acceso que se usa como directorio actual.

14.9.8.4 Teclado

En la pestafna Teclado puede crear teclas de acceso rapido nuevas o cambiar las teclas de acceso rapido ya
existentes para cualquier comando de la aplicacion.
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s

Personalizar @

-

Mend Macrosg | Complementos | Opciones |

Comandos Bamas de hemamiertas I Hemamientas | Teclado

Establecer combinacidn

Categoria: de teclas para: i
)

[ﬂrd"ni'u'u - ] [ Predeterminado -

Comandos: Teclas actuales: Asianar
[ . | -0

Cemar Quita

Cemar documentos ina 2

Cemar todos
Codfficacian. .. Restaurar todo

Corfigurar impresidn... Pulsartecla de acceso
Enviar por comeo elect répido nueva:

Guardar -
I T b Ctd=5

Descripcian: Asignada a:

Abirir un documento ya Guardar

existente

Siga estos pasos para asignar una tecla de acceso rapido nueva a un comando o cambiar una tecla de acceso
rapido ya existente:

1.

En el cuadro combinado Categoria seleccione la opciéon Todos los comandos. Recuerde que si

selecciond una macro como comando asociado“¥, |a macro también estara disponible en el cuadro

combinado Categoria y podra crear una tecla de acceso rapido para ella.

En el cuadro de lista Comandos seleccione el comando al que desea asignar una tecla de acceso
rapido nueva o el comando cuya tecla de acceso rapido desea cambiar.

Haga clic dentro del cuadro Pulsar tecla de acceso rapido nueva y pulse la tecla de acceso rapido que
desea asignar al comando. La tecla de acceso rapido aparece en el cuadro Pulsar tecla de acceso
rapido nueva. Si la tecla de acceso rapido no se asigno todavia a ninglin comando, se habilita el botén
Asignar. Si la tecla ya se asign6 a un comando, el comando aparece debajo del cuadro y el botéon
Asignar esta deshabilitado. (Para borrar el contenido del cuadro Pulsar tecla de acceso rapido nueva
pulse Ctrl, Alt o Mayus).

Haga clic en el boton Asignar. La tecla de acceso rapido aparece ahora en el cuadro de lista Teclas
actuales. Puede asignar varias teclas de acceso rapido al mismo comando si lo desea.

Para confirmar los cambios pulse el botén Cerrar.
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Eliminar una tecla de acceso rapido.

No se puede asignar la misma tecla de acceso rapido a comandos diferentes. Si desea eliminar una tecla de
acceso rapido, seleccionela en el cuadro Teclas actuales y después pulse el boton Quitar.

Establecer combinacién de teclas para
Actualmente solo se pueden establecer combinaciones de teclas predeterminadas.

Teclas de acceso rapido predeterminadas

La tabla que aparece a continuacion enumera las teclas de acceso rapido asignadas a los comandos mas
utilizados en el momento de la instalacion. En la aplicacion puede ver una lista de los comandos, su
descripcién y sus teclas de acceso rapido en el cuadro de didlogo "Mapa de teclado" (Ayuda | Mapa de

teclado@).

= Teclas de funcion (también para validacion y transformacion)

F1 Menu Ayuda

F1 + Alt Abrir ultimo archivo

F3 Buscar siguiente

F4 + CTRL Cerrar ventana activa

F4 + Alt Cerrar Authentic Desktop
F5 Actualizar

F6 + CTRL Recorrer ventanas abiertas
F7 Comprobar formato XML
F8 Validar

F10 Transformacién XSL

F10 + CTRL Transformacion XSL:FO

=I Comandos de archivo y de aplicacion

Alt+F1 Abrir ultimo archivo

CTRL+O Abrir archivo

CTRL+N Archivo nuevo

CTRL+P Imprimir archivo

CTRL+S Guardar archivo

CTRL + F4 Cerrar ventana activa

CTRL + F6 Recorrer ventanas abiertas
CTRL + TAB Cambiar de documento abierto
Alt + F4 Cerrar Authentic Desktop

=I Otras teclas
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Teclas de flecha
arriba/abajo

Mover el cursor o la barra de seleccion

Esc Abandonar cambios o cerrar cuadro de didlogo
Entrar Confirmar seleccion
Supr Eliminar caracter o elemento seleccionado

Mayus + Supr

Cortar

=I Comandos de edicion

CTRL+A Seleccionar todo
CTRL+F Buscar

CTRL+G Ira la linea o caracter
CTRL+H Reemplazar
CTRL+V Pegar

CTRL + X Cortar

CTRL+Y Rehacer

CTRL+2Z Deshacer

14.9.8.5 Menu

En la pestafa Menu puede personalizar las dos barras de menu principales (la barra de menu predeterminada
y la barra de menu de la aplicacion) asi como los menus contextuales de la aplicacion.

Altova Authentic 2023 Desktop
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s )

Perzonalizar @
| Comandos I Bamas de hemamientas I Hemamientas | Teclado
Men | Macros | Complemertos | Opciones
Menus del marco de la aplicacion: Menuds cortextuales:
Maostrar mends para: Seleccionar mend contesdual:
[I'u'lenlj predeterminado v] [ -
Ment de aplicacidn Sugerencia; seleccione el mend
predeterminado . Aparece contextual, cambie la pagina a
cuando no hay documentos "Comandos” v amastre los
abiertos. botones de bama de
hemamientas a la ventana de
menus.
Sombras de mend

Personalizar la barra de menu predeterminada y la barra de menu de la aplicacion

La barra de menu predeterminada es la barra de menu que aparece cuando no hay ningun documento abierto
en la ventana principal. La barra de menu de la aplicacién es la barra que aparece cuando hay un documento
abierto en la ventana principal. Cada una de estas barras de menu se puede personalizar y los cambios
realizados en una de las barras de menu no afecta a la otra.

Para personalizar una barra de menu, seleccioénela en el cuadro combinado Mostrar menus para: de la pestafia
Menu (imagen anterior). Después cambie a la pestafa €D comandos € del cuadro de dialogo Personalizar
y arrastre comandos desde el cuadro de lista Comandos hasta la barra de menu.

Eliminar comandos de menus y restaurar las barras de menu
Para eliminar un menu entero o un comando de un menu:

1. En el panel Menus del marco de la aplicacion seleccione Menu predeterminado (qQue muestra los
menus disponibles aunque no haya ningin documento abierto) o XMLSpy (que muestra los menus
disponibles si hay al menos un documento abierto).

2. Con el cuadro de didlogo "Personalizar" abierto, seleccione (i) el menu que quiere eliminar de la barra
de herramientas de la aplicacion o (ii) el comando que quiere eliminar de uno de estos menus.
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3. Ahora puede (i) arrastrar el menu para eliminarlo de la barra de herramientas o arrastrar el comando de
menu para eliminarlo del menu, o bien (ii) hacer clic con el botén derecho en el menu o en el comando
de menu y seleccionar Eliminar.

Para restaurar estas dos barras de menu (la barra de menu predeterminada y la de la aplicacién) a su estado
original de instalacién seleccione el menu en el cuadro combinado Mostrar menus para: y haga clic en el botdn
Restaurar situado bajo el cuadro combinado.

Personalizar los menus contextuales de la aplicacion

Los menus contextuales son los menus que aparecen cuando se hace clic con el botén derecho en
determinados objetos de la interfaz de la aplicacién. Siga estos pasos para personalizar un menu contextual:

1. Seleccione el menu contextual en el cuadro combinado Seleccionar ment contextual. Aparece el

menu contextual.

Pase a la pestaria € comandos & ww@.

3. Arrastre un comando del cuadro de lista Comandos al menu contextual.

4. Si desea eliminar un comando del menu contextual, haga clic en él con el botén derecho y seleccione
Eliminar. También puede seleccionar el comando y arrastrarlo fuera del menu contextual.

N

Para restaurar un menu contextual a su estado original de instalacion seleccione el menu en el cuadro
combinado Seleccionar ment contextual y después pulse el botén Restaurar, situado bajo el cuadro
combinado.

Sombras de menu
Marque la casilla Sombras de menu para dar sombra a todos los menus.

14.9.8.6 Macros

En la pestafia Macros puede crear comandos de aplicacidén para macros creadas con el editor de script de
Authentic Desktop. Mas tarde puede incluir estos comandos de aplicacion (que ejecutan las macros
asociadas a ellos) en menus y barras de herramientas, bien desde la pestafia Macros directamente o bien con
los mecanismos disponibles en la pestafa @ comandos € del cuadro de dialogo Personalizar®. Al ser
comandos de aplicacion, también pueden tener asignadas teclas de acceso rapido (desde la pestana

Teclado® del cuadro de dialogo Personalizar.)

Como funcionan las macros en Authentic Desktop
En Authentic Desktop las macros funcionan asi:

e Los proyectos de script de Altova (archivos .asprij) se crean en el editor de script@ de Authentic
Desktop. Estos proyectos de script contienen las macros que se utilizan en Authentic Desktop.
e En Authentic Desktop puede haber dos proyectos de script activos al mismo tiempo: (i) un proyecto

de script de aplicacion, que se especifica en la seccion Scri,Qting@ del cuadro de didlogo
"Opciones" y (ii) el proyecto de script del proyecto de Authentic Desktop ™, que se especifica en
el cuadro de didlogo Script@ (Proyecto | Configuraciéon de script<=")

e Las macros de estos dos proyectos de script estan disponibles en la aplicacion en el menu
Herramientas | Macros (desde donde puede ejecutarlas) y en la pestafia Macros del cuadro de
dialogo Personalizar (imagen siguiente), donde se pueden configurar como comandos de aplicacion.
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Después de configurar una macro como comando de aplicacién, el comando se puede colocar en un
menu o barra de herramientas.

Cdmo crear un comando de aplicacion para una macro

En el editor de script (Herramientas | Editor de script@) cree la macro que desea utilizar y guardela en
un proyecto de script. Después defina esta proyecto de sc% como proyecto de script de aplicacion (en la
seccion ScriQting del cuadro de dialogo "Opciones"“¥) o como proyecto de script del proyecto activo
(en el cuadro de dialogo Script = del proyecto (Proyecto | Configuracidon de script“*). A continuacion

aparecen las macros del proyecto de script en el panel Macros de la pestafia Macros (imagen siguiente).

Para crear un comando de aplicacion para una macro, seleccione la macro en el panel Macros, escriba el
texto del comando en el cuadro Mostrar texto y pulse el botén Agregar comando (imagen siguiente). A
continuacion se afiade a la lista Comandos asociados un comando para la macro seleccionada.

Personalizar @
Comandos I Bamas de hemamientas I Hemamientas | Teclado
Menti | Macros | Complemertos | Opciones

Macros: Comandos asociados:

AddMacroMenu Add

ClaseAllBut ActiveDoc @ Macrohleny

€9 CloseAllButActiveDoc
€8 SearchPath

Mostrar texto: MNombre de la macro:

SearchPath SearchPath

Agregar comando Editar icono ] [ Cuitar

Para editar el icono de un comando asociado, seleccione el comando y pulse el botén Editar icono. Para
eliminarlo, seleccione el comando asociado y pulse Quitar.

Cdmo poner un comando asociado a una macro en un menu o barra de herramientas
Hay dos maneras de poner un comando asociado a una macro en un menu o en una barra de herramientas:
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e Arrastrando el comando desde el cuadro de lista Comandos asociados hasta la posicion deseada en
el menu o barra de herramientas de destino.

e Usando los mecanismos disponibles en la pestafia €D Comandos ® del cuadro de dialogo
Personalizar@.

En ambos casos se crea el comando en la posicion deseada del menu o de la barra de herramientas y al
hacer clic en el comando se ejecuta la macro.

Nota: si defini6 una macro como comando asociado, también puede asignarle una tecla de acceso répido@
. En la pestafia € Teclado © del cuadro de dialogo Personalizar@, seleccione la opcion Macros en
el cuadro combinado Categoria. Después seleccione la macro y defina su tecla de acceso rapido.
Para poder asignarle la tecla antes debe definir la macro como comando asociado.

14.9.8.7 Complementos

Desde la pestafia Complementos puede integrar complementos y colocar comandos (si se han programado)
en un menu o en una barra de herramientas de la aplicacion. Pulse el boton Agregar complemento de la
pestafia Complementos (imagen siguiente) y busque el archivo DLL del complemento (ver mas abajo el parrafo
Coémo crear complementos). Haga clic en Aceptar para agregar el complemento. Si quiere, puede agregar
varios complementos.
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s )

Personalizar @

Comandos Bamas de hemamientas | Hemamientas | Teclado
Menti Macros | Complementos | Opciones

Lista de complementos activos:

AMLSpy CH Sample Plugln [ﬂgregarcumplementu...]
Quitar complemento
Descripcidn:

This plugin demanstrates a simple implementation of
an |IDE plug4n for XMLSpy in CH. It allows to locate
the active document in the curmrent Project if
present.

En el cuadro de didlogo aparece una descripcion de los complementos afadidos y se habilita el botén Quitar
complemento. Si el cédigo del complemento crea barras de herramientas y menus, estos aparecen
inmediatamente en la interfaz de la aplicacién. Si desea quitar un complemento, seleccidnelo y pulse el botén
Quitar complemento.

Cdmo crear complementos

En la carpeta Examples\IDEPlugin de la carpeta (Mis) Documentos @ de Ia aplicacioén encontrara cédigo
fuente para crear ejemplos de complementos en Authentic Desktop. Siga estas instrucciones para crear un
complemento a partir de este codigo fuente:

1. Abra la solucién que desea crear como complemento en Visual Studio.
. Cree el complemento con el comando del menu Compilacion.
3. El archivo DLL del complemento se creara en la carpeta Bin 0 Debug. Este archivo DLL es el que se
debe afiadir como complemento (ver instrucciones mas arriba).

Para mas informacion consulte la secciéon Complementos para entornos IDE .
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14.9.8.8 Opciones

En la pestafa Opciones puede definir la configuracién general del entorno.

I )

Personalizar @

Comandos Bamas de hemamientas I Hemamientas I Teclado |
Merid Macros | Complementos | Opciones

Barra de hemamientas

Mostrar informacian en pantalla en las bamas de hemamientas
Maostrar teclas de acceso rapido en la informacion en pantalla

[ lconos grandes

Marque las casillas para activar estas opciones:

e  Mostrar informacién en pantalla en las barras de herramientas: al pasar el puntero del raton sobre los
iconos de las barras de herramientas aparece un mensaje emergente con una breve descripcion de la
funcién del icono, asi como su tecla de acceso rapido (si le asigné una y si marco la casilla Mostrar
teclas de acceso rapido).

e Mostrar teclas de acceso rapido en la informacién en pantalla: la informacién en pantalla de los iconos
de las barras de herramientas incluye la tecla de acceso rapido del comando.

e [conos grandes: alterna el tamafo de los iconos de las barras de herramientas entre tamafo estandar
y tamafio grande.
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14.9.8.9 Menu contextual Personalizar

El menu contextual Personalizar (imagen siguiente) es el menu que aparece al hacer clic con el botén

derecho en un menu, un comando de menu o en un icono de barra de herramientas de la aplicacién mientras

esta abierto el cuadro de didlogo Personalizar.

Restaurar valores predeterminados
Copiar imagen del boton

Eliminar

Aspecto del boton...
v Imagen

Texto

Imagen y texto

Grupo de inicio

Estas son las opciones del menu contextual Personalizar:

e Restaurar valores predeterminados (por ahora no tiene funcién alguna).
e Copiar imagen del botén: copia la imagen del icono en el portapapeles.

e Eliminar: elimina el mend, comando o icono seleccionado. Para mas informacion sobre cédmo restaurar

los componentes eliminados lea el ultimo parrafo de este apartado.

e Aspecto del botén: abre el cuadro de didlogo "Aspecto del botén" (imagen siguiente), donde puede

configurar las propiedades que definen el aspecto del icono seleccionado. Consulte el resto de este

apartado para mas informacion.

e Imagen, Texto, Imagen y texto: estas tres opciones son mutuamente excluyentes y determinan si el

icono seleccionado debe ser solamente icono, solamente texto o ambos. Esto también se puede

definir en el cuadro de dialogo "Aspecto del boton".
e Grupo de inicio: inserta un divisor de grupo vertical a la izquierda del icono seleccionado. Como
resultado el icono seleccionado se convierte en el primer icono del grupo.

El cuadro de dialogo "Aspecto del boton"

Si hace clic con el botén derecho en un icono de una barra de herramientas (mientras esta abierto el cuadro de
dialogo Personalizar) y después selecciona Aspecto del botén, aparece el cuadro de dialogo "Aspecto del
botén" (imagen siguiente). En este cuadro de didlogo puede editar la imagen del icono y su texto. Actualmente

solo puede editar iconos de macros y complementos en este cuadro de dialogo.
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s

Aspecto del botdn @
~! Usar imagen predeterminada: %
) Solo texto
magen y tedo @) Seleccionar imagen definida por el usuario:
we [ o u Nueva...
Descripeidn: @ = 5w
Anexar una fila Edttar...
nueva después de
a dttima fila
Texto del botan: Anexarfila Azeptar ] I Cancelar

Estas son las funciones de edicion disponibles en este cuadro de dialogo para el icono seleccionado:

e Solo imagen, Solo texto o Imagen y texto: seleccione uno de estos tres botones de opcién para definir
el formato del icono de la barra de herramientas.

e Edicion de la imagen: si selecciona la opcion Solo imagen o Imagen y texto, se habilitan las opciones
de edicion de la imagen. Pulse el boton Nueva para crear una imagen nueva, que se anadira al panel
de iméagenes definidas por el usuario. Después seleccione una imagen y pulse Editar.
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"

Editar imagen del botdn @
Imagen: Colores:
HH —H
EEEE n HEN
ANEN | EE e
ANEN EEEEEE HBE
] ] I=
NEEE NEEEEE
T .= Hemamientas:
(2] 2
Wista previa: NOO
. F) b 4
=t 4
Aceptar ] | Cancelar |

Nota:

Seleccibn de la imagen: seleccione una imagen del panel de imagenes definidas por el usuario y
después pulse Aceptar para usar la imagen seleccionada como icono de la barra de herramientas.
Edicién y seleccion del texto: si selecciona la opcidon Solo texto o Imagen y texto, se habilita el cuadro
de texto Texto del botdn. Escriba el texto y haga clic en Aceptar para usar este texto con el icono de
la barra de herramientas.

el cuadro de didlogo "Aspecto del botén" también se puede usar para editar el texto de los comandos
de menu. Haga clic con el botén derecho en el comando de menu (cuando esta abierto el cuadro de
dialogo Personalizar), seleccione Aspecto del botén y edite el texto del comando de menu en el
cuadro de texto Texto del boton.

Restaurar menus, comandos e iconos de barras de herramientas eliminados

Si elimina un menu, comando o icono de barra de herramientas con el comando Eliminar del menu contextual
Personalizar, puede restaurarlos siguiendo estos pasos:

Menus: seleccione Herramientas | Personalizar | Menu & y haga clic en el botén Restaurar del
panel Menus del marco de la aplicaciéon. Otra opcién es seleccionar Herramientas | Personalizar |
Barras de herramientas, marcar la casilla Barra de menus Y pulsar el botén Restaurar.
Comandos de ment: seleccione Herramientas | Personalizar | Comandos® y arrastre el comando
desde el cuadro de lista Comandos hasta el menu.

Iconos de barra de herramientas: seleccione Herramientas | Personalizar | Comandos® y
arrastre el comando desde el cuadro de lista Comandos hasta la barra de herramientas.
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14.9.9 Restaurar barras de herramientas y ventanas

El comando Restaurar barras de herramientas y ventanas cierra Authentic Desktop y lo reinicia con su
configuracion predeterminada. Antes de cerrarse, Authentic Desktop le pregunta si desea cerrar o no la
aplicacion (imagen siguiente).

Authentic Desktop >

Se dispone a restaurar a su estado predeterminado todas las
barras de herramientas, ventanas de acoplamiento, ayudantes
de entrada, etc,

Para ello es necesario reiniciar Authentic Desktop.

Cancelar

Este comando es muy practico si movié ventanas o barras de herramientas de sitio, si las oculté o si ajusto su
tamafo y desea poner todas estas barras de herramientas y ventanas como estaban en un principio.

14.9.10 Opciones

El comando Herramientas | Opciones sirve para definir opciones de configuracion globales de la aplicacion.
Estas opciones estan organizadas en secciones (ver panel izquierdo de la imagen siguiente). Por ejemplo, la
seccion Archivo ©® (imagen siguiente) contiene opciones que especifican como se deben abrir y guardar
archivos en Authentic Desktop. Para definir opciones de configuraciéon de una determinada seccién, haga clic
en dicha seccion en el panel izquierdo del cuadro de didlogo y especifique los valores correspondientes. Al
hacer clic en el botén Aceptar se guardan los cambios en el registro y se cierra el cuadro de dialogo. El botén
Aplicar efectua los cambios en los documentos que estan abiertos.
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Opciones ? X

Archivo

Tipos de archivo

Codificacion Copia de seguridad automatica Proyecto
Pretty-print Copiar los archivos modificados cada | 10 - | segundos Abrir el dltimo proyecto al iniciarse el programa
g
Validacion
Vista Recarga automatica de archivos cambiados Guardar archive
X5L @ Buscar cambios en los archives (@ Preguntar antes de volver a cargar Incluir comentario «Editado con XMLSpys»
lava i wCeneradn com ¥l So
Scripting Incluir «Generado con XMLSpy= en los diagramas
Control de cadigo fuente Validacién automatica @ Authentic: guardar enlace en el archive de disefio
Proxy de red @ Al abrirlos Con un tamafio maximo de| 10 | MB Saltos de linea
@ Al guardarlos  [@ Al editarlos © Mantener antiguos () CR&LF (OCR (JLF
Salir

() Ver solicitud de guardar los datos modificados.
© Ver solicitud de guardar los datos modificados. Abrir los dltimos archivos |a préxima vez que se inicie la aplicacian.

(C) Conservar los cambios pero sin guardar. Abrir los Gltimos archives modificados la préxima vez que se inicie |a aplicacion.

Cancelar Aplicar

En los apartados siguientes se describen todas las secciones del cuadro de dialogo "Opciones".

14.9.10.1 Archivo

La seccion Archivo define cémo se abren y guardan los documentos en Authentic Desktop. La seccién
Codificacion € incluye opciones de configuracién relacionadas.

Archivo

Copia de seguridad automatica Proyecto
B Copiar los archives modificados cada | 10 ~ | segundos B Abrir el dltimo proyecte al iniciarse el programa
Recarga automatica de archivos cambiados Guardar archive
B Buscar cambios en los archivos  [B Preguntar antes de volver a cargar Incluir comentaric «Editado con XMLSpy=

Incluir «Generado con XMLSpy= en los diagramas
Validacian automatica B Authentic: guardar enlace en el archivo de disefio
B Al abrirlos Con un tamafic maximo del 10 ~ | MB Saltos de linea
B 4l guardarlos [ Al editarlos O Mantener antiguos () CR&LF ()CR (OLF
Salir
() Ver solicitud de guardar los datos modificados.
© Ver solicitud de guardar los datos medificades. Abrir los dltimes archives |a proxima vez que se inicie la aplicacion.
(") Conservar los cambios pero sin guardar. Abrir los dltimes archives modificados la préxima vez que se inicie la aplicacion.

Cancelar Aplicar

Copia de seguridad automatica

Si esta opcidn esta activada, la aplicacion guarda automaticamente una copia de seguridad de los archivos
que edite. Puede seleccionar en el cuadro combinado con qué frecuencia se guarda la copia de seguridad de
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entre 5y 60 segundos o introducir un valor de hasta 300 segundos. Para mas informacién consulte la seccion
Copia de seguridad automatica®.

Recarga automatica de archivos cambiados

Si esta trabajando en un entorno de varios usuarios o si trabaja con archivos que se generan de forma
dinamica en un senvidor, puede vigilar si se realizan cambios en los archivos que estan abiertos en la interfaz.
Cada vez que Authentic Desktop detecte un cambio en un documento de los que estan abiertos, la aplicacion
le pregunta si desea wlver a cargar el archivo en el que se realizaron los cambios.

Validacion automatica

Si usa archivos DTD o esquemas para definir la estructura de sus documentos XML, puede comprobar
automaticamente la validez del documento:

e Cada vez que lo abra, si el archivo no supera el limite de MB que haya establecido
e Cada vez que lo guarde
¢ Mientras edita el archivo.

Si el documento no es valido, aparece un mensaje de error. Si es valido no aparece ningin mensaje y la
operacion de lleva a cabo sin ninguna notificacion.

Proyecto
Cuando inicie Authentic Desktop, puede abrir automaticamente el dltimo proyecto que utilizé.

Guardar archivo

Cuando guarda un documento XML, Authentic Desktop incluye un breve comentario (<! -- Edited with
Authentic Desktop http://www.altova.com -->)casi al principio del archivo. Esta opcion solamente se
puede deshabilitar si el usuario compré una licencia del producto y afecta a los archivos que se editan o
guardan en las vistas Cuadricula y Esquema.

Cuando guarda un diagrama del modelo de contenido (Disefio de esquemas | Generar documentacién),
Authentic Desktop incluye el logotipo de Authentic Desktop en la documentacion. Esta opcion solamente se
puede deshabilitar si el usuario compré una licencia del producto.

Si el archivo XML tiene un archivo SPS asociado y marca la casilla Authentic: guardar enlace al archivo de
disefio, el enlace al archivo SPS se guardara en el archivo XML.

Saltos de linea

Cuando abra un archivo, la codificaciéon de caracteres para los saltos de linea del archivo se mantiene si
selecciona la opcidn Mantener antiguos. Si lo prefiere, puede codificar los saltos de linea con una de estas tres
codificaciones: CR&LF (para PC), CR (para MacOS) o LF (para Unix).

Modo de salida
Aqui puede definir qué ocurre con los archivos abiertos al cerrar Authentic Desktop. Hay varias opciones:
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e Ver solicitud de guardar los datos modificados: si un archivo abierto contiene cambios sin guardar, el
programa le preguntara si quiere guardarlos. Segun la respuesta que dé, el archivo se guarda o no y
después la aplicacion se cierra.

e Ver solicitud de guardar los datos modificados. Abrir los Ultimos archivos la proxima vez que se inicie
la aplicacion: aparece el cuadro de dialogo "Guardar" para los archivos abiertos que contienen
cambios sin guardar. Puede elegir si quiere o no guardar esos cambios. Cuando welva a abrir la
aplicacion, los archivos que estaban abiertos al cerrarla se volveran a abrir. (Si no se guardan los
cambios realizados antes de salir de la aplicacion, estos se perderan.)

e Conservar los cambios pero sin guardar. Abrir los Gltimos archivos modificados la proxima vez que se
inicie la aplicacion: la aplicacién se cierra directamente sin guardar ningin cambio. Al volver a abirirla,
todos los archivos que estaban abiertos se wuelven abrir y contienen los cambios no guardados.
Basicamente es como si retomara el trabajo donde lo dejo.

Al salir de la aplicacion por primera vez, vera el cuadro de didlogo del modo de salida, donde podra escoger el
comportamiento que mejor le convenga. En adelante puede cambiar estas opciones en la seccién Archivo del
cuadro de dialogo "Opciones".

Guardar y salir
Cuando termine de modificar las opciones de configuracién, haga clic en Aceptar para terminar.

14.9.10.2 Tipos de archivo

En la seccion Tipos de archivo puede adaptar a sus requisitos el comportamiento de Authentic Desktop
dependiendo del tipo de archivo. Elija un tipo de archivo en el panel Tipos de archivo y después personalice las
funciones para ese tipo de archivo concreto tal y como se explica a continuacion. Observe que hay dos
entradas especiales en la lista Tipos de archivo:

e <predeterminado> se puede usar para indicar qué tratamiento quiere dar a los archivos que tengan una
extensiéon que no esté incluida en la lista de tipos de archivos.

e <ninguno> se puede usar para indicar qué tratamiento quiere dar a los archivos que no tengan ninguna
extension.

Configuracién del explorador de Windows

Puede definir la descripcion del tipo de archivo y el tipo de contenido MIME utilizado por Windows Explorer.
También puede elegir si Authentic Desktop es el editor predeterminado para los archivos de este tipo.

Conformidad

Authentic Desktop ofrece funciones de edicidn inteligente y otras funciones para distintos tipos de archivo.
Authentic Desktop determina las caracteristicas propias para cada tipo de archivo dependiendo de la
configuracion de conformidad elegida en este grupo de opciones. La configuracion predeterminada de XMLSpy
abarca un gran numero de tipos de archivo. Por eso no recomendamos cambiar esta configuracion
predeterminada a no ser que sea para afadir tipos de archivo nuevos o si necesita asignar otra clase de
conformidad a un tipo de archivo determinado.
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Vista predeterminada

En este panel puede definir la vista predeterminada de cada tipo de archivo. Si un tipo de archivo conforme con
determinada especificacion solamente se puede ver en una vista, entonces dicha vista estara seleccionada por
defecto y la seleccion de vista se deshabilita.

Vista Cuadricula
Aqui puede elegir si la vista Cuadricula genera tablas automaticamente o no.

Vista Texto
Aqui puede elegir si se usa color de sintaxis o no.

Deshabilitar validacion automatica

Si marca esta casilla, se deshabilita la validacion automatica del tipo de archivo seleccionado. Por lo general,
la validacién automatica se produce al abrir o guardar el archivo o cuando se cambia de vista.

Agregar extension de archivo nueva

Afade un tipo de archivo nuewo a la lista Tipos de archivo. Después debe definir la configuracién de este tipo
de archivo nuevo usando las demas opciones de esta pestana.

Eliminar extension de archivo seleccionada
Elimina el tipo de archivo seleccionado y todas sus opciones de configuracion.

Guardar y salir
Cuando la configuracion esté lista, haga clic en Aceptar para terminar.
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14.9.10.3 Codificacion

En la seccion Codificacion puede configurar las opciones de codificaciéon de archivos.

Codificacion

Codificacién predeterminada para archivos XML nuevos Marca BOM
Unicode UTF-8 w 0 Siempre crear marca BOM (excepto para UTF-8)
Orden de bytes little-endian (") Al guardar, conservar la marca BOM detectada

Orden de bytes big-endian

Abrir archivos XML con codificacion desconocida como

Unicode UTF-8 w
Abrir archivos no XML en
Codepage 1232 (Western) ~

Codificacién predeterminada para archivos XML nuevos

En esta lista desplegable puede elegir la codificacion predeterminada para los archivos XML nuevos. Cada
documento nuewo se crea con una declaracion XML que contiene el valor de codificacion elegido aqui. Si
selecciona una codificacién de dos o cuatro bytes como codificacién predeterminada (es decir, UTF-16, UCS-2
o UCS-4) también puede elegir entre el orden de bytes little-endian o big-endian.

La codificacién de los archivos XML ya existentes se conserva y solamente se puede cambiar con el comando

Archivo | Codificaciéon .

Abrir archivos XML con codificacion desconocida como

Si no se puede determinar la codificacion de un archivo XML o si el documento XML no especifica ninguna
caodificacion, el archivo se abre con la codificacién que elija en este cuadro combinado.

Abrir archivos no XML en

Los archivos no XML nuevos y los ya existentes se abren con la codificacion que elija en este cuadro
combinado. Puede cambiar la codificacion del documento con el comando Archivo | Codificacién D

Marca BOM (orden de bytes)

Los documentos que tienen una codificacion de caracteres de dos o cuatro bytes se pueden guardar:
e con un orden de bytes little-endian y una marca BOM little-endian (opcién Siempre crear marca BOM
(excepto para UTF-8)) o
e con el orden de bytes detectado y la marca BOM detectada (opcion Al guardar, conservar la marca
BOM detectada).
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Guardar y salir
Cuando termine de modificar las opciones de configuracién, haga clic en Aceptar para terminar.

14.9.10.4 Pretty Printing

La seccion Pretty Print permite indicar como aparece el texto en el documento XML representado en la Vista
Authentic. Aunque Authentic Desktop no muestra el documento XML en forma de texto, las opciones que
configure en esta seccién se aplicaran al texto sin formato del archivo XML que esta editando en la Vista
Authentic.

Las opciones son:
e Puede configurar si quiere usar el tabulador o espacios.

e Puede decidir como se escriben los elementos vacios. Un elemento que se cierra automaticamente
combina las etiquetas de apertura y cierre en una sola: <element/> Or <element />.

Guardar y salir
Cuando la configuracion esté lista, haga clic en Aceptar para terminar.

14.9.10.5 Validacion

En la opcion Validacién puede configurar las opciones de validacion de documentos XML y JSON.

Validacion
XML
B Almacenar archivos DTD o de esquema en memoria
Version del esquema

o‘-.n‘ersiu_‘un 1.1 =i <xsischema vominVersion="1.1" ... »
De lo contrario, version 1.0
() Version 1.1 siempre

() Versidn 1.0 siempre

Limites del mensaje

Errores; 100
Inconsistencias: 100
Advertencias: 100
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XML

Authentic Desktop puede almacenar en su memoria caché archivos DTD y XML Schema para no tener que
cargarlos continuamente (por ejemplo, si el esquema no es local sino que se accede a él con un URL). Sin
embargo, recuerde que si usa las versiones de la memoria caché de los esquemas y hace cambios en un
esquema, estos no se reflejan de inmediato en la validacién, sino que necesita volver a cargar el archivo XML o
reiniciar Authentic Desktop.

Version del esquema
El modo XSD que se habilita en la vista Esquema depende tanto de (i) la presencia/ausencia del

atributo /xs:schema/vc:minversion del documento XSD (y, si esta presente, de su valor), como de (ii) la
opcién seleccionada en la seccion Archivo del cuadro de didlogo "Opciones" (Herramientas | Opciones)
(imagen siguiente).

Wersign del esquema

o‘-fersiufun 1.1 51 <xsischema vominVersion="1.1" ... »
De lo contrario, versian 1.0
() Version 1.1 siempre

() Versign 1.0 siempre

En definitiva pueden darse todas las situaciones que aparecen en la siguiente tabla. Con Versién de XML
Schema nos referimos a la opcion seleccionada en el panel de opciones Versiéon de XML Schema. La segunda
columna (atributo vc:minversion) corresponde al valor del atributo xs:schema/@vc:minversion del esquema
XML.

Version de XML Schema Atributo vc:minvVersion Modo XSD

Versién 1.0 siempre Ausente (o presente con cualquier 1.0
valor)

Versién 1.1 siempre Ausente (o presente con cualquier 1.1
valor)

Valor de @vc:minVersion El atributo tiene el valor 1.1 1.1

Valor de @vc:minVersion Falta el atributo o esté 1.0
presente y tiene cualquier valor
menos 1.1

Limite de los mensajes

Estas opciones permiten establecer distintos limites para los errores, las inconsistencias XBRL y las
advertencias que aparecen. El numero predeterminado para cada una de estas categorias es 100. Puede
cambiarlo al nUmero que quiera.

Guardar y salir
Cuando la configuracion esté lista, haga clic en Aceptar para terminar.
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14.9.10.6 Vista

En la seccion Vista puede personalizar la presentacion de los documentos XML en Authentic Desktop.

Mostrar logotipo

Si desea que la aplicacion se inicie mas rapido, puede desactivar la pantalla de presentacion que aparece al
iniciarse el programa. Ademas, si compré una licencia del producto, tiene la opcidn de no incluir el logotipo del
programa, el aviso de copyright ni la informacion de registro en los documentos que imprima desde Authentic
Desktop.

Titulo de la pantalla

El titulo de la pantalla de cada ventana de documento puede llevar el nombre del archivo solamente o el
nombre completo de la ruta de acceso del archivo.

Motor del navegador

El motor del navegador que se utiliza en la vista Authentic y la vista Explorador es actualmente Internet
Explorer (IE), por lo que IE es el motor del navegador por defecto para estas dos vistas. Como alternativa,
puede utilizar Microsoft Edge Web View 2 como motor para la vista Explorador. Si Edge no esta instalado en
Su equipo, vaya a la pagina de descarga de WebView?2, desde donde puede instalar el Evergreen Bootstrapper.
Esto le permitira utilizar Microsoft Edge WebView2 como motor para la vista Explorador.

Consulte el tema Vista Explorador para obtener mas informacion.

Guardar y salir
Cuando termine de modificar las opciones de configuracion, haga clic en Aceptar para terminar.

14.9.10.7 XSL

En la seccion XSL (imagen siguiente) puede definir las opciones de configuracion para las transformaciones
xsL € y las transformaciones XSL-FO realizadas dentro de la aplicacion.
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XSL
Motor: Motor integrado RaptorshL X50T w

Validar archivos XML usados en |a transformacidn

Archive de salida
Extension de archivo predeterminada:  .html
Reutilizar ventana de resultados

Utilizar la extensidn de archive del atribute <xshoutput method=""> si se proporciona

Transformacion X5L-FO

Ruta de acceso al metor (si usa FOP, ruta de accese a fop.bat):

ChProgramDatat\Altova' SharedBetweenVersions\Apache FOP 2. M fop.bat Examinar...

Para la parte X5LT de la transformacion usar @) el motor X5LT seleccionade () el motor X5L-FO

Cancelar Aplicar

Configuracién del motor

Puede configurar un procesador XSLT para ejecutar transformaciones XSLT cuando se invoca el comando
Transformacién XSLT&2.

Hay varios motores XSLT de entre los que elegir:

e El motor XSLT integrado de RaptorXML
¢ El analizador MSXML de Microsoft (MSXML)
e Un procesador XSLT externo

Nota: para depurar XSLT en Authentic Desktop se usa siempre el motor XSLT integrado de RaptorXML,
incluso aunque aqui se haya seleccionado otro motor XSLT para las transformaciones.

Motor XSLT de Altova RaptorXML
Authentic Desktop incluye los motores XSLT 1.0, XSLT 2.0 y XSLT 3.0 de Altova Raptor XML para

transformaciones XSLT. Dependiendo del valor del atributo version del elemento xs1:stylesheet 0
xsl:transform, en la transformacién se utiliza un motor u otro. Ocurre lo mismo al depurar XSLT con el
depurador XSLT/XQuery de XMLSpy.

Para validar los archivos XML de las transformaciones, seleccione la opcién Validar (imagen anterior).
Analizador (MSXML) de Microsoft

El analizador MSXML 3.0, 4.0 0 6.0 es una utilidad que viene preinstalada en su equipo. Si sabe qué version
utiliza su equipo, seleccione la opcion correspondiente. Si no lo sabe, puede pedir a Authentic Desktop que
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elija la versién automaticamente (Elegir la versién automaticamente es la opcion predeterminada). En ese
caso, Authentic Desktop intenta seleccionar la version mas reciente.

Procesador XSLT externo
Puede elegir el procesador XSLT externo que usted prefiera introduciendo la ruta de acceso a su archivo
ejecutable.

XSL
Motor: Programa externe de transformacion X5L v

Escriba la linea de comando para gjecutar un programa externe de transformacién X5L de la siguiente forma
Program.exe %1 %62 %3
dende %21 es el nombre del archive XML de entrada, %22 es el nombre del archive de salida y %3 (opcional) es

el nombre del archivo de la hoja de estilos X5L. También puede afiadir cualquier otro pardmetro que requiera
el programa externo,

cMyEngine.exe o %62 %61 %63 date=2023 Exarninar...

Muostrar los resultados del programa externc en la ventana de mensajes tras la transformacidn
Muostrar errores del programa externc en la ventana de mensajes tras la transformacidn

Importante: para depurar ¥5LT se usa siempre el motor integrado,

Para ello basta con indicar la cadena de linea de comandos que el procesador XSLT externo utiliza para
ejecutar transformaciones. Estas son las variables que puede usar para crear la cadena de linea de comandos:

51 = documento XML que se debe procesar
%2 = archivo de salida que se debe generar
%3 = hoja de estilos XSLT que se debe usar (si el documento XML no contiene una referencia a la

hoja de estilos)

Por ejemplo, imagine que tiene un procesador que utiliza este comando para ejecutar
transformaciones XSLT:

mimotorxslt.exe -o salida.xml entrada.xml hojaestilos.xslt nombre-pardmetro=valor-
parémetro

Entonces en Authentic Desktop puede usar las variables descritas mas arriba para generar este
comando. Seleccione el botén de opcién Programa externo de transformaciéon XSL y escriba esta
linea en el cuadro de texto:

c:\mimotorxslt\mimotorxslt.exe -o %$2 %1 %3 nombre-pardmetro=valor-parametro

Por ultimo, si desea ver los resultados y los errores del programa externo en la ventana Mensajes de
Authentic Desktop marque las casillas correspondientes.

Para ver los mensajes de salida y de error del programa externo en la ventana Mensajes de Authentic Desktop
marque la casilla correspondiente.
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Nota: los parametros definidos en el cuadro de didlogo Parametros de entrada XSLT (al que se accede
desde el menu XSL) solo se pasan a los motores XSLT internos de Altova, pero no a otros motores
XSLT aunque se hayan seleccionado como procesador XSLT predeterminado.

Opciones del archivo de salida
Para configurar el archivo de salida tiene varias opciones:

e Extension de archivo predeterminada: usa una extension de archivo predeterminada para los archivos
de salida; esta extension se puede sobreescribir con la extension indicada en el elemento XSLT
xsl:output (Ultimo punto).

e Simarca la casilla Reutilizar ventana de resultados, las transformaciones que realice a partir de ahora
mostraran el documento de resultados en la misma ventana. Si el archivo XML pertenece a un
proyecto y la casilla Reutilizar ventana de resultados esta desactivada, la opcién solamente surte
efecto si también se desactiva la casilla Guardar en la carpeta de las propiedades del proyecto
(imagen siguiente).

Archivoz de desting de la ransformacian <50

Guardar en la carpeta; | DocumentzAltoyahebd LS pu2il 3 Examinar...

Estenzion de archiva: | kil

e Usar la extension de archivo del elemento xsl:output: puede decidir si la extensién de archivo indicada
en el elemento xsl1:output de la hoja de estilos XSLT sobreescribe la extension predeterminada
indicada en la primera opcion.

Transformaciones XSL-FO

Los documentos FO se procesan usando un procesador FO y la ruta de acceso del ejecutable del procesador
FO debe indicarse en la casilla del motor de transformacion XSL-FO. La transformacion se lleva a cabo con el
comando de menu XSL/XQuery | Transformacién XSL-FO®D_ Sj el archivo de entrada (el documento que
estaba activo cuando se ejecutd el comando) es un documento XSL-FO, se invoca al procesador FO para la
transformacion. Si el documento de entrada es un documento XML, entonces es necesario realizar primero una
transformacién XSLT para convertir el documento XML en un documento XSL-FO. Esta transformacién XSLT se
puede llevar a cabo bien con el motor XSLT que indicé como motor predeterminado (véase mas arriba) o}
bien con el motor XSLT que esta integrado en el procesador FO que indicé como procesador FO
predeterminado para la aplicacion. Seleccione cual de estos dos motores desea usar para esta
transformacioén.

Nota: a no ser que desactive la casilla correspondiente en el programa de instalacion de Authentic Desktop,
el procesador FOP de Apache XML Project se instalara en la carpeta c:
\ProgramData\Altova\SharedBetweenVersions. Y si el procesador esta instalado, su ruta de
acceso aparecera automaticamente en el campo Motor XSL-FO. Si quiere puede cambiar esta ruta de
acceso para usar otro procesador FO distinto. Sin embargo, recuerde que los demas productos de
Altova que usan procesadores FO utilizaran la misma ruta de acceso (StyleVision y Authentic
Desktop).

Guardar y salir
Cuando termine de modificar las opciones de configuracion, haga clic en Aceptar para terminar.
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14.9.10.8 Java

En la pestafa Java puede introducir la ruta de acceso a un equipo virtual java en su sistema de archivos.
Tenga en cuenta que no siempre es necesario agregar una ruta de acceso personal a un equipo virtual. Por
defecto, Authentic Desktop intenta detectar esta ruta automaticamente leyendo (en este orden) el registro de
Windows y la variable de entorno JAVA_HOME. Si se detecta automaticamente cualquier otra ruta de equipo
virtual java, tendra prioridad la ruta personal que se indica en este cuadro de dialogo.

Puede que necesite afadir esta ruta personal de acceso a un equipo virtual java si esta usando un equipo
virtual java que no tiene instalador ni crea entradas de registro (por ejemplo, OpendDK, de Oracle). También
puede querer usar esta ruta para suprimir, por la razén que fuere, cualquier otra ruta que Authentic Desktop
haya detectado automaticamente.

|Ubicacidn de la biblisteca del equipo vitual Java

Ruta de acceso a jym.dll:

E.g.. C:\Program Files (86} Java‘jdk-11.0.9%bin"server’jvm di Examinar...

Deje en blancao el campa de deteccion automatica del equipo virtual Java.

Importante: la version de bits de Java debe ser la misma que la de |a aplicacion de Atova (32 bits).

Mata: si el equipo vitual Java ya se inicid con la instancia actual de |a aplicacian de Atova, entonces
|os cambios que se hagan en la ubicacion del equipo virtual solo tendran efecto después de reiniciar la
aplicacion.

Obsene lo siguiente:

e laruta de acceso al equipo virtual java es comun a todas las aplicaciones de escritorio de Altova (no a
las de senidor). En consecuencia, si cambia esta ruta en una de ellas, el cambio afectara

automaticamente al resto de aplicaciones de Altova.
e la ruta debe apuntar al archivo jvm.dll desde los directorios \bin\server o \bin\client, relativos al

directorio en el que esta instalado el JDK.
¢ la plataforma de Authentic Desktop (version de 31 o de 64 bits) debe ser la misma que la del JDK.
e después de cambiar la ruta de acceso al escritorio virtual java debe reiniciar Authentic Desktop para

que surta efecto la nueva configuracion.

14.9.10.9 Scripting

En la seccion Script (imagen siguiente) puede habilitar el entorno de scripting@ al iniciarse la aplicacion.
Para ello marque la casilla Activar script. Después puede seleccionar el archivo de proyecto de script global

(imagen siguiente).
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Scripting
Activacion
Activar script

Archiva de proyecto de scripting global:
|C:'-.'-Examples'-.SampleScﬁpts.asplj ~ | | Examinar...

Procesamiento de scripts automatico

Ejecutar macros automaticas cuando se inicie XML Spy

[] Procesar eventos

Para definir el proyecto de script global de Authentic Desktop, marque la casilla Activar script y busque el
archivo de proyecto de script de Altova (.asprj) que desea utilizar. También puede elegir si (i) las macros
automaticas del proyecto se ejecutan automaticamente cuando se inicia Authentic Desktop y (ii) si los
controladores de eventos del proyecto de script de la aplicacion se ejecutan automaticamente o no.

Guardar y salir

Cuando termine de modificar las opciones de configuracion, haga clic en Aceptar para terminar. Las macros
del proyecto de script global apareceran en el submenu del comando Macros.

14.9.10.10 Control de cddigo fuente

En la seccion Control de cédigo fuente (imagen siguiente) puede especificar el proveedor de control de
cadigo fuente, configurarlo y definir el id. de inicio de sesién para el proveedor.
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Complemento actual de control de codigo fuente:

Jalindi lgloo v| |Opciones avanzadas...

|d. de inicio de sesion (Jalindi lgloo):
Administrador

| Realizar actualizaciones de estado en segundo plano cada 500 ms
+ | Mostrar mensajes de salida del complementa
Obtener todo al abrir un proyecto
Proteger todo al cemar un proyecto
Mo mostrar el cuadro de didlogo Desproteccian al desproteger elementos
Mo mostrar el cuadro de didlogo Proteccion al proteger elementos
Martener elementos desprotegidos cuandao se protejan o afiadan elementos

Crear y usar archivos de instantanea automaticamente {para fusion a tres bandas)

5i se ocultaron los didlogos al seleccionar Mo volver a mostrar”, =
haga clic en "Restaurar” para poder valver a verlos.

Complemento de control de codigo fuente

Puede elegir un complemento de control de cédigo fuente de los sistemas de control de cddigo fuente que
tiene instalados en el equipo. Para ello seleccione una opcion de la lista desplegable del cuadro combinado.
Después especifique el id. de inicio de sesién. El boton Opciones avanzadas abre un cuadro de dialogo del
sistema de control de cddigo fuente elegido, donde puede definir opciones de configuracion propias de ese
control de cédigo fuente concreto.

Preferencias de usuario
En esta pestafia también puede definir las preferencias de usuario:

e Puede realizar actualizaciones de estado en segundo plano pasado un intervalo de tiempo definido por
el usuario. También puede desactivar por completo estas actualizaciones. Las bases de datos de
control de cédigo fuente de gran tamaro pueden consumir muchos recursos de red y de CPU. Pero si
deshabilita las actualizaciones de estado en segundo plano o utiliza un intervalo de tiempo mayor
entre actualizacion y actualizacion el sistema puede ser mas rapido.

¢ Cuando se abre y se cierra un proyecto, los archivos se pueden desproteger y proteger
(respectivamente) de forma automatica.

e Puede evitar que aparezcan los cuadros de dialogo Desproteccion y Proteccion.

e El botén Restaurar se habilita si marcé/activé la opcion No volver a mostrar en alguno de los cuadros
de didlogo. Al pulsar el botén Restaurar se rehabilita el boton/la opcién No volver a mostrar.

Guardar y salir
Cuando termine de modificar las opciones de configuracion, haga clic en Aceptar para terminar.
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14.9.10.11 Proxy de red

El cuadro de dialogo Proxy de red (imagen siguiente) permite personalizar la configuracion del proxy de red.
El sistema viene con una configuracion predeterminada para el proxy, por lo que este funcionara sin necesidad
de configurarlo, pero si quiere usar un proxy de red alternativo puede usar estas opciones para cambiar la
configuracion como quiera.

Nota: la configuracion del proxy de red es comun a todas las aplicaciones de Altova MissionKit. En
consecuencia, si cambia esta configuracion en cualquiera de esas aplicaciones, el cambio afectara
automaticamente a todas las demas.

Proxy de red

Configuracidn del proxy Sistema ~

Configuracién actual del proxy

URL de prugba http:/fwww.example.com L]

Se encontré la configuracién automatica del proxy |E.
Métodos WPAD (usando URL de prueba http:/fwwow.example.com)

Usar la configuracién del proxy del sistema
Usa los parametros de Internet Explorer (IE), que se pueden configurar desde las opciones del proxy de red.

También consulta los parametros configurados con netsh.exe winhttp.

Configuracién automatica del proxy
Existen las siguientes opciones:

e Configuracién de deteccion automatica: consulta un script WPAD
(http://wpad.LOCALDOMAIN/wpad.dat) via DHCP o DNS y lo usa para configurar el proxy.

e URL del script: indica una HTTP URL a un script (.pac) de configuracién automatica del proxy cuyos
parametros se aplican para configurar el proxy.

e Volver a cargar. reinicia y welve a cargar la configuracion automatica actual del proxy. Esta accién
requiere Windows 8 o superior y puede llegar a tardar 30 segundos en tener efecto.

Configuraciéon manual del proxy
Puede indicar manualmente el nombre completo de host y el puerto para los proxys de los respectivos

protocolos. Es posible que haya un esquema compatible incluido en el nombre de host (por ejemplo:
http://hostname). Si el proxy es compatible no es necesario que el esquema sea el mismo que el protocolo
correspondiente.
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Proxy de red
Configuracién del proxy Manual w
Proxy HTTP Puerte O
[] Usar este servidor de proxy para todos los protocolos
Proxy 5501 Puerte O

Mingudn proxy para

[ Mo usar el servidor proxy para direcciones locales

Configuracién actual del proxy

URL de prugba http:/fwww.example.com L]

{usando URL de prueba http:/fwww.example.cormn)
Mo se esta usando ningldn proxy.

Cancelar Aplicar

Existen las siguientes opciones:

e Usar este servidor de proxy para todos los protocolos: usa el nombre de host y el puerto del Proxy
HTTP para todos los protocolos.

e Ningun proxy para: muestra una lista de elementos separados por punto y coma (;) que pueden ser
nombres de host, nombres de dominios o direcciones IP para hosts para los que no hay que usar
proxy. Las direcciones IP no se pueden truncar y las direcciones IPv6 deben colocarse entre
corchetes (por ejemplo: [2606:2800:220:1:248:1893:25c8:1946]). Los nombres de dominio deben
empezar por punto (por ejemplo: .example.com).

e No use el servidor proxy para direcciones locales: si se marca esta opcion, se afiade el elemento
<local> a la lista Ningtn proxy para. Si se selecciona esta opcidn no se usara proxy para: (i)
127.0.0.1, (ii) [::1], (iii) todos los nombres de host que no contengan punto (.).
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14.10 Menu Ventanas

El menu Ventanas contiene comandos estandar que se usan en la mayoria de las aplicaciones Windows y
con los que podra organizar las ventanas de documento de la sesion activa de Authentic Desktop. Las
ventanas que estan abiertas se pueden organizar en cascada o en mosaico. Desde este menu también puede
activar o desactivar (mostrar/ocultar) las ventanas de los ayudantes de entrada y las diferentes ventanas de
documento.

En cascada, En mosaico horizontal, En mosaico vertical

El comando En cascada reorganiza todas las ventanas de documento que estan abiertas en forma de
cascada (es decir, las ventanas se apilan una encima de otra).

Los comandos En mosaico horizontal y En mosaico vertical reorganiza todas las ventanas de documento
que estan abiertas y no minimizadas en forma de mosaico, es decir, se pueden ver todas las ventanas a la vez
y se distribuyen de forma vertical u horizontal.

Ventanas Proyecto, Infformacion, Ayudantes de entrada y Resultados

Estos comandos sirven para activar/desactivar (mostrar/ocultar) las ventanas Proyecto, Informacién@,
Ayudantes de entrada y Resultados (0 }

Estas ventanas son acoplables. Si hace clic en la barra de titulo de una de ellas y la arrastra, la ventana se
desprende de su posicidn actual y se convierte en una ventana flotante. Haga clic con el botén derecho en la
barra de titulo de la ventana flotante para acoplarla otra vez o para ocultarla.

Proyecto y ayudantes de entrada
Este comando activa/desactiva (muestra/oculta) a la vez la ventana Proyecto y las ventanas de los
ayudantes de entrada®. De esta forma no tiene gue activar/desactivar estas ventanas individualmente.

Activar o desactivar todas
Este comando sirve para activar o desactivar todas las ventanas acoplables:

la ventana Proyecto
la ventana Informacién

las ventanas de los ayudantes de entrada
las ventanas de Resultados

Este comando es muy practico si quiere ocultar rapidamente las ventanas que no sean de documento y
conseguir el mayor espacio posible en la interfaz para ver mejor el documento en el que esta trabajando.

Lista de ventanas abiertas

Esta lista muestra todas las ventanas que estan abiertas en cada momento y permite cambiar de una ventana
a otra rapidamente.

© 2016-2022 Altova GmbH Altova Authentic 2023 Desktop



296 Comandos de menu Menu Ventanas

Activar o desactivar todas

1 OnChange.xml

2 SinNombre.xml *

Yentanas...

También puede usar las teclas de acceso rapido Ctrl+F6 para recorrer todas las ventanas que estan abiertas.
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14.11  Menu Ayuda

Los comandos del menu Ayuda le ayudaran a obtener ayuda o informacién sobre Authentic Desktop y entre
ellos se encuentran enlaces a paginas del sitio web de Altova.

@ Contenido... F1

[:@ indice...
@ Buscar...

Mapa de teclado...

B Activacion del software...
Formulario de pedido...
£, Registro del software...

Buscar actualizaciones..,

B=
]

o=
—|
m

Centro de soporte técnico...
Preguntas mas frecuentes en la web...

Descargar herramientas gratis y componentes...

Authentic en Internet...
Cursos de Authentic...

o 'e "ee’w

@ Acerca de Authentic...

El menu Ayuda también sirve para abrir el cuadro de dialogo Activacion del software@, donde puede
introducir su codigo clave de licencia cuando haya comprado el producto.

14.11.1 Contenido, indice, Buscar...

=l Contenido

Abre la ayuda en pantalla de Authentic Desktop por la tabla de contenido, que aparece en el panel
izquierdo de la ventana de ayuda. Esta tabla de contenido ofrece un resumen de la documentacién. Haga
clic en una entrada de la tabla para abrir la seccién correspondiente de la documentacion.

= Indice
Abre la ayuda en pantalla de Authentic Desktop por el indice de palabras clave, que aparece en el panel
izquierdo de la ventana de ayuda. Este indice enumera todas las palabras clave de la ayuda y permite
navegar a un tema con solo hacer doble clic en la palabra clave correspondiente. Si una palabra clave esta
asociada a varios temas, la ventana de ayuda muestra todos estos temas en pantalla.

=I Buscar

Abre la ayuda en pantalla de Authentic Desktop por la funciéon de busqueda, que aparece en el panel
izquierdo de la ventana de ayuda. Para buscar un término introduzca el término de busqueda en el campo
de consulta y pulse Entrar. El sistema de ayuda realiza una busqueda en toda la documentacion y
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dewelve una lista de resultados. Haga doble clic en una entrada para abrir la seccién correspondiente de
la documentacion.

14.11.2 Mapa de teclado

El comando Ayuda | Mapa de teclado... abre una cuadro de dialogo informativo que enumera todos los
comandos de todos los menus de Authentic Desktop. Los comandos de menu van acompanados de una breve
descripcidn y de sus teclas de acceso rapido.

(7] Ayuda Teclado x
\.? EF | Categoria:  Archivo ~ | Mostrar combinacian de teclas para:  Predeteminado e @
Comando Teclas Descripcion

ArchivoAbrr... Ctr+0 Abrir un documento ya existente

ArchivoCemrar Ctr+W Cemar el documento activo

ArchivaCemarDocumentosinacti... Cemar todos los documentos que estén abiertos excepto el docume. ..
ArchivoCermrar Todos Cemar todos los documentos abiertos

ArchiveCodificacion... Establecer o cambiar la codfficacion del juego de caracteres para el...
ArchivoCorfigurarimpresicn... Cambiar la impresora v las opciones de impresian
ArchivoEnviarPorComeoElectran .. Enviar el documento por comeo electranico

ArchivoGuardar Ctrl+5 Guardar el documento activo

ArchivoGuardarComo... Guardar el documento active con un nombre nuevo
ArchivoGuardarTodos Guardar todos los documentos abiertos

Archivalmprimir... Ctd+P Imprimir &l documerto active

ArchivaMueva. .. Ctr+M Crear un documento nuevo

ArchivoSalir Salir de la aplicacion. Pregunta si desea guardar los documentos
ArchivoVistaPreviaDelmpresion Vista previa de impresian

ArchivoVolverACargar Volver a cargar el archivo que esta abierto

Para ver los comandos de un menu determinado, seleccione el nombre del menu en el cuadro combinado
Categoria. Si quiere imprimir el comando, haga clic en el icono en forma de impresora.

14.11.3 Activacién, formulario de pedido, registro, actualizaciones

+ Activacion del software

Tras descargar el producto de software de Altova puede registrarlo o activarlo con una clave de evaluacion
gratuita o con una clave de licencia permanente.

e Licencia gratuita: cuando inicie el software por primera vez aparecera el cuadro de dialogo
"Activacion del software". Este cuadro de dialogo incluye un botén para solicitar una licencia de
evaluacion gratuita. Introduzca su nombre, el nombre de su compafiia y su direccion de correo
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Nota:

electrénico y haga clic en Enviar solicitud. Altova le enviara un archivo de licencia al correo
electrénico proporcionado. Guarde el archivo en su equipo. Al hacer clic en Enviar solicitud
aparece un campo en la parte inferior del cuadro de dialogo, que es donde debe introducir la ruta
de acceso al archivo de licencia. Puede escribir la ruta de acceso o navegar hasta el archivo de
licencia. Por ultimo, haga clic en Aceptar. (En el cuadro de dialogo de activacion del software
también puede hacer clic en Cargar licencia nueva para acceder al cuadro de dialogo en el que
se introduce la ruta de acceso.) El software permanecera desbloqueado durante 30 dias.

Clave de licencia permanente: el cuadro de dialogo "Activacién del software" también incluye un
botén para comprar una clave de licencia permanente. Este botdn conduce a la tienda en linea de
Altova, donde podra adquirir una clave de licencia permanente para el producto. Recibira por
correo electronico un archivo que contiene los datos de la licencia. Existen tres tipos de licencias
permanentes: de tipo instalado, de usuario concurrente y de usuario designado. Las licencias de
tipo instalado son cada una para un Unico equipo. En el caso de las licencias de usuario
concurrentes, si adquiere una de estas licencias para N usuarios podra instalar la licencia en un
maximo de 10N equipos pero solo N usuarios podran usar el software al mismo tiempo. Las
licencias de usuario designado autorizan a un usuario especifico a usar el software en un maximo
de 5 equipos distintos. Para activar su software haga clic en Cargar una licencia nueva e
introduzca la ruta de acceso al archivo de licencia en el cuadro de dialogo "Activacion del
software" que aparece. Por ultimo, haga clic en Aceptar.

en el caso de licencias para varios usuarios, se le pedira a cada usuario que introduzca su
nombre.

Claves por correo electronico y las distintas formas de activar las licencias de los productos
de Altova

El correo electrénico que recibira de Altova contiene, en un adjunto, el archivo de la licencia,
que tiene la extension .altova licenses.

Para activar su producto de Altova, puede optar por una de las siguientes opciones:

e Guardar el archivo de licencia (.altova_licenses) en su equipo, hacer doble clic en
el archivo de licencia, introducir los detalles necesarios en el cuadro de dialogo que
aparece y finalmente hacer clic en Aplicar claves.

e Guardar el archivo de licencia (.altova_licenses) en su equipo. En su producto de
Altova seleccione el comando de menu Ayuda | Activacion del software y
después Cargar una licencia nueva. Navegue hasta el archivo de licencia o
introduzca la ruta de acceso al archivo de licencia en el cuadro de dialogo
"Activacion del software" y haga clic en Aceptar.

e Guardar el archivo de licencia (.altova_licenses) en su equipo y cargarlo desde
esa ubicacion a su Altova LicenseServer. Puede: (i) adquirir la licencia de su
producto Altova con el cuadro de dialogo de activacion de software del producto
(véase mas abajo) o (ii) asignar la licencia al producto de Altova LicenseServer. Para
obtener mas informacién sobre la gestion de licencias con el LicenseServer, lea el
resto de esta seccion.

El cuadro de dialogo "Activacion del software" (imagen siguiente) se abre con el comando Ayuda |
Activacién del software.

Hay dos maneras de activar el software:
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e registrando la licencia en el cuadro de dialogo "Activacion del software". Para ello haga clic en
Cargar una licencia nueva y navegue hasta el archivo de la licencia. Haga clic en Aceptar para
confirmar la ruta de acceso al archivo de licencia y para confirmar los datos que haya introducido
(su nombre, en el caso de licencias para mas de un usuario); a continuacion, haga clic en
Guardar para finalizar el proceso.

e asignando una licencia a través de un senidor Altova LicenseSenrver de la red: para adquirir una
licencia a través de un senvidor Altova LicenseServer de la red haga clic en el botén Usar Altova
LicenseServer, situado al final del cuadro de dialogo. Seleccione el equipo en el que esta
instalado el LicenseServer que quiere usar. Tenga en cuenta que la autodeteccién de los License
Senvers funciona con emisiones enviadas por LAN. Este tipo de emisiones se limitan a una
subred, por lo que Altova License Server debe estar en la misma subred que el equipo del cliente
para que funcione la autodeteccién. Si esta no funciona, introduzca el nombre del senidor. Para
ello es necesario que el senidor LicenseServer tenga una licencia para su producto en el
repositorio de licencias. Si asi es, el cuadro de didlogo "Activacion del software" emite un
mensaje a tal efecto (imagen siguiente). Haga clic en el botén Guardar para adquirir la licencia.

Activacién del software Altova MapForce Enterprise Edition 2020
Gradas por elegir Altova MapForce Enterprise Edition 2020 v bienvenido al proceso de activacion del software. Agui puede ver la licenda que
tiene asignada o selecdonar un servidor Altova LicenseServer gue tenga licendas para el producto. (MOTA: para poder usar este software
necesitard asignarle una licenda en Altova LicenseServer o redbir una licenda valida de Altova.)
Si prefiere no usar Altova LicenseServer haga dic agui para cargar una licendia a mano == E Cargar licencia i
Introduzca o selecdone el nombre del servidor LicenseServer de la red para poder activar el software.,
Altova LicenseServer: DEVOZ - ‘ ]
E|° Ya tiene asignada una licencia en el servidor LicenseServer QALicenseservervie.altova.com,

Mombre

Compafiia Altova GmbH

M= de usuarios 50

Tipo de licencia concurrente

Dias restantes hasta la expiracion: 51

SMP Dias restantes: 51

Devaolver licencia Extraer licencia Copiar codigo de soparte (Guardar Cerrar

Conectado al servidor Altova LicenseServer QALicenseserver.vie.altova.com

Una vez se ha adquirido una licencia para un equipo especifico (es decir, "instalada") del
senidor LicenseServer, no se puede dewlver al mismo hasta 7 dias después. Transcurridos
estos 7 dias podra dewolver la licencia de ese equipo (con el boton Devolver licencia) para
que pueda ser adquirida por otro cliente. No obstante, el administrador de LicenseServer
puede anular asignaciones de licencias desde la interfaz web del senidor LicenseServer en
cualquier momento. Observe que Unicamente se pueden dewlver las licencias instaladas en
equipos especificos, no las licencias concurrentes.

Extraccién de licencias

Puede extraer una licencia del repertorio durante un periodo maximo de 30 dias de modo que la
licencia se almacene en el equipo donde se ejecuta el producto. Esto le permitira trabajar sin
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conexion a Internet, lo cual puede ser util si desea trabajar en un entorno que no dispone de
acceso a su senvidor Altova LicenseServer (p. ej. cuando el producto senidor de Altova esta
instalado en un equipo portatil y el usuario se encuentra de viaje). Mientras la licencia esté
extraida, LicenseServer indicara que la licencia esta en uso y no podra ser utilizada por ningun
otro equipo. La licencia welve automaticamente a su estado insertado cuando finaliza el periodo
de extraccion de la licencia. La licencia extraida también se puede insertar en el senidor en
cualquier momento con el botén Insertar del cuadro de dialogo "Activacion del software".

Siga estas instrucciones para extraer una licencia:

1. En el cuadro de dialogo "Activacién del software" haga clic en el boton Extraer licencia
(imagen anterior).

2. Aparece el cuadro de dialogo "Extraccion de licencias". Seleccione el periodo de
extraccion y haga clic en Extraer.

3. Lalicencia se extrae y ocurren dos cosas: (i) el cuadro de dialogo "Activacion del
software" muestra informacion sobre la extraccién de la licencia, incluida la fecha y la
hora en la que expira el plazo de extraccion y (ii) en lugar del boton Extraer licencia,
aparece el botén Insertar licencia. Para insertar la licencia basta con hacer clic en este
botén. Como la licencia welve automaticamente a su estado de insercion cuando finaliza
el plazo de extraccién, compruebe que el plazo seleccionado coincide con el periodo de
tiempo que tiene pensado trabajar sin conexion a Internet.

Para dewlver una licencia esta debe ser de la misma version principal que el producto de Altova
con el que se extrajo. Por tanto, es recomendable devolver la licencia antes de actualizar el
producto de Altova correspondiente a la siguiente version principal.

Nota: para poder extraer licencias esta caracteristica debe estar habilitada en el senidor
LicenseSenver. Si esta caracteristica no esta habilitada, recibira un mensaje de error a tal efecto
cuando trate de extraer una licencia. Cuando esto ocurra, pdngase en contacto con el
administrador de su senidor LicenseServer.

Copiar cédigo de soporte
Haga clic en Copiar cédigo de soporte para copiar los detalles de la licencia en el

portapapeles. Esta es la informacidn que debera introducir al ponerse en contacto con el equipo
de soporte técnico a través del formulario de soporte técnico.

Altova LicenseServer es una practica herramienta para administrar en tiempo real todas las licencias de
Altova de la red y ofrece informacién detallada sobre cada licencia, asignaciones a clientes y uso de las
licencias. La ventaja de usar este producto esta en sus caracteristicas administrativas. Altova
LicenseSenver puede descargarse gratis del sitio web de Altova. Para mas informacién consulte la
documentacion de Altova LicenseSenrver.

+l Formulario de pedido

Hay dos maneras de comprar licencias para los productos de Altova: con el boton Comprar una licencia
permanente del cuadro de dialogo "Activacion del software" (ver apartado anterior) o con el comando
Ayuda | Formulario de pedido, que le lleva directamente a la tienda en linea de Altova, donde puede
adquirir claves de licencias para los productos de Altova.

+l Registro del software

Este comando abre la pagina de registro de productos de Altova en una pestana del explorador. Si
registra el software, recibira informacion sobre actualizaciones y versiones nuevas del producto.
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+l Buscar actualizaciones

Comprueba si existe una version mas reciente del producto en el senvidor de Altova y emite un mensaje a
tal efecto.

14.11.4 Otros comandos

Centro de soporte técnico

Es un enlace al centro de soporte técnico del sitio web de Altova. El centro de soporte técnico incluye
preguntas frecuentes, foros de debate y un formulario para ponerse en contacto con el equipo de soporte
técnico de Altova.

=l Preguntas mas frecuentes

Es un enlace a la pagina de preguntas frecuentes del sitio web de Altova. Esta pagina se actualiza
constantemente con las preguntas que recibimos de nuestros clientes.

=I Descargar herramientas gratis y componentes

Es un enlace al centro de descargas de componentes del sitio web de Altova. Aqui puede descargar
software adicional para usarlo con los productos de Altova, como procesadores XSLT y XSL-FO y
paquetes de integracion. Estos componentes suelen ser totalmente gratis.

Authentic Desktop en Internet

Es un enlace al sitio web de Altova, donde encontrara mas informacion sobre Authentic Desktop, otros
productos de Altova y tecnologias relacionadas.

=l Acerca de Authentic Desktop

Abre la pantalla de presentacion de la aplicacién, que incluye el nimero de version del producto e
informacién sobre copyright. Si usa la version de 64 bits de la aplicacion, esto se ve en el nombre de la
aplicacion, que lleva el sufijo (x64). La version de 32 bits no lleva ningun sufijo.
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14.12 Linea de comandos

Algunas acciones de Authentic Desktop se pueden llevar acabo desde la linea de comandos. Se trata de estos
comandos:

Abrir un archivo

authentic.exe file.xml

Abre el archivo, file.xml, in Authentic Desktop

Abrir varios archivos

authentic.exe filel.xml file2.xml

Abre los archivos, filel.xml and file2.xml, in Authentic Desktop

Asignar un archivo SPS a un archivo XML para editarlo en la vista Authentic
authentic.exe myxml.xml /sps mysps.sps

Abre el archivo XML, mixml.xml, en la vista Authentic con misps.sps como archivo SPS asociado. La

marca /sps especifica que el archivo SPS que sigue a la marca debe usarse con el archivo XML que precede a
la marca /sps (para poder editar el archivo XML en la vista Authentic).

Abrir una plantilla XML nueva a través de un archivo SPS

authentic.exe mysps.sps

Abre un archivo XML nuevo en la vista Authentic. La presentacion del archivo se basa en el SPS y el archivo
XML nuevo tendra una estructura inicial basada en el esquema del SPS. Debe asignar un nombre al archivo
XML nuevo cuando lo guarde.
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15 Referencia del programador

Authentic Desktop es un senidor de automatizacién: expone objetos programables a otras aplicaciones, que
se denominan clientes de automatizacién. Como resultado los clientes de automatizacion pueden tener
acceso directo a los objetos y a las funciones que pone a su disposicion el senidor de automatizacién. Por
ejemplo, los clientes de automatizacioén de Authentic Desktop pueden usar la funcién de validacion XML de
Authentic Desktop. Por consiguiente, los desarrolladores pueden mejorar sus aplicaciones con las funciones
predefinidas de Authentic Desktop.

Los objetos programables de Authentic Desktop se ponen a disposicion de los clientes de automatizacién por
medio de la API de Authentic Desktop, que es una APl de COM. En la presente documentacioén describimos el
modelo de objetos de la API de la aplicacion y todos los objetos disponibles (consulte la seccion API de la

aplicacién).

A la API de la aplicacion se puede acceder desde estos entornos:

e El editor de scripts@

e Los complementos p'ara entornos IDE
e Programas externos

e La integracién con ActiveX@

A continuacion describimos estos entornos brevemente.

Editor de scripts: personalizar y modificar las funciones de Authentic Desktop

Puede personalizar su instalacion de Authentic Desktop modificando sus funciones o agregando funciones
nuevas. También puede crear formularios y modificar la interfaz del usuario afadiendo comandos de menu e
iconos nuevos. Para ello basta con escribir scripts que interactien con objetos de la API de la aplicacion. A fin
de ayudarle a realizar estas tareas de forma eficaz, Authentic Desktop viene con un editor de scripts integrado.
Para mas informacion sobre las funciones del editor de scripts e instrucciones de uso, consulte la seccion
Editor de scripts@ de esta referencia. Los lenguajes de programacion compatibles con el editor de scripts
son JScript y VBScript.

Complementos para entornos IDE: crear complementos para Authentic Desktop

En Authentic Desktop puede crear sus propios complementos e integrarlos en Authentic Desktop. Para ello
puede usar la interfaz especial de Authentic Desktop para complementos. Para mas informacion sobre cémo
crear complementos, consulte la seccion Complementos para entornos IDE Q.

Un objeto de la aplicacion se pasa a la mayoria de los métodos que debe implementar el complemento para
entornos IDE y la aplicacion llama al objeto. Los lenguajes que se suelen utilizar para implementar un
complemento para entornos IDE son C# y C++. Para mas informacion, consulte la seccion Complementos

para entornos IDE .

Programas externos

También puede manipular Authentic Desktop con scripts externos. Por ejemplo, puede escribir un script para
abrir Authentic Desktop a una hora concreta, abrir un archivo XML en Authentic Desktop, validarlo e imprimirlo.
Los scripts externos utilizan la APl de Iaglicacién para llevar a cabo estas tareas. Para mas informacion,
consulte la seccién APl de la aplicaciéon <.
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Para usar la API de la aplicacién desde fuera de XMLSpy es necesario iniciar una instancia de XMLSpy
primero. La manera de iniciar la instancia de Authentic Desktop depende del Ieng%e de programacion
utilizado. Para mas informacion consulte el apartado Lenguajes de programacion <.

Basicamente Authentic Desktop se inicia por medio de su registro COM. Después se dewelve el objeto
Application asociado con la instancia de Authentic Desktop. Dependiendo de la configuraciéon COM, puede
dewolverse un objeto asociado con una instancia de Authentic Desktop que ya se esté ejecutando. Puede
utilizarse cualquier lenguaje de programacién que permita crear e invocar objetos COM. A continuacion
enumeramos los mas comunes:

e Los archivos de script de JScript y VBScript tienen una sintaxis sencilla y estan disefiados
para acceder a objetos COM. Pueden ejecutarse directamente desde la linea de comandos de DOS o
al hacer doble clic en ellos desde el explorador de Windows. Son ideales para tareas de
automatizacioén sencillas.

o % es un lenguaje de programacion con un gran numero de funciones. El acceso a objetos COM
se puede encapsular automaticamente con C#.

e C++ permite un control directo sobre el acceso a COM pero requiere cantidades de cédigo
relativamente grandes en comparacién con otros lenguajes.

. Ja_wa: los productos de Altova vienen con clases nativas de Java, que encapsulan la APl de la
aplicacioén y ofrecen un entorno similar a Java.

e Otros lenguajes de programacién que pueden ser Utiles son Visual Basic for Applications, Perl y
Python.

Integracién con ActiveX

Otra manera de acceder a la API de la aplicacién es por medio del control ActiveX de Authentic Desktop. Esta
caracteristica so6lo esta disponible si tiene instalado el paguete de integracion de Authentic Desktog@. Todos
los controles ActiveX tienen una propiedad que dewelve un objeto COM equivalente para su funcion
subyacente. El control del administrador ofrece un objeto Application, el control de documentos ofrece un
objeto Document y el objeto marcador de posicion, si contiene un arbol de proyecto, dewelve el objeto
Project. Los métodos compatibles con estos objetos se describen en detalle en el apartado Interfaces de la
seccion APl de la aplicacién@. Debe tener cuidado y no utilizar métodos que no tienen sentido en el
contexto de la integracion para el control ActiveX Para mas informacién consulte la seccién Integracién con
Activex@P .

Acerca de la referencia del programador
La Referencia del programador de la documentacion de Authentic Desktop se divide en estas secciones:

o Editor de scripts €D. una referencia del usuario para el entorno de scripting incluido en Authentic
Desktop

e Complementos para entornos IDE . explica cémo crear complementos para Authentic Desktop

e APldela aplicacién: una referencia de la API de la aplicacion

e Integracion para ActiveX®P: una guia y referencia para aprender a integrar la IGU y las funciones de
Authentic Desktop usando el control ActiveX
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15.1 Editor de scripts

El Editor de scripts un entorno de desarrollo integrado en Authentic Desktop desde donde puede personalizar
las funciones de Authentic Desktop con ayuda de los scripts JScript o VBScript. Por ejemplo, puede afiadir un
elemento nuevo de menu que ejecute una tarea personalizada en el proyecto o puede hacer que Authentic
Desktop desencadene algun comportamiento cada vez que se abra o cierre un documento.Para ello debe crear
proyectos de scripting, que son archivos con la extension .asprij (Altova Scripting Project).

) Editor de scripts - C:\Users\m.merodio\Documents\ Altova\ Authentic201 8\ AuthenticExamples\SampleScri... O x
DEkMEE f X & &b 5 o
= Eﬂ_ 1 var nTimerCalls; ~ R <Puntero> ~
EE;Proyecto [I5cript, [MET 2.0 2 var nlastlextChanged; Button
‘ [ﬁEnsamblédos NET 1 CheckRox
% [DeclaracionesGlobales, - . - -
) 5 function OnDlgLoad() 8- CheckedListBox
iF] [=r Formularios 6 [ "_=|
- % | ColarDialog
SearchPatthg 7 nTimerCalls = 0; _',
§"[E|E"E”t°5 8 nLastTextChanged = 0; =i ComboBox
.[El MMacros g } __J DataGrid
1 4 10 T DateTimePicker
11 # .
= +| DomainUpDown
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[ rProvider
v Accessibility Al 23 { ) _ _ )
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a sik 15 lastform.OpenBtn.Enabled = falae; ™| GroupBox
Accessib Default e ] I . . ) Help Provider
v Appea 13 var cbjArray = CLE.Create("53ystem.Ccllecti 415 HcrollBar
BackCole[_] Control - )
Backgrou[ ] fnone) v | | 19 if (lastform.PathTextBox.Textlength == 0} =) ImageList
Text : 20 { A Label
. . 21 for({var nIdx = 0; nldx < astrPaths.len ¥ T
The text associated with the < ( 3 A LinkLabel
control. =] 1 ict R v
Design Source Lin. 1, Col. 1 L4 »
Cerrar

Editor de scripts

Los proyectos de scripting suelen incluir una o varias macros, que son programas que ejecutan diversas tareas
personalizadas cuando se invocan. Puede ejecutar macros bien de forma explicita desde un elemento de menu
(o un botén de la barra de herramientas, si esta configurado para ello) o configurar una para que se ejecute
automaticamente siempre que se inicie Authentic Desktop. El entorno de scripting también se puede integrar
con la API COM de Authentic Desktop. Por ejemplo, los scripts que cree con VBScript o JScript pueden
gestionar eventos de aplicacién o documentos como iniciar o cerrar Authentic Desktop, abrir o cerrar un
proyecto, etc. Los proyectos de scripting pueden incluir formularios de Windows Forms, que puede disefiar de
forma visual de forma parecida a como cuando trabaja con Visual Studio. También existen varios comandos
integrados de los que se puede ayudar para instanciar y usar clases .NET de cédigo VBScript o JScript.

Una vez haya completado el proyecto de scripting puede habilitarlo de forma global en todo Authentic Desktop
o solamente para proyectos especificos.
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El Editor de scripts necesita que instale .NET Framework 2.0 0 mas avanzado antes de instalar Authentic
Desktop.

15.1.1 Crear un proyecto de scripting

Todos los scripts, asi como la informacion de scripting que se crean en el Editor de scripts se guardan en los
proyectos de scripting de Altova (archivos .asprj). Un proyecto de scripting puede contener macros,
controladores de eventos de aplicaciones y formularios (que también pueden tener sus propios controladores
de ewventos). También puede afiadir variables globales y funciones a un script "Declaraciones globales", que
hace que esas variables y funciones sean accesibles en todo el proyecto.

Para empezar un proyecto nuewvo ejecute el comando Herramientas | Editor de scripts.

Los lenguajes que se pueden usar en los proyectos de scripting son JScript y VBScript (no debe confundirse
con Visual Basic, que no es compatible). Estos motores de scripting estan disponibles por defecto en
Windows y no precisan de requisitos especiales para ejecutarse. Para seleccionar el lenguaje de scripting que
quiere usar:

1. Haga clic con el botén derecho en el elemento Proyecto, en el panel superior izquierdo y seleccione
Configuracion del proyecto en el menu contextual.
2. Seleccione un lenguaje (JScript o VBScript) y haga clic en Aceptar.

Configuracién del proyecto >
Lenguaje de scripting: 15cript b
Framework de destino: .MET Framework 4.7 ~

IIsar automaticamente la versidn mas reciente de \MET Framework cuando el
Framework de destino no esté disponible en el equipo de destino

Para la ejecucion de macros y eventos, el equipo de destino necesitara la
version prestablecda del Framewaork de destino. Mo maodifique la versidn del
Framewaork de destino a no ser que necesite fundones nuevas de una version
nueva de .MET Framewark,

Al modificar el Framework de desting, los ensamblados referenciados no se
modifican automaticamente. Si desea utilizar ensamblados adicionales, haga dic
con el botdn derecho en la ventana Proyecto vy selecdone “Agregar
ensamblado .MET",

Cancelar

Desde el cuadro de didlogo "Configuracion el proyecto", en la imagen anterior, también puede cambiar la
version de .NET Framework de destino. Esto suele ser necesario si su proyecto de scripting requiere alguna
funcién que solamente exista en las versiones mas recientes de .NET Framework. Tenga en cuenta que
cualquier cliente que use su proyecto de scripting tendra que tener instalada la misma versién de .NET
Framework que usted (o una mas reciente, siempre que sea compatible).
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Por defecto, un proyecto de scripting hace referencia a varios ensamblados .NET, como System, System.Data,
System.Windows.Forms entre otros. Si lo necesita puede importar mas ensamblados .NET, incluidos
ensamblados de caché de ensamblados global de .NET (GAC por sus siglas en inglés) o archivos .dll
personalizados. Puede importar ensamblados:

1. De forma estatica, afadiéndolos manualmente al proyecto. Haga clic con el boton derecho en el panel
superior izquierdo y seleccione Agregar ensamblado .NET en el menu contextual.

2. De forma dinamica, en tiempo de ejecucion, llamando al comando CLR. LoadAssembly desde el
codigo.

Puede crear varios proyectos de scripting y guardar uno en disco para después wolver a cargarlo mas tarde en
el Editor de scripts. Para ello use los botones estandar de Windows de la barra de herramientas: Nuevo,
Abrir, Guardar, Guardar como. Una vez haya probado el proyecto y esté listo para implementarse puede
cargarlo en Authentic Desktop y ejecutar cualquiera de sus macros o controladores de eventos. Para mas
informacién consulte el apartado Habilitar scripts y macros 3313

También puede encontrar un proyecto de scripting de ejemplo en: C:
\Usuarios\<user>\Documentos\Altova\Authentic2023\AuthenticExamples\SampleScripts.asprj.

Las secciones siguientes se centran en las partes de un proyecto de scripting: declaraciones globales,
macros, formularios y eventos.

15.1.1.1 Informacién general

El Editor de scripts contiene estas partes:

e Barra de herramientas

e Panel Proyectos

e Panel Propiedades

e Ventana principal

e Cuadro de herramientas
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Barra de herramient

as

La barra de herramientas incluye comandos estandar de Windows para la gestién de archivos (Nuevo, Abrir,
Guardar, Guardar como) y comandos de edicion (Copiar, Cortar, Eliminar, Pegar). Al editar cédigo fuente
también se activan los comandos Buscar y Reemplazar, asi como el comando Imprimir.

Panel Proyectos

En el panel Proyectos puede ver y gestionar la estructura del proyecto. Un proyecto de scripting consiste en
varios componentes que pueden funcionar juntos y que no tienen que crearse en un orden determinado:

e Un script "Declaraciones globales". Como el nombre indica, este script contiene informacion que se
usa en todo el proyecto. En este script puede declarar cualquier variable o funcidon que necesite tener
disponible para todos los formularios, scripts de gestién de eventos y macros.

e Formularios. Los formularios suelen ser necesarios para recopilar informacién de los usuarios o para
suministrar cuadros de dialogo informativos. Un formulario se invoca llamandolo sea con una funcion

(en el script Declaraciones globales) o directamente con una macro.

Eventos. La carpeta "Eventos" muestra eventos de la aplicacion Authentic Desktop suministrados por
la AP1 COM. Para escribir un script que se ejecute cuando ocurra un evento haga doble clic en
cualquier evento y después teclee el cédigo de manejo en el editor. No debe confundir los eventos de
la aplicacion con los eventos de los formularios; estos Ultimos se manejan a nivel del formulario, como
detallamos mas adelante.
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e Macros. Una macro es un script que puede invocarse a peticion desde un menu contextual o
ejecutarse automaticamente cuando empiece Authentic Desktop. Las macros no tienen parametros o
valores de retorno. Una macro puede acceder a todas las variables y funciones declaradas en el script
Declaraciones globales y también puede mostrar formularios.

Haga clic con el botén derecho en cualquiera de los componentes para ver los comandos del menu contextual
y los atajos de teclado correspondientes. Haga doble clic en cualquier archivo (como un formulario o un script)
para abrirlo en la ventana principal.

Con los botones de la barra de herramientas puede acceder a estos comandos rapidos:

& Macro nueva Agrega una macro nueva al proyecto en el directorio Macros.
=r Formulario Agrega un formulario nuevo al proyecto en el directorio Formularios.
nuevo

Ejecutar macro Ejecuta la macro seleccionada.

E Depurar macro Ejecuta la macro seleccionada en modo depuracion.

Panel Propiedades
El panel Propiedades es muy parecido al de Visual Studio y contiene:

Propiedades del formulario, si se selecciona uno
Propiedades del objeto, si se selecciona uno
Eventos del formulario, si se selecciona uno
Eventos del objeto, si se selecciona uno

Para alternar entre las propiedades y los eventos del componente seleccionado haga clic en los botones
Propiedades El o Eventos 7 .

. . pEES S . .
Los iconos Por categorias ==" y Alfabético 2l muestran las propiedades o los eventos organizados por
categorias o por orden alfabético ascendente.

Cuando se selecciona una propiedad o un evento aparece una breve descripciéon de ese elemento en la parte
inferior del panel Propiedades.

Ventana principal

La ventana principal es el area de trabajo donde puede introducir cédigo fuente o modificar el disefio del
formulario. Al editar formularios puede trabajar en dos pestafas: Design 'y Source. La pestafia Design muestra
el disefio del formulario, mientras que la pestafia Source contiene el codigo fuente, como métodos de control
de eventos.

El editor de cédigo fuente cuenta con ayudas para la edicion de codigo, como color de sintaxis, plegamiento
de cddigo, resaltado de los corchetes de inicio y final, zoom, sugerencias de finalizacién automatica y
marcadores.

Altova Authentic 2023 Desktop © 2016-2022 Altova GmbH



Referencia del programador Editor de scripts 311

Sugerencias de finalizacién automatica
JScript y VBScript son dos lenguajes sin tipo, por lo que la finalizacién automatica se limita a los nombres de

la API COM y a los comandos ¥ integrados de Authentic Desktop. El método completo o la firma de la
propiedad aparecen junto al ayudante de entrada de finalizacién automatica.

1 Applicaticn.ﬂ

|Type MName
<» AddMacroMenultem -

g Application

% ClearMacroMenu

% CreateXML5chemaFromDBStructure

A CurrentProject

e Dialogs

A Documents

A Edition

<» FindInFiles ¥ | IFindInFilesResults FindinFiles{ IFindInFilesDlg pSettings )
Performs a search (or replacement) for the specified text,

Si los nombres empiezan por objDocument, objProject, objXMLData, OF objAuthenticRange, entonces se
mostraran los miembros de la interfaz correspondiente.

Para ver la firma (y la documentacion, si la hay) de un método o una propiedad conocidos, coloque el cursor
del raton sobre el elemento en cuestion, por ejemplo:

1 Applicaticn.FindInFiles(

IFindInFilesResults IApplicationf.FindInFilea{ IFindInFilesDlg pSettingsa )
Performs a search {or replacement) for the specified text.

El ayudante de entrada de finalizacion automatica suele aparecer automaticamente al editar, pero también
puede activarlo pulsando Ctrl+Barra espaciadora.

Marcadores
e Para guardar o eliminar un marcador, haga clic dentro de una linea y después pulse Ctrl+F2
e Para ir al marcador siguiente pulse F2
e Para ir al marcador anterior pulse Mayus+F2
e Para eliminar todos los marcadores pulse Ctrl+Mayus+F2

Alejarse y acercarse con el zoom
e Para alejarse y acercarse con el zoom mantenga pulsada la tecla Ctrl y pulse las teclas "+" o

gire la rueda del raton.

o

Configurar la vista Texto
Para activar estas opciones haga clic con el botén derecho en el editor y seleccione Configuracion de la

vista Texto en el menu contextual.

Fuentes
Para cambiar la fuente haga clic con el botén derecho en el editor y seleccione Fuentes de la vista Texto...
en el menu contextual.
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Caja de herramientas

La Caja de herramientas contiene todos los objetos que hay disponibles para disefiar formularios, como son
los botones, las cajas de texto, los cuadros combinados, etc.

Para anadir un elemento de la Caja de herramientas a un formulario:

1. Cree 0 abra un formulario y seleccione la pestana Disefo.
Haga clic en el objeto de la caja de herramientas (por ejemplo, Boton) y después haga clic en el lugar
del formulario donde lo quiere insertar. También puede arrastrar el objeto directamente hasta el
formulario.

Algunos objetos, como el Temporizador, no se afiaden al formulario, sino que se crean en una bandeja, en la
parte inferior de la ventana principal. Puede seleccionar el objeto en la bandeja y configurar las propiedades y
los controladores de eventos para el objeto del panel Propiedades. Para ver un ejemplo consulte el apartado
Control de eventos de formularios .

También puede arfiadir controles ActiveX registrados al formulario. Para ello haga clic con el botén derecho en
el érea de la Caja de herramientas y seleccione Agregar control ActiveX en el menu contextual.

15.1.1.2 Declaraciones globales

El script "Declaraciones globales" existe por defecto en todos los proyectos de scripting, por lo que no lo tiene
que crear explicitamente. Cualquier variable o funcién que quiera afiadir a este script se considera como global
a todo el proyecto. Esto significa que puede hacer referencia a esas variables y funciones desde cualquier
macro o evento del proyecto. A continuacion se muestra un extracto de ejemplo del script Declaraciones
globales que importa el espacio de nombres System.Windows.Forms en el proyecto. Para ello el cédigo invoca
el comando CLR. Import que esta integrado en el Editor de scripts.

// importa el espacio de nombres System.Windows.Forms para todas las macros, los
formularios y eventos:
CLR.Import ( "System.Windows.Forms" ) ;

Nota: cada vez que se ejecuta una macro o que se llama a un controlador de eventos las declaraciones
globales se wuelven a inicializar.

15.1.1.3 Macros

Las macros son scripts que contienen declaraciones JScript (0o VBScript, en funcién del lenguaje del
proyecto), como declaraciones y funciones variables.

Puede anadir macros a su proyecto si quiere; para ello haga clic con el botén derecho en el panel Proyectos,

seleccione Agregar macro en el menu contextual y después introduzca el cédigo de la macro en el formulario
principal. Ese cédigo puede ser tan simple como una alerta, por ejemplo:

alert ("Hola, soy una macro");
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Una macro mas avanzada podria contener variables y funciones locales. Las macros también pueden contener
codigo que invoque formularios desde el proyecto. El extracto siguiente representa una macro de ejemplo que

muestra un formulario. Se asume que el formulario ya se ha creado en la carpeta "Formularios" y que se le ha
dado el nombre "FormularioEjemplo" (consulte también el apartado Formularios).

// muestra un formulario
ShowForm( "SampleForm" );

En el extracto anterior showForm €s un comando integrado en el Editor de scripts. Para ver mas comandos que
puede usar para trabajar con formularios y objetos .NET consulte el apartado Comandos integrados 213

Puede agregar varias macros al mismo proyecto y puede convertir cualquier macro en "automatica". Al
hacerlo, la macro se ejecuta automaticamente cuando se inicia Authentic Desktop. Para definir una macro
como automatica haga clic con el botdn derecho en ella y seleccione Establecer como macro automatica
en el menu contextual.

Solo se puede ejecutar una macro a la vez. Una vez se ha ejecutar la macro (o el evento) el script se cierra 'y
las variables globales pierden sus valores.

Para ejecutar una macro directamente en el Editor de scripts haga clic en Ejecutar macro ."E[i_ Para depurar

una macro con el depurador de Visual Studio haga clic en Depurar macro %. Para mas informacién sobre
como habilitar y ejecutar macros en Authentic Desktop, consulte el apartado Habilitar scripts y macros €D,

15.1.1.4 Formularios

Los formularios son especialmente practicos si necesita recolectar datos de entrada de usuarios o mostrar
datos a usuarios. Para llevar a cabo esas acciones un formulario puede contener varios controles como
botones, casillas de \erificacion, cuadros combinados, etc.

Para afadir un formulario haga clic con el botdn derecho en el panel Proyecto y seleccione Agregar
formulario en el menu contextual. Para afiadir un control a un formulario arrastrelo desde la Caja de
herramientas que esta a la derecha del Editor de scripts y suéltela en el formulario.

Puede cambiar la posicion y el tamafio de los controles directamente en el formulario usando las manijas que
aparecen al hacer clic en un control, por ejemplo:
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= L= || = ]S

besi =
o QoK 0 Cancel
[m}

Todos los controles de los formularios tienen propiedades que puede ajustar en el panel Propiedades. Para
ello, seleccione primero el control en el formulario y después edite las propiedades en cuestion en el panel
Propiedades.

o 2l | & 7 |
+ Design ~
(Mame) Ok Button
Locked Falge
v Focus
CausesValidation True
+  Layout
Anchor Top, Left
AutoSize Falze W

Control de eventos de formularios

Cada control del formulario expone también varios eventos a los que puede vincular el proyecto de scripting.
Por ejemplo, puede que quiera invocar algun método de la APl COM de Authentic Desktop cuando se haga clic
en un botdn. Para crear una funcion que vincule a un evento de formulario siga estos pasos:

1. En el panel Propiedades haga clic en Eventos 7
2. Enla columna Accion haga doble clic en el evento donde necesita el método (por ejemplo, en la
imagen siguiente, el evento de controlador es "Click").

=4l | & [#

Form1_Button1_Click |~ | ~
MouseCaptureChanged
MouseClick
~ Appearance
Paint
~ Behawior
ChangelUICues
Control 4dded v
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También puede afiadir métodos de controlador haciendo doble clic en un control del formulario. Por ejemplo, al
hacer doble clic en un boton del disefio del formulario se genera un método de controlador para el evento
"Click" de ese boton.

Una vez se ha generado el cuerpo del método del controlador puede teclear el cdédigo que controla este evento,
por ejemplo:

//Ocurre cuando se hace clic en el componente.
function MyForm ButtonClick( objSender, e EventArgs )

{
alert ("A button was clicked");

Para mostrar un formulario sin terminar fuera del Editor de scripts haga clic con el botén derecho en el
formulario y seleccione Probar el formulario en el menu contextual. Observe que el comando Probar el
formulario solamente muestra el formulario; los eventos del formulario (como hacer clic en un botdn) siguen
estando deshabilitados. Para que el formulario reaccione a los eventos debe llamarlo desde una macro, por
ejemplo:

// Instanciar y mostrar un formulario
ShowForm( "SampleForm" );

Acceder a los controles del formulario

Puede acceder a cualquier componente de un formulario desde el codigo usando sintaxis de acceso a los
campos. Por ejemplo, imagine que tiene un formulario con este disefio:

// MiFormulario
// PanelBotdn

// BoténAceptar

// BoténCancelar

// EditorTexto

// ReproductorMediaAxl

// ComponentesBandeja
// MiTemporizador

El cddigo siguiente muestra como instanciar el formulario, acceder a algunos de sus controles con la sintaxis
de acceso a los campos y después mostrarlo:

// Instanciar el formulario

var objForm = CreateForm ("MyForm") ;

// Deshabilitar el botdn Aceptar
objForm.ButtonPanel.OkButton.Enabled = false;
// Cambiar el texto del Editor de texto
objForm.TextEditor.Text = "Hello";

// Mostrar el formulario
objForm.ShowDialog () ;

Al anadir al formulario ciertos controles, como los temporizadores, estos no aparecen en el formulario, sino
que se muestran como componentes de la bandeja en la parte inferior del disefio del formulario, por ejemplo:
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P o)

= RSN NOl =55

OK Cancel

o

Mi temporizador

Design Source Ao i0x0

Para acceder a los controles de la bandeja puede usar el método GetTrayComponent en el objeto formulario y
suministrar el nombre del control como argumento. En este ejemplo, para obtener una referencia a
MiTemporizador y habilitarlo debe usar este codigo:

var objTimer = objForm.GetTrayComponent ("MiTemporizador") ;
objTimer.Enabled = true;

En el caso de los controles ActiveX puede acceder al objeto COM subyacente con la propiedad OCX

var ocx = lastform.AxMediaPlayerl.OCX; // obtener objeto COM subyacente
ocx.enableContextMenu = true;
ocx.URL = "mms://apasf.apa.at/fm4 live worldwide";

15.1.1.5 Eventos

Un proyecto de scripting puede incluir scripts que manejen eventos de Authentic Desktop como abrir, cerrar o
guardar un documento, iniciar o cerrar Authentic Desktop, afiadir un elemento a un diagrama, etc. Estos
eventos los suministra la APl COM de Authentic Desktop y los puede encontrar en la carpeta "Eventos" del
proyecto de scripting. Tenga en cuenta que estos eventos son eventos especificos de Authentic Desktop, en
contraposicion a los eventos de formulario. Los eventos estan organizados en carpetas:

¢ Ewentos de aplicacion

e Ewentos de documento

e Ewentos de la vista Authentic
e Evwentos de la vista Cuadricula
e Ewentos de la vista Texto
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Para crear un script de controlador de eventos haga clic con el boton derecho en un evento y seleccione Abrir
en el menu contextual (o haga doble clic en el evento). El script del controlador de eventos aparece en la
ventana principal, donde puede editarlo. Por ejemplo, el controlador de eventos de la imagen siguiente muestra

una alerta cada vez que se inicia Authentic Desktop:

) Editor de scripts

-E1[=r Eventos de aplicacion {

--------- &% On_BeforeOpenDocument
--------- £F On_BeforeOpenProject

--------- £ On_OpenDocument

......... £F On_ProjectOpened

......... % Oninitialize

......... g CnRunning

......... £ OnShutdown

@ | Eventos de documento hd

i

(= T A Y S L I N )

functicn OnInitialize({ ckjlZpplicaticn )

O = E B h X S dh 5
EP‘_ E:_!‘L f/fobjRApplication:
[ [=r Eventos .

alert("Zuthentic has started™);

Tenga en cuenta que:

e Elcomando alert se puede aplicar a JScript. El equivalente en VBScript es MsgBox. Véase también

alert €,

e No debe cambiar el nombre de la funcién del controlador de eventos; de lo contrario no se llamara al

script del controlador de eventos.

e Para que se procesen eventos debe marcar la casilla Procesar eventos al habilitar el proyecto de
scriptinﬁn Authentic Desktop. Para mas informacién consulte el apartado Habilitar scripts vy

macros

También puede definir variables locales y funciones de ayuda dentro del script del controlador, por ejemplo:

var local;

function OnInitialize( objApplication )
{

local = "OnInitialize";

Helper () ;
}

function Helper ()

{

alert ("I'm a helper function for " + local);

}

15.1.1.6 Consejos para programar con JScript

A continuacion ofrecemos algunos consejos para programar con JScript que le ayudaran a la hora de

desarrollar un proyecto de scripting en el Editor de scripts de Authentic Desktop.
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Parametros out
Los parametros out de los métodos de NET Framework requieren variables especiales en JScript. Por ejemplo:

var dictionary =

CLR.Create ("System.Collections.Generic.Dictionary<System.String, System.String>") ;
dictionary.Add("1", "A");

dictionary.Add("2", "B");

// use el método de JScript para acceder a los pardmetros out

var strOut = new Array(l);

if ( dictionary.TryGetValue ("1", strOut) ) // TryGetValue establece el paradmetro out
alert ( strOut[0] ); // use out parameter

Numeros enteros como argumentos

Los métodos .NET que requieren niumeros enteros como argumentos no se deben llamar directamente con los
objetos numéricos de JScript, que son valores de puntos flotantes. Por ejemplo, en lugar de:

var objCustomColor CLR.Static ("System.Drawing.Color") .FromArgb (128,128,128) ;

use:

var objCustomColor
CLR.Static ("System.Drawing.Color") .FromArgb (Math.floor (128) ,Math.floor (128) ,Math.floor (12
8));

lterar colecciones .NET
Para iterar colecciones .NET se pueden usar el Enumerador de JScript y el iterador .NET. Por ejemplo:

// iterar con el iterador de JScript

var itr = new Enumerator( coll );

for ( ; !itr.atEnd(); itr.moveNext() )
alert( itr.item() );

// iterar con el iterador .NET
var 1trNET = coll.GetEnumerator () :;
while( itrNET.MoveNext () )

alert ( itrNET.Current );

Plantillas .NET

Las plantillas .NET se pueden instanciar asi:

var coll = CLR.Create( "System.Collections.Generic.List<System.String>" );

o asi
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CLR.Import ( "System" );
CLR.Import( "System.Collections.Generic" );
var dictionary = CLR.Create( "Dictionary<String,Dictionary<String,String>>" );

Valores .NET de enumeracion
Para acceder a los valores .NET de enumeracién puede usar:

var enumValStretch = CLR.Static( "System.Windows.Forms.ImageLayout" ) .Stretch;

Literales de enumeracion

Para acceder a los literales de enumeracién de la API de Authentic Desktop (no necesita conocer su valor
numeérico) puede usar:

objExportXMIFileDlg.XMIType = eXMI21ForUML23;

15.1.1.7 Ejemplo: proyecto de scripting

Authentic Desktop viene con un proyecto de scripting de ejemplo que puede encontrar aqui: C:
\Users\<user>\Documents\Altova\Authentic2023\AuthenticExamples\SampleScripts.asprj. Este proyecto
consiste en unas pocas macros y un formulario de Windows.

Para cargar el proyecto de scripting en el Editor de scripts:

1. En el menu Herramientas haga clic en Editor de scripts.
2. Haga clic en Abrir y navegue hasta el archivo SampleScripts.asprj desde la ruta indicada mas arriba.

El proyecto contiene vaciar macros en el directorio "Macros".

Macro Descripcion

AddMacroMenu Esta macro afiade un elemento de menu nuevo a Authentic Desktop
invocando el método Application.AddMacroMenultem de la API COM. El
primer argumento del método Application.AddMacroMenultem €s el
nombre de la macro que se quiere afadir (en este ejemplo,
"CloseAllButActiveDoc") y el segundo argumento es el texto que aparece
con ese elemento del mend.

Siempre que se ejecute esta macro se afade un comando de menu nuevo
llamado "CloseAllButActiveDoc" al menu Herramientas. Para eliminar los
elementos de menu de la macro creados anteriormente puede reiniciar
Authentic Desktop o crear una macro que llame al método de la API
Application.ClearMacroMenu.
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CloseAllButActiveDocument | Cuando se ejecuta, esta macro itera por todos los documentos abiertos en

Authentic Desktop y los cierra todos, excepto el que esté activo.

SearchPath Esta macro muestra un formulario que permite a los usuarios buscar

archivos dentro del proyecto actual. El formulario esta en el directorio
"Formularios",, donde puede ver el disefio y los controladores de eventos
asociados.

El método GetAllPathsFromProject () dewelve como matriz todas las
rutas de acceso a archivos que pertenecen al proyecto abierto en ese
momento. La definicion de este método esta en el script
GlobalDeclarations del proyecto. El método
InsertStringInArrayUnique controla que solamente se afiadan rutas de
acceso Unicas a la matriz. A continuacion, el formulario se inicializa con
CreateForm & por ultimo, la matriz se convierte en un tipo .NET con el
método CreateForm €2 y el formulario se rellena con la coleccion
ArrayList resultante.

El botén Abrir del formulario tiene un controlador que llama al método
Application.Documents.OpenFile de la API para abrir el archivo
seleccionado.

Para habilitar el proyecto de scripting como proyecto global de sc de Authentic Desktop:

1.
3.
4.

5.

En el menu Herramientas haga clic en Opciones.

Haga clic en la pestafia Scripting.

En "Archivo de proyecto de scripting global" haga clic en Examinar y seleccione el archivo
SampleScripts.asprj en la ruta indicada mas arriba.

Este proyecto de scripting no tiene macros o controladores de eventos automaticos, por lo que no
necesita marcar las casillas Ejecutar macros automaticas... o Procesar eventos.

Haga clic en Aplicar.

En este punto en el menu Herramientas | Macros aparecen varios elementos nuevos.

Para ejecutar la macro "SearchPath":

1.

2.

Abra un proyecto de Authentic Desktop que contenga varios archivos (en este ejemplo, C:

\Users\<user>\Documents\Altova\Authentic2023\Authe nticExamples\Examples.spp).

En el mena Herramientas haga clic en Macros y después haga clic en Ruta de busqueda
(SearchPath).

Teclee el término de busqueda (en este ejemplo, ".xml").
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Search for path in XMLSpy et

This dizlog allows you to search for files in the current Project and in the list of open files.

CAUsersaltovatDocuments® Atova' Authentic 20200 Authentic Examples ' Exp Report xml
C\UsershaltovaDocuments  Altova ' Authentic 20204 Authentic Examples  Industry Standards . Doc Bool  Doc Book 5V
CUsers\altova'Documents  Altova'Authentic 2020 Authentic Examples ndustry Standards\Mews\Newsml-example

CAUsers\altova'\Documents \Atova' Authentic 2020\ Authentic Examples Industry Standards ' Mews \nitfexample
C\Users\altovaDocuments  Altova ' Authentic 2020 Authentic Examples . Industry Standards P 3P p 3p-example xml
CAUsersaltovatDocuments  Atova' Authentic 20200 Authentic Examplesndustry Standards "W 3C Wdatatypes xml
CUsershatova'Documents  Atova ' Authentic 2020 Authentic Examples Industry Standards "W 3C aml xmil
CUsershaltovaDocuments  Atova ' Authentic 20204 Authentic Examples Industry Standards 'wmiresume \smiresume-£

xml

Cancel Open

En la imagen se ve cémo aparecen todos los nombres de archivos que contienen el término de busqueda. Para
mostrar uno de esos elementos en el editor principal haga clic en cualquiera de ellos y después haga clic en
Abrir.

15.1.2 Comandos integrados

En este apartado se explican todos los comandos que puede usar el el Editor de scripts de Authentic
Desktop.

o alert®
. conﬁrm

. CLR.Create

e CLR.Import®

e CLR LoadAssemblé

e CLR.Showlmports

. CLR.ShowLoadedAssemines

e CIlR.Static

e CreateForm
e doewents

o lastform

e prompt

e ShowForm
e watchdog
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15.1.2.1 alert

Muestra un cuadro de mensaje en el que aparece un texto dado y el botén "Aceptar”. Para continuar el usuario
debe hacer clic en "Aceptar”.

X

| Hello World

Firma
Para JScript la firma es:

alert (strMessage : String) -> void
Para VBScript la firma es:

MsgBox (strMessage : String) -> void

Ejemplo

Est codigo JScript muestra una caja de mensaje con el texto "Hello, World".

alert ("Hello World");

15.1.2.2 confirm

Abre un cuadro de dialogo en el que aparecen un mensaje dado, un botén para confirmar y uno para cancelar.
El usuario tiene que hacer clic en "Aceptar" o "Cancelar" para continuar. Dewelve un valor booleano que
representa la respuesta del usuario. Si este hace clic en "Aceptar" la funcién dewuelve true; si hace clic en
"Cancelar" la funcién dewelve false.
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o Continue processing?

Cancel

Firma

confirm(strMessage : String) -> result : Boolean

Ejemplo (JScript)

if ( confirm( ";Seguir procesando?" ) == false )
alert ("Ha cancelado esta accidn");

Ejemplo (VBScript)

If ( confirm( ";Seguir procesando?" ) = false ) Then
MsgBox ("Ha cancelado esta accidén")
End If

15.1.2.3 CLR.Create

Crea una instancia de objeto .NET nueva con el nombre de clase dado como argumento. Si se pasa mas de un
argumento, los argumentos siguientes se interpretan como argumentos para el constructor del objeto .NET. El

valor de retorno es una referencia al objeto .NET que se cred.

Firma

CLR.Create (strTypeNameCLR : String, constructor arguments

)

-> object

Ejemplo

Este extracto de codigo de JScript ilustra como crear instancias de varias clases .NET.

// Crear una lista ArrayList

// Crear una lista ListViewItem

// Crear una lista List<string>

var objArray = CLR.Create("System.Collections.ArrayList");

var newltem = CLR.Create( "System.Windows.Forms.ListViewItem",

"NewItemText" ),
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var coll = CLR.Create( "System.Collections.Generic.List<System.String>" );

// Importa los espacios de nombres necesarios y crea un objeto Diccionario
CLR.Import( "System" );

CLR.Import( "System.Collections.Generic" );

var dictionary = CLR.Create( "Dictionary< String, Dictionary< String, String > >" );

15.1.2.4 CLR.Import

Importa un espacio de nombres. Este es el equivalente en scripting de using en C# 0 imports en VB.Net. Al
llamar a CLR. Import no se puede excluir la parte del espacio de nombres en llamadas posteriores, como
CLR.Create () and CLR.Static().

Nota: al importar un espacio de nombres no se afiade ni se carga el ensamblado correspondiente en el
proyecto de scripting. Puede afiadir ensamblados al proyecto de scripting de forma dinamica (en el
momento de la ejecucioén) en el cédigo fuente llamando a CLR. LoadAssemny.

Firma

CLR.Import (strNamespaceCLR : String) -> void

Ejemplo

En lugar de tener que usar espacios de nombres completos, como aqui:

if ( ShowForm( "FormName" ) == CLR.Static( "System.Windows.Forms.DialogResult" ).OK )
{
var sName = lastform.textboxFirstName.Text + " " + lastform.textboxLastName.Text;
CLR.Static( "System.Windows.Forms.MessageBox" ).Show( "Hola " + sName );

Puede importar espacios de nombres primero y después usar la forma abreviada:

CLR.Import ( "System.Windows.Forms" ) ;

if ( ShowForm( "FormName" ) == CLR.Static( "DialogResult" ) .OK )

{
var sName = lastform.textboxFirstName.Text + " " + lastform.textboxLastName.Text;
CLR.Static( "MessageBox" ) .Show( "Hola " + sName );

15.1.2.5 CLR.LoadAssembly

Carga el ensamblado .NET con el nombre de ensamblado largo dado o con la ruta de acceso al archivo.
Dewuelve el valor booleano true si el ensamblado se pudo cargar; en caso contrario dewuelve false.
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Firma

CLR.LoadAssembly (strAssemblyNameCLR : String, showLoadErrors : Boolean) -> result
Boolean

Ejemplo
Este codigo JScript intenta establecer el texto del portapapeles cargando el ensamblado necesario de forma
dindmica.

// establecer el texto del portapapeles (si se puede)
// System.Windows.Clipboard es parte del ensamblado PresentationCore, asi que carga
primero este ensamblado:
if ( CLR.LoadAssembly( "PresentationCore, Version=3.0.0.0, Culture=neutral,
PublicKeyToken=31bf3856ad364e35", true ) )
{

var clipboard = CLR.Static( "System.Windows.Clipboard" ) ;

if ( clipboard != null )

clipboard.SetText ( "HelloClipboard" ) ;

15.1.2.6 CLR.Showlmports

Abre un cuadro de mensaje que muestra el espacio de nombres importado en ese momento. El usuario tiene
que hacer clic en "Aceptar" para continuar.

Firma

CLR.ShowImports () -> void

Ejemplo
Este codigo JScript primero importa un espacio de nombres y después muestra la lista de espacios de
nombres importados:

CLR.Import ( "System.Windows.Forms") ;
CLR.ShowImports () ;
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Showlmports Info >

List of imported namespaces:
System.Windows.Forms

15.1.2.7 CLR.ShowLoadedAssemblies

Abre un cuadro de mensaje que muestra los ensamblados cargados en ese momento. El usuario tiene que

hacer clic en "Aceptar" para continuar.

Firma

CLR.ShowLoadedAssemblies () -> void

Ejemplo

CLR.ShowLoadedAssemblies () ;

List of loaded assemblies:

mscorlib Version=4.0.0.0
AltovascriptFormEditorHost [Version=2.5.0.0)
system [Version=4.0.0.0)
AltovaScriptFormEditorHostLib Version=2.5.0.0}
System.Windows.Forms Version=4.0.0.0)
System.Drawing [Version=4.0.0.0)
System.Configuration [Version=4.0.0.0)
System.Core [Version=4.0.0.0}

System.Xml [Version=4.0.0.0

Accessibility (Version=4.0.0.0)

system.Design [VMersion=4.0,0.0)

System.Data (Version=4.0.0.0)
AltovascriptFormEditorHostd0 Version=2.5.0.0)
PresentationCore [Version=4.0.0.0)
WindowsBase [Version=4.0,0.0)

Showloadedfssemblies Info >
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15.1.2.8 CLR.Static

Dewelve una referencia a un objeto .NET estatico. Puede usar esta funcién para acceder a tipos .NET que no
tengan instancias y contengan solamente miembros estaticos.

Firma

CLR.Static (strTypeNameCLR : String) -> object

Ejemplo (JScript)

// Obtener el valor de una .NET Enum en una variable
var enumValStretch = CLR.Static( "System.Windows.Forms.ImageLayout" ) .Stretch

// Establecer el valor del portapapeles de Windows
var clipboard = CLR.Static( "System.Windows.Clipboard" );
clipboard.SetText ( "HelloClipboard" ) ;

// Comprobar qué botdédn pulsd el usuario en un cuadro de diadlogo

if ( ShowForm( "FormName" ) == CLR.Static( "System.Windows.Forms.DialogResult" ).OK )
alert ( "ok" );

else
alert ( "cancel" );

15.1.2.9 CreateForm

Instancia el objeto formulario Form identificado por el nombre dado como argumento. El formulario debe existir
en la carpeta "Formularios" del proyecto de scripting. Dewuelve el objeto formulario
(System.Windows.Forms.Form) que corresponde al nombre dato o null si no existe ningun formulario con ese
nombre.

Firma

CreateForm (strFormName : String) -> System.Windows.Forms.Form | null

Ejemplo
Imagine que en el proyecto de scripting existe un formulario llamado "FormName".
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o7

First name: |

Last name: |

QK Cancel

Este codigo JScript instancia el formulario con algunos valores predeterminados y lo muestra al usuario.

var myForm =

CreateForm (

if ( myForm != null )

{

"FormName" ) ;

myForm. textboxFirstName.Text

= "Daniela";
nyForm. textboxLastName.Text = "Heidegger";
var dialogResult myForm.ShowDialog () ;
}

En consecuencia, dialogResult se puede seguir evaluando asi:

if ( dialogResult == CLR.Static( "System.Windows.Forms.DialogResult" ).OK )
alert ( "ok" );
else
alert ( "cancel" );
Nota:

el codigo de la imagen anterior solamente funciona si la propiedad DialogResult de los botones
"Aceptar" y "Cancelar" esta configurada correctamente en el panel Propiedades (por ejemplo, debe ser
OK para el boton "Aceptar”).

15.1.2.10 doevents

Procesa todos los mensajes de Windows que estén en ese momento en la cola de mensajes.

Firma

doevents () -> void

Ejemplo (JScript)

for ( i=0; i < nLonglLastingProcess; ++i )
{

// ejecutar procesos de larga duracidn
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doevents () ; // procesar mensajes de Windows; permitir que la IGU se 