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1 Einflhrung

Altova DatabaseSpy 2025 Professional Edition ist eine Windows-Datenbank-Client-Applikation zur einfachen
Abfrage, Visualisierung, Verwaltung und Erstellung einer breiten Palette von relationalen Datenbanken.
Datenbankadministratoren, -entwickler und andere IT-Experten kénnen damit tber dieselbe grafische
Benutzeroberflache konsistent mit mehreren Datenbankarten interagieren. Mit DatabaseSpy kdnnen Sie
Datenbanken visuell oder mittels SQL abfragen, SQL-Anweisungen generieren, Scripts ¥ die die Struktur
wvon vorhandenen Datenbanken beschreiben, generieren, Datenimporte (XML, CSV) oder -exporte (XML,
CSV, Excel, HTML) durchfiihren und global fiir mehrere Altova-Applikationen definierte Ressourcen wie z.B.
Dateien oder Datenbankverbindungen wiedenerwenden. SQL-Syntaxférbung, -Autokomplettierung,
bedingte Formatierun und Textformatierungsfunktionen stehen fiir eine grof3e Bandbreite an SQL-
Grammatiken zur Verfiigung.

_- ALT f_.' WA

B DatabaseSpy*

Letzte Aktualisierung: 17.03.2025
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14 Einflhrung Dateipfade

1.1 Dateipfade

Die in dieser Dokumentation angegebenen Dateipfade sind nicht fur alle Betriebssysteme gleich. Sie sollten die
folgenden Entsprechungen beachten:

e Ordner "Dokumente": Die Beispieldateien befinden sich im Ordner C.
\ Benut zer \ <Benut zer nane>\ Dokurrent e\ Al t ova.

¢ Anwendungsverzeichnis: Das Anwendungsverzeichnis ist jener Ordner, in dem sich lhre Altova
Anwendung befindet (standardméafig, C. \ Pr ogr amme\ Al t ova). Wenn DatabaseSpy 32-Bit auf einem
64-Bit-Betriebssystem installiert ist, lautet der Pfad C: \ Pr ogr amre (x86)\ Al t ova.

Altova DatabaseSpy 2025 Professional Edition © 2019-2025 Altova GmbH
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1.2 Anmerkungen zur Unterstitzung

DatabaseSpy lauft auf den folgenden Betriebssystemen:

e Windows 10, Windows 11
e Windows Server 2016 oder hoher

Es werden sowohl 32-Bit- als auch 64-Bit-Plattformen unterstitzt.
DatabaseSpy lasst sich folgendermaf3en mit Microsoft Office-Produkten integrieren:
¢ Sije konnen damit Access-Datenbanken abfragen und erstellen. Eine Liste der unterstiitzten Versionen

finden Sie unter Unterstitzte Datenbanken
e Sie kdnnen damit Daten in das Excel-Format exportieren, siehe Exportieren von Datenbankdaten €.
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Unterstltzte Datenbanken in DatabaseSpy

1.3 Unterstltzte Datenbanken in DatabaseSpy

Die nachstehende Tabelle enthélt eine Liste aller unterstiitzten Datenbanken. Wenn es sich bei lhrer Altova-
Applikation um eine 64-Bit-Version handelt, stellen Sie sicher, dass Sie Zugriff auf die 64-Bit-Datenbanktreiber

haben, die fir die entsprechenden Datenbank bendétigt werden.

Datenbank

Anmerkungen

Firebird 2.x, 3.x,
4.x

IBM DB2 8.x,
9.x, 10.x, 11.x,
12.x

IBM Db2 fiir i 6.x,
74,75

Logische Dateien werden untersttitzt und als Ansichten angezeigt.

IBM Informix
11.70 und hoher

MariaDB 10 und
hoher

MariaDB unterstiitzt native Verbindungen. Es sind keine separaten Treiber erforderlich.

Microsoft Access
2003 und hoéher

Sie kdnnen nur dann eine Verbindung von Altova-Produkten zu einer Access 2019-
Datenbank herstellen, (i) wenn die entsprechende Version von Microsoft Access
Runtime installiert ist (i) und der Datentyp "Large Number" in der Datenbank nicht

verwendet wird.

Microsoft Azure
SQL-Datenbank

SQL Sener 2016 Codebase

Microsoft SQL
Server 2005 und
héher

Microsoft SQL

Server unter

Linux

MySQL 5 und Versionen ab MySQL 5.7 unterstiitzen native Verbindungen. Es sind keine separaten
héher Treiber erforderlich.

Oracle 9i und
hoher

PostgreSQL 8

PostgreSQL-Verbindungen werden sowohl als native Verbindungen als auch als

und hoher treiberbasierte Verbindungen Uber Schnittstellen (Treiber) wie ODBC oder JDBC
unterstitzt. Fur native Verbindungen werden keine Treiber bendtigt.
Progress Bei Progress OpenEdge-Datenbanken kann es vorkommen, dass eine Tabelle nicht mit

Altova DatabaseSpy 2025 Professional Edition
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Datenbank

Anmerkungen

OpenEdge 11.6

dem wvon DatabaseSpy generierten Script geléscht werden kann. Eine Umgehungslésung
ware, die Tabelle durch Eingabe einer DROP TABLE-Anweisung im SQL Editor-Fenster
zu léschen, anstatt das generierte Datenbankstruktur-Change Script auszufiihren.

Ursache fir diese Einschrankung ist, dass in Progress OpenEdge der erste in einer
Tabelle erstellte Index nur geléscht werden kann, wenn die Tabelle mit Drop geléscht
wird. DatabaseSpy versucht hingegen, alle Tabellen-Constraints (die unter Umsténden
mit dem ersten in der Tabelle erstellten Index verkniupft sind), zu entfernen, bevor es die
eigentliche Tabelle 16scht.

SQLite 3.x SQLite-Verbindungen werden als native, direkte Verbindungen zur SQLite-
Datenbankdatei untersttitzt. Es sind keine separaten Treiber erforderlich.

Sybase ASE15,

16

Teradata 16

© 2019-2025 Altova GmbH Altova DatabaseSpy 2025 Professional Edition



18 Die Benutzeroberflache von DatabaseSpy

2 Die Benutzeroberflache von DatabaseSpy

In der Abbildung unten sehen Sie die Hauptkomponenten der grafischen Benutzeroberflache von DatabaseSpy.

© NanonullPro - Altova DatabaseSpy - [NanonullCreateTables.sql]

2 @] @] HE LEBERo &

Default

Datei Bearbeiten Ansicht SOLEditor 50L Refactoring Extras Fenster  Hilfe

=YY - NG IR N -

contain tables with the same name.

TABLE

users (id INTEGERI NOT NULL PRIMARY KEY,

first_name TEXT NOT MULL,
last_name TEXT NOT NULL,
email TEXT UNIQUE MNOT MNULL,

created at TEXT NOT NULL DEFAULT CURRENT_TIMESTAI
updated_at TEXT DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP) ;

TABLE

products (id INTEGER NOT NULL PRIMARY KEY,

name TEXT MNOT NULL,
gquantity INTEGER NOT NULL,
description TEXT) ;

TABLE

orders (id INTEGER NOT MNULL PRIMARY KEY,

user_id INTEGER MNOT MULL,

created_at TEXT NOT NULL DEFAULT CURREI'\IT_TII\"IESTMv

nmdatad =+ TEY NEEAINT FIIDDEMT TTMECTAMD

*/

[ B 2 B B H [ Ausfihrungszielleiste ES‘%

/* This script creates tables for a demo S0lita datahac, &
Before running this script, make sure th SAL-Editor

4

v|val®mmm e x

Store and org
for this projec «

4 4
DatabaseSpy Professional Edition

Beschreibung

Projekt * 0 X
B P 75 | b @ | Projektfenster
EI% ManonullPro * 1
E[@ Datenquellen 2
(- Manonull SCLite + 3
a
- SaL
E 5 CREATE
NanonullCreateTables.sgl =+ 6
MNanonullDropTables.sgl 7
: MNanonullPopulateTables.sql a
ifgmy ConditionalFormatting.zql g
-E1[@ Design 10
] ManonullDesign.qdes 11
-------- [C51 Extern 12
<7 Favoriten 1= CREATE
o 14
15
Online 16
Browser 17
18
CRiProjekt |03 Online Browser - CREATE
: Fenster
Eigenschaften v I *Eigenschaften”
NanonuliCreateTables.sql B
©  Ubersicht R
Dateiart S0L p
" Optionen NamnullCreateTahlﬁsqI]
Anweisungen fiir Ausfilhrung gruppieren mit: | Semikola =1
Ausfiihrung bei Fehler abbrechen Ausgabe
Input-Parameter ignorieren O
" Allgemein
Datenbankart SQLite vl = 3 Verbinde mit Manonull
Datenguelle Nanonull =1 i + Fertig
Root-Objekt main x|
" Beschreibung

4 Pk

Ausgabefenster x

CAP  NUM  SCRL

Die Benutzeroberflaiche besteht aus den folgenden Hauptelementen:

e einer Reihe von Hilfsfenstern, Uber die Sie eine Verbindung zu einer Datenbank herstellen, Objekte aus
der Datenbank anzeigen und Dateien in Projekten organisieren kénnen. Dazu gehoren das

Pro'ektfenster, der Online Browser, das Eenster "Eigenschaften
, und das Eenster "Datenbankstruktur Change Script"

, das Dateninspektorfenster

(%]

, das Eenster "Ubersicht" €

. Einige dieser

Fenster werden standardmafig angezeigt, wahrend andere bei Bedarf Gber das Menu Ansicht

aufgerufen werden kénnen.

Altova DatabaseSpy 2025 Professional Edition
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e Der Hauptbereich ist fir den SQL Editor € wvorgesehen. Hier kdnnen Sie SQL-Anweisungen eingeben,
bearbeiten, generieren und ausfiihren (dazu muss zuerst eine Datenquelle erstellt werden, siehe
Tutorialsa).

e Im Fenster "Ausgabe"@ (das standardmaf3ig im unteren Bereich der Benutzeroberflache angezeigt
wird) werden verschiedene Meldungen, Warnungen und Fehler, die bei der Arbeit mit Datenbanken

auftreten kénnen, angezeigt.

Uber die in der rechten oberen Ecke der einzelnen Fenster angezeigten Schaltfiachen ¥ * * kénnen Sie ein
Fenster ein- und ausblenden, fixieren oder andocken. Um die Symbolleisten und Fenster wieder in ihren
Originalzustand zurtickzuversetzen, wahlen Sie den Menubefehl Extras | Symbolleisten und Fenster
wiederherstellen.

Mit Hilfe der Befehle Ansicht | Alle Seitenfenster ein/aus und Ansicht | Ausgabefenster und Change
Script-Fenster ein/aus kénnen Sie alle Fenster mit Ausnahme des Hauptfensters schnell ein- oder

ausblenden.
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Die Benutzeroberfliche von DatabaseSpy Projektfenster

2.1

Projektfenster

Im Projektfenster werden Dateien und andere Elemente, die Sie zu lhrem Projekt hinzugefligt haben, angezeigt.
Dazu gehoren:

e Datenquellen (siehe Hinzufiigen von Datenquellen)

e SQL-Dateien (siehe Hinzufligen von Dateien <)

e Design-Dateien (siehe Offnen, Speichern und Drucken von Diagrammen)

e Externe Dateien (DatabaseSpy-externe Dateien, die Sie mit der Applikation, auf der sie registriert sind,

offnen kdénnen)

e Fawriten (siehe Favoriten)

Projekt

|ﬂ lt:_lﬁfl tH M o i
2L, Manonull *
El[@ Datenquellen
‘... BB Nanonull SOLite #
-Him saL
-------- E| ManonullCreateTables.sgl
- -------- E| ManonullPopulateTables.sgl
-------- @| ManonullDropTables.sql
(- E| ConditionalFormatting.sqgl
El[ﬁ Design
b ManonullDesign.qdes

LaijEkt LE] Online Browser

Fenster "Projekt"

Das Projektfenster bietet die folgenden Befehle:

Symbol

Befehlsname

Beschreibung

Neues Projekt erstellen

Schlie3t das aktive Projekt geschlossen und zeigt ein neues,
leeres Projekt im Projektfenster an. Sollte ein Projekt
ungespeicherte Anderungen enthalten wenn Sie auf diese
Schaltfliche klicken, erscheint ein Dialogfeld und Sie kénnen
Anderungen im Editor-Fenster sowie Projekténderungen
gegebenenfalls noch speichern. Alle Editor-Fenster werden offline
gesetzt.

Projekt 6ffnen

Zeigt das Dialogfeld Projekt 6ffnen an, in dem Sie eine *.qprj-Datei
auswahlen und in DatabaseSpy 6ffnen kénnen. Wenn im
Projektfenster ein ungespeichertes Projekt gedffnet ist, werden Sie
aufgefordert dieses Projekt zu speichern.

Altova DatabaseSpy 2025 Professional Edition © 2019-2025 Altova GmbH
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Symbol | Befehlsname Beschreibung

Projekt speichern Speichern das Projekt unter seinem Projekthamen. Wenn Sie ein
neues Projekt zum ersten Mal speichern, wird das Dialogfeld
Speichern unter angezeigt, in dem Sie einen Projekthamen und
einen Speicherort wahlen kénnen. Der Projektname erscheint
sodann auch im Projektfenster.

'E@ Dateien zum Projekt Zeigt das Dialogfeld Offnen an, in dem Sie nach DatabaseSpy

hinzufigen Dokumenten (SQL-Dateien, Design-Dateien) suchen kdnnen, die

zum Projekt hinzugefiigt werden sollen. Die Dateien werden im
Projektfenster zum entsprechenden Ordner hinzugefigt.

E-'EI Aktive Datei hinzufiigen | Fugt die aktive Datei zum Projekt hinzu. Wenn die Datei noch nicht

gespeichert worden ist, werden Sie aufgefordert einen Namen und
einen Speicherort fur die Datei einzugeben. Die Datei wird dann im
Projektfenster zum entsprechenden Ordner hinzugefiigt.

Suchen Sucht einen Projekteintrag nach Namen. Bei der Suche konnen
Platzhalter verwendet werden. Mit dem Suchbegriff "Pr*jekt" wird
z.B. ein Eintrag namens "Projekt" gefunden.

Weitersuchen Sucht die nachste Instanz des angegebenen Texts.

Vorheriges suchen

Sucht die vorhergehende Instanz des angegebenen Texts.

Abhangig dawon, wo Sie im Projektfenster mit der rechten Maustaste hinklicken, werden verschiedene Optionen

im Kontextmeni angezeigt. Es kann an verschiedenen Stellen derselbe Kontextmenibefehl verfugbar sein

(siehe Spalte "Anwendbar auf")

Kontextmenlbefehl

Beschreibung

Anwendbar auf...

Neues Projekt

(Strg+Umschalt+N)

Erstellt ein neues Projekt.

LF; Projektname

Projekt 6ffnen

(Strg+Umschalt+0O)

Offnet ein Projekt.

LF; Projektname

Projekt speichern
(Strg+S)

Speichert das Projekt unter seinem derzeitigen
Namen.

LF; Projektname

Projekt speichern unter...

Offnet das Dialogfeld Speichern unter, in dem
Sie einen neuen Namen und/oder Speicherort
fur das Projekt definieren kénnen.

LF; Projektname

[P |
Dateien zu Projekt

hinzufligen...

Offnet das Dialogfeld Offnen, in dem Sie
Dateien auswahlen kénnen, die zum Projekt
hinzugefugt werden sollen.

LF; Projektname

G soL
[ Design
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Projektfenster

Kontextmenubefehl

Beschreibung

Anwendbar auf...

Aktive Datei zum

Projekt hinzufligen

Fugt die aktive Datei zum Projekt hinzu und
zeigt sie im Projektfenster im entsprechenden
Ordner an.

[ Projektname

& soL
[ﬁ Dresign

Mit allen Datenquellen
verbinden

Stellt eine Verbindung zu allen Datenquellen
im Projekt her.

[E Datenguellen

Verbindung zu allen
Datenquellen trennen

Trennt die Verbindung zu allen aktiven
Datenquellen im Projekt.

[ﬁ] Datenguellen

Alle Datenquellen entfernen

Entfernt alle Datenquellen aus dem Projekt.

[@ Datenquellen

Erweitern | Gleichrangige
Erweitern | Untergeordnete

Erweitert alle Ordner auf der gleichen Ebene
bzw. alle untergeordneten Ordner des
markierten Objekts.

[@ Datenquellen

i saoL
[ﬁ Design

Reduzieren | Gleichrangige
Reduzieren |
Untergeordnete

Reduziert alle Ordner auf der gleichen Ebene
bzw. alle untergeordneten Ordner des
markierten Objekts.

[@ Datenguellen

& soL
[ Design

Neue Datenquelle
hinzuflgen...

Offnet ein Dialogfeld, in dem Sie eine neue
Datenquellenverbindung definieren kdnnen.

[@ Datenguellen

Alles in globale Ressourcen
konvertieren

Konwertiert alle Datenquellen im Projekt in
globale Ressourcen. Beachten Sie, dass die
Datenquellennamen keine Leerzeichen
enthalten durfen.

@ Datenquellen

Verbindung herstellen

Stellt eine Verbindung zur markierten
Datenquelle her.

¥ Datenquellenname

Verbindung trennen

Trennt die Verbindung zur markierten
Datenquelle.

E Datenguellenname

Entfernen (Entf)

Entfernt das markierte Element aus dem
Projekt.

¥ Datenguellenname

3 Ordnername

-E| S0L Script-Mame.sql
Any Design File.qdes

Umbenennen (F2)

Benennt das markierte Objekt um. Beachten
Sie, dass Sie Datenquellen nur umbenennen
kdnnen, wenn die Verbindung getrennt ist.

E Datenguellenname
Crdnername

In globale Ressource
konvertieren

Konwertiert die markierte Datenquelle in eine
globale Ressource.

E Datenquellenname

Globale Ressource in
Projekt kopieren

Erstellt eine Kopie der globalen Ressource und
fugt Sie dem Projekt als normale Datenquelle
hinzu.

¥ Datenquellenname

Altova DatabaseSpy 2025 Professional Edition
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Kontextmenubefehl

Beschreibung

Anwendbar auf...

Globale Ressource
bearbeiten

Offnet das Dialogfeld Globale Ressource, in
dem Sie die globale Datenquellenverbindung
bearbeiten kénnen.

E Datenquellenname

Ordner erstellen...

Erstellt einen Unterordner fir das markierte
Objekt.

I saw
[ Design

IE Alle SQL-Dateien

ausfiihren

Offnet alle SQL-Dateien, die im SQL-Ordner
enthalten sind, in neuen SQL Editor-Fenstern
und fuhrt sie automatisch aus. Beachten Sie,
dass den Dateien eine Datenquelle zugeordnet
sein muss.

i saoL

Offnen

Offnet die markierte Datei in ihrem
entsprechenden Editor bzw. Vergleichsfenster.

-@| SOL Script-Mame.sqgl
Any Design File.qdes

Datei suchen...

Offnet den Windows Explorer, damit Sie die
Datei suchen kénnen, nachdem Sie auf der
Festplatte verschoben wurde.

-@| SOL Script-Mame.sqgl
Any Design File.qdes

IE SQL ausfiihren

Offnet die SQL-Datei in einem SQL Editor-
Fenster und fuhrt sie aus. Beachten Sie, dass
der Datei eine Datenquelle zugeordnet sein
muss.

-E| SOL Script-Mame.sql

Alle Favoriten entfernen

Entfernt alle Objekte aus dem Order Faworiten.

5.¢ Favoriten
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Online Browser

2.2

Online Browser

Im Online Browser werden alle Datenbankobjekte auf dem/den Datenbankserver(n), zu denen derzeit eine
Verbindung besteht, angezeigt. Die Struktur der im Online Browser angezeigten Ordner und Datenbankobjekte

kann je nach Art der verbundenen Datenquelle etwas variieren.

Online Browser

v F 5
EIfd zooDB 2DO
“B0 ZooDB
~E1 Schemas

-B 4k dbo
-EI=1 Tabellen
“EAIC3 Benutzertabellen
- @@ tbl&nimalBirths
- I tbl&nimalCategories
- [ tbl&nimalFeed
- [ tbl&nimals
- [ tbl&nimalTypes
-[# I tbIFeedingschedules
- I tbIFeedSuppliers
- [ tbiMedicalTreatments
- [ tbheterinarians
- [ tblZookeepers
-1 Ansichten
-1 XML Schemas
-1 Prozeduren
~-[H 1 Funktionen
ﬁ; guest
- 'ﬂ]‘, INFORMATION_SCHEMA
ﬂ:l; sys
-E e test

-HI[ 1 Funktionen
-[HI 7 Trigger

|: Suchstring hier eingeben |

LﬁF‘r-:ujekt LE] Online Browser

Online Browser

Anmerkung: Nachdem Sie eine Verbindung zu einem PostgreSQL Datenbankserver hergestellt haben, kénnen
Sie nur die gerade verbundene Datenbank (den gerade verbundenen Datenbankkatalog) anzeigen und
analysieren. Andere Datenbanken auf dem Sener werden im Online Browser angezeigt, kbnnen aber nicht

aufgerufen werden, solange keine explizite Verbindung zu diesen hergestellt wird.

Der Online Browser dient als Startpunkt fir die meisten Datenbanktatigkeiten in DatabaseSpy: Abrufen oder
Bearbeiten von Daten, Erstellen von SQL-Anweisungen, Anzeigen von Datenbankobjekten, Exportieren von

Altova DatabaseSpy 2025 Professional Edition
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Datenbankdaten oder Anzeigen der Zeilenanzahl von Tabellen. All diese Aktionen kénnen mit wenigen
Mausklicks vom Online Browser aus gestartet werden, wie in dieser Dokumentation spater beschrieben.

Anmerkung: Damit etwas im Online Browser angezeigt wird, muss in Ihrem Projekt eine aktive (verbundene)
Datenguelle vorhanden sein. Nicht verbundene Datenquellen werden standardmafiig im Online Browser nicht
angezeigt. Wenn Datenquellen immer im Online Browser angezeigt werden sollen, unabhangig davon, ob sie
gerade verbunden sind oder nicht, wahlen Sie die Datenquelle zuerst im Projektfenster & aus und aktivieren
Sie anschlieRend im Fenster "Ei(_]enschaften"ED das Kontrollkéastchen Immer im Online Browser anzeigen.

Im Online Browser kénnen die folgenden Datenbankobjekte angezeigt werden:

Datenbanken
Schemas
Tabellen
Ansichten
Prozeduren
Spalten
Constraints
Schlussel
Indizes
Datentypen
XML-Schemas (fur Datenbanken vom Typ DB2, SQL Server und Oracle)
Funktionen
Trigger

Die Symbolleiste des Online Browsers enthdlt die folgenden Schaltfiachen:

e Layout

e Ordnerinhalt filtern IE'

e Favoriten anzeigen '
. Objektsuche

e Aktualisieren @

Layout

.. ] . . . . . .

Uber die Schaltflache Layout legen Sie fest, wie verschiedene Datenbankobjekte im Online Browser
angezeigt werden. Beachten Sie, dass Sie mit dieser Schaltflache das Aussehen auf Basis des aktuell
ausgewahlten Layouts andern. Es stehen die folgenden vordefinierten Layouts zur Auswahl:

B, Ordner Gliedert die Datenbankobjekte auf Basis des Objektstyps in einer
hierarchischen Struktur in Ordnern (z.B. "Schemas", "Tabellen",
usw.). Dies ist die Standardeinstellung in DatabaseSpy.

o Keine Schemas Dieses Layout ahnelt dem Ordner-Layout, mit der Ausnahme,
dass es hier keine Schema-Ordner gibt; Tabellen werden daher
nicht nach Schema geordnet.

a Keine Ordner Zeigt die Datenbankobjekte in einer Hierarchie an, ohne Ordner zu
verwenden. Zur besseren Ubersichtlichkeit kénnen Sie in den
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Online Browser Optionen das Kontrollkastchen
Bezeichnungen in Browser-Fenster anzeigen aktivieren, so
dass der Name der einzelnen Datenbankobjekte als Préafix
angezeigt wird.

iy Flach Gliedert alle Datenbankobjekte in einer flachen (nicht
hierarchischen) Struktur in Ordnern nach Typ. So gibt es z.B. einen
Ordner "Tabellen", der alle Tabellen enthélt, einen Ordner "Spalten"
mit allen Spalten, einen Ordner "Indizes" mit allen Indizes, usw.

118 Tabellenabhéangigkeiten Kategorisiert die Tabellen nach ihrer Beziehung zu anderen
Tabellen. Die Kategorien enthalten Tabellen mit
Sekundarschlisseln, von Sekundéarschliusseln referenzierte
Tabellen, Tabellen ohne Beziehungen und Tabellen mit
selbstreferenzierenden Sekundérschlisseln.

Bei einigen Datenbanken wie z.B. SQL Server kdnnen Sie Benutzertabellen und Systemtabellen optional in
separaten Ordnern anzeigen:

e Kilicken Sie mit der rechten Maustaste in den Ordner "Tabellen" und wéahlen Sie im Kontextmeni den
Befehl Nach Benutzer- und Systemtabellen sortieren.

Beachten Sie, dass diese Funktion nur bei der Verwendung der folgenden Layouts zur Verfligung steht:

i
e Ordner #

. =]
e Keine Schemas =
Fla
e Flach **

Ordnerinhalt filtern (Strg+Alt+F)

Mit Hilfe des Filter-Tools IE' kénnen Sie Datenbankobjekte nach ihrem Namen oder einem Teil ihres Namens
filtern. Die Objekte werden gefiltert, wahrend Sie den Namen eingeben. Standardmafig wird die Grof3- und
Kleinschreibung beim Filtern ignoriert, doch kénnen Sie diese auch berlicksichtigen, indem Sie das
entsprechende Kontrollk&astchen in den Allgemeinen Optionen aktivieren.

o
Anmerkung: Die Filterung wird nicht unterstitzt, wenn Sie das Layout Keine Ordner “*wverwenden.

So filtern Sie Objekte:

1. Kilicken Sie auf die Schaltflache Ordnerinhalt filtern IEI Wabhlen Sie alternativ dazu ein
Datenbankobjekt aus und driicken Sie Strg+Alt+F um den Filter zu aktivieren. Beachten Sie, dass
neben den Ordnern Filtersymbole angezeigt werden.
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Online Browser

@a}a

R D Manonull

B Schemas

-2 [

(" Tabellen 7

H[ 1 Ansichten 57

[H[ 1 XML Schemas 57
[~ Prozeduren 7%
“[@( 71 Funktionen
-E9E guest

- 'ﬁ;‘, INFORMATIOMN_SCHEMA

. ﬁ 5}!5

I—EPI ojekt LE] Online Browser

2. Kilicken Sie auf das Filtersymbol neben dem gewiinschten Ordner und wahlen Sie die Filteroption aus,

z.B. "Enthalt".

Kein Filter
Enthilt
Enthélt nicht
Beginnt mit
Endet mit

o M A A

Ist gleich

3. Geben Sie die ersten Buchstaben des Filtertexts neben dem K -Symbol ein. Das Ergebnis wird

wahrend der Eingabe angepasst.

Online Browser

@$D

- D Manaonull

B Schemas

-E4E dbo

B0 R ¥ ord
- [ OrderedProducts
LEA M Orders

A Ansichten 57
A XML Schemas T
A Prozeduren T
- Funktionen 57
I'ﬁ' guest

I—EF‘I ojekt LE] Online Browser
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Favoriten anzeigen
Sie kénnen haufig gebrauchte Datenbankobjekte zur lhren Favoriten hinzufligen. Diese Objekte werden im
Online Browser fett angezeigt und stehen im Projektfenster im Ordner "Favoriten” zur Verfugung. Mit Hilfe der

“I kdnnen Sie zwischen der Anzeige aller Objekte und der Anzeige der

Schaltfliche Favoriten anzeigen
Fawvoriten umschalten.

Objektsuche (Strg+L)

Mit Hilfe der Objektsuche kdnnen Sie Datenbankobjekte anhand jedes Bestandteils ihres Namens suchen
und filtern. StandardméafRig wird die Grof3- und Kleinschreibung bei der Filterung nicht berticksichtigt. Sie
kdnnen die Berticksichtigung der Grol3-/Kleinschreibung Uber die allgemeinen Optionen aktivieren.

So suchen Sie Datenbankelemente mit Hilfe der Objektsuche:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Objektsuche oder driicken Sie Strg+L. Daraufhin erscheint am
unteren Rand des Online Browserseine Auswabhlliste.

2. Andern Sie optional den Kontext fiir die Objektsuche, indem Sie auf das Pfeilsymbol neben der
Auswabhlliste klicken. Sie kdnnen die Anzeige der Objekte folgendermal3en einschranken:

Aus der aktuellen Zeigt nur Objekte aus der derzeit ausgewahlten Datenquelle an.
Datenquelle

Aus dem aktiven Objekt | Zeigt nur unter dem aktuell ausgewahlten Ordner oder Objekt
verschachtelte Objekte an.

Alle Zeigt alle Objekte aus allen derzeit verbundenen Datenquellen an.

3. Geben Sie optional den gesuchten String ein (z.B. "feed"). In der Dropdown-Liste werden alle
Elemente, die diesen String enthalten, angezeigt.

Online Browser x
o v ¥ o
S0 ZooDB o
-HI5) Schemas

~E4R dbo
- “EICT Tabellen

ZooDBConnect Zoo DB dbo thl Animal Feed
MM ZooDBConnect. ZooDB.dbo tblFeedingSchedules
MM ZooDBConnect.ZooDB.dbo tblFeedSuppliers
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Datenquelle aktualisieren (F5)

Durch Klick auf die Schaltflache Aktualisieren IEI wird die Anzeige des Online Browsers aktualisiert und die
neuesten Anderungen in der Datenbankstruktur angezeigt.

Anmerkung: Die Aktualisieren-Funktion hat eine bekannte Einschrankung: Der Online Browser wird nicht mit
der neuesten Datenbankstruktur aktualisiert, nachdem Sie eine Datenbank hinzugefligt oder geléscht haben.
Um dieses Problem zu beheben, trennen Sie die Verbindung zur Datenquelle und verbinden Sie sich
anschlielend erneut.
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2.3 Fenster "Eigenschaften"

Im Fenster "Eigenschaften” werden die Eigenschaften des jeweils auf der grafischen Benutzeroberflache von
DatabaseSpy ausgewahlten Objekts angezeigt. Aus Griinden der Ubersichtlichkeit wurde jedem Element in der
Eigenschaftstitelleiste eine eigenen Farbe zugewiesen. Sie kdnnen diese Farben in den Design Editor
OptionenezD andern. Wenn keine Objekte markiert sind, werden die Eigenschaften des Editors selbst
angezeigt.

Eigenschaften *
@ tblVeterinarians (dbo) %
T Ubersicht

Alle Objekte zahlen
Anzahl der Spalten Anzahl aktualisieren
Anzahl der Chedk Constraints | Anzahl aktualisieren
Anzahl der Primérschiiissel Anzahl aktualisieren

Anzahl der Sekundéarschlissel | Anzahl aktualisieren
Anzahl der Eindeutige Schliissel | Anzahl aktualisieren

Anzahl der Indizes Anzahl aktualisieren
Anzahl der Trigger Anzahl aktualisieren
©  Allgemein

Schema dbao

Eindeutige ID 2101582525

" Beschreibung
Beschreibung

Fenster "Eigenschaften”

Sie kdnnen das Fenster "Eigenschaften” anpassen, indem Sie am rechten Ende der Titelleiste auf eine der
folgenden Schaltflachen klicken:

E= Leere Eigenschaften Blendet alle Zeilen aus, in denen kein Eintrag aufscheint.
verbergen

= Leere Eigenschaften Stellt alle Zeilen wieder her und zeigt auch leere Eigenschaften an.
anzeigen

Aus Griinden der Leistungsfahigkeit werden Informationen uber untergeordnete Elemente nur bei Bedarf, das
hei3t, wenn ein bestimmtes Element im Online Browser erweitert oder im Design Editor angezeigt wird,
geladen. Sie kdnnen diese Information aber trotzdem jederzeit anzeigen, indem Sie in den Objekteigenschaften
auf das entsprechende Feld Anzahl aktualisieren klicken.

Mit einigen Eigenschaften sind informative Tooltipps verknipft. Um den Tooltipp anzuzeigen, platzieren Sie die
Maus Uber die entsprechende Eigenschaft. Nahere Informationen dazu finden Sie unter Eigenschaften.
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2.4 Fenster "Ubersicht"

Das Fenster "Ubersicht" dient zur Orientierung in groRen Design Dateien, die mehr Platz einnehmen, als im
Design Editor Fenster zur Verfiigung steht. Im Fenster "Ubersicht" sehen Sie, welcher Bereich des Designs

gerade zu sehen ist. Wenn Sie auf das Rechteck klicken und es an die gewlinschte Stelle im Design ziehen,
koénnen Sie den Fokus verschieben.

So zeigen Sie das Fenster "Ubersicht" an:

e Klicken Sie im Menu Ansicht auf Ubersichtsfenster.

Ubersicht

AN

%Eigenschaftr:n Ubersicht

Fenster "Ubersicht"

Wie andere DatabaseSpy-Fenster kann auch das Ubersichtsfenster abgedockt und an eine beliebige Stelle in
der Applikation gezogen werden, siehe Anordnen der Informationsfenster .
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2.5 Dateninspektorfenster

Das Dateninspektorfenster ermdglicht auf einfache Weise, den Inhalt von groRen Datenzellen anzuzeigen,
wenn Sie nur Uber begrenzten Platz verfligen, um die Daten direkt im Ergebnisraster anzuzeigen. Der
Dateninspektor kann Uber das Meniu Ansicht aufgerufen werden, oder indem Sie auf Dateninspektorfenster

anzeigen klicken, wenn eine oder mehrere Datenzellen im Ergebnisfenster@ ausgewahlt sind.

Dateninspektor x
Ha Speichem unter

Wood Street

Fenster "Dateninspektor"

Um alle im Dateninspektorfenster angezeigten Daten zu sehen, kdnnen Sie die Grof3e des Fensters verandern
oder es an die Applikation andocken, siehe Anordnen der Informationsfenster .. Zusatzlich stehen die
folgenden Befehle im Dateninspektor zur Verfligung:

Symbol | Befehl Beschreibung
ik Zeilenumbruc | Bricht den Text im Fenster automatisch um, so dass der gesamte Text
h sichtbar wird. Dies ist ein Umschaltbefehl, das heil3t, wenn Sie nochmals auf

die Schaltflache klicken, wird der Zeilenumbruch wieder ausgeschaltet.

Pretty-Print Diese Schaltflache kann nur auf Zellen angewendet werden, in denen XML-
Daten gespeichert sind. Damit werden die XML-Tags eingeriickt, um den Text
Ubersichtlicher zu gestalten.

Speichern Offnet das bekannte Windows-Dialogfeld Speichern unter, in dem Sie den Pfad
unter und den Dateinamen fir den Inhalt der Datenzelle angeben kénnen. Das
Standard-Dateiformat ist XML fiir XML-Spalten und Text fir alle anderen
Spalten. Sie kénnen auch ein anderes Dateiformat wahlen, wenn Sie in der
Dropdown-Liste Dateityp "Alle Dateien" auswahlen.
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2.6

Fenster "Ausgabe"

Das Fenster Ausgabe in DatabaseSpy enthélt Lade- und Fehlermeldungen. Bei den unterstrichenen Bereichen

im Ausgabefenster handelt es sich um Hyperlinks, mit Hilfe derer Sie zu einem bestimmten Datenbankobjekt

im Online Browser navigieren kénnen.

Ausgabe X
V| v a | ¢4 X
= € Verbinde mit [i¥] ZooDE A
-------- Changed database context to "ZooDEB'.
: ‘Loading autocompletion cache for ZooDEB
I =+ Fertig
Finished loading autocompletion cache for ZooDE
= Lade Zusatzinformationen flr Tabelle [T tblVeterinarians
I + Fertig W
£ >

Fenster "Ausgabe”

Das Fenster "Ausgabe" enthalt die folgenden Befehle:

Symb | Befehl Beschreibung
ol
@ Filter Ruft ein Kontextmen( auf, Uber das Sie Meldungen nach Schweregrad
(Informationsmeldungen, Fehler, Warnungen, usw.) herausfiltern kdnnen.
AufRerdem kodnnen Sie alle oder keine dieser Optionen mit einem einzigen
Mausklick durch Auswahl von Alle aktivieren bzw. Alle deaktivieren
auswabhlen.
|E| Néachste Geht zur ndchsten Meldung und markiert diese.
|Z| Vorherige Geht zur vorhergehenden Meldung und markiert diese.
Meldung Kopiert die ausgewahlte Meldung in die Zwischenablage.
kopieren
Meldung mit | Kopiert die ausgewahlte Meldung einschlie3lich ihrer Subeintrége in die
Sub- Zwischenablage.
Eintragen
kopieren
Alles Kopiert alle Meldungen im Fenster "Ausgabe" in die Zwischenablage.
kopieren
Suchen Offnet das Dialogfeld Suchen.
Vorheriges Geht zur vorherigen Instanz des im Dialogfeld Suchen definierten Strings.
suchen
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Weitersuchen | Geht zur néchsten Instanz des im Dialogfeld Suchen definierten Strings.

E Zuriicksetzen | Entfernt alle Meldungen aus dem Ausgabefenster.

Im Fenster "Ausgabe" kénnen die folgenden Statussymbole zusammen mit einer entsprechenden Meldung
angezeigt werden:

Symbol Beschreibung

(] Kennzeichnet eine Erfolgsmeldung. Diese kann z.B. nach erfolgreicher Ausfuhrung einer
Datenbankaktualisierungsabfrage angezeigt werden.

Diese Meldung gibt Auskunft Gber den Fortschritt einer Operation.

ian Kennzeichnet eine Informationsmeldung.

iy Kennzeichnet eine Warnmeldung.

2 Kennzeichnet eine Fehlermeldung. Dies kann vorkommen, wenn z.B. eine
Datenbankabfrage fehlschlagt. Der eigentliche Fehlertext wird unter Umstanden vom
Treiber, der fir die Datenbankverbindung verwendet wurde, bereitgestellt.
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2.7

Fenster "Datenbankstruktur Change Script"

Das Fenster Datenbankstruktur Change Script halt alle an der Datenbankstruktur vorgenommenen
Anderungen in einem SQL Script fest. Dieses Script wird entweder sofort oder auf Wunsch generiert, je
nachdem welche Einstellung Sie in den Change Script Optionen@ wvorgenommen haben.

=

FEoDow e =] MmNk Wk

[

Datenbankstruktur-Change Script X

B HEH X

Ao
EE

[Spalte] warchar (255) NOT WULL)
bk —- endregion Tabellen erstellen
-— region Primdrschlissel hinzufiigen
ALTER TABLE [ZooDB].[dba].[Takelle] ADD
PRIMARY EEY ([id]} -

ZooDB

E-ﬁ.usgahe ElDatenbankstruktur-(:hange Script

-— region Tabellen erstellen
CEEATE TAELE
Ir7oclR 1 TArA ] Mahella] {

[id] int IDENTITY (1, 1) NOT NULL,

-— endregion Primdrschliissel hinzufigen

Fenster "Datenbank struktur Change Scrip”

Zur besseren Ubersichtlichkeit bei Anderungen in groRem Umfang ist das Change Script in Regionen unterteilt,
die beim Uberpriifen des Change Script reduziert bzw. erweitert werden kénnen. Bitte beachten Sie, dass eine
Region durch Reduzieren nicht von der Ausflihrung ausgenommen wird; reduzierte Regionen werden bei
Ausfiihrung des Change Script automatisch erweitert.

Wenn eine Verbindung zu mehreren Datenquellen besteht und Sie die Struktur in mehreren davon andern, wird
im Fenster "Datenbankstruktur Change Script" fir jede Datenquelle ein eigenes Register angelegt.

Wahrend der Definition von Priméarschliisseln oder Check Constraints zeigt das Fenster "Datenbankstruktur
Change Script" zusatzlich Kommentare bezlglich der Glltigkeit der Definition an.

region Check Conztraints hinzufilgen

Fehler: Fehlender ALusdruck fiir Check Constraint CE 1.

LLTER TAELE [ZooDE].[dbo].[Tabellel] ADD CONITRAINT [CE 1] CHECK [ ]
endregion Check Constraints hinzufilgen

Das Fenster "Datenbankstruktur Change Script" bietet die folgenden Befehle:

Symb | Befehl Beschreibung
ol
IE Change Script Fuhrt das Change Script aus und speichert die aufgezeichneten Anderungen
ausfuhren somit in der Datenbank. In den Change Scrigt-Optionen@ konnen Sie die
Zeitverzogerung bei der Ausfuhrung des Script definieren.
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Symb | Befehl Beschreibung
ol
|E| Stop Bricht die Ausfilhrung des Change Script ab; die restlichen Anderungen werden

in der Datenbank nicht implementiert und der Inhalt des Fensters
"Datenbankstruktur Change Script" wird gel6scht. Diese Schaltflache ist nur
wahrend der Ausfiihrung eines Change Scripts sichtbar. Bitte beachten Sie:
Wenn Sie auf die Schaltflache Stop klicken, gehen alle zu diesen Zeitpunkt
noch nicht ausgefiihrten Anderungen verloren.

=]

Change Script
generieren

Generiert bzw. aktualisiert ein Change Script, in dem alle Anderungen
aufscheinen, die Sie seit der letzten Aktualisierung des Change Script im
Datenbank Design vorgenommen haben. Diese Schaltflache ist nur aktiv, wenn
Sie in den Change Script Optionen@ definiert haben, dass das Change Script
auf Wunsch generiert wird.

Change Script
bearbeiten

Offnet das Change Script in einem neuen SQL Editor-Fenster, wo Sie es
bearbeiten kénnen.

Bitte beachten Sie: Das Script wird aus dem Fenster "Datenbankstruktur
Change Script" geloscht und die Anderungen gehen verloren, wenn Sie das
Script im SQL Editor nicht ausfihren.

Change Script

Offnet das Standard-Windows-Fenster Speichern unter, in dem Sie das

speichern Script als SQL-Datei speichern kdnnen.
Anderungen Verwirft alle im Change Script aufgezeichneten Anderungen. Die im Design
verwerfen worgenommenen Anderungen werden in der Datenbank nicht implementiert und

der Inhalt des Fensters "Datenbankstruktur Change Script” wird geldscht.

Anmerkung: Das Fenster "Datenbankstruktur Change Script" wird immer dann angezeigt, wenn Sie eine
Aktion setzen, durch die die Struktur der Datenbank geandert wird - selbst wenn Sie dieses Fenster vorher
geschlossen haben.
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2.8 SQL Editor

Der SQL Editor ist derjenige Bereich, in dem SQL-Anweisungen angezeigt, bearbeitet und ausgefiihrt werden.

Er verflgt Uber ein Register "Meldungen", in dem Erfolgs- und Fehlermeldungen angezeigt werden, sowie
Uber ein Regqister "Ergebnis” fur die Anzeige von Abfrageergebnissen.

Awusfuhrungs-
zielleiste

b moEEH EBEa2 & 9E Q%
1
2
3
4
5

SELECT "id"

FROM  "main”."products™;

Meldungsfenster

Vv oa| FE | B | X
E_| £ 10 Zeilein] betroffen EH Ergebnisi
“-Abgelaufene Zeit: 0.265 Sek

Ergebnisfenster

| E Meldung | BB Ergebnisse 4

SQL Editor-Fenster

Anmerkung: Ein neues SQL-Editor-Fenster wird automatisch mit der Datenquelle verknipft, die im Online
Browser & oder Proiektfenster gerade aktivist. Die aktive Datenquelle wird immer in der
Ausfuhrungszielleiste angezeigt, d.h. alle vom SQL-Editor ausgegebenen Befehle wirken sich
ausschlieBlich auf diese Datenquelle aus. Wenn mehrere Datenquellen vorhanden sind, gehért der SQL-Editor
zu der Datenquelle, auf die vor dem Offnen des SQL-Editors zuletzt geklickt wurde. Spater gedfinete SQL-
Editor-Fenster erben die aktuell aktive Datenquelle.

In der Ausfiihrungszielleiste (die standardmaRig sichtbar ist) wird immer die Datenbank angezeigt, an der
alle Anweisungen im SQL Editor ausgefiihrt werden, siehe auch Ausf(]hrungszielleiste.

Im Fenster "SQL Editor" stehen die folgenden Befehle zur Verfligung:
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Symbol Befehl Beschreibung
IE Ausfuihren (F5) Fuhrt die im SQL Editor angezeigte(n) Anweisung(en) an der
Datenbank aus.
Zur Datenbearbeitung Dieser Befehl ist nur auf SELECT-Anweisungen anwendbar. Er
ausfuhren fahrt die SELECT-Anweisung aus und schaltet die Ergebnisse

in den Bearbeitungsmodus. Siehe auch Abrufen und Bearbeiten
von Daten €.

@ Nachste Anweisung Wenn der SQL Editor mehrere Anweisungen enthalt, springen
(Alt+nach unten) Sie damit zur nachsten Anweisung und wabhlen sie aus.

IE Vorhergehende Wenn der SQL Editor mehrere Anweisungen enthalt, springen
Anweisung (Alt+Nach Sie damit zur vorhergehenden Anweisung und wahlen sie aus.
oben)

Letzte Anweisung Wenn der SQL Editor mehrere Anweisungen enthdlt, springen
(Alt+Ende) Sie damit zur letzten Anweisung und wahlen sie aus.

Erste Anweisung (Alt+nach | Wenn der SQL Editor mehrere Anweisungen enthalt, springen
oben) Sie damit zur ersten Anweisung und wahlen sie aus.

Gesamte Anweisung Wahit die SQL-Anweisung aus, in der sich der Cursor gerade
auswéahlen befindet.

Ergebnisfenster Blendet das Ergebnisfenster mit den Abfrageergebnisse ein
ein-/ausblenden bzw. aus. Wenn das Ergebnis der Abfrage mehrere

Datensatzgruppen sind, werden mehrere Ergebnisregister
angezeigt.

Meldungsfenster Blendet das Meldungsfenster ein bzw. aus.

ein-/ausblenden

Mehrfachergebnisse Diese Option ist anwendbar, wenn der SQL Editor mehrere
gestapelt anzeigen Anweisungen enthalt, mit denen nach der Ausfiihrung mehrere
Datensatzgruppen abgerufen wirden.

[E2]

Wenn die Option aktiv ist, werden alle Ergebnisse in einem
einzigen Ergebnisfenster mit mehreren Fenstern fir die
einzelnen Abfragen angezeigt. Wenn diese Option deaktiviert
ist, werden die Ergebnisse von Abfragen auf separaten, der
Reihe nach durchnummerierten Registern (Ergebnis1,
Ergebnis2, usw.) angezeigt, siehe auch Anzeigen von

Ergebnissen“®.

Gruppierungen fir Wenn der SQL Editor mehrere Anweisungen enthalt, werden die
Ausflihrung anzeigen Anweisungen mit diesem Befehl als eigene Ausflihrungsblocke
angezeigt, falls dies der Kontext gestattet. Siehe auch
Ausfiihrungsgruppen anzeigen <.

Exportieren Ruft das Dialogfeld "Exportieren" auf, siehe Exportieren von
Datenbankdaten €.
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Symbol Befehl

Beschreibung

Gesamtes Dokument neu
parsen

Parst die Anweisungen im aktuell aktiven SQL Editor-Fenster
neu. Dadurch kénnen Parserfehler, die eventuell beim ersten
Parsen der Anweisung entstanden sind, korrigiert werden.

SQL-Formatierung auf den
aktiven SQL Editor
anwenden

Formatiert Anweisungen im SQL Editor gemaR der fur den
aktuellen Datenbanktyp definierten SQL-Grammatik, siehe

Formatierung .

Ausflihrungszielleiste
einfaus

Blendet die AusthrungszieIIeiste ein bzw. aus. Beachten
Sie, dass die Ausfuhrungszielleiste auch fur alle in der Folge
gedffneten SQL Editor- und Design Editor-Fenster ein- bzw.
ausgeblendet wird.

Optionen anzeigen

Ruft das Dialogfeld "Optionen" auf, siehe DatabaseSpy-
Einstellungen“=.

2.8.1 Fenster "Meldung"

Das Fenster "Meldung" bietet eine statistische Ubersicht tiber die zuletzt im SQL-Editor ausgefiihrten
SQL-Anweisungen und zeigt die Fehler an, die eventuell wahrend der Ausflihrung aufgetreten sind. In der
Zusammenfassungsstatistik wird die Gesamtzahl der Fehler, Warnungen oder Info-Meldungen angezeigt.

Meldung

v | &8

Y

2% UMNIOUE constraint failed: users.email
B @ 10 Zeile(n] betroffen

Abgelaufene Zeit: 0.076 Sek
=1 @ 15 Zeile(n) betroffen

Abgelaufene Zeit: 0.076 Sek
£l €@ 10 Zeile(n) betroffen

Abgelaufene Zeit: 0.015 Sek
£l € 18 Zeilen) betroffen

Abgelaufene Zeit: 0.031 Sek

Bei unterstrichenen Bereichen im Fenster "Meldung” handelt es sich um Hyperlinks, Uber die Sie im SQL

Editor zu einem bestimmten Bereich im SQL

Script oder zum entsprechenden Ergebnisfenster™¥, das das

Ergebnis dieser SQL-Anweisung enthalt, navigieren kdnnen.

In diesem Fenster stehen dieselben Befehle und Statussymbole zur Verfligung wie im Eenster "Ausgabe"..

2.8.2 Fenster "Ergebnis”

Das Fenster "Ergebnis" des SQL Editors zeigt die Datensatzgruppen an, die als Ergebnis der

Datenbankabfrage abgerufen wurden. Wenn e

in SQL Editor mehr als eine Abfrage beinhaltet, werden die
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Ergebnisse je nach konfigurierter Option in sgaraten Fenstern oder gestapelt in einem einzigen Fenster
angezeigt, siehe Anzeigen von Ergebnissen<=,

WV E X«

id user_id iz_shipping iz_billing type city street number
161 1 1 0 work | Bridgedell Maple Lane 1
2 2 ........... 1 0 1 home Bridgedell Olive Street ]
3 (3 3 1 1 home Roseford Evergreen Lane 34
4 4 4 1 1 work Beardale Route 44 9
I [ 6 1 1 home Johnson City Franklin Avenue 1

0 Die Ausfahrung war erfolgreich.
Ef meldung | BB Addresses | BB Ordered products | BH Orders | BB Products | BH Users

In der Statusleiste am unteren Rand des Fensters sehen Sie Informationen Uber den Fortschritt einer Abfrage:
War der Abruf erfolgreich, wurde er abgebrochen oder vom Benutzer unterbrochen? Darliber hinaus wird die
Anzahl der abgerufenen Zeilen und Spalten sowie die fiir den Abruf benétigte Zeit und der Zeitpunkt des
Datenabrufs angezeigt.

Anmerkung: In DatabaseSpy sind maximal 30 Ergebnisregister zulassig. Wenn Sie eine Abfrage ausfiihren,
die mehr als 30 Ergebnisregister erzeugen wirde, werden nur die ersten 30 Ergebnisregister generiert und es
wird eine entsprechende Nachricht im Meldungsfenster angezeigt.

Wenn Sie im SQL Editor mit der rechten Maustaste in einen beliebigen Bereich des Fensters "Ergebnis"
klicken, erscheint ein Kontextmenu, das Optionen fir das Arbeiten mit den Ergebnissen einer Abfragen enthalt.
Beachten Sie bitte, dass sich die im Kontextmeni zur Verfligung stehenden Optionen dynamisch andern, je
nachdem, welchen Befehl Sie zum Abrufen der Daten im Ergebnisfenster verwendet haben. Das Fenster
"Ergebnis" kann sich daher in drei verschiedenen Zustéanden befinden: Die Ausflihrung war erfolgreich, Abruf
wurde gestoppt oder Bearbeitungsmodus.

Die Ausfuhrung war erfolgreich

Die Meldung [ zeigt an, dass die SELECT-Abfrage erfolgreich ausgefihrt wurde.
Dadurch werden in den Symbolleisten und im Kontextmenu die folgenden Befehle aktiv.

Gehe zu Anweisung Geht zum SQL Editor-Fenster und markiert die Gruppe von
SQL Anweisungen, die das entsprechende Ergebnis erzeugt
hat.

Spaltenbreite Passt die Spaltenbreite aller Spalten an, um eine optimale
automatisch Ansicht fur den in den Spalten enthaltenen Text zu bieten.
anpassen Beachten Sie bitte: Die maximale Spaltenbreite fir die

automatische Anpassung der Spaltenbreite im
Ergebnisfenster betragt 250 Pixel. In Datenzellen, die viel
Text enthalten, wird nur der erste Teil des Texts angezeigt,
gefolgt von drei Auslassungspunkten (...). Sie kénnen die
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Spaltenumrandung jedoch immer mit der Maus aufziehen,
um mehr Text zu sehen.

Auswabhl Dient zum Auswahlen der Zeile oder Spalte, in der sich der
Cursor befindet oder zur Auswahl der gesamten Tabelle.
Wabhlen Sie die gewlinschte Option im Untermeni aus.

Sortierung Offnet ein Untermenii zum Sortieren der Tabelle in

aufsteigender oder absteigender Reihenfolge. Die Spalte, in
der sich der Cursor gerade befindet, dient als
Sortierschlussel. Um die Standardsortierreihenfolge
wiederherzustellen, wéhlen Sie die entsprechende Option im
Unterment aus.

Ausgewahlte Zellen
kopieren

Strg+C

Kopiert die ausgewahlten Zellen in die Zwischenablage. Um
mehrere nicht aufeinander folgende Zellen auszuwabhlen,
halten Sie die Strg-Taste gedriickt, wahrend Sie auf die
gewiinschten Zellen klicken, oder halten Sie die
Umschalttaste gedriickt, um einer Reihe von aufeinander
folgenden benachbarten Zellen auszuwahlen, und fiigen Sie
den Inhalt als durch Tabulatorzeichen getrennten Text in
einen Text Editor, ein Tabellenkalkulationsprogramm oder
anstelle vorhandener Zellen in das Ergebnisraster ein. Diese
Menuoption steht nur zur Verfligung, wenn die
Datenbearbeitung im Ergebnisfenster aktiviert ist.

Ausgewahlte Zellen
mit Uberschrift

Kopiert die ausgewéhlten Zellen sowie die zugehorigen
Uberschriften (d.h. die Spaltennamen) in die

kopieren Zwischenablage.

Im Offnet das Fenster Dateninspektor, in dem Sie den Inhalt
Dateninspektorfenste wvon grof3en Datenzellen Ubersichtlich anzeigen kdnnen.
r anzeigen
Ergebnis- Blendet die Symbolleiste auf dem Ergebnisregister des SQL
Symbolleiste Editor-Fensters ein bzw. aus.
anzeigen

Automatisch

derzeit nicht verflgbar

ausblenden
Ausblenden Blendet das Ergebnisfenster aus. Um das Ergebnisregister
wieder anzuzeigen, klicken Sie in der Symbolleiste des SQL
Editor-Fensters auf die Schaltflache Ergebnisfenster
ein-/ausblenden oder wahlen Sie die Menioption SQL
Editor | Ergebnisansicht.
Fehler

Auf dem Register "Meldungen" werden Fehler angezeigt. Das Register enthélt eine Beschreibung des Fehlers

sowie einen Link, Uber den das Chat-Dialogfeld des KI-Assistenten

mit einer Aufforderung zur Erklarung des

Fehlers getffnet wird. Diese Antwort von ChatGPT wird im Chat-Dialogfeld angezeigt.
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Abruf wurde gestoppt

Die Meldung - zeigt an, dass die SELECT-Abfrage die ersten n Zeilen fertig abgerufen

hat. Die Abfrage wurde gestartet indem im Online Browser mit der rechten Maustaste auf Tabellen, Spalten
oder Ansichten geklickt und Daten abrufen | Erste n Zeilen aus dem Kontextmeni gewahlt wurde. In diesem
Modus stehen im Fenster Ergebnis zusatzlich die folgenden Optionen zur Verfiigung:

Nachste n Zeilen abrufen Ruft die nachsten n Zeilen aus der Abfrage im aktiven SQL
Editor-Fenster ab.

|E| Ausstehende Zeilen abrufen Ruft alle restlichen Zeilen aus der Abfrage im aktiven SQL
Editor-Fenster ab.

Bearbeitungsmodus

Die Meldung o zeigt an, dass die Daten im Ergebnisfenster bearbeitet werden kénnen.
Die Abfrage wurde durch die Ausfihrung einer SELECT-Anweisung mit dem Befehl Zur Datenbearbeitung
ausfihren gestartet oder indem im Online Browser mit der rechten Maustaste auf Tabellen, Spalten oder
Ansichten geklickt und Daten bearbeiten aus dem Kontextmenut gewahlt wurde. Wenn sich der SQL Editor
im Bearbeitungsmodus befindet, stehen im Fenster "Ergebnis” zuséatzlich die folgenden Optionen zur
Verfugung:

Einfligen Strg+V Fugt den Inhalt der Zwischenablage in die Zelle — und ggdf. in
die benachbarten Zellen —, in der sich der Cursor befindet,
ein. Beachten Sie: Wenn Sie vor dem Einfligen den Befehl
Zelle bearbeiten verwenden, wird der gesamte Inhalt der
Zwischenablage als durch Tabulatoren getrennter Text in die
ausgewahlte Zelle eingefugt.

Als neue Zeilen Strg+Umsch | Flgt neue Zeilen zum Ergebnisraster hinzu und fligt den
einfigen alt+Vv Inhalt der Zwischenablage in die neuen Zeilen ein. Beachten
Sie, dass nur Inhalt, der mit dem Befehl Ausgewahlte
Zellen kopieren kopiert wurde, als neue Zeilen eingefiigt
werden kann.

Zelle bearbeiten Aktiviert die Datenzelle furr die Bearbeitung und wahlt den
Inhalt der Zelle aus. Diese Mentioption steht nur zur
Verfugung, wenn keine Einschrankungen beim Bearbeiten
won Datensétzen gelten.

ﬂ Auf Null setzen Setzt die Zelle auf den Nullwert zurtick.
ﬂ Auf Standardwert Setzt die Zelle auf den Standardwert zuriick. Diese
setzen Menduoption steht nur zur Verfigung, wenn fir die Zelle ein

Standardwert definiert wurde.

Anderungen fur Verwirft alle Anderungen, die an einer Datenzelle
diese Zelle vorgenommen, aber noch nicht in der Datenbank
rickgangig machen Ubernommen wurden.
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Neue Zeile anhangen | Alt+Einfg Hangt eine zusatzliche Zeile an das Ergebnisraster an, wo

Sie Datensatze zur Datenbanktabelle hinzuf[]gen
konnen. Die Daten missen durch Klicken auf die

Schaltflache @ in die Datenbank Ubernommen

werden. Diese MenUoption steht nur zur Verfiigung, wenn
keine Einschrankungen beim Hinzufligen von Datensétzen
gelten.

IE' Zeile 16schen Loscht die Zeile, in der sich der Cursor gerade befindet.
Diese Menuoption steht nur zur Verfuigung, wenn keine
Einschrankungen beim Léschen von Datenséatzen gelten.

Andere Befehle
Darlber hinaus enthalt die Symbolleiste die folgenden Befehle:

Suchen Offnet ein Dialogfeld "Suchen”, in dem Sie eine bestimmte Zeichenfolge im
Ergebnisfenster suchen koénnen.

Ergebnisfenster | VergroRert das Ergebnisfenster auf ein Maximum.
maximieren

Alle Anderungen | Setzt alle Anderungen zuriick, die im Ergebnisraster gemacht wurden seit Daten
rickgéangig aus der Datenbank abgerufen wurden bzw. seit Daten das letzte Mal in die
Datenbank tGibernommen wurden. Diese Symbolleistenoption steht nur zur
Verfugung, wenn sich das Ergebnisfenster im Bearbeitungsmodus befindet.

IE' Fixieren Fixiert das Ergebnisfenster, so dass es sichtbar bleibt wenn andere Abfragen im
selben Fenster ausgefiihrt werden.

Wenn sich das Ergebnisfenster im Bearbeitungsmodus befindet und das aktuelle Raster XML-Spalten enthélt,
wird das folgenden Menii gedfinet, wenn Sie auf die Schaltflache ¥ klicken:

XML-Dokument aus Datei Offnet das Windows-Standarddialogfeld "Offnen”, in dem Sie eine
laden... XML-Datei auswahlen kdnnen, die in die ausgewahlte Zelle im
Ergebnisraster geladen werden soll.

XML-Dokument in Datei Offnet das Windows-Standarddialogfeld "Speichern” unter, in dem Sie
speichern... einen Ordner auswahlen kénnen, in dem die ausgewahlte Zelle als
XML-Datei gespeichert werden soll.

XML-Schema zuweisen... Wird nur auf DBS-Datenbanken angewendet. Offnet ein Dialogfeld, in
dem Sie der im Datenbankfeld gespeicherten XML-Datei ein XML-

Schema zur Validierung zuweisen kénnen.
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2.9 Design Editor

Der Design Editor ist eine grafische Benutzeroberflache, Uber die Sie Ihre Datenbankobjekte und deren
Beziehungen als grafische Objekte anzeigen kénnen. Eine Tabelle wird samt ihrer Spalten, Indizes, Schliissel
und Constraints in einem sogenannten Tabellendesign angezeigt. Sie kénnen neue Tabellen hinzufligen,
bestehende I6schen oder eine Tabelle einfach mit der Maus in ein Design Editor-Fenster ziehen, um zu sehen,

wie ihre Struktur aussieht.

i O 100% = Ela ‘@ = 4= 4:.:' 1‘1 i:‘? E‘. @?3
r s
[ Users (dbo) )
Spalte Typ MULL-... ©
0% useriD int O
¥
;ﬁ lt(:rders (dbc? NULL ;) FirstName nvarchar(50) ]
pai ¥p s
08 OrderiD int ] FK_Orders_lserID Last!\lame et ED'. ol
08 UserlD int 0 i T Email nvarchar(100)
Op OrderDate # datetme [ @ ID ;_ Moc{.lT)edDahe A datetime L] i
Indizes (1) i ) |z"es
- Schiissel (1) [~
Schseel (2) L Check Constraints (0) 1=
Check Constraints (0) I
Addresses (dbo x
m ( ) H:"' FK_Addresses_UserID
M Products (dbo) X Spalte Typ NULL-...
Spalte Typ NULL T 0% AddressiD  |int O
0% ProductiD int O 0% UserD int O
Name nvarchar{50) O IsShipping  int |
Quantity int O IsBilling int O
Price decmal(13,2) [ AddressType nvarchar(20)  []
Description nvarchar(255) City nVEFChEF'FU:' | L
Op ModifiedDate 3l datetime Street nvarchar(30) [
Indizes (1) I~ Mumber = nvarchar(20) 1
Schiiissel (1) T Indizes (1) i
Chedk Constraints (I} J= Schiiissel (2) i
Chedk Constraints (1) e
-
D conSqlserver.Manonull (M5 SGL Server)

Design Editor

Wenn Sie neue Objekte (z.B. Tabellen oder Spalten) zu Design Editor hinzufligen oder die Struktur
bestehender andern, werden diese Anderungen nicht sofort in der Datenbank wirksam. Alle Anderungen am

Datenbank Design werden im Datenbankstruktur Change ScriptGB festgehalten und kdnnen anschlieRend
entweder ausgefihrt oder verworfen werden.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste in einen leeren Bereich des Design Editors klicken, stehen im
Kontextmenu verschiedene allgemeine Optionen zur Verfiigung, die unten angefuihrt werden. Die
entsprechenden Symbolleistensymbole werden links und Tastaturkiirzel rechts von den Optionen angezeigt,

wenn sie verfugbar sind.

Symb | Befehl Kirz | Beschreibung
ol el
@ Neue Tabelle Strg+ | Erstellt im derzeit aktiven Design Editor-Fenster eine neue Tabelle
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Symb | Befehl Kirz | Beschreibung
ol el
erstellen T und weist sie automatisch der aktiven Datenquelle, d.h. der im

Online Browser ausgewdahlten Datenquelle, zu. Siehe auch
Erstellen von Tabellen <.

Notiz hinzufuigen Alt+N | Fugt eine Notiz zum Design Editor-Fenster hinzu.

Auswéhlen | Alt+T | Wahlt alle Benutzertabellen aus, die im aktiven Design Editor-
Benutzertabellen Fenster enthalten sind.
auswahlen
Auswéhlen | Alt+S | Wahlt alle Systemtabellen aus, die im aktiven Design Editor-
Systemtabellen Fenster enthalten sind.
auswahlen

IE' Autolayout fur Zeigt das Design in einem hierarchischen Layout an, wobei alle
ganzes Diagramm Beziehungen zwischen den Tabellen berlicksichtigt werden und die

Tabellen gelayoutet werden.

& Diagramm als Bild Speichert das derzeit aktive Design im Portable Network Graphic
speichern (*.png) Format.

Darlber hinaus enthalt die Symbolleiste folgende Symbole:

Symbol [ Befehl Kirzel | Beschreibung
Andert den Zoom-Faktor des Design Editor-Fensters; geben Sie
einen Wert ein oder wahlen Sie aus der Dropdown-Liste einen Zoom-
Faktor aus.
VergréfRRern Strg++ | Erhoéht den Zoom-Faktor des Design Editor-Fensters um 10 Prozent.
(Zehne | Sie kdnnen die Ansicht auch durch Scrollen (mit dem Mausrad) bei
r- gedriickter Strg-Taste vergroZern.
tastatu
r
Verkleinern Ctrl+- | Verringert den Zoom-Faktor des Design Editor-Fensters um 10
(Zehne | Prozent. Sie kdénnen die Ansicht auch durch Scrollen (mit dem
r- Mausrad) bei gedrickter Strg-Taste verkleinern.
tastatu
r
q@ An Passt den Arbeitsbereich so an, dass alle Tabellen im aktiven Design
FenstergroRRe Editor-Fenster zu sehen sind.
anpassen
Referenzierte Fugt alle in Beziehung stehenden Tabellen, die durch einen Constraint
Tabellen der ausgewahlten Tabelle referenziert werden, ein.
einfugen
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Symbol | Befehl Kirzel | Beschreibung
Referenzieren Flgt alle in Beziehung stehenden Tabellen ein, die einen Constraint
de Tabellen enthalten, der die ausgewahlte Tabelle referenziert.
einfigen
Alle Flgt sowohl referenzierte als auch referenzierende Tabellen ein.
verwandten
Tabellen
einfugen
|E| Ausgewabhlte Klappt alle Tabellen aus, die im aktuellen Design Editor Fester
Tabellen ausgewahlt sind.
ausklappen
|Z| Ausgewahlte Reduziert alle Tabellen, die im aktuellen Design Editor Fester
Tabellen ausgewahlt sind.
reduzieren
Am Raster Strg+G | Blendet den Raster ein bzw. aus und aktiviert bzw. deaktiviert die
ausrichten Funktion zum Ausrichten am Raster.
Exportieren Damit kénnen Sie Daten aus Tabellen exportieren, siehe Exportieren

von Datenbankdaten €. Dieser Befehl steht zur Verfligung, nachdem
Sie im Design Editor eine oder mehrere Tabellen ausgewahlt haben.

]

Change Script
aktualisieren

Startet die Generierung eines Change Script oder aktualisiert das
Script, nachdem an der Datenbankstruktur Anderungen vorgenommen
wurden.

Standardmé&fig wird das Datenbankstruktur Change Script laut
Konfiguration automatisch generiert bzw. aktualisiert, daher ist diese
Schaltflache deaktiviert. Um die Generierung des Datenbank Change
Script bei Bedarf zu aktivieren, aktivieren Sie das Kontrollkastchen
Auf Wunsch in den Change Script@ Optionen.

Optionen
anzeigen

Offnet das Dialogfeld Design Editor Optionen@, in dem Sie die
Einstellungen fiir den Design Editor anpassen kdénnen.

Nahere Informationen zum Anzeigen oder Erstellen der Datenbankstruktur im Design Editor finden Sie unter

Verwalten von Datenbankob'ekten@.
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2.10 Ausfihrungszielleiste

Die Ausfiihrungszielleiste ist eine optionale Symbolleiste, welche die Datenquelle und das Root-Objekt, das
derzeit dem SQL Editor oder — bei aktiver Datenquellenverbindung — dem Design Editor zugeordnet sind,
anzeigt.

blEoEBER BEa&S 9 EIGS

_onneck, Zool B

—-— target: AnimalTypeCountluery
SELECT COUNT (ZoolEBE.dbo.thlinimalTypes.Englil
FROM ZooDE.dbo.thlinimalTypes, ZoolEBE.dbo.thl

o R

Die Ausfiihrungszielleiste ist standardmaRig fur alle SQL Editoren eingeschaltet. Um die Leiste fiir einzelne

SQL Editoren zu verbergen, klicken Sie auf die Schaltflache Ausfiihrungszielleiste anzeigen/verbergen
in der Symbolleiste des SQL Editors. Beachten Sie, dass die Ausfiihrungszielleiste dann in allen SQL Editoren
und Design Editoren, die Sie danach 6ffnen, deaktiviert ist.

Wenn Sie den Mauszeiger Uber die Ausfuhrungszielleiste bewegen, erscheinen die einzelnen Elemente als
Hyperlinks, mit deren Hilfe Sie in das Fenster "Eigenschaften” springen und das jeweilige Element dort &ndern
koénnen.

B iIZ|:|r|r|E|:_. |:||:|ZI a

Wenn die Datenquelle, der ein SQL Editor zugeordnet ist, offline ist, erscheint in der Ausfihrungszielleiste die
Schaltflache Verbinden, mittels derer Sie eine Verbindung einfach herstellen kénnen.

ﬁ z [0 = il B S8 = Yerhinden

Wenn einem SQL Editor keine Datenquelle zugeordnet ist, kbnnen Sie die Hyperlink-Funktion verwenden, um
in das Fenster "Eigenschaften" zu springen, wenn Sie eine Datenquelle angeben méchten. Klicken Sie in der
Ausfiihrungszielleiste auf "Offline", um zum Dropdown-Listenfeld Datenquelle zu gelangen, in dem Sie eine
Datenquelle fir den SQL Editor auswahlen kénnen.

1 by

Wenn das Root-Objekt des SQL Editor vom Root-Objekt der Datenquelle, der das SQL Editor-Fenster derzeit
zugeordnet ist, abweicht, zeigt die Ausfilhrungszielleiste einen Tooltipp mit genaueren Informationen zum
Problem an, wenn Sie den Mauszeiger Glber dem Symbol der Ausfuhrungszielleiste platzieren. Sie kénnen das
Root-Objekt des SQL Scripts auf das Root-Objekt seiner derzeit aktiven Datenquelle setzen, indem Sie auf die
Schaltflache Synchronisieren klicken.
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2.11 Mendleiste, Symbolleisten und Statusleiste

Die Mentuleiste enthalt die verschiedenen Applikationsmenis. Es gelten die folgenden Konventionen:

e Wenn Befehle in einem Menl in einem Editor oder an einer bestimmten Stelle im Dokument nicht
angewendet werden kdnnen, stehen sie nicht zur Verflgung.

e Bei einigen Menubefehlen wird ein Untermeni mit einer Liste zusétzlicher Optionen angezeigt.
Menlbefehle mit Untermenis sind durch einen Rechtspfeil rechts vom Namen des Befehls
gekennzeichnet.

e Bei einigen Menubefehlen wird ein Dialogfeld angezeigt, in dem Sie néhere Informationen eingeben
kodnnen, die zur Ausfilhrung des Befehls erforderlich sind. Solche Befehle sind durch drei
Auslassungspunkte (...) hinter dem Namen des Befehls gekennzeichnet.

e Klicken Sie zum Aufrufen eines Menubefehls auf den Mentinamen und dann auf den Befehl. Wenn ein
Menlbefehl ein Untermeni enthalt, wird das Untermeni getffnet, wenn Sie die Maus Uber den
Menlbefehl positionieren. Klicken Sie auf den gewlinschten Befehl des Untermens.

e Sie kdnnen ein Menl auch Uber die Tastatur 6ffnen, indem Sie die entsprechende Tastenkombination
dricken. Die Tastenkombination fur die einzelnen Menus ist Alt+Taste, wobei Taste der unterstrichene
Buchstabe im Menitinamen ist. Die Tastenkombination fiir das Meni Projekt lautet z.B. Alt+P.

e Einige Meniibefehle kénnen direkt mit Hilfe einer speziellen Taste oder Tastenkombination
(Strg+Taste) aufgerufen werden. Bei Befehlen, denen Tasten oder Tastenkombinationen zugewiesen
wurden, ist diese Taste bzw. Tastenkombination rechts neben dem Befehl aufgefiihrt. So kénnen Sie
z.B. zum Offnen eines neuen SQL Editors die Tastenkombination Strg+N und zum Umbenennen eines
Datenbankobjekts die Taste F2 verwenden.

Symbolleisten

Die Symbolleisten enthalten Schaltflachen, die Shortcuts fiir Menibefehle sind. Wenn Sie den Mauszeiger
Uber die Schaltflache positionieren, wird der Name des Befehls angezeigt. Um den Befehl auszufuhren, klicken
Sie auf die Schaltflache.

Die Symbolleisten-Schaltflachen sind in Gruppen angeordnet. Im Dialogfeld Extras | Anpassen
Symbolleisten@ bzw. wenn Sie mit der rechten Maustaste in die Symbolleiste klicken und Anpassen
auswahlen, kénnen Sie einstellen, welche Symbolleistengruppen angezeigt werden sollen. Sie kénnen
Symbolleistengruppen auf der GUI auch an eine andere Stelle ziehen, indem Sie darauf klicken und mit dem
Ziehpunkt (oder an der Titelleiste) an die gewiinschte Stelle verschieben. Wenn Sie auf den Ziehpunkt
doppelklicken, wird die Symbolleiste abgedockt und frei schwebend angezeigt; wenn Sie auf die Titelleiste
doppelklicken, wird die Symbolleiste an der Stelle angedockt, an der sie sich vorher befunden hat.

Statusleiste

Die Statusleiste befindet sich am unteren Rand des Applikationsfensters. In ihr werden die folgenden
Informationen angezeigt: (i) Statusinformationen Uber die Verbindung zu Datenquellen, das Laden von
Datenbankinhalten sowie das Laden von Dateien und (ii) Informationen tber Menibefehle und
Befehlsschaltflachen in den Symbolleisten, wenn Sie den Cursor darlber platzieren. Wenn Sie die 64-Bit-
Version von DatabaseSpy verwenden, wird in der Statusleiste das Suffix (x64) hinter dem Applikationsnamen
angezeigt. Flr die 32-Bit-Version gibt es kein Suffix.
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2.12 Anordnen der Informationsfenster

Alle Informationsfenster kénnen durch Doppelklick auf die Titelleiste an- und abgedockt werden. Im
angedockten Zustand, kann die Funktion zum automatischen Ausblenden aktiviert werden, indem Sie auf das
Pin-Symbol in der Titelleiste klicken. Im ausgeblendeten Zustand wird das Fenster minimiert als Register am
Rand des Applikationsfensters angezeigt. Ein automatisch ausgeblendetes Fenster kann wieder angedockt
werden, indem Sie es vom Rand her wieder ausrollen (indem Sie die Maus dartber platzieren) und auf das Pin-
Symbol in der Titelleiste klicken. Wenn Sie auf den kleinen Pfeil rechts von einer Datenquelle-Verbindung oder
einem Fawvoriteneintrag klicken, der zum Anzeigen des entsprechenden Objekts im Online Browser dient,
blendet DatabaseSpy das Projektfenster automatisch aus und blendet den Online Browser ein, in dem das
Objekt angezeigt wird.

Kontextmenu
Das Kontextmeni kann durch Rechtsklick auf ein Fensterregister oder eine Titelleiste aufgerufen werden.

Aboedockk

Anaedockk

Automatisch ausblenden

Ausblenden

Klicken Sie auf die jeweilige Option, damit das Fenster angedockt oder freischwebend angezeigt oder
automatisch ausgeblendet wird.

Drag-and-Drop

Sie konnen ein Fenster an seinem Register oder seiner Titelleiste an die gewlnschte Stelle ziehen.
Zusétzlich dazu kénnen Sie das Fenster mit Hilfe der Steuerelemente zum Platzieren, die beim Ziehen eines
Fensters angezeigt werden, in einem anderen Fenster oder innerhalb der Benutzeroberflache andocken.

e Wenn Sie ein Fenster Uber ein anderes Fenster ziehen, erscheint ein kreisférmiges
Platzierungselement. Dieses Steuerelement besteht aus funf Platzierungssektoren. Bei Loslassen der
Maustaste Uber einem dieser Sektoren wird das gezogene Fenster im entsprechenden Bereich des
Zielfensters angedockt. Die vier Pfeile dienen zum Andocken des gezogenen Fensters an der
entsprechenden Seite des Zielfensters. Die mittlere Schaltfliche dockt das gezogene Fenster als
Register des Zielfensters an. Sie kénnen ein Fenster auch als Register in einem anderen Fenster
andocken, indem Sie es in die Registerleiste ziehen und die Maustaste dort loslassen.

e Wenn Sie ein Fenster mit der Maus ziehen, erscheint ein Positionierungselement bestehend aus vier
Pfeilen. Jeder Pfeil entspricht einer Seite des Editor-Fensters. Wenn Sie die Maustaste beim Ziehen
eines Fensters Uber einem dieser Pfeile loslassen, wird das gezogene Fenster an dieser Seite
angedockt.
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Sie kénnen auch auf die Titelleiste eines Fensters doppelklicken, um zwischen angedocktem und
freischwebendem Zustand hin und herzuwechseln.
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3 Tutorials

Dieser Abschnitt enthalt die folgenden Tutorials:

o Datenbank "Nanonull"®: In diesem Tutorial werden die wichtigsten Funktionalitaten von DatabaseSpy
erlautert. Sie bendtigen zum Durcharbeiten dieses Tutorials keinen Datenbanksener, da hier eine
dateibasierte Datenbank (SQLite) verwendet wird. Im Tutorial finden Sie eine Anleitung, wie Sie eine
dateibasierte Datenbank von Grund auf neu erstellen und grundlegende Datenbearbeitungsfunktionen
aus DatabaseSpy durchfiihren.

o Datenbank "ZooDB" ®: In diesem Tutorial wird naher auf DatabaseSpy-Funktionen eingegangen. Zum
Durcharbeiten dieses Tutorials bendétigen Sie Zugriff auf eine SQL-Server-Datenbank, auf der Sie die
Berechtigung haben, ein Demo-Schema zu erstellen und es mit Daten zu befillen.

Alle erforderlichen SQL Scripts und alle anderen Dateien zu den beiden Tutorials stehen im Ordner C:
\Benutzer\<Benutzername>\Dokumente\Altova\Database Spy2025\DatabaseSpyExamples\Tutorial, der
sich relativ zu Ihrem personlichen Ordner Dokumente € befindet, zur Verfigung. Die SQL-Grammatik der
begleitenden Scripts ist SQLite- bzw. SQL Server-spezifisch, doch sind die in den Tutorials erlauterten
Funktionen in den verschiedenen von DatabaseSpy unterstitzten Datenbankarten gleich oder ahnlich.
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3.1 Datenbank "Nanonull"

In diesem Tutorial werden die grundlegenden Schritte erlautert, wie Sie Uber die grafische Benutzeroberflache
wvon DatabaseSpy Interaktionen mit einer Datenbank durchfiihren. Um dieses Tutorial durcharbeiten zu kénnen,
bendtigen Sie keine Datenbankworkenntnisse. SQL (Structured Query Language)-Grundkenntnisse sind jedoch
von Vorteil. Aus Grunden der Portabilitéat verwenden wir in diesem Tutorial eine dateibasierte Datenbank
(SQLite). Die meisten der beschriebenen Vorgange sind auch in anderen Datenbankarten &hnlich oder gleich,
so dass Sie dieses Tutorial auch verwenden kénnen, wenn Sie wenig oder keine Erfahrung mit SQLite haben.

Das Tutorial ist in die folgenden Abschnitte gegliedert, die Sie am besten der Reihe nach durcharbeiten sollten.

e Erstellen einer neuen Datenbank & In diesem Abschnitt lermen Sie, wie Sie eine neue SQLite-
Datenbank erstellen und wofiir sich DatabaseSpy-Projekte eignen.

o Erstellen von Datenbanktabellen®: in diesem Abschnitt wird gezeigt, wie Sie Datenbanktabellen mit
dem Design Editor von DatabaseSpy visuell erstellen.

e Ausfilhren von SQL Scripts €. 1n diesem Abschnitt wird gezeigt, wie Sie verschiedene SQL Scripts an
der Datenbank ausfiihren, anhand vorhandener Tabellen SQL-Anweisungen generieren, Scripts in
Dateien speichern und diese im Projekt organisieren, um schnell Zugriff darauf zu haben.

e Anzeigen einer Datenbank : In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie die Struktur von
Objekten in einer Datenbank anzeigen. AuRerdem erfahren Sie, wie Sie Daten aus der Datenbank
abrufen und bearbeiten.

3.1.1 Erstellen einer neuen Datenbank

In diesem Tutorial wird gezeigt, wie Sie mit DatabaseSpy eine neue SQLite-Datenbank erstellen. Die Schritte
sind ahnlich wie bei einer Microsoft Access-Datenbank, da auch diese dateibasiert ist. Bei Datenbanken, die
sich auf einem Server befinden, wird die Datenbank anders erstellt. Nahere Informationen dazu finden Sie im
Tutorial Datenbank "ZooDB"ﬁ.

So erstellen Sie eine neue SQLite-Datenbank:

1. Starten Sie DatabaseSpy. Daraufhin wird das Dialogfeld Datenquelle hinzufligen gedffnet. (Sie
kodnnen dieses Dialogfeld jederzeit mit dem Menibefehl Datei | Datenbankverbindung erstellen
aufrufen.)

2. Wahlen Sie SQLite und klicken Sie auf Weiter.
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o Datenquelle hinzufigen

-

Verbindungsassistent

@.

ADO-Verbindungen

ODBC-Verbindungen

E*

JDBC-Verbindungen

8

B

DOLHE
erbindungen

=

ADO.NET-

=

4

7))

Globale Ressourcen

s

Postgre5CL-Verbindungen

Verbindungsassistent

Wahlen Sie eine Quelldatenbank auz und klicken Sie auf ‘Weiter.

Fallz der Datenbankanbieter, mit dem Sie arbeiten mochten, nicht unten angefuhrt ist,
ergtellen Sie bitte eine Werbindung direkt mit Hilfe von ADOD oder ODEBC.

() Microsoft Access [4AD0 )

(") Microsoft SEL Server [ AD0 |
() Oracle [ ODBC / JDEC )

() MySOL[ODBC)

() IBEM DEZ [ ODEC /JDEC
() IBM Infarmix [ ODBC / JDEC )
() Sybaze [ODBC

() PostgreS 0oL

() Firehird [ ODEC / JOEC |

(®) S0Lite

Fonfiguration des Azziztenten Uberzpringen

() Progress [ODELC)
(") Teradata [JDEC]
i) MariaDE [ODEC)

Wieiter »

3. Kilicken Sie auf Neue SQLite-Datenbank erstellen.
4, Klicken Sie auf Durchsuchen und wahlen Sie einen Zielordner und -namen aus.
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B Datenquelle hinzufiigen x

)

Mit SQLite verbinden

Yerbindungsassistent
_ Klicken Sie auf "Durchsuchen” und wahlen Sie eine SQLite-Datenbank aus. Klicken
ﬁl Sie anschiiefend auf “Verbinden®, um fortzufahren.
ADO-Verbindungen (_)verhandene 5QLite-Datenbank verwenden
== (®) Neue SQLite-Datenbank erstellen
ODBE

| IDurchsuchen

JDBC-Verbindungen [ sekundarschitissel deaktivieren

8

T

ADD.ME
ADO.MET-Verbindungen

i

=

ey
-

Globale Ressourcen

ia

PostgreSCL-Verbindungen

< Zuriick SchlisBen

Anmerkung: Es gibt keine Einschrankung bezliglich der Erweiterung der SQLite-Datenbank. Zur einfacheren
Erkennung sollten Sie die Datei z.B. Demo.sglite nennen, Sie kdnnen jedoch auch eine andere
Dateierweiterung verwenden, z.B. .db (Beachten Sie, dass in dieser Dokumentation und den Beispieldateien
dazu per Konvention die Dateierweiterung .sqlite verwendet wird). AuBerdem empfehlen wir fir dieses Tutorial
einen wllstandigen Pfad anstatt eines einfachen Dateinamens einzugeben.

5. Klicken Sie auf Verbinden. Sie werden nun aufgefordert, der Datenquelle einen Namen zu geben,
z.B.

e Aanallennarmen definiaran X

D atenquellen mizzen einen Mamen erhalten. Definieren Sie einen
eindeutigen |dentifier fur lhre Datenquelle.

Demo

k. Abbrechen

6. Lassen Sie den Standardwert unverandert und klicken Sie auf OK.

In Projektfenster im linken oberen Bereich der grafischen Benutzeroberflache von DatabaseSpy steht nun eine
Datenquelle zur Verfligung. Beachten Sie, dass das Symbol der Datenquelle griin E5 ist, d.h. die Verbindung
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zur Datenbank ist derzeit aktiv. Um schnell eine Verbindung zur Datenbank herzustellen bzw. die Verbindung
zu trennen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Verbindung und wéhlen Sie in Kontextmeni den
Befehl Verbindung herstellen (bzw. Verbindung trennen). Wenn die Verbindung zu einer Datenquelle
getrennt ist, &ndert sich ihr Symbol in )

Projekt X
@ @ E Ve ts dh® G

L, Meues Projekt *

- E DEmﬂE:_.-.i L3

........ [E| S0L

LﬁF‘rnjekt LE] Online Browser

Fenster "Projekt"

Beachten Sie aul3erdem, dass die Verbindungsinformationen im Fenster "Eigenschaften” angezeigt werden,
wenn eine Datenquelle ausgewahilt ist. Dies gilt nicht nur fir Datenquellen, sondern fir praktisch jedes auf der
Benutzeroberflache ausgewahlte Objekt, einschliel3lich Spalten, Tabellen, SQL Scripts usw.

DatabaseSpy-Projekte

Projekte sind eine praktische Methode, um Datenbankverbindungen und Dateien, die mit Datenbanken im
Zusammenhang stehen, wie z.B. SQL Scripts zu organisieren. Wenn Sie die Daten als DatabaseSpy-Projekt
speichern, kénnen Sie die Verbindung zur selben Datenbank in Zukuntt leichter herstellen, da Sie nicht mehr
die einzelnen Schritte des Assistenten durchlaufen mussen.

Um das bisher erstellte DatabaseSpy-Projekt zu speichern, wéhlen Sie eine der folgenden Methoden:

e Klicken Sie im Menl Datei auf Projekt speichern unter.
e Kilicken Sie im Fenster "Projekt" auf die Schaltflache Projekt speichern =

Sie kdnnen jederzeit zum selben Projekt mehrere Datenbankverbindungen hinzufiigen. Klicken Sie dazu mit der
rechten Maustaste im Projektfenster auf den Ordner "Datenquelle” und wéhlen Sie im Kontextmeni den Befehl
Neue Datenquelle hinzufligen.

3.1.2 Erstellen von Datenbanktabellen

Sie haben in diesem Tutorial bisher eine leere SQLite-Datenbank erstellt. Es gibt in DatabaseSpy verschiedene
Methoden, um Datenbankobjekte zu erstellen oder bestehende zu andern. In diesem Teil des Tutorials wird
eine einfache Methode beschrieben, um schnell eine neue Tabelle zu erstellen. Die neue Tabelle soll zur
Speicherung einiger Berichte dienen und aus den folgenden Spalten bestehen:

e dem Identifier (id) des Berichts vom Typ | NTEGER. Diese Spalte muss einen Primérschlissel haben,
der sicherstellt, dass der Wert der einzelnen Zeilen eindeutig ist.
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e dem Berichtsnamen ("name") vom Typ TEXT.

Schritt 1: Erstellen einer neuen Tabelle
So erstellen Sie die neue Tabelle:

1. Stellen Sie sicher, dass die Datenquelle im Projektfenster verbunden ist EH. Kiicken Sie andernfalls mit
der rechten Maustaste auf die Datenquelle und wéhlen Sie den Befehl Verbindung herstellen.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache In Online Browser anzeigen =, die neben der verbundenen
Datenquelle angezeigt wird. (Klicken Sie alternativdazu auf das Register Online Browser.)

Projekt X
G BE Teig &b @ G

EILFQ Manonull *

i @H Demo SOLite
B soL
........ S0L Templates

In Online Browser anzeigen J

- 5.7 Favoriten

LaijEkt LE] Online Browser

3. Kilicken Sie im Online Browser mit der rechten Maustaste auf die Datenbank main o und wahlen Sie
im Kontextmeni den Befehl Tabelle erstellen. Dadurch geschieht Folgendes:

e Es wird ein Dialogfeld angezeigt, in dem Sie informiert werden, dass DatabaseSpy ein Change Script
fur die aktuelle Aktion erstellt hat. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld zu schlie3en.

¢ Im Ordner "Tabellen" wird eine neue Tabelle namens "newtable" angezeigt. Beachten Sie, dass uber
dem Tabellensymbol das Symbol angezeigt wird, woran Sie sehen, dass es sich um ein noch
nicht in die Datenbank Ubernommenes Datenbankobjekt handelt. Auch Uber der Datenbank wird das
Symbol angezeigt, wodurch gekennzeichnet wird, dass einige der Child-Objekte der Datenbank
noch nicht in die Datenbank tibernommene Anderungen aufweisen.

e Zu diesem Zeitpunkt werden noch keine Anderungen in die Datenbank geschrieben. Das bisher
generierte Datenbankstruktur-Change Script wird im Fenster "Datenbankstruktur-Change Scrigt"@
angezeigt.
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Online Browser

Bor 7 4+ 9
EIfH Demo solite
EI main
“EI) Tabellen
. “EI@ newtable
¢ L@ Spalten
.,_"'1 Funktionen

¥ | Datenbankstruktur-Change Script

b & 8l X

1 -- regicn Tabellen erstellen

2 CREATE TABLE

3 "main”."newtable™ ("Spalte™ TEXT) ;
4 - endregion Tabellen erstellen

5

<

', Demo /

LEPr-:jekt LE) Online Browser

E—'ﬁ.usgahe ElDatenbankstruktur-Change Script

4. Wabhlen Sie die Tabelle aus und driicken Sie F2, um sie in "reports" umzubenennen. Sie kdnnen auch
mit der rechten Maustaste auf die Tabelle klicken und im Kontextmenu den Befehl Tabelle
umbenennen auswahlen. Wie Sie sehen, wird das Change Script entsprechend aktualisiert.

StandardmaRig andert sich das Script, wahrend Sie die Struktur der Datenbank in den weiteren Schritten
andern; Sie sollten daher eventuell die Option Diese Meldung nicht mehr anzeigen auswahlen.

Schritt 2: Hinzufligen von Spalten

Jedes Mal, wenn Sie in DatabaseSpy eine neue Tabelle erstellen, hat diese standardmafig eine einzige
Spalte. Beachten Sie, dass die erste Spalte in diesem Beispiel den Namen "id" erhalten und den Typ
INTEGER haben muss. AuRerdem muss es sich um einen Primarschlissel handeln. Gehen Sie dazu

folgendermaf3en vor:

1. Wabhlen Sie die Spalte aus und driicken Sie F2, um den neuen Namen ("id") einzugeben.

2. Um den Typ der Spalte zu andern, wahlen Sie die Spalte zuerst aus und andern Sie dann die
Eigenschaft Typ im Fenster "Eigenschaften” in INTEGER.

3. Stellen Sie auRerdem sicher, dass die Eigenschaft Null-Werte zuldssig deaktiviert ist. Dadurch kann
der Priméarschlissel in einem spateren Schritt zur Spalte hinzugefugt werden.

Online Browser

B+ ¥ + O
EIEH Demo sclite
“El@l main
“EICT) Tabellen
- “EI@] reports
- LEICT Spalten
— ) niTEGER NOT NULL
LA Funktionen

LEF‘r-:ujekt LE] Online Browser

=

Eigenschaften x
id B
% [Ubersicht

Alle Objekte zéhlen
Anzahl der Standard-Constraints i}
Anzahl der Constraints mit MULL-Werten | 1

= Allgemein

Tabelle reports

Datentyp INTEGER hdl
MULL-Werte zuldssig |

“  Erweitert

Automatisch inkrementieren [l

Is Computed Column Persistent ]

% Beschreibung
Beschreibung
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Bei anderen Datenbanktypen kénnen Sie eventuell zusétzliche Spalteneigenschaften wie Gré3e oder
Automatisch inkrementieren definieren. Bei der in diesem Beispiel verwendeten Datenbank handelt
es sich um eine SQLite-Datenbank, daher wird die Eigenschaft Automatisch inkrementieren nicht

explizit benétigt, da die erste Spalte in der Tabelle den Typ INTEGER und einen Primarschlissel hat.

Um den Priméarschlissel in der Spalte "id" hinzuzufiigen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Spalte und wahlen Sie im Kontextmeni den Befehl Primarschlissel erstellen. Daraufhin wird ein
Ordner "SchlUssel" zur Tabelle hinzugefugt, in dem der neue Priméarschlissel gespeichert wird.

Online Browser x

Dy » 7 + O

EIEH Demo Sclite
EI main
-Ell) Tabellen
~EI@] reports
~EICT) Spalten
¢ el id INTEGER NOT NULL
“EC) Schidssel
“EEE <generierts
-[#—1 Funktionen

LaF‘r-:uj-':I‘:t LE] Online Browser

Der neue Priméarschlissel hat standardmafig den Namen <generiert>; damit wird angegeben, dass
der Name des Schliissels von der Datenbank generiert wird, wenn Sie das Script an der Datenbank
ausgefuhrt wird. Beachten Sie, dass der Name wvon Priméarschlisseln bei SQLite-Datenbanken in
DatabaseSpy immer mit <generiert> angezeigt wird, selbst, nachdem das Script an der Datenbank
ausgefuhrt wurde. Andere Datenbanken unterstiitzen eventuell das Andern des Namens <generiert>
in einen benutzerdefinierten Namen und die Anzeige dieses Namens, nachdem das Script an der
Datenbank ausgefiihrt wurde, siehe auch Referenz zu generierten Namen &D.

Flgen Sie mit derselben Methode, wie oben beschrieben, eine neue Spalte namens "name" vom Typ TEXT

hinzu.

Schritt 3: Ausfuhren des Change Script

Das bisher erstellte Tabellendesign wurde noch nicht in die Datenbank geschrieben. Um die Anderungen in die
Datenbank zu schreiben, klicken Sie im Fenster "Datenbankstruktur-Change Script" auf die Schaltflache

Generiertes SQL Change Script ausfihren [>
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Datenbankstruktur-Change Script X
b & BHE X

1 -- region Tabellen erstellen

2 CREATE TABLE

3 "main”."reports” ("id"™ INTEGER MOT NULL,

4 "name" TEXT,

5 PRIMARY KEY (“id") ) ;

6 -- endregion Tabellen erstellen

7

£ >
", Demo

Eiumah-‘: EDatenbankstruktur-lfhange Script

DatabaseSpy fiihrt das Script nun an der Datenbank aus und informiert Sie Uber das Ergebnis. Die neue
Tabelle wird nun im Online Browser angezeigt.

Online Browser x

B v 7 &+ O
EE Demo 50Lite
~3 D main
-EI1 Tabellen
Elﬁ reports
~E) Spalten

“ES) Schiassel
~@# 1 Funktionen

I—EF'I'-:I_i-':I'Zt LE] Online Browser

Damit ist der Design-Teil dieses Tutorials abgeschlossen. Ausfihrlichere Informationen zum Erstellen von
Datenbankobjekten finden Sie unter Verwalten von Datenbankobiekten.

3.1.3 Ausfihren von SQL Scripts

Im vorherigen Abschnitt dieses Tutorials haben Sie eine Tabelle mit Hilfe der Kontextmentbefehle des Online
Browsers erstellt. Eine alternative Moglichkeit dazu ist mit Hilfe von SQL (Structured Query Language) Scripts.
Mit Hilfe von SQL Scripts kdnnen Sie die Struktur der Datenbank erstellen, verschiedene Operationen an der
Datenbank ausfiihren (z.B. die Datenbank mit Daten befillen) und die Datenbankstruktur auch andern oder
I6schen. Im Folgenden lernen Sie, wie Sie einige SQL-Beispielscripts an der bisher erstellen Demo-Datenbank
ausfihren.

Erstellen wir zuerst die Struktur aller Tabellen in der Datenbank. Gehen Sie dazu folgendermal3en vor:

1. Stellen Sie eine Verbindung zu lhrer bisher erstellten SQLite-Demodatenbank her.
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Projekt X
BE Yeis #h® G
EI% Meues Projekt *

-B[E Datenquellen
- Demo 5CLite =+

EPrnjekt @ Online Browser

2. Klicken Sie im Menii Datei auf Offnen | Datei 6ffnen und navigieren Sie zur Datei
NanonullCreateTables.sql im Ordner C:
\Benutzer\<Benutzername>\Dokumente\Altova\Database Spy2025\Database SpyExamples\Tuto
rial.

Das Script wird nun im Hauptfenster im SQL Editor gedffnet.

bl eeEBH B2E&a2 & 9E[C
1 /* This script creates tables for a demo SQLite database.
2 Before running this script, make sure that your database does not already
3 contain tables with the same name. */
4
5 CREATE TABLE
b users (id INTEGER NOT NULL PRIMARY KEY,
7 first_name TEXT MOT MULL,
a8 last_name TEXT MOT NULL,
9 email TEXT UNIQUE NOT NULL,
1a created at TEXT MOT NULL DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP,
11 updated at TEXT DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP) ;
12
13 CREATE TABLE
14 products (id INTEGER NOT NULL PRIMARY KEY,
15 name TEXT NOT NULL,
16 guantity INTEGER NOT NULL,
17 description TEXT,
13 created at TEXT MOT NULL DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP,
19 updated at TEXT DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP) ;
SQL Editor

Der SQL Editor ist der Bereich, in dem Sie SQL-Anweisungen anzeigen, bearbeiten und ausfiihren kdnnen. Mit
dem oben gezeigten Demo-Script werden einige Tabellen in der Datenbank erstellt.

Anmerkung: Ein neues SQL-Editor-Fenster wird automatisch mit der Datenquelle verknipft, die im Online
Browser® oder Proiektfenster gerade aktivist. Die aktive Datenquelle wird immer in der
Ausfihrungszielleiste angezeigt, d.h. alle vom SQL-Editor ausgegebenen Befehle wirken sich
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ausschlieR3lich auf diese Datenquelle aus. Wenn mehrere Datenquellen vorhanden sind, gehért der SQL-Editor
zu der Datenquelle, auf die vor dem Offnen des SQL-Editors zuletzt geklickt wurde. Spater gedfinete SQL-
Editor-Fenster erben die aktuell aktive Datenquelle.

Um das SQL Script an der Datenbank auszufuihren, wahlen Sie eine der folgenden Methoden:

e Kilicken Sie in der Symbolleiste am oberen Rand des SQL Editors auf Ausfiithren [} .
e Kilicken Sie im Menu SQL Editor auf Ausfuhren.
e Dricken Sie F5.

DatabaseSpy fuhrt das Script nun aus und informiert Sie im Fenster "Meldung" Uber das Ausfuhrungsergebnis,

z.B.:

Iy (| @b X
£l @ 0 Zzile(n] betroffen

b, Abgelaufene Zeit: 0.031 Sek
£l @ 0 Zeile(n] betroffen

b, Abgelaufene Zeit: 0.015 Sek
£l @ 0 Zeile(n] betroffen

b, Abgelaufene Zeit: 0.016 Sek
=1 @ 0 Zeilein] betroffen

e, Abgelaufene Zeit: 0.016 Sek
£l @ 0 Zeilein] betroffen

L Abgelaufene Zeit: 0.015 Sek

Klicken Sie nun im Fenster "Projekt" auf das Register "Online Browser" und klicken Sie auf Aktualisieren 0.
Sie sehen nun, dass eine Reihe von Tabellen zur Datenbank hinzugefiigt wurde.

Online Browser x

Do » 7 )

EIEH Demo SClite

“E 0 main

e
“EI) Benutzertabellen

-ﬁ addresses
-ﬁ orderedproducts
-ﬁ orders
-ﬁ products
[ [ users

|[Su-:hstringI'|i-':|'-':i|'|g-':l:n':n] | H »

|-EP'r-:ujekt |_E] Online Browser

Sie haben bisher die Datenbankstruktur erstellt, die Tabellen sind jedoch noch leer. Um schnell die Anzahl der
Zeilen in den einzelnen Tabellen zu sehen, klicken Sie auf den Link "Zeilenanzahl", der angezeigt wird, wenn
Sie den Mauszeiger Uber eine Tabelle im Online Browser platzieren.
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Sie kdnnen Tabellen folgendermalRen mit Daten befiillen:

1. Klicken Sie im Menii Datei auf Offnen | Datei 6ffnen und navigieren Sie zur Datei
NanonullPopulateTables.sgl im Ordner C:
\Benutzer\<Benutzername>\Dokumente\Altova\Database Spy2025\DatabaseSpyExamples\Tuto
rial.

2. Klicken Sie auf Ausfiihren [}

Wenn Sie nun wieder in den Online Browser zuriick wechseln und die Zeilenanzahl der einzelnen Tabellen
Uberprifen, sehen Sie, dass sich die Zeilenanzahl geéndert hat.

Wir wollen nun automatisch ein neues Script generieren, das einige Daten aus der Datenbank abruft:

e Navigieren Sie im Online Browser zu einer Tabelle, klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf und
wahlen Sie im Kontextmenu den Befehl In neuem SQL Editor anzeigen | SELECT.

Daraufhin wird automatisch auf Basis der Struktur der ausgewéahlten Tabelle eine SQL-Anweisung generiert und

im SQL Editor-Fenster angezeigt. Klicken Sie auf Ausfiihren D um das generierte Script auszufiihren und
die Tabellendaten in einem schreibgeschiitzten Raster anzuzeigen. Klicken Sie auf Zur Datenbearbeitung

ausfihren D’é’, wenn Sie wvorhaben, die Daten nach dem Abrufen zu bearbeiten.

Sie kdnnen ein SQL Script auch manuell erstellen und es zum aktuellen DatabaseSpy-Projekt hinzufiigen,
z.B.:

1. Offnen Sie ein neues SQL Editor-Fenster. Dies kann auf die folgenden Arten gedffnet werden:

o Klicken Sie im Menu Datei auf Neu | SQL Editor.
o0 Klicken Sie auf die Symbolleisten-Schaltflache "SQL Editor".
o Dricken Sie Strg + N.

2. Geben Sie den Inhalt lhres Script ein, z.B.: SELECT * FROM user s;

Klicken Sie in den SQL Editor, um das aktuelle Script zum aktiven zu machen.

4. Klicken Sie im Projektfenster mit der rechten Maustaste auf den Ordner "SQL" und wahlen Sie im
Kontextmeni den Befehl Aktive Datei zu Projekt hinzufiigen. Wenn Sie aufgefordert werden, die
Datei zu speichern, wahlen Sie einen geeigneten Ordner dafir (z.B. denselben Ordner wie den der
DatabaseSpy-Projektdatei).

w

Auch auf3erhalb von DatabaseSpy erstellte SQL Scripts kdnnen zum Projekt hinzugefligt werden. Gehen Sie
folgendermaf3en vor:

1. Machen Sie das Projektfenster aktiv.
2. Kilicken Sie im Projektfenster mit der rechten Maustaste auf einen Ordner, wahlen Sie im Kontextmen
den Befehl Dateien zu Projekt hinzufligen und navigieren Sie zu den gewiinschten SQL Scripts.

Im Ordner "SQL" im Projektfenster kdnnen Sie alle SQL Scripts zum Projekt sammeln und dort aufrufen. Es
gibt jedoch keine Einschrankung, dass SQL Scripts genau in diesem Ordner gespeichert werden mussen. Sie
kdnnen weitere Ordner und Unterordner fiir die Scripts erstellen und diese bei Bedarf dorthin verschieben.
Verwenden Sie dazu die im ProiektfensterE verfligbaren Befehle.

Anmerkung: Falls Sie alle Tabellen aus der Demo-Datenbank I6schen missen, steht dazu im Ordner C:
\Benutzer\<Benutzername>\Dokumente\Altova\Database Spy2025\DatabaseSpyExamples\Tutorial ein
drittes Script namens NanonullDropTables.sql zur Verfligung.
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3.1.4 Offnen des Tutorial-Projekts

In den restlichen Abschnitten dieses Tutorials wird zur Veranschaulichung verschiedener Datenbankaufgaben
ein DatabaseSpy-Beispielprojekt verwendet. Das Beispielprojekt befindet sich unter dem folgenden Pfad: C:
\Benutzer\<Benutzername>\Dokumente\Altova\DatabaseSpy2025\Database SpyExamples\Tutorial\Nan
onullPro.qprj. Um das Beispielprojekt in DatabaseSpy zu 6ffnen, wahlen Sie eine der folgenden Methoden:

e Klicken Sie im Menu Datei auf Offnen | Projekt 6ffnen.

o Klicken Sie im Projektfenster auf die Schaltflache Projekt 6ffnen 1=
o Doppelklicken Sie im Windows Explorer auf die Projektdatei und schlie3en Sie das Dialogfeld
"Datenbankverbindung", das daraufhin angezeigt wird.

Das Beispielprojekt enthélt eine Verbindung zu einer SQLite-Datenbank, die standardmafig deaktiviert ist. Um
die Verbindung zur Datenquelle herzustellen, klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Projektfenster und
wahlen Sie im Kontextmeni den Befehl Verbindung herstellen.

BE Yty é @

EE Manonull *

El[@ Datenguellen
"E[E:‘ s0L 1 Verbindung herstellen
-------- E| ManonullC] Verbindung trennen
-{fmh NanonullP
- E| ManonullD Entfernen Entf
- E| Conditionz Umbenennen F2
El[ﬁ Dresign
] ManonullD In globale Ressource konvertieran
"""" I Extern c Globale Ressourcen in Projekt kopieren
-------- =t Favoriten 2 B -
Globale Ressource bearbeiten...

LE Projekt LE] Online Browser

Fenster "Projekt"

Nach Herstellung der Verbindung zur Datenquelle kann der Inhalt des Projekts im oben gezeigten
Projektfenster angezeigt werden, wéhrend die Struktur der Datenbank im Online Browser & ersichtlich ist. Der
Online Browser steht standardmafig als Register des Projektfensters zur Verfligung, kann aber gegebenenfalls
auch abgedockt und an einer anderen Stelle angedockt werden, siehe auch Anordnen der
Informationsfenster €.
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Online Browser x

Gy v P 5

=T ] vomon GO

“E 0 main

“EIC) Tabellen
“EICT) Benutzertabellen

[ [ addresses
[ [ orderedproducts
[ [ orders
[ M products
“[H [ users

|:SI_|-:I'|5t|'in-;|I'|i-':|'-':i|'|-;|-':l:|-':|'|: | EH

LaPr-:ujekt LE] Online Browser

Online Browser

Anmerkung: Damit etwas im Online Browser angezeigt wird, muss in Ihrem Projekt eine aktive (verbundene)
Datenquelle vorhanden sein. Nicht verbundene Datenquellen werden standardmafig im Online Browser nicht
angezeigt. Wenn Datenquellen immer im Online Browser angezeigt werden sollen, unabhangig davon, ob sie
gerade verbunden sind oder nicht, wahlen Sie die Datenquelle zuerst im Projektfenster & aus und aktivieren
Sie anschlie3end im Eenster "Eigenschaften"@ das Kontrollkastchen Immer im Online Browser anzeigen.

3.1.5 Anzeigen einer Datenbank

In diesem Abschnitt des Tutorials wird gezeigt, wie Sie den Inhalt einer vorhandenen Datenbank anzeigen und
einige Daten bearbeiten kénnen. Offnen wir zu diesem Zweck das DatabaseSpy Demoprojekt, das bereits eine
fertige mit Daten befiillte SQLite-Datenbank enthélt, siehe Offnen des Tutorial-Projekts € .

Da es sich bei der Demodatenbank um eine SQLite-Datenbank handelt, wird im Online Browser ein
festgelegtes Datenbank-Root-Objekt namens "main" angezeigt. Bei anderen Datenbanken werden unter
Umstanden mehrere Root-Objekte (je nachdem, Datenbanken oder Schemas) angezeigt.
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Online Browser x

Gy v P 5

=T ] vomon GO

“E 0 main

“EIC) Tabellen
“EICT) Benutzertabellen

[ [ addresses
[ [ orderedproducts
[ [ orders
[ M products
“[H [ users

|:SI_|-:I'|5t|'in-;|I'|i-':|'-':i|'|-;|-':l:|-':|'|: | EH

LﬁF‘r-:ujekt LE] Online Browser

Um die Struktur der Datenbank zu sehen, kdnnen Sie die gewunschten Ordner im Online Browser erweitern.
Die eigentliche Struktur der Ordner ist von der Art der Datenbank abhéngig. In diesem Tutorial kbnnen Sie die
einzelnen Tabellen erweitern, um ihre Spalten sowie andere Objekte wie Primarschlissel, Constraints, Indizes
usw. zu sehen. Beachten Sie, dass im Fenster "Eigenschaften” immer detaillierte Informationen zum gerade
ausgewahlten Objekt angezeigt werden.

Um die Struktur einer oder mehrerer Tabellen in einem Diagramm zu sehen, 6ffnen Sie einen neuen Design
Editor (Strg+D) und ziehen Sie die Tabellen aus dem Online Browser in den Editor-Bereich.

Um die Daten in der Tabelle zu sehen, gehen Sie folgendermaf3en vor (die Daten werden dabei in einer
schreibgeschitzten Ansicht angezeigt):

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Online Browser.

2. Wahlen Sie im Kontextmeni den Befehl Daten abrufen | Alle Zeilen oder Daten abrufen | Erste 200
Zeilen. Die Anzahl der Zeilen fiir die Option Daten abrufen | Erste N Zeilen kann tbrigens Uber das
Menti Extras | Optionen | SQL Editor konfiguriert werden.

Wenn Sie Daten nicht nur anzeigen, sondern auch bearbeiten méchten, klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf die Tabelle im Online Browser und wéhlen Sie den Befehl Daten bearbeiten. Wahlen Sie alternativ dazu
den Befehl Daten abrufen | N Zeilen und rufen Sie anschlieRend den Befehl Zur Datenbearbeitung

ausfihren B2 auf. In der Datenbank gespeicherte Daten kénnen auch ausgewahlt oder aktualisiert werden,
indem Sie im SQL Editor-Fenster SQL-Abfragen ausfiihren, siehe Ausfiihren von SQL Scripts ED,

Unabhangig davon, welche Methode Sie zum Abrufen der Daten verwenden, der aus der Datenbank abgerufene
Inhalt wird in einem Ergebnisfenster in einem Raster angezeigt.
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% m |4 |dh + x Def Commit
id first_name last_name email created_at updated_at
1 1 Marguita Bailey m.bailey@nanonull. com 2017-08-18 09:52:37 | [NULLS
2 |2 Sharda Junker g junker@nancnull.com 20M7-08-18 09:52:3F | [NULL]
3 3 Totie t.rea@nanconull.com 2017-08-18 08:52:37 | [NULL]
4 t hughey@nananull.com 2017-08-18 09:52:37
5 5 Eadith Lafreniere e.lafreniere@nanonull.com 2017-08-18 09:52:37 | [NULL]
& |6 ehudi Sponga y.zpongai@nancnull.com 2017-08-18 09:52:37 | [NULLY
T |7 Laurianne Huizman |.huisman@nanonull.com 20M17-08-18 09:52:3F | [NULL]
] 8 Fred Weinstein f.weinstein@nancnull.com 2017-08-18 08:52:37 | [NULL]
9 5 Mia Diahill m.hahili@nanonull.com 2017-08-18 09:52:37 | (NULL]
10 10 June Leiker jleiker@nancnull.com 20M7-08-18 09:52:3F | [NULL]

Ergebnisansicht

Damit die Daten bearbeitet werden kdnnen, miissen sie mit dem Befehl Daten bearbeiten (oder Zur
Datenbearbeitung ausfihren |:“fﬁ’) abgerufen werden. In diesem Fall kbnnen Sie mit den Befehlen am oberen

Rand des Ergebnisrasters neue Zeilen hinzuflgen j oder vorhandene I6schen ﬂ . Um den Wert einer Zelle
zu andern, doppelklicken Sie darauf und geben Sie den neuen Wert ein.

Anmerkung: Zur Gewahrleistung der Datenintegritéat gelten unter Umstanden, je nachdem, welche Constraints
fur die Tabelle definiert wurden, verschiedene Datenbearbeitungseinschréankungen. So kann z.B. eine als
Primarschlisselspalte definierte Spalte nicht bearbeitet werden oder es kann kein Text in eine numerische
Spalte eingegeben werden. Wahrend Sie die Daten bearbeiten, fihrt DatabaseSpy einige grundlegende
Validierungsiberprifungen zur Datenintegritat durch. Falls die Integritatsprifung fehlschlagt, wechselt die
Hintergrundfarbe der Zellen von Schwarz auf Ziegelrot. Bei der Ubernahme der Anderungen in der Datenbank
erfolgt eine zweite Integritatsiiberpriifung von Seiten der Datenbank. Wenn die Datenbank die Anderungen aus
irgendeinem Grund nicht akzeptiert, wird im Fenster "Meldung" ein Fehler angezeigt und die Daten werden
nicht in die Datenbank bernommen.

Anderungen, die am Raster vorgenommen werden, werden nicht sofort in der Datenbank angezeigt. Um die

Datenbank zu aktualisieren, klicken Sie auf die Schaltfiache Ubernehmen, woraufhin alle Anderungen in der
Datenbank ibernommen werden. Sollten Sie es sich anders iberlegen und Sie méchten alle Anderungen am
Raster riickgangig machen, bevor Sie sie in der Datenbank Ubernehmen, klicken Sie auf die Schaltflache Alle

+
rickgangig machen

Uber das Menii Extras | Optionen SQL Editor | Ergebnisansicht kénnen Sie verschiedene Optionen, darunter
Anzeige- und Datenbearbeitungsoptionen fir die Ergebnisansicht, konfigurieren.

Sie haben nun die Grundkenntnisse, wie Sie Datenbankdaten abrufen und bearbeiten, erworben. Nahere
Informationen zum Arbeiten im Ergebnisraster finden Sie unter Abrufen und Bearbeiten von Daten@.

Altova DatabaseSpy 2025 Professional Edition © 2019-2025 Altova GmbH



Tutorials Datenbank "ZooDB" 67

3.2 Datenbank "ZooDB"

In diesem Tutorial arbeiten Sie mit Hilfe von DatabaseSpy an einer SQL Sernver-Zoo-Datenbank. Fir diese
Aufgabe werden schrittweise Anleitungen, SQL Scripts und andere Dateien bereitgestellt.

Das Tutorial ist in die folgenden Abschnitte gegliedert, die der Reihe nach durchgearbeitet werden missen.

e FEinrichten des "ZooDB"-Proiekts@ - Hier wird beschrieben, wie Sie das Projekt, in dem alle
erforderlichen Script-Dateien und die Datenbankverbindung zusammengefasst sind, erstellen.

e Hinzufiigen von Tabellen zur Datenbank ® - Hier werden verschiedene Arten, wie Sie die
Datenbankstruktur erstellen oder entwerfen kénnen, beschrieben.

o Definieren von Constraints ® - Enthalt Anleitungen zum Erstellen der folgenden Constraint-Arten:
eindeutige Constraints, Check Constraints, Standard-Constraints und Sekundarschliissel-Constraints.

e Hinzufiigen von Daten zur Datenbank & - In diesem Abschnitt des Tutorials erfahren Sie, wie Sie die
Datenbank mit Daten befiillen. Sie koénnen dazu Daten aus XML- oder CSV-Dateien importieren, ein
INSERT-Script ausfilhren oder Daten manuell eingeben.

e Abfragen der Datenbank “ - In diesem Abschnitt des Tutorials werden verschiedene Methoden zum
Abfragen der Datenbank "ZooDB", um Daten anzuzeigen, zu aktualisieren oder zu l6schen
beschrieben. Dies beinhaltet die Ausflihrung von SQL-Scripts und die Generierung von SQL-
Anweisungen bei Bedarf. Zusatzlich dazu kénnen Sie Daten immer auch manuell auswahlen,
aktualisieren oder l6schen.

e Exportieren von Datenbankdaten @ - Hier wird beschrieben, wie Sie Daten in andere Formate wie XML
exportieren.

Voraussetzungen

Bewor Sie mit diesem Tutorial beginnen, muss eine neue Sandbox-Datenbank in Microsoft SQL Senver erstellt
werden. Sie kdnnen dies entweder mit Microsoft SQL Server Management Studio oder Uber Visual Studio tun.
Stellen Sie dazu eine Verbindung zu einem Datenbanksener, auf dem Microsoft SQL Server ausgefiihrt wird,
her und erstellen Sie die Datenbank gemaR der Anleitung fiir Ihr spezifisches SQL Server-
Datenbankverwaltungstool. In der folgenden Abbildung sehen Sie z.B., wie mit Visual Studio 2015 eine neue
Datenbank auf einem Netzwerk SQL Senver erstellt wird:

I)d Start Page - Microsoft Visual Studio
File Edit View Debug Tearn Tools Test Analyze Window  Help

. |'ﬁj'{‘ di| - - P Attac

SCL Server Object Explorer Start Page & X

¢|iE
4 ¥ 50L Server . ;
. = (SQL Server 12.04416 Visual Studio
B Systern Databases Publish Data-tier Application...
E g AdventureWorks2014 Add New Database
b ¢ Refresh
Anmerkungen:
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e Der Name der Datenbank in diesem Tutorial lautet "ZooDB".

e Sie bendtigen in Inrem SQL Sener-Benutzerkonto "dbcreator’-Rechte, um eine Datenbank erstellen zu
kdnnen. Falls Sie nicht Uber die entsprechenden Rechte verfiigen, wenden Sie sich an Ihren
Datenbankserver-Administrator.

¢ Die neue "ZooDB"-Datenbank muss leer sein. Alle Tabellen, Beziehungen und Daten werden in den
folgenden Schritten dieses Tutorials zu dieser Datenbank hinzugeflgt.

Beispieldateien fir das Tutorial

In der unten stehenden Tabelle sind die in diesem Tutorial verwendeten Dateien aufgelistet. Diese Dateien
stehen unter dem folgenden Pfad zur Verfuigung: C:
\Benutzer\<Benutzername>\Dokumente\Altova\Database Spy2025\DatabaseSpyExamples\Tutorial. Bei
den meisten davon handelt es sich um Scripts in SQL Sener-Grammatik, die die Datenbankstruktur erstellen
und dann einige der Tabellen mit Daten beflllen. Beachten Sie, dass die Dateien in der Reihenfolge aufgelistete
sind, in der Sie an der Datenbank ausgefuhrt werden sollen.

Datei Aufgabe
create_ZooDB_tables.sql Generiert mehrere Tabellen in der "ZooDB" Tutorial-Datenbank.
create_ZooDB_relationships.sql Erstellt Sekundérschliisselbeziehungen zwischen

Datenbanktabellen.

tblAnimalTypes_data.sql Enthalt INSERT-Abfragen, die zwei der Tabellen mit Daten
befullen.

animalType_queries.sql Enthalt SELECT-Abfragen zum Abruf von Daten aus zwei
Tabellen.

tblZookeepers.txt Enthélt Daten im CSV-Format, anhand derer eine der

Datenbanktabellen mit Daten befiillt werden kann.

dbo.tblIFeedSuppliers.xml Enthalt Daten im XML-Format, anhand derer eine der
Datenbanktabellen mit Daten befiillt werden kann.

Wenn Sie optional alle der Datenbanktabellen mit Daten beflillen méchten, steht eine Reihe weiterer CSV- und
XML-Dateien zu diesem Zweck zur Verfligung, siehe Befilllen anderer Tabellen (optional)@.

3.2.1 Einrichten des "ZooDB"-Projekts

In diesem Abschnitt des Tutorials erfahren Sie, wie man ein Projekt in DatabaseSpy erstellt und eine
Verbindung zu einer Datenbank herstellt. Es werden die folgenden Schritte beschrieben:

Erstellen eines neue Projekts und Hinzufiigen einer Datenquellenverbindung
Hinzufuigen von SQL-Dateien zum Projekt

Speichern des Projekts und der Datenquelle

Definieren der Projektstartoptionen
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3.2.1.1 Herstellen einer Verbindung zur Datenbank

Wie in den Voraussetzungen bereits erwahnt, muss zuerst in SQL Sener eine neue leere Datenbank
namens "ZooDB" erstellt werden. Nachdem die Datenbank fur dieses Tutorial erstellt wurde, kénnen Sie von
DatabaseSpy aus, wie unten gezeigt, eine Verbindung dazu herstellen. Mit dem Verbindungsassistenten
kénnen Sie im Dialogfeld Datenquelle hinzufligen eine Verbindung zu bestehenden Datenbanken der

gebrauchlichsten Typen wie z.B. Microsoft Access, Microsoft SQL Sener, Oracle, MySQL, IBM DB2, Sybase
und PostgreSQL herstellen.

So stellen Sie eine Verbindung zur Tutorial-Datenbank her:

1. Wahlen Sie eine der folgenden Methoden:

e Kilicken Sie auf die Symbolleisten-Schaltflache Verbindung zu Datenbank herstellen.

e Wahlen Sle im Meni Datei den Befehl Datenbankverbindung erstellen.
e Dricken Sie Strg+Q.

B Datenquelle hinzufiigen >

[i] Verbindungsassistent
Verbindungsassistent
_ Wahlen Sie eine Dueldatenbank aus und klicken Sie auf Weiter,
Fallz der D atenbankanbieter, mit dem Sie arlbeiten mochten, nicht unten angefihr iz,
ADO-Verbindungen erstellen Sie bitte eine Verbindung direkt mit Hilfe vorn ADO oder ODEBC.
B () Microsoft Access [ADO | () Progress [ODEC)
ODBC-Verbindungen (®) Miciosoft SAL Server [ &D0 ) () Teradata [JDEC)
% () Oracle [ ODBEC / JDBRC ] () MariaDB [ODEC)
I

2. Wahlen Sie Microsoft SQL Server (ADO) und klicken Sie auf Weiter. Daraufhin wird die Liste der
verfligbaren ADO-Treiber angezeigt. In diesem Beispiel wird als Anbieter der SQL Server Native

Client 11.0 verwendet. Sie kdnnen auch den Anbieter Microsoft OLE DB Provider for SQL Server
auswahlen.

Verbindung zu MS SQL Server wird hergestelit

Wahlen Sie einen Datenbank-Provider aus und kidken Sie auf Weiter:

SOL Server Mative Client 11.0

1. Kilicken Sie auf Weiter. Daraufhin wird das Dialogfeld Datenverkntpfungseigenschaften angezeigt.
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EF| Data Link Properties

Provider Connection  Advanced Al

1. Select or enter a server name:

| v

2. Enter information to log on to the server:

() Use Windows NT Integrated security:

(®) Use a specific user name and password:

Befresh

lser name: |

Blank password [] Mllow saving password

3. (@) Select the database: |

™ |

() Attach a database file as a database name:

Carcs

Change Password Test Connection

Help

4. Wabhlen Sie den Namen des Datenbankseners aus oder geben Sie ihn ein (z.B. SQLSERV01). Wenn
Sie eine Verbindung zu einer benannten SQL-Server-Instanz herstellen, sieht der Servername
folgendermaf3en aus: SQLSERVOLINSTANZ. Um die Liste aller Server auf dem Netzwerk anzuzeigen,

erweitern Sie die Dropdown-Liste.

5. Wahlen Sie Integrierte Sicherheit von Windows NT verwenden, wenn der Datenbankserver so
konfiguriert wurde, dass er Verbindungen von bei der Windows Domain angemeldeten
Benutzern zulasst. Wahlen Sie andernfalls die Option Bestimmten Benutzernamen/Kennwort
verwenden, deaktivieren Sie das Kontrollkastchen Leeres Kennwort und geben Sie die
Anmeldeinformationen in die entsprechenden Felder ein.

6. Waéhlen Sie die gewlinschte Datenbank aus (in diesem Beispiel ZooDB).

Altova DatabaseSpy 2025 Professional Edition
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EF| Data Link Properties >

Provider Connection  Advanced Al

1. Select or enter a server name:
| SQLSERVD1 v Refresh

2. Enter information to log on to the server:

() Use Windows NT Integrated security:

(®) Use a specific user name and password:

lser name: ||:|I:uuser |

Easgwgrd;||||--||- |

[]Blank password [] Mllow saving password
3. @) Select the database: |ZooDB v

() Attach a database file as a database name:

Change Password Test Connection

Corca | [ b

7. Um die Verbindung zu diesem Zeitpunkt zu Uberpriifen, klicken Sie auf Verbindung testen. Dieser
Schritt ist optional, wird aber empfohlen.

Auch wenn der Verbindungstest dieses Mal erfolgreich war, miissen Sie die Sicherheitsinformationen
dennoch permanent speichern, siehe nachster Schritt.

8. Klicken Sie auf das Register Alle und andern Sie den Wert der Eigenschaft
Sicherheitsinformationen permanent speichern in True.
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EF| Data Link Properties

Provider Connection MAdvanced Al

These are the initialization properties faor this type of data. To edit a
value, select a property, then choose Edit Value below.

Mame Walue

Metwork Address

Metwork Librany

Qld Password

Packet Size 0

Passward

Persist Security Infa
Replication server name c...

Server SPN
Tag with column collation ... False
Trust Server Certificate Falze
|Use Encryption for Data Falze
IUse Procedure for Prepare 1 W
£ >
Edit Value...

Corca | [ b

9. Klicken Sie auf OK.

10. Definieren Sie im Dialogfeld Datenquellenamen definieren als Verbindungsname "ZooDBConnect"

und klicken Sie auf OK.

Datenguellennamen definieren >

D atenquellen mizzen einen Namen erhalten. Definieren Sie einen
eindeutigen [dentifier fur [hre Datengquelle.

ZooDEConnect

Abbrechen

Das Projektfenster enthélt nun im Ordner "Datenquellen” eine Verbindung mit dem Namen

"ZooDBConnect".

Altova DatabaseSpy 2025 Professional Edition
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3.2.1.2 Hinzufigen von SQL-Dateien

Projekt
BE tein 8@ G
=] MeuesProjekt *

El@ Datenquellen
i [@H ZooDBConnect ADO +

LaF'r::u_iekt LE] Online Browser

In einem Datenbankprojekt in DatabaseSpy kdnnen Sie SQL-Dateien zusammen mit der Datenbankverbindung
in einer Projektdatei speichern, so dass Ihnen nach dem Offnen eines Projekts in DatabaseSpy alle benétigten
Dateien und Verbindungen sofort zur Verfigung stehen. In diesem Schritt werden Sie nun die SQL Scripts zum

Projekt hinzufiigen, mit Hilfe derer Sie spéater die Tabellen fur die Datenbank "Zoo" erstellen werden bzw. mit
Hilfe derer Sie die Datenbank abfragen werden.

So fugen Sie SQL-Dateien zur Projektdatei hinzu:

1.

Klicken Sie im Projektfenster mit der rechten Maustaste auf den Ordner "SQL" und wahlen Sie im
Kontextmenii den Befehl Dateien zu Projekt hinzufiigen.... Daraufhin wird das Dialogfeld Offnen

angezeigt.

Wabhlen Sie die gewiinschten Dateien aus dem Ordner "Tutorial" aus:

e animalType_queries.sql

e create_ZooDB_relationships.sql

e create_ZooDB_tables.sql
e tblAnimalTypes_data.sql

Klicken Sie auf Offnen. Die SQL-Dateien werden im Projektfenster im Ordner "SQL" angezeigt.
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Projekt x
G B E Tie & @ g

ElLF; MeuesProjekt *
E[@ Datenquellen
..[@# ZooDBConnect ADO +
aE
[y animalType_queries.sql
- -------- E| create_ZooDEB_relationships.sql
[y reate_ZooDB_tables.sql
. Eh thlAnimalTypes_data.sql

........ @ Design

LaPrnjek.t LE] Online Browser

3.2.1.3 Speichern des Projekts und der Datenquelle

Das bisher erstellte Projekt wird in den nachfolgenden Schritten dieses Tutorials wiederverwendet und muss
daher gespeichert werden.

So speichern Sie das Projekt:

1. Wabhlen Sie eine der folgenden Optionen:

¢ Klicken Sie im Projektfenster auf Projekt speichern
e Wahlen Sie im Meni Datei den Befehl Projekt speichern unter.
e Driicken Sie Strg+S.
2. Wahlen Sie im Dialogfeld Speichern unter einer Pfad fiir das Projekt aus und geben Sie als
Dateinamen "ZooDBProject" ein.
3. Kilicken Sie auf Speichern.

Sie kodnnen jede der Datenquellen des Projekts optional umbenennen. Zu diesem Zweck missen Sie zuerst die
Verbindung zur Datenquelle trennen:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Projektfenster auf die Datenquelle B4 zooDBCoNnect und
wahlen Sie im Kontextmeni den Befehl Verbindung trennen. Das Symbol andert sich nun in
"Verbindung getrennt" B

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datenquelle und wahlen Sie im Kontextmeni den Befehl
Umbenennen (oder driicken Sie F2) und geben Sie den neuen Datenquellennamen ein.
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3.2.1.4 Definieren der Projektstartoptionen

Sie haben die Mdglichkeit zu definieren, dass beim Start von DatabaseSpy standardmaRig das letzte Projekt
geoffnet wird:

1. Wabhlen Sie die Menuoption Extras | Optionen und klicken Sie auf Allgemein.
2. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Letztes Projekt beim Start 6ffnen.

=B Allgemein B Allgemein: Aligemein i
IE] COnline Browser
@ Change Script Applikationsstart
""" [] Dateiarten [] Letztes Projekt beim Start dffnen
""" Kodierung Dialogfeld " Datenbankverhindung erstellen” anzeigen
..... El Jlava ; -
[—]@ SOL Editor gllenumbn.lche
a - Alte beibehalten
..... Code-G
ode .enerlerung OCR&LF OCR OLF
----- Formatierung

Informationen zu anderen Einstellungen finden Sie unter DatabaseSpy-EinsteIIungen.

3.2.2 Hinzufliigen von Tabellen zur Datenbank

Im vorigen Abschnitt haben Sie ein Datenbankprojekt erstellt und eine Verbindung zu einer Datenbank
hinzugefiigt. Diese Datenbank enthélt jedoch noch keine Tabellen. In diesem Abschnitt des Tutorials erfahren
Sie, wie man mit Hilfe von SQL Scripts und dem Design Editor die Tabellen erstellt, aus denen die Datenbank
"ZooDB" besteht. Dabei werden die folgenden Aufgaben beschrieben:

Offnen und Ausfiihren einer SQL-Datei

Hinzufligen einer Tabelle mit Hilfe des Design Editors
Generieren und Andern einer CREATE-Anweisung
Hinzufligen einer neuen Spalte zu einer Tabelle

3.2.2.1 Offnen und Ausfiihren einer SQL-Datei

In vorigen Abschnitt des Tutorials haben Sie das Script create ZooDB_tables.sql zu Ihrem Datenbankprojekt
hinzugergt. Mit Hilfe dieses Scripts kdnnen Sie nun Tabellen zur Datenbank "zoo" hinzufligen. Beachten

Sie, dass jedes SQL Script, wie unten gezeigt, an der derzeit zugewiesenen Datenquelle ausgefihrt wird.

So fligen Sie durch Ausfihrung des SQL Scripts Tabellen zu einer Datenbank hinzu:

1. Offnen Sie das zuvor erstellte Projekt "ZooDB" & und doppelklicken Sie auf die Datenquelle
ZooDBConnect, um eine Verbindung dazu herzustellen.

2. Doppelklicken Sie im Projektfenster im SQL-Ordner auf den Eintrag create_ZooDB_tables.sql. Die
Script-Datei wird in einem SQL Editor-Fenster geoffnet.
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Anmerkung: Ein neues SQL-Editor-Fenster wird automatisch mit der Datenquelle verknupft, die im Online
Browser = oder Projektfenster ¥ gerade aktivist. Die aktive Datenquelle wird immer in der
Ausfiihrungszielleiste ¥ angezeigt, d.h. alle vom SQL-Editor ausgegebenen Befehle wirken sich
ausschlielich auf diese Datenguelle aus. Wenn mehrere Datenquellen vorhanden sind, gehort der SQL-Editor
zu der Datenquelle, auf die vor dem Offnen des SQL-Editors zuletzt geklickt wurde. Spater gedffnete SQL-
Editor-Fenster erben die aktuell aktive Datenquelle.

3. Weisen Sie dem aktuellen Script, falls nétig, eine Datenquelle zu. Wenn dem Script keine Datenquelle
zugewiesen wurde, wird am oberen Rand des SQL-Editor-Fensters der Status "Unbekannt - Offline"
angezeigt.

a ZooDBProject - Altova DatabaseSpy - [create_ZooDB_tables.sql]

Eﬂl Datei EBearbeiten Ansicht S0l Editor SOl Refactoring Extras Fenster Hilfe
=) @Uigi oy ﬁ =R c}{:gnméiémfault ‘Ejﬁﬁm (s e s
Projekt '

@ BE %t 8B

B zooDBProject *

-BlE Datenguellen
‘[l ZooDBConnect ADO

-Bll soL

E 'm animalType_gqueries.sql

-- create_ZooDB_relationships.sgl
create_ZooDE_tables.sgl =+
tblAnimalTypes_data.sqgl

CREATE T

AnimalTy
Englishn

Fir dieses Dokument wurde keine Datenquelle definiert.
Definieren Sie eine im Fenster "Eigenschaften”
(klicken 5ie auf den Hyperlink, um dorthin zu navigieren)

L
LatinName varchar(5@) NOT NULL,
Areadforigin varchar(5@) NOT NULL,
Category int NOT NULL,

¥

CONSTRAINT PK_AnType PRIMARY KEY (AnimalTypeID)

Um dem Script eine Datenquelle zuzuweisen, klicken Sie auf den Offline-Hyperlink und wéahlen Sie im
Fenster "Eigenschaften" "ZooDBConnect" aus der Liste Datenquelle aus.

Eigenschaften

% Ubersicht

Dateiart

" Opfionen

Anweisungen fir Ausfihrung ar...

Ausfihrung bei Fehler abbrechen
Input-Parameter ignorieren
 Allgemein

Datenbankart

Datenquelle

Root-Objekt
" Beschreibung
Beschreibung

& create_ZooDB_tables.sql

s0L

Semikola
Ll
|

for this project.

x

-

Die SQL-Anweisung ist nun mit der Datenquelle ZooDBConnect verbunden und die
Ausfiihrungsschaltflachen im SQ- Editor sind aktiviert. Klicken Sie im Projektfenster auf die

Schaltflache Projekt speichern oder dricken Sie Strg+S, um diese Datenquellenzuweisung in
den Projekteigenschaften zu speichern.

4. Kilicken Sie im SQL Editor auf die Schaltflache Ausfiihren IE oder driicken Sie F5.

Wenn das Script erfolgreich ausgefiihrt wurde, wurden mehrere neue Tabellen zur Datenbank hinzugefiigt:
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Online Browser x

Do » 7 O
EIEH ZooDBConned ADO -
“B 0 ZooDB 4
B Schemas
-B4e dbo
-HI5) Tabellen
L3 Benutzertabellen
~[# [0 tbl&nimalBirths
-[# [0 tblAnimalCategories
- [ tblAnimalFeed
-[# [ tblAnimals
- [ tblAnimalTypes
-[# [ tbIFeedingSchedules
-[# [ tbIFeedSuppliers
-[# [ tbiMedicalTreatments
-[# [ thlVeterinarians
- [ tblZookeepers
~FHI= Ansichten b

|:SI.|-:I'|:t|'in-;|I'|i-':|'-':i|'|-;|-':l:|-':|'|: | B o

LﬁF‘r-:ujeI-’.t LE] Online Browser

Sie sehen die neuen Tabellen, wenn Sie auf das Register Online Browser klicken und die Ordnerstruktur, wie
oben gezeigt, erweitern.

Nachdem Sie Anderungen an der Datenbank vorgenommen haben, miissen die im Online Browser angezeigten
Daten aktualisiert werden, indem Sie mit der rechten Maustaste auf den Namen der Datenbank (in diesem
Beispiel "ZooDB") klicken und im Kontextmeni den Befehl Aktualisieren wahlen, oder auf die Schaltflache

Aktualisieren @ klicken.

3.2.2.2 Hinzufiigen von Tabellen mit Hilfe des Design Editors

Mit Hilfe des Design Editors kénnen Tabellen auch in einer graphischen Benutzeroberflache zur Datenbank
hinzugefiigt werden. Fir die Benutzung des Design Editors sind keine SQL-Kenntnisse erforderlich. Zur
Veranschaulichung werden wir nun eine neue Tabelle mit einer Zoobesucherstatistik zur Datenbank hinzuflgen.
Wir nennen diese Tabelle t bl Vi si t or St ati sti cs. Sie besteht aus den folgenden Spalten:

e StatisticlD: int; nicht Null; Primarschlissel
e StatisticDate: datetime; nicht Null;
e VisitorCount: int; nicht Null

So fugen Sie die Tabelle mit Hilfe des Design Editors zur Datenbank hinzu:

1. Offnen Sie das zuwor erstellte Projekt "ZooDB" & ynd doppelklicken Sie auf die Datenquelle E4
ZooDBConnect, um eine Verbindung dazu herzustellen.

© 2019-2025 Altova GmbH Altova DatabaseSpy 2025 Professional Edition



78 Tutorials Datenbank "ZooDB"

2. Klicken Sie auf die Symbolleisten-Schaltfliche Design Editor oder driicken Sie Strg + D. Ein
neues Design-Fenster mit dem Namen Designl wird gedffnet. Der Verbindungsname und der Name der
Datenbank sind in der Statuszeile sichtbar.

i | 100% = @ 6 & [0 & LA v « ] @ (6] o
‘@34 ZooDBConnect.ZooDB S

Um mit dem Design Editor zu arbeiten, ziehen Sie Tabellen aus dem Qnling
Browser in dieses Fenster, oder erstellen Sie neue Tabellen mit Hilfe der
Symbolleiste oder des Kontextmends.

Bitte beachten Sie, dass ein Design eine VYerbindung zu einer Datenbank
oder einem Schema benitigt. Welcher Datenbkank ihr Design zugeordnet ist,
sehen Sie im Eigenschaftzfenster. Wenn Sie die Verbindung zur
Datenguelle trennen oder das aktuelle Root-Objekt d&ndern, wird das Design
geschlossen.

0 ZooDBConnect.ZooDB (MS SOL Server)

3. Kilicken Sie auf die Schaltfliche Neue Tabelle @I Eine neue Tabelle erscheint im Design Editor-
Fenster. Zu diesem Zeitpunkt erscheint ein Dialogfeld, in dem Sie darliber informiert werden, dass ein
Strukturanderungs-Script erstellt wurde. Die generierten SQL-Anweisungen werden, wie unten gezeigt,
im Fenster "Datenbankstruktur Change Script" angezeigt.
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&# ZooDEConnect.ZooDB

L71 Tabelle (dbo)

I & {generiért::-.‘;,d id

) ZooDBConnect.ZooDB (MS SCL Server)

5§ Tabelle (dbo) OV

] Spalte ....Typ  NULL-Werte zuléssig ™
1@ id H varchar (255) O

1 Indizes (0) i
1| Schliissel Spalten  Referenz 7

Elheck Constraints (0) F‘_I

create_EDDDE_tables.sql %De-sigm*j i
Datenbankstruktur-Change Script - 0 X
b B BE X

1 [ -- region Takellen erstellen

2 CREATE TAELE

3 [ZooDB] . [dbo] . [Tabelle]

4 [id] warchar (255) NOT NULL) :

5 - —— endregion Tabellen erstellen

6 EH-- region Primdrschliizsel hinzufigen

7 ALTER TABLE [ZooDB].[dbol].[Tabelle] ADD

8 PRIMARY EEY ([id]} :

] - —— endregion Primdrschliizsel hinzufiigen

10

ZooDBConnect

4. Doppelklicken Sie auf den Tabellennamen "Tabelle (dbo)" und geben Sie "tblVisitorStatistics" ein.

Drucken Sie die Eingabetaste.

i blVisitorStatistics| _!
! Spalte Typ NULL-WWerte zulsssig * !
i@ id A varchar (255) O 1
1 tndizes (0) - |
1 Schliissel Spalten Referenz i |
I @ <generiert> #id !
E:he::k Constraints (1) F“_I

5. Doppelklicken Sie im Tabellendesign auf die Spalte "id". Andern Sie den Spaltennamen in "StatisticlD"

und driicken Sie die Eingabetaste.

© 2019-2025 Altova GmbH

Altova DatabaseSpy 2025 Professional Edition



80 Tutorials Datenbank "ZooDB"

!'Td:;:' tblVisitorStatistics (dbo)
1 5palte Typ MULL-Werte zuléssig

] .
il sVl E|archar (255) | ]

*‘I{:_I

o

1 Indizes (o) -

} Schliissel Spalten Referenz 7
1§ <generiert> 4 StatisticsID

Eheck Constraints (0) F‘_I

.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.—|.-|.u.-n.—li.-l.-l.-l.-l.-l.-n-l.-l-l-l.-l.-l.-l.-n-l

6. Doppelklicken Sie nun auf "varchar(255)", ersetzen Sie es durch "int" und driicken Sie die
Eingabetaste. Die Tabelle hat zu diesem Zeitpunkt eine Spalte und wir mdchten zwei weitere
hinzufiigen.

7. Kilicken Sie auf das Plus-Symbol neben der Spalte "StatisticlD". Eine Spalte wird hinzugefiigt und
zum Editieren markiert. Geben Sie "StatisticDate" ein, driicken Sie Tab, geben Sie als Typ "date" ein
und drlicken Sie die Eingabetaste.

8. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Tabellendesign und wahlen Sie im Kontextmeni Neu
einfugen | Spalte. Andern Sie den Spaltennamen in "VisitorCount" driicken Sie die Eingabetaste.
Gehen Sie vor, wie bei den vorherigen Spalten und andern Sie den Datentyp der Spalte "VisitorCount"
in "int".

9. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Titelleiste des Abschnitts "Spalte" und aktivieren Sie die
im Kontextmeni die Option Identity. Aktivieren Sie anschlie@end das Kontrollkastchen Identity fir die
Spalte "StatisticID".

Zu diesem Zeitpunkt sollte das Tabellendesign folgendermafRen aussehen:

@ tblVisitorStatistics (dbo) a0
Spalte Typ MNULL-Werte zuldssig  Identity ©
@] StatisticlD int i
StatisticDate  date | ]
VisitorCount # int ] ]
Indizes (0) [~
Schiiissel Spalten Referenz i
@ <generiert> 3 StatisticlD 3

Chedk Constraints (1) [~

Beachten Sie, dass fur die erste Spalte in der Tabelle automatisch ein Primérschlissel mit dem Namen
<generi ert > generiert wurde. Dies zeigt an, dass die neue Spalte einen Priméarschliissel mit einem
automatisch von der Datenbank zugewiesenen Namen erhélt, wenn Sie das Datenbank-Aktualisierungs-Script
ausfiihren. Wenn Sie es wrziehen, dass die Primarschlissel nicht automatisch generiert werden, andern Sie
dies Uber die Option Extras | Optionen | Design Editor | Primarschlissel fiir neue Tabellen automatisch
erstellen.

Wenn Sie den Namen des Primarschlissels optional &ndern méchten, kénnen Sie den Text <generi ert >
durch einen beschreibenden Primarschliisselnamen ersetzen. In diesem Fall missen Sie sicherstellen, dass
der Name in der Datenbank noch nicht verwendet wird.
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Sie kénnen nun das Datenbank-Change Script ausfihren. Damit wird die Tabelle tatséchlich zur Datenbank
hinzugefugt. Klicken Sie im Fenster "Datenbankstruktur-Change Script" auf die Schaltflache Change Script

Ausfiihren IEI um die Anderungen in der Datenbank zu iibernenmen.

Datenbankstruktur-Change Script v 0 X
b & BE X
1 [F]-- region Tabellen erstellen
2 CEEATE TAELE
3 [ZooDE] . [dbo] . [thlVi=sitorStatistics] |
4 [StatisticID] int IDENTITY (1, 1) WOT NULL,
2 [StatizsticDate] date NOT NULL,
8 [VizitorCount] int HOT HULL) !
7 - —— endregion Tabellen erstellen
8 [F]-- region Primdrschliissel hinzufigen
g ALTER TAEBLE [ZooDE].[dbo].[tblVisitorStatistics] ADD
10 PRIMARY EEY ([StatisticID]) -
11 - —— endregion Primdrschliissel hinzufiigen
1z
ZooDBConnect

3.2.2.3 Generieren und Bearbeiten einer CREATE-Anweisung

Sie kdnnen auch auf Basis einer vorhandenen Tabelle oder Spalte SQL-Anweisungen generieren. In diesem

Schritt erstellen wir eine CREATE-Anweisung anhand der Tabelle tblZookeepers, bearbeiten die Anweisung und

erstellen damit eine neue Tabelle tbIEmployees.

So fligen Sie durch Bearbeiten einer anhand einer bestehenden Tabelle generierten CREATE-

Anweisung eine Tabelle hinzu:

1. Offnen Sie das zuvor erstellte Projekt "ZooDB" @ ynd doppelklicken Sie auf die Datenguelle

ZooDBConnect, um eine Verbindung dazu herzustellen.

2. Klicken Sie im Online Browser mit der rechten Maustaste auf die Tabelle tblZookeepers.

3. Wabhlen Sie im Kontextmeni die Menuoption In neuem SQL Editor anzeigen | Create.Daraufhin

wird ein SQL Editor-Fenster angezeigt, in dem die folgende SQL-Anweisung zu sehen ist:

& ZooDB.ZooDB

1 CREATE TAELE

2 ZooDB] . [

3 [ ]

4 [Firstlame] warchar (50) COLLATE 5QL Latinl General CP1 CI_AS NOT NULL,
5 [LastMame] wvarchar (50) COLLATE 5QL Latinl General CP1_CI_AS NOT NULL,
& [Rddress] wvarchar (50) COLLATE 5QL Latinl General CP1 CI A5 NOT NULL,

7 [City] warchar (50) COLLATE 5QL Latinl General CP1 CI A5 NOT NULL,

8 [State] warchar (50) COLLATE 5QL Latinl General CP1 CI_AS NOT NULL,

9 [Telephone] warchar (50) COLLATE 5QL Latinl General CP1 CI A5 NOT NULL,
10 [DCE] datetime NOT NULL,

11 CONSTRAINT [PE Zook] PRIMARY KEY ([ZookID]) )
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4,

Bearbeiten Sie die Anweisung wie unten gezeigt, um die Tabelle t bl Enpl oyees zu erstellen. Die Teile
der Anweisung, die geandert werden miissen, sind unterstrichen und kursiv:

CREATE TABLE
[ ZooDB] . [ dbo] . [ t bl Enpl oyees] (

[Enpl oyeel D] int IDENTITY (1, 1) NOT NULL,
[FirstNane] varchar (50) COLLATE SQL_Latinl_GCeneral CP1_Cl _AS NOT NULL,
[ Last Nane] varchar (50) COLLATE SQ._Latinl General CP1_Cl _AS NOT NULL,
[ Address] varchar (50) COLLATE SQ._Latinl_General CP1_Cl _AS NOT NULL,
[CGty] varchar (50) COLLATE SQ _Latinl General CP1_Cl _AS NOT NULL,
[State] varchar (50) COLLATE SQ._Latinl General CP1_Cl _AS NOT NULL,
[ Tel ephone] varchar (50) COLLATE SQL_Latinl General CP1 Cl_AS NOT NULL,
[ DOB] datetime NOT NULL,

CONSTRAI NT [ PK_Enpl oyee] PRI MARY KEY ([ Enpl oyeelD]) ) ;

Klicken Sie auf die Schaltflache Ausfiihren IE oder driicken Sie F5. Klicken Sie im Online Browser
mit der rechten Maustaste auf die Datenbank ZooDB und wahlen Sie im Kontextmen( die Option

Aktualisieren oder klicken Sie auf die Schaltfliche Aktualisieren .
Die neu eingefiigte Tabelle, tblIEmployees, wird zusammen mit den bereits vorher erstellen Tabellen
angezeigt.

3.2.2.4 Hinzufiigen einer neuen Spalte zu einer Tabelle

In der Anleitung unten wird gezeigt, wie Sie mit Hilfe eines manuell eingegebenen SQL Scripts eine neue
Spalte zur Tabelle t bl Vet eri nari ans hinzufiigen. Die neue Spalte soll den Namen "Email" und den Datentyp
var char (50) erhalten.

Anmerkung: Die Eingabe einer SQL-Anweisung ist nur eine der Methoden, um Spalten zu einer vorhandenen

Tabelle hinzuzufiigen. Andere Methoden, eine Spalte hinzuzufiigen, werden unter Erstellen von Spalten

beschrieben.

So erstellen Sie die neue Spalte:

1.

Ea

Offnen Sie das zuvor erstellte Projekt "ZooDB" & und doppelklicken Sie auf die Datenquelle
ZooDBConnect, um eine Verbindung dazu herzustellen.

Klicken Sie auf die Symbolleisten-Schaltflache SQL Editor , um ein neues SQL Editor-Fenster zu
offnen.
Geben Sie "alt" ein. Das Autokomplettierungsfenster erscheint.

## ZooDE.ZooDE

1 alt

|G ALTER [~ ]

Drucken Sie die Eingabetaste. Daraufhin wird im SQL Editor das Wort "ALTER" angezeigt;
Geben Sie "tab" ein und fliigen Sie das Wort "TABLE" nach "ALTER" hinzu. lhre SQL-Anweisung
sollte nun lauten "ALTER TABLE".
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6. Dricken Sie die Leertaste und anschlieBend Strg+Leertaste, um das Autokomplettierungsfenster
manuell aufzurufen.
7. Wabhlen Sie "tblVeterinarians" aus der Listen und driicken Sie die Leertaste.

## ZooDBE.ZooDB

1 ALTER TABLE tkl

M tblAnimalBirths A
D tblAnimalCategories

o tblAnimalFeed

D tblAnimalTypes

D tblAnimals

D tblFeedsuppliers

Q tblFeeding5chedules

D tbiMedicalTreatments

D telProducts

(] tblVeterinarians

i int -

8. Fahren Sie mit der Erstellung der SQL-Anweisung fort, bis Sie den folgenden Text eingegeben haben:

ALTER TABLE [tbl Veterinari ans] ADD Emai | VARCHAR (50)

9. Fuhren Sie die SQL-Anweisung durch Klicken auf die Schaltflache Ausfiihren IE aus oder driicken
Sie F5.

Sie haben nun die neue Spalte Emai | erstellt. Um sie im Online Browser anzuzeigen, klicken Sie auf die
Schaltflache Datenbank aktualisieren @ .

3.2.3 Definieren von Constraints

Im vorigen Abschnitt haben Sie mit Hilfe von SQL-Anweisungen und Uber den Design Editor Tabellen
hinzugefigt. In diesem Abschnitt des Tutorials erfahren Sie, wie man mit Hilfe des Design Editors Datenbank-
Constraints erstellt. Dabei werden die folgenden Aufgaben beschrieben:

Definieren eines eindeutigen Constraints fur eine Spalte

Hinzufugen eines Check Constraints auf Spalten- und Tabellenebene
Ausstatten von Spalten mit Standardwerten

Manuelle Erstellung von Beziehungen zwischen Tabellen

Erstellung von Sekundarschlisselbeziehungen mit Hilfe von SQL Scripts

3.2.3.1 Definieren eines eindeutigen Schlissels

Mit der Definition eines eindeutigen Schliissels kdnnen Sie verhindern, dass ein Benutzer Daten doppelt in eine
Spalte eingibt. In unserer Zoo-Datenbank definieren Sie einen eindeutigen Schliissel zur Spalte Lat i nNane der
Tabelle t bl Ani mal Types. Dadurch kann jeder Name nur einmal zur Tabelle hinzugefugt werden.
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So definieren Sie einen eindeutigen Schlissel zu einer Spalte:

Offnen Sie das zuvor erstellte Projekt "ZooDB" @ ynd doppelklicken Sie auf die Datenquelle
Klicken Sie im Online Browser mit der rechten Maustaste auf die Tabelle t bl Ani mal Types und wahlen

Klicken Sie im Tabellen-Design mit der rechten Maustaste auf die Spalte Lat i nNarmre und wéhlen Sie

Als Primarschldssel

Als Eindeutiger Schldssel

Standard-Constraint erstellen

Im Design wird ein eindeutiger Schliissel mit dem Namen <generi ert > erstellt und der Eintrag wird

1.
ZooDBConnect, um eine Verbindung dazu herzustellen.
2.
Sie Design Editor | In neuem Design Editor anzeigen aus dem Kontextmend.
3.
Als Eindeutiger Schliissel aus dem Kontextmen.
?% tblAnimalTypes (dbo) q:!
1/ Spalte Typ MULL-Werte zuldssig  ~ =
1|08 AnimalTypelD |int |:| 1
: EnglishMame  warchar(50) N :
| Latriame —varchar(50) L B e
! AreaDfOrigin varchar(50) 1 EWEINTHGEN
1 Category  #int ]
i Ind tell
iIﬂdiZES {1} naex erstellen
1 schlossel (1) o
Ched: Constraints {0) P
e p—— . —————————— u
Op
zur Bearbeitung ausgewahit.
4,

Andern Sie den Schliisselnamen optional von <generi ert > in "UK_LatinName" und driicken Sie die

Eingabetaste. Wenn Sie den Namen <generi ert > belassen, wird der Schlisselname automatisch

von der Datenbank generiert.

- tblAnimalTypes (dbo)

1/ Spalte Typ

1|08 AnimalTypelD int

} EnglishMame wvarchar(50)

} 08 LatinMame warchar(50)

} AreaOfOrigin wvarchar(50)

} ; Category F*,:I int

1 Indizes (1)

} Schlissel Spalten

} E= PK_AnType AnimalTypelD ¥

! (PR UK_Latinhame, | LatinName
Chedk Constraints {0)

MULL-Werte

oo

Referenz

r.—l.—l.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.—|.—|.—|.—|.—|.-|.—u_l

ruldssig  ©

- -

.dddddddd.ﬂ.ﬂddddddﬁdddddddddddddd.ﬂd]J

5. Klicken Sie im Fenster "Datenbankstruktur-Change Script" auf die Schaltflache Change Script

ausflihren
Datenbank zu tibernehmen.

, um das Change Script auszufiihren und den neuen eindeutigen Schlissel in die

Altova DatabaseSpy 2025 Professional Edition
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3.2.3.2 Definieren eines Check Constraint

Wenn ein Check Constraint definiert ist, werden Daten entsprechend des im Check Constraint angegebenen
Ausdrucks validiert, bevor sie zur Tabelle hinzugefugt werden. Nicht erfolgreich validierte Daten werden nicht
hinzugeflgt.

In diesem Abschnitt des Tutorials erstellen Sie einen Check Constraint, der sicherstellt, dass Die Spalten
"Mother" und "Father" in der Tabelle t bl Ani mal Bi rt hs nicht identisch sind.

So definieren Sie den Check Constraint:

1. Offnen Sie das zuwor erstellte Projekt "zooDB" @ und doppelklicken Sie auf die Datenquelle E4
ZooDBConnect, um eine Verbindung dazu herzustellen.

2. Klicken Sie im Online Browser mit der rechten Maustaste auf die Tabelle t bl Ani nal Bi rt hs und
wahlen Sie Design Editor | In neuem Design Editor anzeigen aus dem Kontextmenu.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Tabellen-Design und wéhlen Sie Neu einfigen | Check
Constraint aus dem Kontextmend. Im Design wird ein Check Constraint mit dem Namen <generi ert >
erstellt und der Eintrag wird zur Bearbeitung ausgewahit.

r.-|.-|._|._|._|._|._|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.d.-|.—|.—|.—|.—|.—|.-|.-|.-|.—|.—|.—|.—|_l

H tblAnimalBirths (dbo) 73
} Spalte Tyvp MULL-Werte zuldssigp  © }
1| 0¥ BirthD int & i
1l BirthDate datetime m i
- Mother int =
} Father int }
1 Veterinarian int 1
} MumberInLitter A smallint i
1 Indizes (1) -
:Schlugsel (1) [~ }
1| Check Constraint Ausdruck |
<generiert> B3| [Ausdruck erforderlich] _i

dddﬂddd.ﬂﬂddddd“ddﬂﬂdddﬂdddddd

4. Andern Sie den Constraint-Namen optional von <generi ert > in "CK_CheckParents" und driicken Sie
die Eingabetaste. Wenn Sie den Namen <generi ert > belassen, wird der Schliisselname
automatisch von der Datenbank generiert.

5. Doppelklicken Sie in der Spalte Ausdruck auf den Eintrag "[Ausdruck erforderlich]", geben Sie "Mother
<> Father" ein und driicken Sie die Eingabetaste.
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tblAnimalBirths (dbo) X
Spalte Typ MULL-Werte zulgssig
0% BirthiD int ]

BirthDate datetime I

Mother int [w]

Father int

Veterinarian int

MumberInLitter A smallint
Indizes (1) [~
Schitissel (1) [~
Check Constraint Ausdruck .

@ CK_ChedParents ! [Mather] <= [Father]

6. Kilicken Sie im Fenster "Datenbankstruktur-Change Script" auf die Schaltflache Change Script

ausfuhren , um das Change Script auszufuihren und den neuen Check Constraint in die Datenbank
zu Ubernehmen.

Testen des Check Constraint

Nachdem der Check Constraint in die Datenbank Gibernommen wurde, ist es unmdglich, in die Spalten
"Mother" und "Father" die gleiche AnimallD einzugeben. So fihrt z.B. eine SQL-Anweisung wie die unten
gezeigte zu einem Fehler, da sie versucht, einen Datensatz hinzuzufigen, in dem die Werte von "Mother" und
"Father" dieselben sind:

| NSERT | NTO [ ZooDB] . [ dbo] . [t bl Ani mal Births] ([BirthDate],
[ Mot her],
[ Fat her],
[Veterinarian],
[ NumberinLitter])
VALUES (' 2019- 04-24 00: 00: 00', 5055, 5055, 4, 3) ;

3.2.3.3 Definieren eines Standard-Constraint

Fur einige Spalten kann die Definition eines Standardwerts sinnvoll sein. Wenn explizit kein anderer Wert
angegeben wird, wird automatisch der Standardwert in die entsprechende Spalte eingegeben, wenn Sie einen
neuen Datensatz zur Tabelle hinzufugen.

In diesem Abschnitt des Tutorials definieren Sie einen Standard-Constraint fir die Spalte Nunber I nLitter der
Tabelle t bl Ani mal Bi rths. D.h. der Wert Nunber | nLi tt er muss fiir neue Zeilen automatisch auf "1" gesetzt
werden.

So figen Sie einen Standard-Constraint hinzu:

1. Offnen Sie das zuwor erstellte Projekt "ZooDB" & ynd doppelklicken Sie auf die Datenquelle fH
ZooDBConnect, um eine Verbindung dazu herzustellen.

2. Klicken Sie im Online Browser mit der rechten Maustaste auf die Tabelle t bl Ani mal Bi rt hs und
wahlen Sie Design Editor | In neuem Design Editor anzeigen aus dem Kontextmenu.
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3. Klicken Sie im Tabellendesign mit der rechten Maustaste auf die Spalte "NumberinLitter" und wahlen
Sie Standard-Constraint erstellen aus dem Kontextmenu. Die Spalte Standardwert wird im
Tabellendesign angezeigt. (Wenn die Spalte Standardwert nicht sichtbar ist, klicken Sie in das
Tabellendesign, um dessen Gro3e anzupassen.)

.-|.-|.-|.-|.-|.-|.—|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.-|.—|.-|d.u.—l.—l.—l.—l.—l.—ldd.—l.—l.—l.—l.—l.—ldd.—l.—l.—l.—la_l

F@ tblAnimalBirths (dbo)

} Spalte Typ

1| 0¥ BirthD int

1 BirthDate datetime
- Mother int

} Father int

1 Veterinarian inmt

|_. MumberInLitter EZ{smallint 11

i Indizes (1)
} Schliissel (1)
Eheck Constraints (1)

|
MULL-Werte zuldssig | Standardwert ©

{RRROO
77'

ddddddd.ﬂddddddd.ﬂdd“‘ddddddddddddddddde

4. Doppelklicken Sie das Feld in der Zeile fir NumberlnLitter, geben Sie "1" ein und driicken Sie die

Eingabetaste.

5. Klicken Sie im Fenster "Datenbankstruktur Change Script" auf die Schaltflache Change Script

ausfuhren , um das Change Script auszufihren und den neuen Standard-Constraint in die

Datenbank zu tGbernehmen.

Testen des Standard-Constraint

Bewor Sie den eben definierten Standard-Constraint testen, stellen Sie sicher, dass die Option Zellen mit
Standardwerten initialisieren in den Optionen der Ergebnisansicht@ aktiviert ist.

So erstellen Sie eine neue Zeile mit einem Standardwert:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Design Editor in die Tabellentiberschrift und wéhlen Sie SQL
und Daten | Daten bearbeiten aus dem Kontextmeni. Klicken Sie OK in der Meldung, die angezeigt

wird.

2. Kilicken Sie in der Ergebnisansicht auf die Schaltflache Neue Zeile anhangen . Die Spalte
NumberinLitter zeigt in der neuen Zeile den Wert "1" an.

%mx'ﬁlﬂ]"‘xﬁﬁefﬂ Commit

1 [0 2000-01-0... 0O

BirthiD BirthDate Mother Father \feterinarian

MurnberinLitter

0 1

3.2.3.4 Definieren eines Sekundarschlissel-Constraint

Ein Sekundéarschlissel ist eine Beziehung zwischen zwei Tabellen, die dazu beitragt, dass Datenbankdaten
unversehrt bleiben. Wenn Sie z.B. einen Datensatz hinzufugen, wird mit Hilfe eines Sekundérschlussels
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sichergestellt, dass ein Feld- (Spaltenwert) nur dann in die eine Tabelle eingefiigt werden kann, wenn er in der
zweiten Tabelle vorhanden ist.

Wir wollen in diesem Beispiel zu folgendem Zweck einen Sekundarschlissel-Constraint erstellen: Es soll nur
dann maoglich sein, einen neuen Datensatz in die Tabelle t bl Ani mal Types einzufligen, wenn die Kategorie
(Cat egory) des Datensatzes in der Tabelle t bl Ani mal Cat egor i es als Cat egor yl D vorhanden ist.

So definieren Sie die Sekundarschliisselbeziehung:

1.

N

8.

Offnen Sie das zuwvor erstellte Projekt "ZooDB" & ynd doppelklicken Sie auf die Datenquelle fs
ZooDBConnect, um eine Verbindung dazu herzustellen.

Klicken Sie auf die Symbolleisten-Schaltflache Design Editor oder driicken Sie Strg+D.

Klicken Sie im Online Browser auf die Tabelle t bl Ani nal Types und ziehen Sie sie in das Design
Editor-Fenster.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Tabellen-Design und wéhlen Sie Neu einfligen |
Schlussel | Sekundarschlissel aus dem Kontextmend. Im Design wird ein Sekundérschltissel mit
dem Namen <generi ert > erstellt und der Eintrag wird zur Bearbeitung ausgewahilt.

Andern Sie den Schliisselnamen optional von <generi ert > in "FK_CategoryID" und driicken Sie die
Eingabetaste. Wenn Sie den Namen <generi ert > belassen, wird der Schliissel automatisch von der
Datenbank generiert.

Doppelklicken Sie in der Spalte "Referenz" auf den Eintrag "[referenzierte Tabelle auswéahlen]" und
wahlen Sie "tblAnimalCategories” aus der Dropdown-Liste, die erscheint. Die erste Spalte "CategoryID"
der referenzierten Tabelle erscheint unterhalb des Tabellennamens; es ist nicht ntig, diesen Eintrag
zu andern.

Doppelklicken Sie in der Spalte "Spalten” auf den Eintrag "AnimalTypelD", der standardmaidig
eingeflgt wurde, und wahlen Sie "Category" aus der Dropdown-Liste, die erscheint.

Fé’) tblAnimalTypes (dbo) J!’;I
1/ Spalte Typ MULL-Werte zul3ssig 7

[ . z

1|08 AnimaTypeld |int O

: EnglishMame warchar(50)] Il

} 08 LatinMame warchar (50 |

: AreaOfOrigin~ varchar50] ]

: 08 Category SHint ]

1 Indizes (2) =

: Schlissel Spalten Referenz

:EE PK_AnType AnimalTypelD ¥

! BF UK LatinName LatinName 4

1| & FK_CategoryID L. thlAnimalCategories

o R cotegonyD

Chedk Constraints () |AnimalTypelD U

- - -

-I:atlnName
AreaQfCrigin

Klicken Sie im Fenster "Datenbankstruktur-Change Script" auf die Schaltflache Change Script

ausfuhren IEI um das Change Script auszufihren und den neuen Sekundéarschlissel in der
Datenbank zu speichern.
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Um die neue Beziehung im Design Editor anzuzeigen, klicken Sie mit der rechten Maustaste im
Tabellendesign auf den Eintrag "FK_CategoryID" und wahlen Sie Verwandte Tabellen hinzufugen |
Referenzierte Tabellen aus dem Kontextmenu.

3.2.3.5 Hinzufugen von Sekundarschlisseln mittels SQL Scripts

Um die Erstellung der restlichen Sekundarschlisselbeziehungen fiir die Zoo-Datenbank zu beschleunigen,
steht ein SQL-Script zur Verfugung. Dieses Script wurde in einem frilheren Schritt dieses Tutorials bereits zum

Projekt hinzugergt.

1. Offnen Sie das zuvor erstellte Projekt "ZooDB" & und doppelklicken Sie auf die Datenquelle
ZooDBConnect, um eine Verbindung dazu herzustellen.

2. Doppelklicken Sie im Projektfenster auf die Datei create_ZooDB_relationships.sql. Die Datei wird
daraufhin im SQL Editor-Fenster gedéffnet. Beachten Sie, dass die Datenquelle und die Datenbank
(ZooDBConnect.ZooDB), an der das Script ausgefiihrt werden soll, im oberen Bereich des SQL
Editors angezeigt werden.

e ZooDBProject - Altova DatabaseSpy - [create_ZooDB_relationships.sql]

Datei EBearbeiten Ansicht SOL Editor 50L Refactoring Ewxtras  Fenster  Hilfe -8 x
9 E e HE % BB &L venun B -
- R e v S P S
Projekt vﬂX;&Dy EoDHEHBEH @288 &
B ?@ IE_‘E 4 @h T e
BEL ZooDBProject 1 ALTER TABLE tblMedicalTreatments a
| “EllE Datenquellen 2 ADD CONSTRAINT FK_AnimalID W
-5 ZooDBConnedt D0 * 3 FOREIGN KEY (AnimalID)
4 REFERENCES thlAnimals (AnimalID) ON DELETE CASCADE
5
[ ALTER TABLE thlMedicalTreatments
" 7 ADD CONSTRAINT FK t
8 FOREIGN KEY (\
a REFERENCES tblVeterinarians (VetID) OM DELETE CASCADE
18
11 ALTER TABLE tblAnimals
- Eavoriten 12 ADD CONSTRAINT FK_AnimalTypeID
- 1l 13 FOREIGN KEY (AnimalType)
| CRProjekt EE}Online T || 14 REFERENCES tblAnimalTypes (AnimalTypeID) OM DELETE CASCADE
1 i | HE

3. Kilicken Sie auf die Schaltflache Ausfihren IE oder driicken Sie F5.
Zwischen den Tabellen in der Datenbank "zoo" werden Sekundéarschlisselbeziehungen erstellt.

Um eine grafische Ansicht der soeben erstellten Beziehungen zu sehen, klicken Sie mit der rechten Maustaste
im Online Browser auf den Ordner "Benutzertabellen” und wéhlen Sie In neuem Design-Editor anzeigen.

3.24 Hinzufligen von Daten zur Datenbank

Die bisher erstellte Datenbank "ZooDB" hat mehrere Tabellen, enthalt aber noch keine Daten. In diesem
Abschnitt des Tutorials wird gezeigt, wie Sie Daten in die Datenbank einfiigen. Insbesondere werden die
folgenden Schritte beschrieben:

e Ausfuhren eines worhandenen SQL Scripts, mit Hilfe dessen die Datenbank mit Daten beftillt wird
¢ Importieren von Daten aus einer CSV-Datei
e Importieren von Daten aus einer XML-Datei
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e Erstellen eines neuen SQL INSERT-Scripts
¢ Manuelles Hinzufligen neuer Datenséatze

3.2.4.1 Verwendung eines INSERT-Scripts

Sie haben an einer friiheren Stelle in diesem Tutorial mehrere SQL-Scripts zum ZooDBProject hinzugefiigt. Die
Scripts enthalten SQL-Anweisungen, mit denen entweder die Datenbankstruktur erstellt oder die Datenbank mit
Daten befiillt wird. Die Datei tblAnimalTypes_data.sql enthélt alle erforderlichen INSERT-Anweisungen, um
die Daten zu den Tabellen tblAnimalTypes und tblAnimalCategories hinzuzufligen.

Projekt X
G B E Teis &b @

=] MeuesProjekt *
El[@ Datenquellen
..[@8 ZooDBConnect ADC +
Bl
-------- E| animalType_queries.sql
- -------- Eh create_ZooDEB_relationships.sql
-------- Eh create_ZooDEBE_tables.sql
(- E| tblanimalTypes_data.sgl

........ [@ Design

LaPrnjekt LE] Online Browser

Projektfenster

Wie bereits unter Offnen und Ausfiihren einer SQL-Datei erwahnt, kdnnen Sie die Zieldatenquellen fir jedes
Script im Fenster "Eigenschaften” &ndern. Dies ist normalerweise dann notig, wenn Ihr Projekt mehrere
Datenquellen enthélt und Sie sicherstellen missen, dass Sie das Script an der richtigen Datenbank ausfiihren.

Die Zieldatenquelle kann auch mehreren Scripts auf einmal zugewiesen werden. Beachten Sie z.B. im
Projektfenster oben, dass alle Script-Dateien sich im Ordner SQL befinden. Durch Anderung der Eigenschaften
des Ordners kdnnen Sie allen Scripts dieselbe Datenquelle zuweisen. Gehen Sie dazu folgendermal3en vor:

1. Offnen Sie das zuwor erstellte Projekt "ZooDB" & ynd doppelklicken Sie auf die Datenquelle Ee
ZooDBConnect, um eine Verbindung dazu herzustellen.

2. Klicken Sie im Projektfenster auf den SQL-Ordner.

3. Wahlen Sie im Eigenschaftsfenster aus der Datenquellenliste "ZooDBConnect" aus.
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Eigenschaften x
@ create_ZooDB_relationships.sql B
v [Obersicht

Dateiart SOL

" Optionen

Anweisungen fiir Ausfithrung gruppieren mit: | Semikola =1
Ausfiihrung bei Fehler abbrechen

Input-Parameter ignorieren ]
© Allgemein
Datenbankart M5 SOL Serv

Datenguelle I= ]

Root-Objekt Offline

% Beschreibung ZooDBConnect

Beschreibung STOTE S Ore
for this oroie

Alle SQL-Dateien aus dem Ordner SQL sollten nun dieselbe Datenquelle haben. Klicken Sie auf eine der
Script-Dateien, um im Fenster "Eigenschaften" die zugewiesene Datenquelle zu Uberprifen.

Wir wollen nun zwei der Datenbanktabellen durch Ausfiihrung eines Scripts mit Daten befillen:

e Kilicken Sie im Projektfenster mit der rechten Maustaste auf die Datei tblAnimalTypes_data.sql und

wahlen Sie SQL ausfihren IE aus dem Kontextmend.
Daraufhin wird die Datei in einem SQL Editor-Fenster gedffnet und wird automatisch ausgefihrt.

Die Tabellen tblAnimalTypes und tblAnimalCategories werden mit Daten befillt. Als schnelle Uberpriifung, ob
die Tabellen erfolgreich mit Daten befillt wurden, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner
"Benutzertabellen" und wahlen Sie Zeilenanzahl | Anzeigen/Aktualisieren aus dem Kontextmend.

B4t dbo
-l Tabellen

=l Eenutzertabellen

-[# [0 tbl&nimalBirths ()
-[# [ tbl&nimalCategories [31)
-7 [ tbl&nimalFeed [0
-[# [ tbl&nimals (0]

-[H [0 tbl&nimalTypes [64)
-] [ tblEmployees (0]

-7 [ tblFeedingSchedules ()
-7 [ tblFeedSuppliers (O]
-[# [ tbiMedicalTreatments ()
-[# [ tblVeterinarians (0]

-[# [ tblVisitorstatistics (0]
-7 [ tblZookeepers [0

© 2019-2025 Altova GmbH Altova DatabaseSpy 2025 Professional Edition



92 Tutorials Datenbank "ZooDB"

3.2.4.2 Importieren von Daten aus CSV-Dateien

DatabaseSpy bietet eine Importfunktion, mit deren Hilfe Sie Daten aus CSV (Comma Separated Value)-Dateien
in eine Datenbank einfligen kénnen. In diesem Tutorial werden wir Daten aus der Datei tblZookeepers.txt in
die Datenbanktabelle t bl Zookeper s importieren.

So importieren Sie Daten:

1. Offnen Sie das zuwor erstellte Projekt "zooDB" @ und doppelklicken Sie auf die Datenquelle E4
ZooDBConnect, um eine Verbindung dazu herzustellen.
2. Wahlen Sie eine der folgenden Methoden:

¢ Klicken Sie auf die Symbolleisten-Schaltflache Importieren .
e Wéhlen Sie die Mentiioption Extras | Daten in die Datenbank importieren.
e Driicken Sie Strg+lI.

3. Daraufhin wird ein Dialogfeld angezeigt. Klicken Sie auf der linken Seite des Dialogfelds auf die
Schaltflache CSV.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache J neben dem Feld Pfad und navigieren Sie zur Datei C:
\Benutzer\<Benutzername>\Dokumente\Altova\Database Spy2025\Database SpyExamples\Tuto
rial>\tblZookeepers.txt.

5. Aktivieren Sie unter Datenbankgenerierungs-Optionen das Optionsfeld Vorhandene Tabellen
aktualisieren.

Wahlen Sie unter Importmodus den Modus SQL in SQL Editor generieren.

Klicken Sie auf die Spalte ZookID Iﬂ bis stattdessen das Symbol fiir nicht zu importierende Spalten

angezeigt wird. Uber die Spalteniberschrift kénnen Sie die Art des Schliissels der Felder
definieren und festlegen, ob er beim Import inkludiert werden soll. Die Spalte "ZookID" wird von uns
nicht importiert, da es sich hierbei um eine ID-Spalte handelt und der Priméarschlissel beim Import
automatisch generiert wird.

¥ ZooklD O/ FirstMame O/l LastMame O/ Address '
Annette Bearhug 451 Capybara Lane

[MULL] Eob Barker 68 Cage Boulevard

[MULL] OHiver Birdsong 827 Flamingo Avenue

[MULL] Jlenny Lionheart 276 Cheetah Street W

£ >

Schlieben

8. Kilicken Sie auf die Schaltflache SQL generieren. Daraufhin wird ein SQL Script generiert, welches
ausgefuhrt werden kann, um den Import fertig zu stellen. Beachten Sie, dass die Spalte Zookl D nicht
im Script inkludiert ist, da Sie in einem vorhergehenden Schritt extra ausgenommen wurde.
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ﬁ fooDBConnect.ZooDB

1 INSERT INTO [ZooDB].[dbo].[tblZookeepers] ([FirstName],
2 [LastName],
3 [Address],
4 [City],
5 [5tate],
& [Telephone],
7 [DOB])
8 WALUES ('Annette’,
9 'Bearhug’,

1@ '451 Capybara Lane',

11 "Newark',

12 N1,

13 '(515)555-7836",

14 '1979-11-28 @@:@@:00.000"') ;

9. Klicken Sie auf die Schaltflache Ausfiihren IE oder drticken Sie F5.

Um die importierten Daten zu sehen, klicken Sie im Online Browser mit der rechten Maustaste auf die Tabelle
tblZookeepers und wahlen Sie im Kontextmeni den Befehl Daten abrufen | Alle Zeilen oder driicken Sie
Strg+Alt+R.

v (@ JE X[

ZooklD = | FirstName » LastMame = | Address = | City # | State = | Telephone «  DOB -
111 Annette Bearhug 451 Capybara Lane MNewark NJ (815)555-7836 | 1979-11-08 00:00:00.000
22 Bob Barker 58 Cage Boulevard Philadelphia | PA (515)555-1357 | 1572-04-24 00:00:00.000
3|3 Oliver Birdsong S87 Flamingo Avenue Harrizburg PA (515)555-8003 | 1958-01-03 00:00:00.000
4 4 Jenny Lionheart 276 Cheetah Street Sayre PA (515)555-2073 | 1530-02-04 00:00:00.000
5|5 Piers Swanson 56 Penguin Court MNewark NJ (815)555-5278 | 1966-11-06 00:00:00.000
6 6 Audrey Wolf 22 Zebra Street Philadelphia | PA (515)555-6255 | 1959-07-02 00:00:00.000
T |7 Damien Frogier &7 Sturgeon Place Harrizburg PA (515)555-1198 | 1976-01-26 00:00:00.000

3.2.4.3 Importieren von Daten aus XML-Dateien

Neben Daten aus CSV-Dateien kdnnen Sie auch Daten aus XML-Dateien importieren. In diesem Abschnitt des
Tutorials erfahren Sie, wie Sie Daten aus einer XML-Datei in die Datenbanktabelle t bl FeedSuppl i ers
importieren.

So importieren Sie Daten:

1. Offnen Sie das zuvor erstellte Projekt "7ooDB" @ ynd doppelklicken Sie auf die Datenquelle
ZooDBConnect, um eine Verbindung dazu herzustellen.
2. Wahlen Sie eine der folgenden Methoden:

o Klicken Sie auf die Symbolleisten-Schaltflache Importieren .
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e Wahlen Sie die Menuoption Extras | Daten in die Datenbank importieren.
e Dricken Sie Strg+l.

3. Daraufhin wird ein Dialogfeld angezeigt. Klicken Sie auf der linken Seite des Dialogfelds auf das
Symbol XML.

4. Klicken Sie neben Pfad auf die Schaltfliche J und navigieren Sie zur Datei C:
\Benutzer\<Benutzername>\Dokumente\Altova\Database Spy2025\Database SpyExamples\Tuto
rial\dbo.tbIFeedSuppliers.xml.

5. Aktivieren Sie unter Datenbankgenerierungs-Optionen die Option Vorhandene Tabellen
aktualisieren.

6. Wahlen Sie unter Importmodus den Modus SQL in SQL Editor generieren.

7. Kilicken Sie auf das Register Optionen.

8. Wahlen Sie unter Import beginnt in der Liste Beginn bei den Eintrag "Row" aus. (Damit definieren
Sie den Namen des XML-Elements, aus dem Daten importiert werden sollen).

9. Deaktivieren Sie unter Generiere automatische Felder das Kontrollkéstchen
Primér-/Sekundéarschlissel.

10. Wabhlen Sie unter Weitere Optionen die Option Namespace-Namen ausnehmen.

11. Klicken Sie unter Vorschau auf die Schaltfliche Neu laden. Daraufhin werden die Tabellendaten im
Vorschaufenster angezeigt.

12. Klicken Sie in die Spalte "Zieltabellenname" und wahlen Sie dbo.tblFeedSuppliers aus der
Dropdown-Liste aus.

13. Klicken Sie auf die SpalteSupplierID Iﬂ bis stattdessen das Symbol fiir nicht zu importierende

Spalten angezeigt wird. Uber die Spalteniberschrift konnen Sie festlegen, ob er beim Import
inkludiert werden soll. Die Spalte SupplierID wird von uns nicht importiert, da es sich hierbei um eine
ID-Spalte handelt und der Primarschlissel beim Import automatisch generiert wird.

Yarzchau
Meu laden Ergebrizelemente aus der D atei
¥ | Quellname Zieltabellenname

dbo.thiFeedsuppliers = |

“Worzchaw auf die Tabellenstruktur des aktuell auzgewahlten Elements
(®) Daten arzeigen () Definition anzeigen

¥ SupplierlD O SupplierMame 0 Supp
Universal Feed Co.

2 EBugs M Rodents, Ltd. 658 Wat

3 Zoo and Co. Exotic Feed 1207 Noi

4 Earney smiths Animal Victuals, Ltd. 713 Mair v

£ >

SchiieBen

14. Klicken Sie auf die Schaltflache SQL generieren. Daraufhin wird ein SQL Script generiert, welches
ausgefuhrt werden kann, um den Import fertig zu stellen.

Altova DatabaseSpy 2025 Professional Edition © 2019-2025 Altova GmbH



Tutorials

Datenbank "ZooDB" 95

bl BDEEH =@&= & 93 [0

INSERT INTO [FooDB].[dbo].[tblFeedSuppliers] ([SupplierName],

1

2

3

4

5

B VALUES ('Universal Feed Co.',
7 '21 James 5t.',

a8 "Omaha’,

g "NE",

18 '(515)555-8277")

[SupplierAddress],
[SupplierCity],
[Supplierstate],
[SupplierTelephone])

15. Klicken Sie auf die Schaltflache Ausfithren IE oder driicken Sie F5.

Um die importierten Daten anzuzeigen, klicken Sie mit der rechten Maustaste im Online Browser auf die
Tabelle t bl FeedSuppl i er s und wahlen Sie im Kontextmenu den Befehl Daten abrufen | Alle Zeilen (oder

driicken Sie alternativ dazu Strg+Alt+R).

o [ VIE XA

Ergebnisl

SupplieriD SupplierName

2 2 Bugs N Rodents, Ltd.
3|3 Zoo and Co. Exotic Feed
4 4 Barney Smiths Animal Victuals, Ltd.

SupplierfAddress SupplierCity SupplierState SupplierTelephone
21 James 5t Omaha ME (515)555-8277
555 Water St. Moscow I (515)555-0107
1207 Northern Bhed. Boston A (515)555-3792
713 Main St. Sacramento CA (515)555-7F265

3.2.4.4 Befillen anderer Tabellen (optional)

In den vorigen Schritten dieses Tutorials haben Sie Daten aus einer Textdatei sowie aus einer XML-Datei in die
Datenbank importiert. Dadurch haben Sie die Tabellen t bl Zookeeper s und t bl FeedSuppl i er s mit Daten

befiillt.

Um optional die restlichen Datenbanktabellen mit Daten zu befillen, filhren Sie einen Import aus den folgenden

Text- oder XML-Dateien aus dem Ordner C:

\Benutzer\<Benutzername>\Dokumente\Altova\DatabaseSpy2025\Database SpyExamples\Tutorial
durch. Importieren Sie fur jede Tabelle Daten entweder aus der CSV- oder XML-Datei, nicht aber aus beiden.

CSV-Dateien XML-Dateien
1. tblAnimalFeed.txt 1. dbo.tblAnimalFeed.xml
2. tblFeedingSchedules.txt 2. dbo.tblFeedingSchedules.xml
3. tblAnimals.txt 3. dbo.tblAnimals.xml
4, tblVeterinarians.txt 4. dbo.tblVeterinarians.xml
5. tblAnimalBirths.txt 5. dbo.tblAnimalBirths.xml
6. tbIMedicalTreatments.txt 6. dbo.tbIMedicalTreatments.xml
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Beachten Sie, dass die Quelldateien Sekundarschliisselwerte enthalten, die zum Zeitpunkt des Imports in den
Zieldatenbanktabellen bereits vorhanden sein sollten. So sollte etwa die Tabelle t bl Ani mal s vor

t bl Medi cal Tr eat nent s bereits mit Daten beflllt worden sein, da keine Behandlungsakte fur eine animal ID
hinzugefigt werden kann, die in der Datenbank noch nicht vorhanden ist. Damit der Import gelingt, sollen Sie
daher folgende Dinge sicherstellen:

1. Die Dateien mussen in der oben gezeigten Reihenfolge importiert werden.
2. Es sollten zuvor keine Daten zur Zieltabelle hinzugefiigt oder daraus geléscht worden sein (d.h. die
Tabelle muss den ID-Wert 0 haben).

Falls der Import aufgrund von Sekundarschlissel-Constraints fehlschlagt, wurden wahrscheinlich bereits Daten
zur Tabelle hinzugefugt oder daraus geldscht. Um dieses Problem zu beheben, |I6schen Sie alle Daten aus der
Tabelle, setzen Sie den ID-Wert auf O zurlick und fihren Sie den Import anschlieRend erneut durch. Im
folgenden Codefragment sehen Sie, wie Sie den ID-Wert einer SQL Server-Tabelle auf O setzen:

USE ZooDB;

(€0

DBCC CHECKI DENT ('tbl Veterinarians', RESEED, 0);
(€0

3.2.4.5 Generieren einer INSERT-Anweisung

Eine der Mdglichkeiten Daten in eine Tabelle einzufligen ist eine INSERT-Anweisung zu erstellen und diese an
der Datenbank auszufiihren. In diesem Abschnitt des Tutorials wird beschrieben, wie die INSERT-Anweisung
automatisch generiert werden kann.

Angenommen, in dem in unserem Tutorial beschriebenen Zoo wurden soeben zwei neue Tierpfleger angestellt.
Sie wollen nun ein Script erstellen, mit dem diese beiden neuen Angestellten zur Tabelle tblZookeepers
hinzugefiigt werden.

So generieren Sie ein INSERT-Script:

1. Offnen Sie das zuwor erstellte Projekt "ZooDB" & ynd doppelklicken Sie auf die Datenquelle fH
ZooDBConnect, um eine Verbindung dazu herzustellen.

2. Klicken Sie auf die Symbolleisten-Schaltflache SQL Editor Symbol oder wéhlen Sie die
Mentioption Datei | Neuer SQL Editor (Strg+N). Daraufhin wird ein neues SQL Editor Fenster
geoffnet.

3. Navigieren Sie im Online Browser zur Tabelle t bl Zookeper s, halten Sie die Strg-Taste gedruckt und
wahlen Sie alle ihre Spalten mit Ausnahme der Spalte Zook! D aus.
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Online Browser

1

Dp v 7 “ )

E--{_:_| M tbliZookeepers (0]

-ET Spalten
-0
@0
@0
@0
@0
@0
@0
@0

Lasti

State

-H Indizes

C |t!|.' AT

ROl it MOT MULL
ikt varchar(50) NOT k

Flulvarchar(30) MOT M
Hvarchar(30) NOT NU
archar(30) NOT NULL

varchar{s0) MOT MULL

EE bt varchar(50) MOT ¢

datetime NOT MULL

-E[) schldssel

|[ Suchstring hier eingeben ]

EPrnjekt E] Online Browser Jl

4. Ziehen Sie die ausgewahlten Spalten mit der rechten Maustaste aus dem Online Browser in das SQL

Editor-Fenster. Daraufhin wird ein kontextsensitives Meni angezeigt.

ﬁ fooDBConnect.ZooDBE

1

SELECT

Mame

Pfad

CREATE
DROP

ADD
ALTER
RENAME

INSERT

UPDATE

Daten laschen

Ausfihren

5. Wahlen Sie in diesem Menu den Befehl Insert. Daraufhin wird im SQL-Fenster die folgende Anweisung

angezeigt:
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I NSERT | NTO [ ZooDB] . [ dbo] . [t bl Zookeepers] ([FirstNanme], [LastNane], [Address],
[CGty], [State], [Tel ephone], [DOB])
VALUES (NULL, NULL, NULL, NULL, NULL, NULL, NULL)

6. Andern Sie die Anweisung wie folgt:

| NSERT | NTO [ ZooDB] . [ dbo] . [t bl Zookeepers] ([FirstName], [LastNane], [Address],
[CGty], [State], [Tel ephone], [DCB])

VALUES ('June', 'Bug', '1345 Corilla H ghway', 'Newark', 'NJ'
'1963-11-26") ;

, ' (515)555-7217" ,

7. Erstellen Sie eine zweite INSERT-Anweisung und andern Sie diese wie folgt:

| NSERT | NTO [ ZooDB] . [ dbo] . [t bl Zookeepers] ([FirstName], [LastNane], [Address],
[Cty], [State], [Tel ephone], [DOB])

VALUES ('Bruno', 'Katz', '87 Panther Place', 'Trenton', 'NJ', '(515)555-7667",
' 1969- 09- 13" ) ;

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Ausfiihren IE oder driicken Sie F5.

Um die Ergebnisse zu Uberpriifen, 6ffnen Sie ein neues SQL Editor-Fenster und geben Sie Folgendes ein:

SELECT * FROM t bl Zookeeper s

Klicken Sie auf die Schaltflache Ausfiihren IE um die Anweisung auszufiihren. Sie sehen, dass nun zwei
neue Zeilen in die Tabelle eingefligt wurden.

Ergebnisi
B VG X | w ik
ZooklD FirstName LastName Address City State Telephone DoB
13 [ 13 Sally Crowe 42 Platypus Drive Camden NJ (515)555-5587 | 1972-04-24 00:00:00.000
14 | 14 June Bug 1345 Gorilla Highway Newark M (915)555-7217 | 1963-11-26 00:00:00.000
15 | 15 Bruno Katz 27 Panther Place Trenton Nl (515)555-7867 | 1969-09-13 00:00:00.000

3.2.4.6 Manuelles Hinzufligen von Daten

Eine andere Methode, Daten in die Datenbank einzufligen, ist durch manuelle Eingabe der Daten. Bei dieser
Methode missen Sie keine SQL-Abfragen erstellen, da diese alle noch wahrend Ihrer Eingabe von
DatabaseSpy generiert werden.

1. Offnen Sie das zuwor erstellte Projekt "ZooDB" & und doppelklicken Sie auf die Datenquelle Ee
ZooDBConnect, um eine Verbindung dazu herzustellen.
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2. Klicken Sie im Online Browser mit der rechten Maustaste auf die Tabelle t bl FeedSuppl i er s und
wahlen Sie im Kontextmeni den Befehl Daten bearbeiten; alternativkbnnen Sie die Tabelle
markieren und Strg+Alt+E driicken.

3. DatabaseSpy generiert in einem neuen SQL Editor-Fenster eine SELECT-Anweisung, fuhrt sie
automatisch aus und zeigt die Tabellendaten im Ergebnisfenster fur die Bearbeitung an. Es erscheint
ein Dialogfenster, in dem Sie informiert werden, dass die Bearbeitung der Daten bei dieser Tabelle
eingeschrankt ist. Diese Warnung weist nur darauf hin, dass die Tabelle mit automatisch
inkrementierten Spalten erstellt wird. Solche Spalten werden bei Einfligung des Datensatzes
automatisch von der Datenbank aktualisiert, daher kénnen Sie in solchen Spalten manuell keine Daten
eingeben. Alle anderen Spalten kénnen weiterhin manuell bearbeitet werden.

DatabaseSpy ot

l . Die Bearbeitung von Daten ist bei dieser Anweisung eingeschrankt.

[] Diese Meldung nicht mehr anzeigen.

QK Details ausblenden <<

Die Aktualisierung ist bei Spalte "SupplierlD’ nicht zuldssig, da es sich
um eine Spalte mit automatischer Inkrementierung handelt.
EinfOgen ist bei Spalte "SupplierlD' nicht zulassig, da es sich um eine
Spalte mit automatischer Inkrementierung handelt.

4. Kilicken Sie im Ergebnisfenster auf die Schaltflache Neue Zeile anhangen ﬂ Bitte beachten Sie,
dass der Cursor automatisch in der Spalte "SupplierName" angezeigt wird, da der Wert fur die Spalte
"SupplierID" automatisch von der Datenbank generiert wird.

% m ¥ ®=|dh + x & |ver @ Commit
SupplieriD SupplierMame SupplierAddrezs SupplierCity SupplierState SupplierTelephone
58 MNemos Specialty Fish Food 26 Tower 3t NY N (515)555-1887
6 6 The Feedery 410 Railroad Avenue Minneapolis MN (515)555-4277
T |7 The Pampered Pet 245 Greenaway Street | Chicage L (515)555-0706
a8 8 ZooChow Central 3130 Ninth Avenue N N (515)555-3345
9.0 |

5. Geben Sie in die neu erstellte Zeile die folgenden Daten ein. z.B.:

g Nlw|dh + x & |vef @ Commit
SupplieriD Supplierlame SupplierAddress SupplierCity SupplierState SupplierTelephone
5|5 Nemos Specialty Fish Food 26 Tower St. WY Ny (515)555-1887
6 6 The Feedery 410 Railroad Avenue Winneapoliz MN (515)555-4877
77 The Pampered Pet 245 Greenaway Street | Chicago L (315)555-0706
& 8 ZooChow Central 3130 Ninth Avenue WY WY
9 0 Food4Animals &7 Ella Drive Boston WA
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6. Kilicken Sie auf die Schaltflache M, um die Anderungen in die Datenbank zu schreiben.

Die Anderungen werden nun in die Datenbank ibernommen. Bei Erfolg wird am unteren Rand des
Ergebnisfensters die Meldung D pie Ausfuihrung war erfolgreich angezeigt.

Da im SQL Editor immer noch die SELECT-Anweisung fiir diese Tabelle angezeigt wird, klicken Sie auf

Ausflihren IEI oder Zur Datenbearbeitung ausfihren , um wieder Daten von der Datenbank abzurufen
und die Tabelle mit den aktualisierten Anderungen anzuzeigen.

3.2.5 Abfragen der Datenbank

In diesem Abschnitt des Tutorials werden verschiedene Wege gezeigt, die Datenbank "ZooDB" abzufragen, um
Daten anzuzeigen, zu aktualisieren oder zu I6schen. Dazu gehdrt die Ausfihrung von SQL Scripts und die
Generierung von SQL-Anweisungen bei Bedarf. Zusatzlich dazu kénnen Sie Daten immer auch manuell
auswabhlen, ak