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10 Introduccioén

1 Introduccion

Altova UModel 2024 es una herramienta de modelado UML con una potente interfaz grafica y avanzadas
funciones que le facilitaran el trabajo con UML. Ademas incluye funciones para trabajar con los aspectos mas
practicos de la especificacion 2.5. UModel es una aplicacion de 32/64 bits para Windows compatible con
Windows 10, Windows 11 y Windows Senrver 2016 o superior. Las ediciones Enterprise y Professional son
compatibles con plataformas de 64 bits. Para mas informacion consulte las Notas sobre compatibilidad.

UModel®

UML®, OMG™, Object Management Group™ y Unified Modeling Language™ son marcas o marcas
registradas de Object Management Group, Inc. en EE UU y otros paises.

Ultima actualizacion: 09.04.2024

Sitio web de Altova: ¢ Herramienta UML

Altova UModel 2024 © 2018-2024 Altova GmbH


https://www.altova.com/es/umodel
https://www.altova.com/es/umodel

Introduccién Notas sobre compatibilidad 1

1.1 Notas sobre compatibilidad

UModel es una aplicacion Windows de 32/64 bits compatible con estos sistemas operativos:

e Windows Server 2016 o superior
e  Windows 10, Windows 11

Solamente las ediciones Enterprise y Professional Edition estan disponibles como aplicacién de 64 bits.

Diagramas UML

UModel es compatible con los catorce diagramas de la especificacion UML 2.5.1, ademas de con otros tipos
de diagramas especializados.

De estructura De comportamiento Otros
Diagramas de clase Diagramas de actividades Diagramas de esquema XML
Diagramas de componentes Diagramas de comunicacion Diagramas BPMN (Business Process

Modeling Notation) 1.0 / 2.0 (Ediciones
UModel Enterprise y Professional)

Diagramas de estructura Diagramas globales de Diagramas SysML 1.2, 1.3, 1.4, 1.5,

compuesta interaccion 1.6 (Ediciones UModel Enterprise y
Professional)

Diagramas de implementacion Diagramas de secuencia Diagramas de bases de datos*
(Ediciones UModel Enterprise y
Professional)

Diagramas de objetos Diagramas de maquina de

estados (y diagramas de
maquina de estados de

protocolo)
Diagramas de paquetes Diagramas de ciclo de vida
Diagramas de perfil Diagramas de casos de uso

UModel esta disefiado para ofrecer flexibilidad total durante el proceso de modelado:

e Los diagramas de UModel se pueden crear en el orden que se quiera y en cualquier momento. No es
necesario seguir un orden determinado durante el modelado.

e Color de sintaxis en diagramas para poder trabajar de forma mas intuitiva. Los elementos de modelado
y sus propiedades (fuente, color, borde, etc.) se pueden personalizar de forma jerarquica por
proyectos, por nodos/lineas, por familias de elementos o por elementos (véase Cambiar el estilo de
los elementos de un diagrama).

e Las operaciones de Deshacer/Rehacer son ilimitadas y no solo abarcan cambios en el contenido sino
también cambios de estilo realizados en los elementos del modelo.

e Opcidn para crear hipervinculos entre diagramas y elementos de modelado.
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Notas sobre compatibilidad

Ingenieria de codigo e importacion de archivos binarios

Las funciones de generacién de cédigo y de ingenieria inversa son compatibles con estos lenguajes:

Lenguaje Ingenieria de cédigo Importar binarios

C# 1.2, 2.0, 3.0, 4.0,5.0,6.0,7.0,7.1, 7.2, Mismas versiones del lenguaje que para la
7.3, 8.0, 9.0", 10 ingenieria de codigo?

C++ (Edicion C++98, C++11 and C++14, C++17, C++20 | No aplica

UModel

Enterprise) En C++20 la compatibilidad solo es
parcial, ya que no se admiten médulos.

Java 1.4,5.0(1.5),6(1.6), 7 (1.7), 8 (1.8), 9 Mismas versiones del lenguaje que para la

(1.9), 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19

ingenieria de codigo®

Visual Basic .NET

7.1 o superior

Mismas versiones del lenguaje que para la
ingenieria de cédigo

y Professional)

XML Schemas* 1.0 No aplica
Databases® No aplica
(Ediciones

UModel Enterprise

Notas de la tabla:

1. Siimporta archivos binarios compilados con codigo C# 9.0, los registros se importan como clases.
Esta limitacién se debe a que los registros estan marcados como clases en el ensamblado, por lo que
son indistinguibles de las clases.

2. Laingenieria de codigo en C# y la importacion de archivos binarios son compatibles con .NET
Framework, .NET Core, .NET 5y .NET 6. Debe instalar el que corresponda. Los archivos binarios de
otras implementaciones .NET que no mencionamos aqui probablemente también se importen.
Consulte también Importar archivos binarios Java, C#y VB.NET.

3. También se pueden importar archivos binarios que apunten a equipos virtuales Java distintos a Oracle
JDK, como OpendDK, SapMachine, Liberica JDK, ect. Consulte Afadir tiempos de ejecucién Java
personalizados.

4. En el caso de los esquemas XML, la ingenieria de cédigo permite importar un esquema (o varios
esquemas de un directorio) en UModel, visualizar o modificar el modelo y pasar esos cambios al
archivo del esquema. Al sincronizar los datos de ambos, el modelo siempre sobrescribe al archivo de

esquema. Consulte también Diagramas de esquema XML.

5. En el caso de las bases de datos, la ingenieria de cédigo permite (i) modelar una BD en UModel con
la opcion de actualizarla mediante un script generado a partir del modelo o (ii) importar una estructura
de BD que ya existe en un modelo, realizar cambios en él y después implementar un script generado
a partir del modelo en la BD. Algunos tipos de objetos de BD no son compatibles con el modelado.

Notas:

Altova UModel 2024
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. La actualizacion/combinacion del codigo o del modelo se puede hacer por proyectos, por paguetes o
por clases. Para poder realizar ingenieria de ida y wuelta en UModel no hace falta tener pseudocdédigo
ni que el codigo generado incluya comentarios.

e Cada proyecto puede ser compatible con Java, C# y VB al mismo tiempo.

e En UModel se pueden usar plantillas UML y sus asignaciones a o desde genéricos Java, C# y Visual
Basic.

e Al importar cédigo fuente tiene la posibilidad de generar diagramas de clases y paquetes. Una vez que
se ha importado el cadigo fuente en el modelo también puede generar diagramas de secuencia.

e Puede generar cédigo a partir de diagramas de secuencia y diagramas de méaquina de estados.

e Los proyectos de UModel se pueden dividir en varios subproyectos, lo que permite a los
programadores editar distintas partes de un mismo proyecto al mismo tiempo. Al terminar puede
reintegrar todos los cambios en un modelo comun. También puede combinar proyectos de UModel a
dos y tres bandas (véase Combinar proyectos de UModel).

e En UModel, la generacion de codigo se realiza sobre plantillas SPL y, por tanto, se puede
personalizar.

Generaciéon de documentacion UML

Puede generar documentacion de proyectos UModel en formato HTML, RTF, Microsoft Word 2000 o superior.
Existen varias opciones que permiten configurar el nivel de detalle de la documentacion que se va a generar, su
apariencia y otros aspectos. Con Altova StyleVision (https://www.altova.com/stylevision) también puede
generar documentacion en formato PDF y personalizar en detalle las plantillas de generacion de documentos.
Para mas informacion consulte Generar documentacion UML.

Interoperabilidad

UModel también ofrece compatibilidad para importar o exportar proyectos de UModel hacia o desde el formato
de intercambio de metadatos XML (XMI), (véase XMI: intercambio de metadatos XML).

© 2018-2024 Altova GmbH Altova UModel 2024
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Tutorial de UModel

Este tutorial explica cédmo crear varios tipos de diagramas UML con UModel y le ayudara a familiarizarse con
la interfaz grafica del usuario. También aprendera a generar codigo a partir de un modelo UML (ingenieria
directa) y a importar cddigo a un modelo UML (ingenieria inversa). Con respecto a la ingenieria de cédigo,
también aprendera a realizar ingenieria de ida y wuelta (del modelo al cédigo al modelo o del cédigo al modelo
al cédigo). Para entender el tutorial es necesario tener conocimientos basicos de UML.

El tutorial esta dividido en varios apartados. En los primeros apartados del tutorial se trabaja con un proyecto
de muestra que se instala con UModel. Si desea crear un proyecto de modelado nuevo desde cero y

rapidamente, consulte el apartado Ingenieria directa (del modelo al cédigo).

Introduccidén

Casos de uso

Diagramas de clases

Crear clases derivadas

Diagramas de objetos

Diagramas de componentes

Diagramas de implementacion
Ingenieria directa (del modelo al cédigo)
Ingenieria inversa (del cédigo al modelo)

Para el tutorial se utilizan dos archivos de ejemplo que vienen con UModel y que estan en el directorio C:
\Usuarios\<usuario>\Documentos\Altova\UModel2024\UModelExamples\Tutorial:

BankView-start.ump Se trata del archivo de proyecto de UModel que representa el estado inicial del

tutorial. En este proyecto existen varios diagramas de modelado, asi como
clases, objetos y otros elementos de modelado. A lo largo del tutorial se
afnadiran elementos y diagramas nuewvos y se editaran elementos del proyecto.

Nota: el proyecto esta deliberadamente incompleto, por lo que si usa el
comando Proyecto | Revisar la sintaxis del proyecto apareceran errores de
validacion y adwertencias. El tutorial explica como solucionar estos errores.

BankView-finish.ump Se trata del archivo de proyecto de UModel que representa el estado final del

tutorial.

Nota:

todos los archivos de ejemplo de UModel estan en el directorio C:
\ProgramData\Altova\UModel2024. Cuando se inicia la aplicacion por primera vez se crea una copia
de esos archivos de ejemplo en el directorio C:
\Usuarios\<usuario>\Documentos\Altova\UModel2024\UModelExamples. Por esta razén
recomendamos que evite mover, editar o eliminar los archivos de ejemplo del directorio inicial.
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2.1 Introduccion

Cuando se inicia por primera vez, UModel se abre con un proyecto vacio predeterminado llamado
ProyectoNuevol. En las siguientes ejecuciones UModel se iniciara con el ultimo proyecto que estuviera
cargado. Para crear, abrir y guardar proyectos de UModel (archivos .ump) puede usar los comandos de
Windows estandar del menu Archivo o los botones de la barra de herramientas.

(D) Aktova UModel - ProyectoNuevol - a *
Archive Edicién  Proyecte Disefic  Wista Herramientas Ventanas Ayuda

D dE ap ¥ B A5 & - a.
Estructura del modelo * o X

_|Roct
- Component View

Mensajes * X

7 Estructura d...| B Arbol de dia..| 4§ Favoritos Al
Propiedades - 0 X
nombre Root —

-
[= Propiedades
Vista general * o X
Ed vista general Documentaci...
UMadel Enterprise Edition v2023 rel. 2 Conectado al servidor Altova LicenseServer ©1998-2023 Altova GmbH MAY  NUM  DESP

UModel, interfaz grafica del usuario

Obsenve que la interfaz del usuario se distingue por sus numerosas ventanas de ayuda situadas en el lateral
izquierdo y por la ventana de disefio situada a la derecha. En la ventana Estructura del modelo pueden verse
los dos paquetes predeterminados: "Root" y "Component View". Estos dos paquetes no se pueden eliminar ni
renombrar.

La ventana superior izquierda ofrece varias vistas del proyecto de modelado:

e el panel Estructura del modelo muestra todos los elementos de modelado del proyecto de UModel.
Los elementos se pueden manipular directamente en esta pestafia usando las teclas de edicion
estandar y operaciones de arrastrar y colocar.

e el panel Arbol de diagramas ofrece acceso rapido a los diagramas que componen el proyecto,
independientemente de su posicién en la estructura del proyecto. Los diagramas aparecen agrupados
por tipo.
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el panel Favoritos es un repositorio de elementos de modelado que el usuario puede personalizar. En
esta pestafia puede colocar todo tipo de elementos de modelado haciendo clic en el comando
Agregar a favoritos del menu contextual.

La ventana central izquierda ofrece varias vistas de determinadas propiedades del modelo:

el panel Propiedades muestra las propiedades del elemento que esta seleccionado en la Estructura
del modelo o en el Arbol de diagramas. Aqui puede definir y actualizar las propiedades de los
elementos.

el panel Estilos muestra los atributos de los diagramas o de los elementos que estan visibles en el
panel Diagramas. Estos atributos de estilo se dividen en dos categorias: formato y presentacion.

el panel Jerarquia muestra todas las relaciones que tiene el elemento de modelado seleccionado. El
elemento de modelado se puede seleccionar en el diagrama o en las pestafias Estructura del modelo
o Favoritos.

La ventana inferior izquierda esta compuesta por:

el panel Vista general, que muestra la estructura general del diagrama activo.

el panel Documentacion, que sirve para documentar las clases una a una.

En este tutorial trabajaremos principalmente en los paneles Estructura del modelo y Arbol de diagramas 'y, por
supuesto, en la ventana principal. Para mas informacion consulte el apartado Interfaz del usuario.

Para abrir el proyecto del tutorial:

1.

Seleccione la opcién de menu Archivo | Abrir y navegue hasta la carpeta ...
\UModelExamples\Tutorial de UModel. Recuerde que también puede abrir archivos *.ump desde una
URL (haciendo clic en el botén Cambiar a URL).

Abra el archivo de proyecto BankView-start.ump.

El archivo de proyecto se carga en UModel. Bajo el paquete Root aparecen ahora varios paquetes
predefinidos. Observe que por ahora la ventana principal sigue vacia.
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@ Altova UModel - C\Users\Documents\Altovat UModel2023\UModelExamples\ Tutorial\BankView-finish.ump - [m] *
Archive Edicion Proyecto Disefio  Vista Herramientas Ventanas Ayuda
DSE|vo | 4p |t XxERB|E A8 LI

Estructura del modelo v o X

Root

[ Component View

[ Deployment View

|1 Design-phase

EnJava Lang [Java Lang.ump]
[ Unknown Externals

[ Use Case View

[¥71Java Profile [Java Profile.ump]

Mensajes

vV wvawvavae OREE X

EI Estructura d...| B Arbol de dia...| ## Favoritos

Propiedades v 3 x

=l Propiedades | 3 Estilos | [F Jerarquia

Vista general v 3 x

Vista general Documentaci... |

UMeodel Enterprise Edition v2023 rel. 2 Conectado al idor Altova LicenseS ©1998-2023 Altova GmbH MAY  NUM  DESP
Proyecto Bank View-start.ump
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2.2 Casos de uso

Este apartado del tutorial explica cémo crear un diagrama de casos de uso y permite familiarizarse con
conceptos basicos de la interfaz grafica del usuario de UModel. Mas concretamente, en este tutorial aprendera
a:

e agregar un paquete nuewo al proyecto;

e agregar un diagrama de casos de uso nuevo al proyecto;

e agregar elementos al diagrama y definir dependencias entre ellos;
e alinear los elementos y ajustar su tamafo;

e cambiar el estilo de todos los diagramas de un proyecto de UModel.

Para continuar deb