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1 Einflhrung

Altova MapForce 2024 Basic Edition ist ein leistungsstarkes Datentransformations- und ETL-Tool zur
Integration von Daten. MapForce ist eine 32/64-Bit Windows-Applikation, die auf Windows 10, Windows 11 und
Windows Server 2016 oder hoher lauft. 64-Bit-Unterstiitzung steht fur die Enterprise und die Professional
Edition zur Verflgung.

Vv MapForce®

Sie kénnen mit MapForce Daten aus jedem und in jedes beliebige Format konwertieren. MapForce verflgt Gber
eine grafische Benutzeroberﬂache, die eine Reihe von Optionen zum Verwalten, Visualisieren, Bearbeiten
und Ausfiihren einzelner Mappings und komplexer Mapping-Projekte enthélt. MapForce bietet fur die
Datentransformation eine umfangreiche Bilbliothek von Datenverarbeitungs- und -konvertierungsfunktionen,
mit denen Daten den Anforderungen lhres Datenintegrationsprojekts geman gefiltert und bearbeitet werden
konnen.

Nachdem Sie Ihr Mapping erstellt haben, kénnen Sie in einem separaten Fenster eine Vorschau auf die
Ausgabe anzeigen und die Ausgabe im gewiinschten Ordner speichern. Zusétzlich dazu kénnen Sie Code fir

die externe Ausfiihrung generieren@.

Durch die Integration von MapForce mit anderen Altova-Produkten kdnnen Sie MapForce-Funktionalitaéten noch
erweitern.

e |hre Mappings kénnen auch auf MapForce Sernver ausgefiihrt werden. Dadurch kénnen
Geschaftsvorgange, fiir die Daten regelmafig transformiert werden missen, automatisiert werden.
MapForce Sener beinhaltet einen leistungsstarken Datentransformationsprozessor und kann beliebige
Datenkonwertierungen durchfiihren. Beachten Sie, dass es sich hierbei um einen
plattformibergreifenden Sener handelt, der auf Windows-, macOS und Linux-Systemen zur Verfligung
steht.

e RaptorXML Sener ist ein ultraschneller Prozessor, der lhre Instanzen validiert.

e Mit Hilfe von ElowForce Server kénnen Sie Aufgaben automatisieren und lhre Mappings in Form
geplanter Auftrage ausfihren.

e StyleVision Sener generiert Ausgabedokumente in HTML, RTF, PDF und Word.

e Mit Hilfe von StyleVision kénnen Sie StyleVision Power Stylesheets erstellen, anhand derer
StyleVision Server Ausgabedokumente in mehreren Formaten generieren kann.

e DatabaseSpy ist ein vielseitiges Tool, mit dem Sie Datenbanken erstellen, bearbeiten und abfragen
konnen.

e XMLSpy ist besonders gut geeignet, um lhre Mapping-Dateien zu bearbeiten. Uber einige MapForce-
Dialogfelder koénnen Dateien direkt in XMLSpy gedffnet werden.

e Sie kdnnen MapForce auch als Plug-in von Microsoft Visual Studio und Eclipse verwenden. Dadurch
kdnnen Sie direkt von der Entwicklungsumgebung lhrer Wahl aus auf die MapForce-Funktionalitaten
zugreifen.

Letzte Aktualisierung: 03.04.2024
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1.1 Neue Funktionen

In diesem Abschnitt finden Sie eine Beschreibung der neuen Funktionalitaten in den einzelnen MapForce
Release-Versionen. Nahere Informationen dazu finden Sie im jeweiligen Unterabschnitt.

111 Version 2024

Version 2024 Release 2

e Uber das Projekt MapFor ceExanpl es kdénnen nun verschiedene Video-Tutorials aufgerufen werden
(Professional und Enterprise Edition). Des Weiteren kdnnen Sie auch lhre eigenen Links zu externen
Ressourcen hinzufigen.

e Wenn Sie Ihr Mapping auf FlowForce Server bereitstellen, kénnen Sie die Mapping-Dateien fir den
spateren Abruf anhédngen. Dadurch stellen Sie sicher, dass Ihre Mapping-Dateien nicht verloren gehen
und Sie diese jederzeit wieder herunterladen konnen (Professional und Enterprise Edition).

e Fur Datenbankkomponenten kann nun zur Laufzeit eine gemeinsame Datenbankverbindung verwendet
werden (Professional und Enterprise Edition).

e Es kann nun anhand von Enumerationstypen eine Wertezuordnung in XML- (alle Editionen) und XBRL-
Komponenten (Enterprise Edition) erstellt werden. Dank dieser Funktionalitét lassen sich
Enumerationswerte schneller und leichter zuordnen: Beide Seiten der Wertezuordnung werden mit
allen Enumerationswerten vorausgefullt. Sie mussen die entsprechenden Werte der Wertezuordnun
nur mehr Gberprufen und bearbeiten. Nahere Informationen dazu finden Sie unter Wertezuordnungen

e Unterstitzung fur NET 8.0 bei der C#-Codegenerierung (Professional und Enterprise Edition). Néhere
Informationen dazu finden Sie unter Codegenerierung .

e Unterstitzung fur FORTRAS EDI-Nachrichten (Enterprise Edition).

e Unterstitzung fur PostgreSQL 16, MySQL 8.2, MySQL 8.3, MariaDB 11.2, SQLite 3.45 (Professional
und Enterprise Edition).

e Interne Aktualisierungen und Verbesserungen

Version 2024

e Es gibt nun ein neues MapForce-Tool namens PDF Extractor (Enterprise Edition). Mit Hilfe von PDF
Extractor kdnnen Sie PDF-Extraktionswvorlagen erstellen, die in MapForce importiert und als
Quellkomponenten in Ihren Mappings verwendet werden kénnen.

e In MapForce (Enterprise Edition) lassen sich nun auch Kl-gestitzte Mappings erstellen. Sie kdnnen in
MapForce REST Websenice-Aufrufe an eine APl wie OpenAl API, Azure OpenAl API, AWS Al
Senices, usw. erstellen.

e Unterstutzung fur SWIFT 2023 (Enterprise Edition).

e Es gibt nun eine neue sl eep-Funktion, mit Hilfe derer Daten nach einer festgelegten Wartezeit
Ubergeben werden kénnen (Professional und Enterprise Edition).

e Es gibt nun native Unterstitzung fur MySQL und MariaDB (Professional und Enterprise editions).

e Die Funktion zum Verbinden identer Sub-Eintrage wurde verbessert und um neue
Ubereinstimmungsoptionen erweitert. Nahere Informationen dazu finden Sie unter Verbindungen mit

identen Sub-Eintragen@.
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¢ In OAuth-Anmeldeinformationen werden nun zusatzlich zum Grant Type Autorisierungscode die Grant
Types Client-Anmeldeinformationen und Passwort-Anmeldeinformationen des Ressourcenbesitzers
unterstitzt (Enterprise Edition).

¢ Interne Aktualisierungen und Verbesserungen

1.1.2 Version 2023

Version 2023 Release 2

¢ In der XML-Deklaration von XML-Zieldateien kann nun das Attribut st andal one=" yes"éeneriert
werden. Nahere Informationen dazu finden Sie unter XML-Komponenteneinstellungen <.

e Das HiIfe-System wurde umgestaltet. Standardmafiig wird die Online-Hilfe aufgerufen, doch haben

Sie die Option, alternativdazu standardmafig das lokal installierte PDE-Benutzerhandbuch zu
verwenden %7,

e Zu einem Mapping kénnen nun Kommentare im Stil einer Notiz hinzugefugt werden. Nahere
Informationen dazu finden Sie unter Kommentare €.

e Es gibt neue Einstellungen zum Definieren der Wg@@.

e Unterstitzung fur VDA EDI-Nachrichten (Enterprise Edition).

e Interne Aktualisierungen und Verbesserungen

Version 2023

e Es werden nun die folgenden Designs unterstitzt: Klassisch, Hell und Dunkel. Néhere Informationen
dazu finden Sie unter Fenster@.

e Interne Aktualisierungen und Verbesserungen

e Die Eclipse-Unterstiitzung wurde aktualisiert und auf die folgenden Versionen ausgeweitet: 2022-09,
2022-06, 2022-03, 2021-12 (Professional und Enterprise Edition).

e Unterstitzung fur ODETTE EDI-Nachrichten (Enterprise Edition).

e Unterstitzung fur die Xll Transformation Registry 5 Specification (Enterprise Edition).

e Es besteht nun die Moglichkeit, datenbankbasierte UDE-Parameter @ und Variablen® mit einer
hierarchischen Struktur damit in Zusammenhang stehender Tabellen zu erstellen (Professional und
Enterprise Edition).

e Es ist nun maoglich, eine appl i cati on/ x- waww f or m ur | encoded Request-Struktur an einen REST-
Senvice zu senden (Enterprise Edition).

e Unterstitzung fur das UN/EDIFACT D.21B- und D.22A-Verzeichnis (Enterprise Edition).

e Unterstitzung fur SQLite 3.39.2, MariaDB 10.9.2 und PostgreSQL 14.5 (Professional und Enterprise
Edition).

e Unterstitzung fur den Xl\/lL—Schema—Manager, ein Tool, mit dem Sie XML-Schemas installieren und
zentral verwalten kénnen, um diese in allen XML-Schema-fahigen Applikationen von Altova verwenden
zu konnen.

e Unterstitzung fur mapbare EDI-Trennzeichen (Enterprise Edition). Diese Funktion wird derzeit fir die
folgenden EDI-Standards unterstitzt: EDIFACT, X12 und NCPDP SCRIPT.

Altova MapForce 2024 Basic Edition © 2018-2024 Altova GmbH


https://www.xbrl.org/Specification/inlineXBRL-transformationRegistry/REC-2022-02-16/inlineXBRL-transformationRegistry-REC-2022-02-16.html

Einflhrung Neue Funktionen 13

1.1.3 Version 2022

Version 2022 Release 2

e Interne Aktualisierungen und Optimierungen

e Die Eclipse-Unterstiitzung wurde aktualisiert und auf die folgenden Versionen ausgeweitet: 2021-12;
2021-09; 2021-06; 2021-03 (Professional und Enterprise Edition).

e Unterstitzung fur Visual Studio 2022 im MapForce Plug-in fur Visual Studio und bei der
Codegenerierung (Professional und Enterprise Edition).

e Unterstutzung fur NET 6.0 bei der Codegenerierung (Professional und Enterprise Edition).

e Unterstiutzung neuer Datenbankversionen: PostgreSQL 14, SQLite 3.37.2, MariaDB 10.6.5, MySQL
8.0.28, IBM DB2 11.5.7 (Professional und Enterprise Edition).

e Von Bildern kann im Fenster Projekt nun eine Vorschau angezeigt werden (Professional und
Enterprise Edition).

e Es koénnen nun EBA-konforme Filing Indicators fur XBRL-Zielkomponenten erstellt werden (Enterprise
Edition).

Version 2022

e Interne Aktualisierungen und Optimierungen

e Die Eclipse-Unterstiitzung wurde aktualisiert und auf die folgenden Versionen ausgeweitet: 2021-09;
2021-06; 2021-03; 2020-12 (Professional und Enterprise Edition).

e "Alles kopieren"-Verbindungena unterstitzen nun JSON. Diese Funktionalitat steht nur fur
kompatible JSON-Typen zur Verfugung (Enterprise Edition).

e Es gibt ein neues StyleVision-Ausgabefenster namens Text. Wenn einer Komponente eine SPS-Datei
zugewiesen wird, kdnnen Sie in MapForce eine Vorschau auf das neue reine Textausgabeformat
anzeigen (Professional und Enterprise Edition&

e Unterstitzung fur JISON-Schema in Variablen und Parametern von benutzerdefinierten
Funktionen (Enterprise Edition).

e Unterstitzung fur NoSQL-Datenbanken: MongoDB und CouchDB (Enterprise Edition).

e Es steht nun eine neue bson-Funktionsbibliothek zur Verfuigung, mit Hilfe derer Sie einige der BSON-
Typen erstellen und bearbeiten kdnnen (Enterprise Edition).

e Unterstitzung fur das EDIFACT D.20B- und D.21A-Verzeichnis.

e Unterstutzung fur SWIFT 2021.

1.1.4 Version 2021

Version 2021 Release 3

e Unterstitzung fur den neuen JSON Schema Draft 2019-09 und Draft 2020-12 (nur Enterprise Edition).

Version 2021 Release 2

e Unterstitzung von XSLT 3.0 als Mapping-Sprache. Siehe Generieren von xSLT-Code®. AuRerdem
enthalt MapForce nun vordefinierte Funktionen, die unterstiitzt werden, wenn als Mapping-Sprache
XSLT 3.0 ausgewahlt ist. Nahere Informationen dazu finden Sie unter Referenz Funktionshibliothek &
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¢ Interne Aktualisierungen und Verbesserungen

Version 2021

¢ Interne Aktualisierungen und Verbesserungen

115 Version 2020

Version 2020 Release 2

e Es gibt ein neues Fenster Bibliotheken venNaIten, Uber das Sie alle auf Dokument- oder
Programmebene importierten Funktionsbibliotheken (darunter auch benutzerdefinierte MapForce-
Funktionen und andere Arten von Bibliotheken) anzeigen und verwalten kénnen. Dadurch kénnen Sie
etwa benutzerdefinierte Funktionen einfach von einem Mapp in ein anderes kopieren, siehe Kopieren
und von benutzerdefinierten Funktionen in andere Mappings .

e Der Pfad von in eine Mapping-Datei importierten Bibliotheken ist standardm&nig relativ zur Mapping-
Datei, siehe Relative Bibliothekspfade . Sie knnen Mappings weiterhin wie in friheren Versionen
auf Applikationsebene importieren, doch ist der Bibliothekspfad in diesem Fall immer absolut.

e Wenn XSLT- Bibliotheken in eine Mapping-Datei importiert werden, kénnen Sie XSLT-Code generieren,
in dem die importierten Bibliotheksdateien Uber einen relativen Pfad referenziert werden. Die neue
Option steht im Dialogfeld Mapping-EinsteIIungen zur Verfugung.

e Interne Aktualisierungen und Optimierungen

Version 2020

e Bei der Ersetzung von Werten mit Hilfe einer Lookup-Tabelle kbénnen Tabellendaten (Wert-Schlissel-
Paare) aus externen Quellen wie CSV- oder Excel-Dateien in das Mapping eingefugt werden.
AuRerdem lassen sich Félle, in denen ein Wert in der vordefinierten Lookup-Tabelle nicht gefunden
wird, einfacher behandeln. Um solche Werte zu verarbeiten, wird die subst i t ut e- ni ssi ng-Funktion
nicht mehr benétigt. Siehe Verwendung von Wertezuordnungen.

e Interne Aktualisierungen und Optimierungen
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1.2 Was ist MapForce?

Altova Website: ¢~ Datenmapping-Tool

MapForce ist ein leistungsstarkes grafisches Tool zur Konvertierung und Integration beliebiger Datenformate.
Eine wllstandige Liste der verfiigbaren Datenformate finden Sie unter Mapping: Quellen und Ziele®_ Ein
Mapping besteht normalerweise aus einer oder mehreren Datenquell- und einer oder mehreren
Datenzielkomponenten. AuRerdem kann ein Mapping eine oder mehrere TransformationskomQonenten
enthalten, die umfassende Datenverarbeitungs- und -filterungsoptionen bieten. Nahere Informationen Uber
verschiedene Mapping-Szenarien finden Sie unter Mapping-Szenarien und in den Tutorials @

Um ein Mapping durchfiihren zu kénnen, miissen Sie eine Datenstruktur zur Beschreibung der Struktur der
einzelnen Quell- und Zieldateien bereitstellen. So definiert etwa ein XML-Schema die Struktur eines XML-
Dokuments. Das Mapping (der Quell- auf die Zieldaten) erfolgt liber eine grafische Benutzeroberflache mittels
Drag-and-Drop. Fur das Mapping muss kein Programmcode geschrieben werden, da der Code von MapForce
fr Sie generiert wird. Mit Hilfe dieses Codes kénnen Sie Dokumente mit einer bestimmten Datenquellstruktur
in Dokumente mit einer bestimmten Datenzielstruktur transformieren.

Alle Editionen von MapForce stehen als 32-Bit-Applikation zur Verfligung. Die MapForce Professional und die
Enterprise Edition stehen zuséatzlich dazu auch als 64-Bit-Applikation zur Verfligung.

Abstraktes Modell

Im unten gezeigten abstrakten Modell wird eines der grundlegende Szenarien einer Datentransformation in
MapForce dargestellt. Im Quellschema ist die Struktur der Quellinstanzdatei beschrieben. Im Zielschema ist
die Struktur der Zielinstanzdatei beschrieben. Quell- und Zielschema kénnen je nach Bedarf dieselbe oder eine
andere Struktur haben. Wenn Sie die Quell- und die Zielkomponente miteinander verbinden, wird
Transformationscode (in der ausgewahlten Transformationssprache) generiert, der Daten aus der
Quellinstanzdatei ausliest und in die Zielinstanzdatei schreibt. Ein Beispiel fur die Implementierung dieses
Datentransformationsmodells finden Sie im Tutorial 1€

Quellschema Verwendet im Ir\ < Verwendet im Zielschema
gEmwendet im_|

Beschreibt |
Beschreibt

: Transformations- o
Quellinstanz _E_ code m Zielinstanz

In realen Anwendungsszenarien kénnen Sie eine beliebige Kombination aus Datenquellen (z.B. XML-, EDI- und
Textdateien) verwenden und diese auf eine beliebige Kombination von Zielkomponenten (z.B. eine Datenbank
und eine Excel-Datei) mappen.
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Konventionen

Die in diesem Handbuch dargestellten und referenzierten Mapping-Dateien befinden sich in den folgenden
Ordnern:

e C: \ Benut zer\ <Benut zer name>\ Dokunent e\ Al t ova\ MapFor ce2024\ MapFor ce Exanpl es

e C: \ Benut zer\ <Benut zer name>\ Dokunent e\ Al t ova\ MapFor ce2024\ MapFor ceExanpl es\ Tut ori al s.

e C
\ Benut zer \ <Benut zer nane>\ Dokunent e\ Al t ova\ MapFor ce2024\ MapFor ceExanpl es\ Tut ori al s\ Basi
cTutorials

In diesem Abschnitt
Dieser Abschnitt ist in die folgenden Kapitel gegliedert:

e Mapping: Quellen und Ziele

e Mapping-Szenarien

. Transformationssprachen

e Integration mit AItova—Produkten

1.2.1 Mapping: Quellen und Ziele

Mit den wichtigen Begriffen Quelle und Ziel werden in MapForce Datenstrukturen bezeichnet, von bzw. auf die
Daten gemappt werden. Unten finden Sie eine Liste der Technologien, die als Mapping-Quellen und -Ziele
verwendet werden konnen.

MapForce Basic Edition

e XML und XML-Schema
MapForce Professional Edition

e XML und XML-Schema

o Flat Files, einschliellich der Formate CSV (Comma Separated Values = kommagetrennte Werte) und
FLF (Fixed-Length Field = Felder mit fester Lange)

o Datenbanken: Alle gebrauchlichen relationalen Datenbanken

e Binardateien (BLOB-Rohinhalte)

MapForce Enterprise Edition

e XML und XML-Schema

o Flat Files, einschliellich der Formate CSV (Comma Separated Values = kommagetrennte Werte) und
FLF (Fixed-Length Field = Felder mit fester Lange)

o Daten aus Altdatenbesténden aus Textdateien kdnnen mittels MapForce FlexText auf andere Formate

gemappt und konwertiert werden

SQL-Datenbanken: Alle gebrauchlichen relationalen Datenbanken

NoSQL-Datenbanken

Binardateien (BLOB-Rohinhalte)

EDI-Standards

JSON-Dateien

Microsoft Excel-Dateien ab Version 2007

XBRL-Instanzdateien und -Taxonomien
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e Protocol Buffer
e Aufin PDF Extractor erstellten PDF-Vorlagen basierende PDF-Dateien (kdnnen nur als Datenquelle
verwendet werden)

1.2.2 Mapping-Szenarien

Altova Website: MapForce-Videodemos

Je nach Geschéftsanforderung kénnen lhre Mappings unterschiedlich komplex sein: So missen Sie etwa ein
Mapping konfigurieren, in dem Daten aus einer Quellkomponente ausgelesen und in mehrere Zielkomponenten
geschrieben werden oder in dem Daten aus mehreren Quellkomponenten in einer Zielkomponente
zusammengefihrt werden. Als Quellen und Ziele kdnnen unterschiedliche Datenstrukturen verwendet werden,
z.B. XML-Dateien, Datenbanken, EDI-Dateien, usw. Nahere Informationen zu unterstutzten Datenformaten

finden Sie unter Mapping: Quellen und Zielea.

Die folgenden Szenarien sind nur einige Beispiele fur die Komplexitat von Mapping-Designs:

e Mappen einer Quellkomponente auf eine Zielkomponente. Nahere Informationen dazu finden Sie im
Tutorial 1€

¢ Zusammenfuhren mehrerer Datenquellen in einer Zielstruktur. N&here Informationen dazu finden Sie im
Tutorial 2.

e Mappen von Daten aus einer Quellkomponente auf die erste Zielkomponente, anschliel3ende Filterung
der Daten, sodass nur eine Teilmenge dieser Daten auf die zweite Zielkomponente gemappt wird.
Siehe Tutorial 3.

e Mappen mehrere Quellkomponenten auf mehrere Zielkomponenten. Siehe Tutorial 4@

Unabhéangig davon, mit welcher Technologie Sie arbeiten, ermittelt MapForce die Struktur Ihrer Daten
normalerweise automatisch oder schlégt vor, dass Sie ein Schema fir lhre Daten bereitstellen. MapForce kann
auch anhand einer Beispielinstanzdatei ein Schema generieren. Wenn Sie z.B. eine XML-Instanzdatei, aber
keine Schemadefinition haben, kann MapForce eine fur Sie generieren. Auf diese Art kann MapForce die Daten
aus der XML-Datei fiir das Mappen auf andere Dateien oder Formate zur Verfligung stellen. Nahere
Informationen Uber die Grundbegriffe und wichtigsten Funktionen von MapForce finden Sie unter Grundlegende
Aufgaben@ und Ubersicht tiber die Benutzeroberflache €.

Projekte (Professional und Enterprise Edition)

Um Ihre Datenmapping-Designs leichter aufrufen und verwalten zu kdnnen, kénnen Sie diese In Mapping-
Projekten organisieren. Code kann nicht nur fur einzelne Mappings in Inrem Projekt, sondern auch fir ganze
Projekte generiert werden.

1.2.3 Transformationssprachen

Mit Hilfe einer Transformationssprache wird in MapForce Transformationscode zur Ausfiihrung von Mappings
generiert. Sie kdnnen eine Transformationssprache jederzeit auswahlen/wechseln. Sie kénnen Programmcode
mit dem Menubefehl Datei | Code generieren in oder Datei | Code in ausgew&hlter Sprache generieren
generieren und mit diesem Code Datentransformationscode auf3 erhalb von MapForce ausfiihren. Nahere
Informationen dazu finden Sie unter Codegenerierung@.

Je nach MapForce Edition stehen die folgenden Sprachen fiir Inre Datentransformationen zur Verfligung:

© 2018-2024 Altova GmbH Altova MapForce 2024 Basic Edition


https://www.altova.com/de/mapforce/demos

18 Einflhrung Was ist MapForce?

Basic Edition Professional und Enterprise Edition

e XSLT1.0 e XSLT 1.0
e XSLT 2.0 e XSLT 2.0
e XSLT 3.0 e XSLT 3.0
e BUILT-IN
o XQuery
e Java

o C#

o C++

Wenn Sie als Transformationssprache XSLT 1-3 oder XQuery auswahlen, kénnen Sie den Transformationscode
in einem separaten Fenster von MapForce anzeigen.

Zur Auswahl der Transformationssprache haben Sie folgende Mdéglichkeiten:
e Kilicken Sie im Mentu Ausgabe auf den Namen der Sprache, die Sie fur die Transformation verwenden

maochten.
e Kilicken Sie in der Sprachauswahl-Symbolleiste (Abbildung unten) auf den Namen der Sprache.

B8LT | W s

Wenn Sie die Transformationssprache des Mappings wechseln, kann es vorkommen, dass bestimmte
MapForce-Funktionalitaten fir diese Spgche nicht unterstiitzt werden. Nahere Informationen dazu finden Sie
715

unter Anmerkungen zur Unterstiitzung .

MapForce validiert bei der Erstellung von Mappings bzw. bei der Erstellung der Mapping-Vorschau die
Glltigkeit lhrer Schemas&nd Transformationen. Wenn Validierungsfehler auftreten, werden diese von MapForce
M 25

im Fenster "Meldungen angezeigt. Dies ist hilfreich, weil Sie die Fehler dadurch sofort tberprifen und
korrigieren kdnnen.

BUILT-IN

Bei Auswahl der Option Built-In als Transformationssprache wird zum Ausflihren des von Mappings der native
MapForce-Transformationsprozessor verwendet. Bei Anzeige einer Vorschau auf ein Mapping, in dem als
Transformationssprache Java, C# oder C++ ausgewahlt ist, verwendet MapForce diese Option auch implizit.

Der Built-In-Prozessor verarbeitet Mappings, ohne dafiir externe Prozessoren zu verwenden, was vor allem dann
ratsam ist, wenn der Arbeitsspeicher knapp bemessen ist. Wenn kein Programmcode in einer bestimmten
Sprache generiert werden muss, verwenden Sie Built-In als die Standardoption, da diese im Vergleich zu
anderen Sprachen die meisten MapForce-Funktionalitdten unterstitzt (siehe Anmerkungen zur

UnterstUtzung. AuRerdem kénnen Mappings bei Auswahl von Built-In als Transformationssprache mit
MapForce Sener automatisiert werden. Nahere Informationen dazu finden Sie unter Automatisierung mit Altova-
Produkten @
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1.2.4 Integration mit Altova-Produkten

Mit Hilfe der integrierten XSLT/XQuery-Prozessoren kénnen Transformationen innerhalb von MapForce
durchgefiihrt werden. MapForce kann auch in Kombination mit anderen Altova-Produkten verwendet werden
(siehe unten).

XMLSpy
Wenn XMLSpy auf demselben Rechner installiert ist, kbnnen Sie alle unterstiitzten Dateitypen direkt vom

jeweiligen MapForce-Kontext aus in XMLSpy 6ffnen und bearbeiten. So steht z.B. bei Klick auf eine XML-
Komponente der Menibefehl Komponente | Schema-Definition in XMLSpy bearbeiten zur Verfligung.
RaptorXML Server

Sie kdnnen den generierten XSLT-Code direkt in MapForce ausfiihren und dort sofort eine Vorschau des
Ergebnisses der Datentransformation anzeigen. Um die Verarbeitung schneller auszufiihren, kénnen Sie das
Mapping auch mit RaptorXML Sener, einem ultraschnellen XML-Transformationsprozessor, ausfihren.

MapForce Server (Enterprise und Professional Edition)
Mit Hilfe von Altova MapForce Sener, der auf Windows-, Linux- und macOS-Betriebssystemen installiert

werden kann, lassen sich MapForce-Aufgaben automatisieren. Mit MapForce Server kdnnen Sie die in einem
Mapping definierten Transformationen nicht nur Uber die Befehlszeile des jeweiligen Betriebssystems, sondern
auch tber API-Aufrufe ((NET, COM, Java) ausfiihren.

FlowForce Server (Enterprise und Professional Edition)

Mit Hilfe von Altova FlowForce Server, der auf Windows-, Linux- und macOS-Betriebssystemen installiert
werden kann, lassen sich MapForce-Aufgaben ebenfalls automatisieren. Mit FlowForce Sernver kénnen
MapForce Sener-Aufgaben nach einem Zeitplan ausgefiihrt werden.

StyleVision (Enterprise und Professional Edition)

Mit Hilfe von StyleVision kdnnen Sie StyleVision Power Stylesheets erstellen oder vorhandene
wiedenerwenden und eine Vorschau des Ergebnisses der Mapping-Transformationen als HTML-, RTF-, PDF-
oder Word 2007+-Dokumente anzeigen.

MapForce als Plug-in

Die MapForce Professional und Enterprise Edition kénnen als Plug-in der IDEs Visual Studio und Eclipse
installiert werden. Auf diese Art kdnnen Sie Mappings erstellen und erhalten Zugriff auf die MapForce-
Funktionalitaten, ohne die Entwicklungsumgebung lhrer Wahl verlassen zu missen.

Nahere Informationen zur Automatisierung von Aufgaben finden Sie unter Automatisieren von MapForce-
Aufgaben mit Altova-Produkten@.
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1.3 Ubersicht tiber die Benutzeroberflache

Die grafische Benutzeroberflache von MapForce ist als integrierte Entwicklungsumgebung konzipiert. In der
Abbildung unten sehen Sie die wichtigsten Komponenten der Benutzeroberflache. Mit Hilfe des Menibefehls
Extras | Anpassen kénnen Sie die Einstellungen der Benutzeroberflache andern. Mit Hilfe der Schaltflachen

¥ B X in der rechten oberen Ecke jedes Fensters kdnnen Sie das Fenster ein- und ausblenden sowie ab-
und andocken. Um die Symbolleisten und Fenster wieder in lhren urspriinglichen Zustand zuriickzusetzen,
verwenden Sie den Menlbefehl Extras | Symbolleisten und Fenster wiederherstellen.

In der nachstehenden Abbildung sind die wichtigsten Bereiche der grafischen Benutzeroberflache von
MapForce dargestellt.

Mapping-Bereich

(%) Altova MapForce - [PersonList.mfd] o=/
Meniileiste % Datei Bearbeiten Einfigen Projekt Komponente Yerbindung Funktion Aysgabe Deduggen Ansicht Extras  Fenster Hilfe - 8x
DEHDP & = L BEBX ABE B v ol PHCULTE S TN Symbolleisten
NN N R SN Xe A e W e BETI U] N P RS I AR L - R o el
Bibliotheken v x =
[Ecore .
o iaetl
<ount resut - -
sum resut [CaTuanagery B L] Datei: (Standard) Dateil
Fenster ,Bibliotheken” {1 tame i © '8 (¥PeraonList Lstof Ferp
i @conversion functions 8 () Employees 5 @) person
rockean resul| 2 () Manager [ = rote
format-number resut ) Firsthame ) First
numBer rasut ) Lasimame O Last I
string resut ) Phonetxt -] 3 {} Details
{) Emait [ B 4{} Person (2) =
il path funetions B4) Programmer ¥ = role
get.fleext e {) FirstName ) First
get-torder folder ) LastName L r O l-“‘_
man-mid-iepath fiepy €) PhaneExt [ [ {) Detaits
mid. fiepath fleps L ) Emait - a {)_Person o)
remave-fieext resut B} support b = rale
Funktionsbibliotheken remove-folder flen 3 E"":’""’ 3 E""
replacs-fieext resut asthame ast
resolve-fiepath resut ) Phonetxt b ) Detaits
{2 Email |
g 9enerator functions Il
AuUtD-number resut ‘ »
_ ) [Mapping | xsuT | DB-Abirage Ausgabe Ausgabebereich
g3logical functions L
equal resur | D PersonListmtc 4 b x
equak-or-greater resut Ubersicht - x Meldungen -
equakor-less resut ‘] T T
greater resut = W vjal mimig s3] X
DB Phonelist mid - -
less resut [ — E . Phoe r‘"‘i Mapping-Veldeerung """9:
pocarand ron Q © Es wurde fir die Ausgabekomponente ] F
logicaknot resut q
Iogicakor resul -~ | =] Q
P . = Q
B eibliotheken | B Frojekt /ﬁ Q T n 0
MapForce good (Altova GmbH) ©1998-4  Altova GmbH AP NUM SCRL
2 S
Fenster ,Ubersicht Fenster ,Meldungen”
X5LT-Bereich

Nahere Informationen Uber die Features und Funktionen der einzelnen Bereiche finden Sie in den
entsprechenden Kapiteln weiter unten.

. Leisten
e Fenster™

e Fenster "Meldungen"
e Bereiche
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1.3.1 Leisten

In diesem Kapitel finden Sie eine Ubersicht tiber die verfiigbaren Leisten.

Menuleiste und Symbolleisten

In der Menileiste werden die Menibefehle angezeigt. Jede Symbolleiste enthélt eine Reihe von Schaltflachen
fur verschiedene MapForce-Befehle. Sie kdnnen die Symbolleisten an ihren Ziehpunkten mit der Maus an die
gewilnschte Stelle ziehen. In der Abbildung unten sehen Sie die Menuleiste und die Symbolleisten. Was
genau auf der Benutzeroberflache angezeigt wird, hangt von lhrer MapForce Edition und den gewiinschten
Einstellungen ab.

g-:v' Datei Eearbeiten Einfdgen Projekt Komponente Verbindung Funktion Ausgabe Debuggen Ansicht Extras Fenster Hilfe
OJ=B8 & -~ @XM % . Defaut BB G (e o
- 5
WA

GHOnE @XNETE wakrrvyEp O B Wil 2 300 W B - B

Applikationsstatusleiste

Die Applikationsstatusleiste wird am unteren Rand des MapForce-Fensters angezeigt und enthélt Informationen
zur Applikation. Wenn Sie die Maus Uber eine Symbolleisten-Schaltflachen platzieren, werden Tooltips dazu
angezeigt. Wenn Sie die 64-Bit-Version von MapForce verwenden, wird in der Statusleiste der
Applikationsname mit dem Suffix x64 angezeigt. Die 32-Bit-Version hat kein Suffix.

1.3.2 Fenster

In diesem Kapitel finden Sie eine Ubersicht tiber die verfiigbaren Fenster.

Fenster "Bibliotheken"

Im Fenster Bibliotheken wird eine Liste der vordefinierten MapForce-Funktionen, geordnet nach Bibliotheken,
angezeigt. Je nachdem, welche Transformationssprache Sie entweder Uber das Menu Ausgabe oder Uber die
Sprachauswahl-Symbolleiste auswahlen, stehen unterschiedliche Funktionen zur Verfligung. Nahere
Informationen dazu finden Sie unter Transformationssprachen. Wenn Sie benutzerdefinierte Funktionen
erstellt oder externe Bibliotheken importiert haben, so werden auch diese im Fenster Bibliotheken angezeigt.
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Bibliotheken x
Ecor& a
=-]aggregate functions

avyg resu
count resu
max resu
max-string resu
min resu
min-string resu
string-jain resu
sum resu

o) conversion functions

boolean resu
format-date resu
format-dateTime resu
format-number resu
format-time resu
number resu
parse-date resu
parse-dateTime resu
parse-numkber resu
parse-time resu
string resu .,
| Funkfion suchen -

Bibliotheken hinzufigen/entfemen...

B Bibliotheken | [ Projekt

Um eine Funktion nach Name oder Beschreibung zu suchen, geben Sie den Suchwert in das Textfeld am
unteren Rand des Fensters Bibliotheken ein. Um alle Instanzen einer Funktion (im gerade aktiven Mapping)
zu suchen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Funktion und wéhlen Sie im Kontextment den Befehl
Alle Aufrufe suchen aus. Sie kénnen den Datentyp der Funktion und ihre Beschreibung auch direkt im
Fenster Bibliotheken anzeigen. Nahere Informationen dazu finden Sie unter Funktionen @,

Projektfenster (Enterprise und Professional Edition)

MapForce unterstitzt das Multiple Document Interface und gestattet lhnen, lhre Mappings in Mapping-
Projekten zu gruppieren. Im Projektfenster sehen Sie alle Dateien und Ordner, die zum Projekt hinzugefugt
wurden. Projektdateien haben die Dateierweiterung *. nf p (MapForce-Projekt). Um in Projekten nach Mappings
zu suchen, klicken Sie an eine beliebige Stelle im Projektfenster und driicken Sie Strg + F.
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Projekt X
[, MapForceExamples -
B Mapping Folder

-EES ¥ML Schemas

[b Aggregates (Sum, Count, ...)

-H IS CDATA Section

-EIE) Chained Mapping

-EIE) Comments/Processing instru
-@ I Digital Signature

-E IS Duplicated Inputs

ﬁ Dynamic Input/Cutput Filen:
-@ I Dynamic Mode Name

-A IS Exceptions

-E IS Exists Function

-@IE Filter and Condition -
4 3

B Eibliotheken |[ES Projekt

Mapping-Fenster

In MapForce wird ein Multiple Document Interface (MDI) verwendet. Jede in MapForce getffnete Mapping-Datei
hat ein eigenes Fenster. Auf diese Art kénnen Sie mit mehreren Mapping-Fenstern arbeiten und diese auf
verschiedene Arten im Hauptfenster von MapForce anordnen und in der Gréf3e anpassen. Sie kénnen alle
offenen Fenster auch nach den Windows-Standard-Layouts "Horizontal anordnen"”, "Vertikal anordnen” und
"Uberlappend" anordnen. Wenn mehrere Mappings in MapForce geéffnet sind, kdnnen Sie tber die im unteren
Bereich des Mapping-Fensters angezeigten Register jederzeit zwischen den Mappings wechseln (siehe
Abbildung unten).

| Mapping XE5LT2 DB-Abfrage Ausgabe

%HEUEE Designl %HEUEE Design2 %HEUE’SD’E’S@H3

Die Optionen zur Verwaltung der Fenster kdnnen Uber den Menlbefehl Fenster | Fenster aufgerufen werden.
Uber das Dialogfeld Fenster kénnen Sie an jedem bzw. allen der derzeit offenen Mapping-Fenstern Aktionen
wie Speichern, Schlief3en oder Minimieren vornehmen. Um mehrere Fenster im Dialogfeld Fenster
auszuwahlen, klicken Sie auf die gewunschten Eintréage, wahrend Sie die Strg-Taste gedriickt halten.

Fenster "Bibliotheken verwalten"

Uber dieses Fenster konnen Sie alle benutzerdefinierten Funktionen (UDFs = user-defined functions) und
importierten benutzerdefinierten Bibliotheken, die in derzeit gedffneten Mappings verwendet werden, anzeigen
und verwalten.

Standardmafiig wird das Fenster Bibliotheken verwalten nicht angezeigt. Um es anzuzeigen, wéahlen Sie
eine der folgenden Methoden:
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e Kilicken Sie im Meniu Ansicht auf Bibliotheken verwalten.
e Kilicken Sie im unteren Bereich des Fensters Bibliotheken auf die Schaltflache Bibliotheken
hinzufligen/entfernen.

Bibliotheken verwalten x
B £/ BuildHierarchyRecursive.mfd
El Benutzerdefinierte Funktionen
{ iw...B8 user.BuildFileHierarchy
E-El Eigene Bibliotheksimparter Hinzufﬂgen...|
L:_| E:' My CustomLibrary.xsht ﬂ Dptinnen|
El Funktionen
‘ fs MyCustomLibrary.funcdate-parse¥YMMOD
f, MyCustomLibrary.funcdatetime-addYears
: f, MyCustomlibrary.functime-parseHHMMSS
— Eigene Bibliotheksimporter
| Globale Bibliotheksimporte Hinzufagen...

Sie kdnnen auswahlen, ob benutzerdefinierte Funktionen (UDFs) und Bibliotheken nur fiir das gerade aktive
Mapping-Dokument oder fur alle gedffneten Mapping-Dokumente angezeigt werden sollen. Um die importierten
Funktionen und Bibliotheken fiir alle gerade offenen Mapping-Dokumente anzuzeigen, klicken Sie mit der
rechten Maustaste in das Fenster und wahlen Sie im Kontextmenul den Befehl Offene Dokumente anzeigen.

Um anstelle des Namens den Pfad des gedffneten Mapping-Dokuments anzuzeigen, klicken Sie mit der
rechten Maustaste in das Fenster und wahlen Sie im Kontextmeni den Befehl Dateipfade anzeigen.

Nahere Informationen dazu finden Sie unter Verwalten von Funktionsbibliotheken..

Fenster "Ubersicht"

Im Fenster Ubersicht sehen Sie eine Gesamtiibersicht liber den Mapping-Bereich. Wenn das Mapping sehr
grof3 ist, kbnnen Sie hier schnell zu einer bestimmten Stelle im Mapping-Bereich navigieren. Klicken Sie dazu
auf das rote Rechteck und ziehen Sie es an die gewtiinschte Stelle.

Ubersicht =

= 0O
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1.3.3 Fenster "Meldungen”

Im Fenster Meldungen (siehe Abbildung unten) werden bei der Mapping-Vorschau oder bei Durchfiihrung einer
Mapping-VaIidierungm der Validierungsstatus, Meldungen, Fehler und/oder Warnungen angezeigt. Klicken
Sie auf den unterstrichenen Text im Fenster Meldungen, um zur Komponente bzw. Struktur zu gelangen, die
die Information, Warnung oder Fehlermeldung verursacht hat.

Meldungen x
— ¥V va a X

E_| @ BooksTolibrary.mfd: Mapping-Validierung erfolgreich, - 0 Fehler, 1 Warnunglen)

q E| L [>publication hat keine Input-Verbindung und wird nur einmal generiert.

q : Sie kinnen zur Behebung des Problems versuchen, eine Verbindung von [ book zu [> publication herzustellen,

@) Es wurde fir die Ausgabekomponente & library kein Ausgabedateiname definiert. Es wird ein Standarddateiname verwendet.

Symbole fir den Validierungsstatus

Bei der Validierung eines Mappings Uberpruft MapForce auf nicht unterstitzte Komponentenarten, falsche oder
fehlende Verbindungen. Das Validierungsergebnis wird im Fenster Meldungen mit einem der folgenden
Statussymbole angezeigt:

Symbol Bedeutung

(] Die Validierung war erfolgreich.

&) Die Validierung wurde abgeschlossen. Es wurden Warnungen ausgegeben.
2 Die Validierung ist fehlgeschlagen.

Zusétzlich dazu werden im Fenster Meldungen eventuell die folgenden Arten von Meldungen angezeigt:
Informationen, Warnungen und Fehler.

Symbol Bedeutung

ian Kennzeichnet eine Informationsmeldung. Bei Informationsmeldungen wird die Mapping-
Ausfiihrung nicht gestoppt.

i Kennzeichnet eine Warnmeldung. Bei Warnungen wird die Mapping-Ausfihrung nicht
gestoppt. Sie werden z.B. angezeigt, wenn keine Verbindungen zu obligatorischen Input-
Konnektoren erstellt wurden. In solchen Fallen wird fir diejenigen Komponenten, die eine
gultige Verbindung haben, dennoch eine Ausgabe generiert.

1] Kennzeichnet einen Fehler. Bei einem Fehler schlagt die Mapping-Ausfihrung fehl und es
wird keine Ausgabe generiert. Es kann keine Vorschau auf den XSLT- oder XQuery-Code
generiert werden.

Um die Komponente oder Struktur, die die Informations-, Warn- oder Fehlermeldung verursacht hat, zu
markieren, klicken Sie im Fenster Meldungen auf den unterstrichenen Text.
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Aktionen im Zusammenhang mit Meldungen
Im Fenster Meldungen kénnen die folgenden Aktionen durchgefihrt werden:

Symbol Beschreibung

| Filtert Meldungen nach ihrem Schweregrad (Informationsmeldungen, Fehler, und
Warnungen). Wahlen Sie Alle aktivieren, um alle Schweregrade zu inkludieren (dies ist
die Standardeinstellung). Wahlen Sie Alle deaktivieren, um alle Schweregrade aus dem
Filter zu entfernen. In diesem Fall wird nur eine Meldung Uber den allgemeinen
Ausfiihrungs- oder Validierungsstatus angezeigt.

| Geht zur nachsten Zeile.

al Geht zur vorherigen Zeile.

Kopiert die ausgewahlte Zeile in die Zwischenablage.

Kopiert die ausgewéhlte Zeile einschlie3lich aller untergeordneten Zeilen in die
Zwischenablage.

Kopiert den gesamten Inhalt des Fensters Meldungen in die Zwischenablage.

A Sucht im Fenster Meldungen nach einem bestimmten Text. Um optional nur nach Wartern
zu suchen, wahlen Sie die Option Ganzes Wort. Um bei der Textsuche die Grol3- und
Kleinschreibung zu berlicksichtigen, wahlen Sie die Option GROSS/klein beachten.

& Sucht ab der aktuell ausgewéhlten Zeile bis zum Ende nach einem bestimmten Text.

A& Sucht ab der aktuell ausgewéhlten Zeile bis zum Anfang nach einem bestimmten Text.

X Loscht die Meldungen im Fenster "Meldungen”.

Wenn Sie gleichzeitig mit mehreren Mapping-Fenstern arbeiten, ist es sinnwoll, die Informationen, Warnungen
und Fehlermeldungen fur jedes Mapping auf einem eigenen Register anzuzeigen. Klicken Sie in diesem Fall auf
die nummerierten Register auf der linken Seite des Fensters Meldungen, bevor Sie das Mapping validieren.

1.34 Bereiche

In diesem Kapitel finden Sie eine Ubersicht tber die verfiigbaren Bereiche.

Mapping-Bereich

Der Mapping-Bereich ist der Arbeitsbereich, in dem Sie Mappingsm erstellen. Uber das Menui Einfiigen
kdnnen Sie Mapping-Komponenten (wie z.B. Dateien, Schemas, Konstanten, Variablen usw.) zum Mapping-
Bereich hinzufiigen. Nahere Informationen dazu finden Sie unter Hinzufiigen von Komponenten zum
Mapping@. Sie kénnen auch Funktionen aus dem Fenster Bibliotheken in den Ma%)ing-Bereich ziehen.
Néahere Informationen dazu finden Sie unter Hinzufligen einer Funktion zum Mapping =<,
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XSLT-Bereich

Im XSLT-Bereich wird der anhand Ihres Mappings generierte XSLT-Transformationscode angezeigt. Um zu
diesem Fenster zu wechseln, wéhlen Sie als Transformationssgrache XSLT, XSLT2 oder XSLT3 aus und
klicken Sie auf das Register mit dem entsprechenden Namen.

Dieses Fenster bietet Funktionalitdten zur Anzeige von Zeilennummern und zum Ein- und Ausklappen von
Codeabschnitten. Um Codeabschnitte ein- oder auszuklappen, klicken Sie auf das "+" bzw."-"-Symbol am
linken Fensterrand. Eingeklappte Codeabschnitte werden mittels Auslassungspunkten markiert. Um eine
Vorschau des eingeklappten Abschnitts zu sehen, ohne diesen Abschnitt ausklappen zu missen, platzieren
Sie die Mauszeiger Uber die Auslassungspunkte. Daraufhin wird ein Tooltip mit der Codewvorschau angezeigt,
wie in der Abbildung unten gezeigt. Wenn der Abschnitt zu groR3 fur die Vorschau ist, wird am Ende des
Tooltips ein weiteres Auslassungssymbol angezeigt.

1 <?xml version="1.8" encoding="UTF-8"?7>
i it
3
4
5
6
7
8 Refer to the Altova MapForce Documentation for further details.
9 http://www.altova.com/mapforce
18 - --F
11 H<xsl:stylesheet version="1.8" xmlns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/X5L/
Transform™ xmlns:xs="http:// www.w3.org/2001/XMLSchema” exclude-result-
prefixes="xs">
12 <xsl:output method="wml" encoding="UTF-8" indent="yes"/»
13 = <xsl:template match="/">
14 <xsl:variable name="warl_initial" select="."/>
15 = <PersonList>
16 ¢xsliattribute name="xsi:noNamespaceSchemalocation™
namespace="http://www.w3.org/ 2681/ XMLSchema-instance">file: ///C: /Users/
anf/Documents/Altova/MapForce2821 /MapForceExamples/Personlist. xsd</
xsl:attributes
17 & <xsl:for-each select="(./Company/Employees/node())[./
self::*]"s[ .. ]</xsl:for-eachs
31 - </PersonList:>
32 B {f151l<xsl:variahle name="var2 filter" select="."/>
33 —</xslisty! cpapsans -
= <xsl:attribute name="role":
<xsl:value-of select="local-name(.)"/>
<fxsl:attribute>
<Firsts
e i <xsl:value-of select="FirstName"/>
s M </First:
&7 Personlistmfd | <lLast> 4 b X
7 «uslivalue-of select="LastName"/>
Ubersicht 1 </Last> bl
</Personz

Um die Anzeigeeinstellungen einschlie3lich Einrliickung, Zeilenendemarkierungen und anderen zu
konfigurieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Bereich und wahlen Sie im Kontextmeni den
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Befehl Einstellungen flr Textansicht aus. Alternativdazu kénnen Sie auch auf die Symbolleisten-
Schaltfliche . I (Einstellungen fur Textansicht) klicken.

XQuery-Bereich (Enterprise und Professional Edition)

Im XQuery-Bereich wird der anhand Ihres Mappings generierte XQuery-Transformationscode angezeigt, wenn
Sie auf die Schaltflache XQuery klicken. Dieser Bereich steht zur Verfligung, wenn Sie XQuery als
Transformationssprache auswéhlen. Dieser Bereich enthélt auch eine Zeilennummerierung und eine
Klappleiste, die ahnlich wie im Bereich "XSLT" (siehe oben) funktioniert.

Bereich "DB-Abfrage" (Enterprise und Professional Edition)

Im Bereich DB-Abfrage konnen Sie Abfragen an allen gebrauchlichen Datenbanken durchfuhren. Sie kénnen
mit mehreren aktiven Verbindungen zu verschiedenen Datenbanken arbeiten.

Datenbank-Browser

2 artova * altova - El@ Paaw =&KG

.27 ¢ 9 21, |55LECT [PrimaryKey], [ForeignKey], [cit
=B8] attova 200 SQL Editor
a0 atova
Bl Tabellen

B Benutzertabellen

@ [ Address

@ [ Altova

@ [ Department

@ [0 Office

@@ Person

BB Systemtabellen

~EIE Trigger < >

% G

PrimaryKey ForeignKey city state street zZip
1|1 1 Vereno | CA 119 Oakstreet, Suite 4376 28213
2 2 2 Brenton | MA 9865 Millenum Center, Suite 456 = 5985

Query-Ergebnisse

LA

O‘ Abruf fertig gestelit Zeilen: 2, Spalten: 6 0.062 Sek 15

Ergebnisse | Meldungen

Mapping DB-Abfrage Ausgabe

Register ,Ergebnisse” Register ,Meldungen”

Fenster "Ausgabe”

Im Fenster Ausgabe sehen Sie das Ergebnis der Mapping-Transformation. Wenn beim Mapping mehrere
Dateien generiert werden, kénnen Sie der Reihe nach durch die einzelnen generierten Dateien navigieren.
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k=

o= . (W, I SO BY

1
11 =
12
13
14 B
15 =
16
17
18 ~
19 -

Mapping

<?wml version="1.8" encoding="UTF-8"7>

[H<Personlist xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2081/XMLSchema-instance”
xsiinolamespaceSchemalocation="file:///C:/Users/anf/Documents/Altova/

MapForce2821/MapForceExamples/Personlist.xsd"™>
<Persaon role="Manager">
<First:Vernon</First:
<Last>Callaby</Last>
</Person
<Person role="Programmer":
<First>Frank</First:
<Last>Further</Last>
</Person:
<Persaon role="Support":
<First:Loby</First:
<Last>Matise</Last>
</Person
<Person role="Support™>
<First>Susi</First:
<Last>5anna</Last>
</Person:
</PersonList>

XSLT DE-Abfrage Ausgabe

&7 PersonList.mfd

Dieses Fenster enthalt auch Zeilennummerierung und eine Klappleiste, die ahnlich wie im Fenster
"XSLT" (siehe oben) funktioniert.

StyleVision-Ausgabebereiche (Enterprise und Professional Edition)

Wenn Sie Altova StyleVision installiert haben, stehen neben dem Fenster Ausgabe die StyleVision-
Ausgabebereiche zur Verfligung. In den StyleVision-Ausgabebereichen kénnen Sie eine Vorschau der
Mapping-Ausgabe in HTML, RTF, PDF und Word 2007+ anzeigen und speichern. Dazu werden in StyleVision
StyleVision Power Stylesheet (SPS)-Dateien erstellt und in MapForce einer Mapping-Komponente zugewiesen.
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2 Mapping-Grundlagen

Ein MapForce Mapping-Design (oder "Mapping") ist eine visuelle Darstellung davon, wie Daten von einem
Format in ein anderes transformiert werden sollen. Ein Mapping besteht aus Komponenten, die zum Mapping-
Bereich hinzugefligt werden, um Datentransformationen zu erstellen. Ein giltiges Mapping besteht aus einer
oder mehreren Quellkomponenten, die mit einer oder mehreren Zielkomponenten verbunden werden. Sie
kdnnen ein Mapping ausfiihren und direkt in MapForce eine Vorschau auf das Ergebnis anzeigen. Sie kénnen
Code generieren und ihn extern ausfiihren. Sie kénnen ein Mapping auch zu einer MapForce-Ausflihrungsdatei
kompilieren und die Ausfilhrung des Mappings mit MapForce Sener oder ElowForce Server automatisieren.
MapForce speichert Mappings als . nf d-Dateien.

In der Abbildung unten sehen Sie die grundlegende Struktur eines Mappings:

Cuellkomponente Zielkomponente
£ Books & BooksOutput

2 [] Datei: Books.xml Datei, 2 ] Datei: BooksOutput.xml
24> books B¢ >ibrary

LE< ¥ book w4 last_updated
= id -E1< > publication
....... £ 3 author . ....... £id
....... £ itle ....... £ > author
....... . ....... £ Stitle
o ....... £ >genre
Cutput-Fonnektar w4 publish year

[mput-Fonnektor

Neues Mapping

Um ein neues Mapping zu erstellen, klicken Sie in der Symbolleiste auf die Schaltflache (Neu). Klicken
Sie alternativdazu im Meni Datei auf Neu. Wir werden als ndchstes Komponenten zum Mappin
hinzuﬂjgenGB und VerbindungenGB zwischen den Komponenten erstellen.

Hauptbereiche eines Mappings
In den folgenden Unterabschnitten werden die Hauptbereiche eines Mapping-Designs beschrieben.

Komponente
Als Komponente wird in MapForce die visuelle Darstellung der Struktur lhrer Daten bzw. die Art, wie die Daten

transformiert werden sollen, bezeichnet. Komponenten bilden die zentralen Bestandteile eines jeden Mappings
und werden in Form von rechteckigen Kasten dargestellt. Komponenten kénnen in zwei grol3e Gruppen
unterteilt werden:

e Quell- und Zielkomponenten
° Struktur- und Transformationskomponenten

Beachten Sie, dass diese beiden Gruppen einander nicht gegenseitig ausschlie3en. In der ersten Gruppe
werden die Beziehungen zwischen Komponenten dargestellt. So kann etwa eine Komponente eine
Quellkomponente fur eine Komponente und flr eine andere eine Zielkomponente bilden. MapForce liest die
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Daten aus einer Quellkomponente aus und schreibt sie in eine Zielkomponente. Bei der Ausfihrung des
Mappings generiert MapForce anhand der Zielkomponente eine (oder mehrere Dateien) oder Ubergibt das
Ergebnis als String-Wert fur die weitere Verarbeitung an ein externes Programm. Unten sind die
Komponentenarten aus der ersten Gruppe beschrieben:

o Eine Quellkomponente befindet sich auf der linken Seite des Mapping-Bereichs. Aus der
Quellkomponente werden Daten ausgelesen.

e Eine Zielkomponente befindet sich rechts von der Quellkomponente. In die Zielkomponente werden
Daten geschrieben.

o Eine Weiterleitungskomponente ist ein Subtyp von Quell- und Zielkomponenten. Eine
Weiterleitungskomponente fungiert sowohl als Quell- als auch Zielkomponente. Néahere Informationen
dazu finden Sie unter Verkettete Mappings @ Beachten Sie, dass nur Strukturkomponenten als
Weiterleitungskomponenten fungieren kénnen.

In der zweiten Gruppe (Struktur-/Transformationskomponenten) wird dargestellt, ob eine Komponente eine
Datenstruktur hat oder zum Transformieren von aus einer anderen Komponente gemappten Daten verwendet
wird.

Nahere Informationen tber Komponenten und Aktionen im Zusammenhang mit Komponenten finden Sie unter
Komponenten.

Konnektor

Als Konnektor wird das kleine Dreieck auf der linken oder rechten Seite einer Komponente bezeichnet. Uber
die Input-Konnektoren auf der linken Seite einer Komponente werden Daten in diese Komponente eingegeben.
Uber die Output-Konnektoren auf der rechten Seite einer Komponente werden Daten aus dieser Komponente
ausgegeben.

Verbindung
Eine Verbindung ist eine Linie, die Sie zwischen zwei MapForce-Konnektoren ziehen. Durch Erstellen von

Verbindungen weisen Sie MapForce an, Daten auf eine bestimmte Art zu transformieren: z.B. Daten aus einem
XML-Dokument zu lesen und in ein anderes XML-Dokument zu schreiben.

In diesem Abschnitt

In diesem Kapitel werden die haufigsten MapForce-Aufgaben und Konzepte beschrieben. Dieser Abschnitt ist
in die folgenden Unterabschnitte gegliedert:

° Komponenten
¢ Verbindungen
e Allgemeine Verfahren und Funktionalitétenm
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2.1 Komponenten

Komponenten bilden das zentrale Element eines jeden Mapping-Designs in MapForce. Komponenten werden
im Mapping-Bereich als rechteckige Kasten dargestellt. Dieses Kapitel enthalt eine Ubersicht tiber Struktur-
und Transformationskomponenten (siehe Beispiel unten). Der Unterschied besteht darin, ob eine Komponente
eine Datenstruktur hat oder zum Transformieren von Daten verwendet wird. Eine Beschreibung dieser beiden
Arten finden Sie in den Unterabschnitten weiter unten. Siehe auch Mapping-GrundIagen@. Neben Struktur-
und Transformationskomponenten kdnnen Sie auch Kommentare zu lhrem Mapping hinzufiigen (siehe
Kommentare weiter unten).

Beispiel fir Komponenten
Im unten gezeigten Beispiel-Mapping sehen Sie zwei Quellkomponenten (Books und Li br ary), eine

Zielkomponente (Mer gedLi br ary) sowie eine Transformationskomponente (die Funktion cur r ent - dat eTi ne).

# Books f: current-dateTime # MergedLibrary
= El File: Books.xml File/5 result = D File: MergedLibrary.xml File/Str
@< books @< Ylibrary
‘B<¥book B B e £ >last_updated
- ‘B< ¥ publication
b dauthor 0 B e £ id
. ....... Lotite 9B B e & >author
ok dcategoy O BB £ ritle
ek dyear 0 BB £ >genre
------- £ »publish_year
& Library <> publication (2)
2 {] File: Libraryxml File/S> 7 B e <{>id
‘E<Mibray 000 > B e < >author
fDlast updated > B e < title
-A<>publication B B « >genre
------- £%d - L e £ »publish_year
....... <% author
L itle
4 Fgenre
f {}puhﬁsh_veal
Strukturkomponenten

Mit Strukturkomponenten wird eine abstrakte Struktur Ihrer Daten dargestellt (z.B. eine XML-Datei). Unter
Strukturkomponenten finden Sie eine Liste von Strukturkomponenten, die als Datenquellen und -ziele
verwendet werden kénnen. Mit Hilfe von Strukturkomponenten kénnen Sie Daten aus einer oder mehreren
Quellen auslesen, Daten in eine oder mehrere Zielkomponenten schreiben und Daten in einer Zwischenphase
des Mappings speichern (z.B. um eine Vorschau der Daten anzuzeigen). Die nhachstehende Tabelle enthalt
eine Ubersicht tiber Strukturkomponenten und die dazugehérigen Symbolleisten-Schaltflachen.

Symbol Beschreibung

& XML-Komponente
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Symbol Beschreibung

E Textkomponente (Professional und Enterprise Edition)

5] Datenbankkomponente (Professional und Enterprise
Edition fur SQL-Datenbanken; Enterprise Edition fir
NoSQL-Datenbanken)

@ JSON-Komponente (Enterprise Edition)

x: Microsoft Excel-Komponente (Enterprise Edition)
EDI-Komponente (Enterprise Edition)

£ XBRL-Komponente (Enterprise Edition)

Protocol Buffer (Enterprise Edition)

-
=1
[=]

Transformationskomponenten
Mit Hilfe von Transformationskomponenten kénnen Sie Daten transformieren, ein Mapping-Zwischenergebnis

flr die weitere Verarbeituna speichern, einen Wert durch einen anderen ersetzen und lhre Daten
sortieren=*, gruppieren<~und ﬁltern. Die nachstehende Tabelle enthélt eine Ubersicht Uber

Transformationskomponenten und die dazugehdrigen Symbolleisten-Schaltflachen.

Symbol Beschreibung

b Einfache Input-Komponente

i Einfache Output-Komponente

= Filter-Komponente

4z Sortierkomponente

B Vordefinierte Funktion

o Benutzerdefinierte Funktion

f_ﬁé’. SQL/NoSQL-WHERE/ORDER-Komponente
(Professional und Enterprise Edition)

E3 Wertezuordnungskomponente

VR Variable

o Websenice-Funktion (Enterprise Edition)

M Ausnahme (Professional und Enterprise Edition)

“ahe Konstante

s If-Else-Bedingung
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Symbol Beschreibung

B4 Join-Komponente (Professional und Enterprise
Edition)
Kommentare

Kommentare kénnen in MapForce als eigenstéandige Komponenten und als Notizen unterhalb von vorhandenen
Komponenten hinzugefligt werden.

Kommentark omponenten
Kommentarkomponenten sind freistehende K&stchen, in denen mehrzeiliger Text angezeigt werden kann.

Diese Komponenten kénnen nicht mit einer anderen Komponente verbunden werden. Wahlen Sie eine der
folgenden Optionen, um eine Kommentarkomponente hinzuzufigen:

e Wahlen Sie den Menibefehl = , woraufhin ein Dialogfeld angezeigt wird, in das Sie lhren Kommentar
eingeben kénnen.

e Waéhlen Sie den Menubefehl Einfiigen | Kommentar, woraufhin ein Dialogfeld angezeigt wird, in das
Sie Ihren Kommentar eingeben kénnen.

e Doppelklicken Sie auf den leeren Bereich lhres Mappings, geben Sie das Zeichen # und einen
Kommentar ein und driicken Sie die Eingabetaste. Das Zeichen # wird im Kommentark&stchen nicht
angezeigt.

Um einen Kommentar zu verschieben, ziehen Sie sie ihn an die gewiinschte Position. Um einen Kommentar zu
I6schen, klicken Sie darauf und driicken Sie die Taste Loschen. Unten sehen Sie ein Beispiel fir eine
Kommentarkomponente (rot umrandetes Kastchen).

I Stellt die Namen von Zieldateien bereitl

| c= |'pub|icatinn' *

_fx concat
.
=

resuItT

valuel @

f: getfileext
I filepath |Ex‘tensinn [

value3

Komponentenk ommentare
Neben freistehenden Kommentark&stchen kénnen Sie Kommentare auch zu jeder beliebigen Komponente

hinzufiigen. Solche Kommentare werden unterhalb der Komponente angezeigt (unten rot umrandet).
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= FilteredLibran
El D Datei: FilteredLibrary.xml Dz
~E{ >ibrary

....... {}genre
w43 publish_year

@blikatinnen nach 1900

Wabhlen Sie eine der folgenden Optionen, um einen Kommentar unterhalb einer Komponente hinzuzufiigen:

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Komponente und wéhlen Sie im Kontextmenu den Befehl
Kommentar bearbeiten. Daraufhin wird ein Dialogfeld gedffnet, in das Sie Ihren Kommentar eingeben
konnen.

Wabhlen Sie eine Komponente aus, zu der Sie einen Kommentar hinzufligen mochten. Klicken Sie
anschlieBend im Menli Komponente auf Kommentar bearbeiten. Daraufhin wird ein Dialogfeld
gedffnet, in das Sie Ihren Kommentar eingeben kénnen.

Sie kdnnen die Anzeige von Komponentenkommentaren tber das Menl Extras | Optionen | Allgemein |
Mapping-Ansicht auf eine bestimmte Anzahl von Zeilen beschrénken. Nahere Informationen dazu finden Sie

unter Optionen <=,

Um einen Komponentenkommentar zu entfernen, wahlen Sie eine der folgenden Methoden:

Doppelklicken Sie auf den Kommentar, I6schen Sie den gesamten Text und driicken Sie die
Eingabetaste.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Kommentar oder in die Komponente, wahlen Sie im
Kontextmeni den Befehl Kommentar bearbeiten, I6schen Sie den Text und klicken Sie auf OK.

Kommentare bearbeiten
Sie kdnnen beide Arten von Kommentaren auf die folgenden Arten zum Mapping hinzufligen:

Doppelklicken Sie auf den Text des Kommentars und beginnen Sie ihn direkt im K&stchen zu
bearbeiten. Driicken Sie anschlieBend die Eingabetaste.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Kommentarkastchen, bearbeiten Sie den Text im
Dialogfeld Kommentar bearbeiten und klicken Sie auf OK. Bei Komponentenkommentaren kann das
Dialogfeld Kommentar bearbeiten auch durch Rechtsklick in den Komponente und Auswahl der
Option Kommentar bearbeiten im Kontextmenu aufgerufen werden.

In diesem Abschnitt
Dieser Abschnitt enthalt eine Ubersicht tiber Komponenten und ist in die folgenden Kapitel gegliedert:

e Hinzufiigen von KomponentenGB
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. Komponentengrundlagen
o Dateipfade

2.1.1 Hinzufiigen von Komponenten

In diesem Kapitel wird erklart, wie Sie Komponenten zu einem Mapping hinzufiigen. Um eine Komponente
hinzuzufligen, missen Sie zuerst ein neues Mapping-Design erstellen ¥, Wahlen Sie anschlieRend eine der
folgenden Methoden:

e Wahlen Sie im Menu Einfligen einen Komponententyp aus (z.B. XML-Schema/Datei).

e Ziehen Sie eine Datei aus dem Windows Datei-Explorer in den Mapping-Bereich.

e Kilicken Sie in der Komponente einfligen-Symbolleiste auf die entsprechende Schaltflache (siehe
Abbildung unten).

Komponente einfiigen -
GO E RN wg gl s o OB Miis 2 3T

7w

—
M

—muin

Jede Komponente hat einen bestimmten Zweck und weist ein bestimmtes Verhalten auf. Eine Ubersicht tiber
Komponenten finden Sie unter Komponenten. Nahere Informationen Uber Datenstrukturen, die als Quell- und
Zielkomponenten verwendet werden kénnen, finden Sie unter Strukturkomponenten. Informationen zu
MapForce-Komponenten, mit denen Daten temporar gespeichert oder transformiert werden, finden Sie unter

Transformationskomponenten.

Wenn Sie eine Strukturkomponente zum Mapping hinzufligen, haben Sie die Wahl zwischen einer lokalen
Datei, einer Komponente Uber eine URL oder einer Komponente aus der Liste der globalen Ressourcen (siehe
Unterabschnitte weiter unten).

Hinzufiigen von Komponenten tber eine URL

Das Hinzufiigen von Komponenten Uber eine URL wird nur fir Quellkomponenten@ untersttzt. Es werden die
Protokolle HTTP, HTTPS und FTP unterstitzt. Je nach Art der Datenstruktur unterscheidet sich die Art und
Weise, wie eine Komponente Uber eine URL hinzugefiigt wird, eventuell. Die meisten Datenstrukturen werden
folgendermaf3 en hinzugefiigt:

1. Wabhlen Sie den gewlinschten Komponententyp aus (z.B. XML-Schema/Datei).
2. Klicken Sie im Dialogfeld Offnen auf Zu URL wechseln.
3. Geben Sie die URL der Datei in das Textfeld Datei-URL ein und klicken Sie auf Offnen (siehe unten).

Altova MapForce 2024 Basic Edition © 2018-2024 Altova GmbH



Mapping-Grundlagen Komponenten 37

Open @

File URL: hitpe /4 /D ocuments/BoakList xed -
Open as: File load
71 Auto T EML @ D7D @ Uze cache/prosy ! Reload
|dentification

Remember pazsword

User. Password: wsssssssssssse between application startz

Available files

Server URL:  htkpe /s - Browse

Thiz iz a Microzoft® SharePaoint® Server

+-[) Cache Profiles -
[ Documents

+ -[& Forms

@ BookList.axml

m

@ Empl CheckIn... *
Undo Check Out... —
e Folder Delete
[ Switzh ta File Dialag I I Switzh ta Global Besources [ Open ] I Cancel I

In der folgenden Liste sind die verschiedenen Optionen des Dialogfelds Offnen beschrieben.

Offnen als: Mit dieser Option wird die Grammatik fur den Parser definiert. Die Standardeinstellung, die
auch die empfohlene Option ist, ist Auto.

Datei laden: Wenn die Datei, die geladen wird, héchstwahrscheinlich nicht geéndert wird, wahlen Sie
die Option Cache/proxy verw., um Daten im Cache zu speichern und den Ladevorgang zu
beschleunigen. Wenn Sie mdchten, dass die Datei jedes Mal, wenn Sie das Mapping 6ffnen, neu
geladen wird, wahlen Sie die Option Neu laden.

Identifizierung: Falls fir den Sener eine Passwort-Authentifizierung erforderlich ist, missen Sie lhren
Benutzernamen und das Passwort eingeben. Wenn sich MapForce lhren Benutzernamen und lhr
Passwort fur das nachste Mal merken soll, aktivieren Sie das Kontrollkéstchen Passwort speichern
zwischen Applik ationsstarts.

Server URL: Bei Senern mit WebDAV- (Web Distributed Authoring and Versioning)-Support kénnen
Sie Dateien nach Eingabe der Server-URL in das Textfeld Server URL und Klicken auf Durchsuchen,
durchsuchen. In der Vorschau werden alle Dateitypen angezeigt, stellen Sie daher sicher, dass Sie
denselben Dateityp wie in Schritt 1 auswahlen. Andernfalls kommt es zu Fehlern.

Ein/Auschecken: Wenn Sie einen Microsoft SharePoint Server verwenden, aktivieren Sie das
Kontrollkastchen Microsoft SharePoint Server. Daraufhin werden im Vorschaubereich die
ein-/ausgescheckten Dateien angezeigt. Wenn Sie sicher stellen méchten, dass niemand anderer die
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Datei auf dem Server bearbeiten kann, wahrend Sie diese verwenden, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Datei und wahlen Sie den Befehl Auschecken(siehe Abbildung oben). Um eine von
Ihnen vorher ausgecheckte Datei einzuchecken, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datei
und wahlen Sie Einchecken.

¢ Zum Dialogfeld "Datei" wechseln: Bei Klick auf diese Schaltflache gelangen Sie zu dem Dialogfeld, in
dem Sie eine lokale Datei auswéahlen kdnnen.

e Zu globalen Ressourcen: Bei Klick auf diese Schaltflache gelangen Sie zu dem Dialogfeld, in dem Sie
eine globale Ressource auswahlen kdénnen.

Hinzufigen von globalen Ressourcen

Wenn Sie eine Datenbank (Professional und Enterprise Edition), eine Datei oder einen Ordner als globale
Ressource definiert haben, kénnen Sie diese zum lhrem Mapping hinzufiigen. Nahere Informationen zu globalen
Ressourcen finden Sie unter Globale Altova-Ressourcen®=’, Je nach Art der Datenstruktur werden globale
Ressourcen eventuell unterschiedlich hinzugefugt. Die meisten Datenstrukturen werden folgendermalf3en
hinzugeflgt:

1. Wabhlen Sie im den gewinschten Komponententyp aus (z.B. XML-Schema/Datei).
2. Klicken Sie im Dialogfeld Offnen auf Globale Ressourcen.
3. Wihlen Sie eine der Ressourcen aus der Liste aus und klicken Sie auf Offnen (siehe unten).

Global Resources:

B [F] Files

-------- (] MappingResult
- (] BookCatalog
2@ Folders / Base URLs

- £ Inveice

Switch to File Dialng Switch to URL Cancel

Um globale Ressourcen hinzuzufiigen, zu bearbeiten oder zu I6schen, klicken Sie auf die Schaltflache
Globale Ressourcen verwalten (oben rot umrandet). Im Dialogfeld Offnen fiir globale Ressourcen kénnen
Sie zuriick zum Dialogfeld zum Offnen von lokalen Dateien wechseln (Zum Dialogfeld "Datei" wechseln)
oder eine Datei Uber eine URL 6ffnen (Zu URL wechseln).
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2.1.2 Komponentengrundlagen

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie Sie Strukturkomponenten konfigurieren, durchsuchen und
bearbeiten. Nahere Informationen dazu finden Sie in den Unterabschnitten weiter unten.

Andern der Komponenteneinstellungen
Nachdem Sie eine Komponente zum Mapping-Bereich hinzugefugt haben, kénnen Sie die Einstellungen dafir

Uber das Dialogfeld Komponenteneinstellungen konfigurieren. Sie kénnen das Dialogfeld
Komponenteneinstellungen auf eine der folgenden Arten 6ffnen:

e Doppelklicken Sie auf den Komponententitel.
e Wabhlen Sie die Komponente aus und klicken Sie im Meni Komponente auf Eigenschaften.
e Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Komponententitel und wahlen Sie Eigenschaften.

Eine Liste der verfiigbaren Einstellungen finden Sie unter Xl\/lL-Komponenteneinstellungen.

Bei allen dateibasierten Komponenten, wie z.B. einer XML-Datei wird neben dem Root-Node die Schaltflache

Datei (Basic Edition) bzw. DateilString| (Professional und Enterprise Edition) angezeigt. Uber diese
Schaltflache werden erweiterte Optionen zum Verarbeiten oder Generieren mehrerer Dateien in einem einzigen
Mappinga%ngezeigt. Né&here Informationen dazu finden Sie unter Verarbeitung mehrerer Input- oder Output-
Dateien ™.

Durchsuchen einer Komponente
Um in einer Komponente nach einem bestimmten Node zu suchen, gehen Sie folgendermaf3en vor:

1. Klicken Sie auf die gewlinschte Komponente und drlicken Sie die Tasten Strg+F.
2. Geben Sie einen Suchbegriff ein und klicken Sie auf Weitersuchen/Vorheriges suchen/Alle suchen
(siehe Abbildung unten).

s )

Suchen @

Suchen nach:  SupplementCash - [ Weitersuchen ]
Optionen | Vorheriges suchen |
Ganzes Wart | Alle suchen |
GROSS Kein beachten | Abbrechen |
[ Eweten_]
Suche in Element Einschrankungen
| Anzeigename :
Lokaler Mame Datenelemente mit Verbindungen
Mamespace LRI Datenelemente ohne Verbindungen
Annotation
Typ

Uber Option Erweitert kénnen Sie festlegen, welche Datenelemente (Nodes) durchsucht werden sollen.
Au3erdem konnen Sie die Suchoptionen auf Basis bestimmter Verbindungen einschréanken.
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Ausrichten von Komponenten
Wenn Sie Komponenten im Mapping-Bereich verschieben, werden Hilfslinien (gepunktete Linien) zur
Ausrichtung der Komponenten angezeigt (siehe Abbildung unten).

£ Books #3f: 0
21 [ ] File: Books.xml File/Stri B [ ] File: BooksOutput.xml _
@< > books -3¢ >library
E-El{}hook ------- « >last_updated
- -E1< > publication
-4 yauthor - ------- < ¥id
& >itle -k author
£ >category -k Ditle
........ £ dyear g........(}gem
> publish_year

Um diese Option zu aktivieren, gehen Sie folgendermaf3en vor:

1. Klicken Sie im Menl Extras auf Optionen.
2. Aktivieren Sie in der Gruppe Bearbeiten das Kontrollkédstchen Komponenten beim Ziehen mit der
Maus aneinander ausrichten.

Input duplizieren

Manchmal muss eine Komponente so konfiguriert werden, dass sie Daten aus mehr als einer Datenquelle
erhalten kann. Damit das Zielschema die Daten aus mehr als einem Quellschemas akzeptiert, kénnen Sie
jeden beliebigen Input-Node in lhrer Zielkomponente duplizieren. Das Duplizieren von Input-Nodes ist nur bei
Zielkomponenten sinnwoll. Duplizierte Nodes kénnen Daten nur aufnehmen, Daten aus duplizierten Nodes
kdnnen aber nicht gemappt werden. Sie kdnnen beliebig viele Nodes duplizieren.

Es gibt zwei Methoden, um einen Input zu duplizieren: (i) durch Auswahl des Befehls Duplikat davor
einfigen/Duplikat danach einfligen aus dem Kontextment und (ii) durch Verbinden eines Quell-Node mit
einem Ziel-Node, der bereits mit einem anderen Node verbunden ist. Die erste Option ist unten beschrieben.
Informationen Uber die zweite Option finden Sie im zweiten Tutorial .

Duplik at davor/danach einfligen
Um einen bestimmten Input-Node zu duplizieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf und wahlen Sie

im Kontextmeni den Befehl Duplikat davor einfiigen/Duplikat danach einfliigen (siehe Abbildung unten).
In der Abbildung oben wird der Node aut hor dupliziert, damit Sie Daten von einem anderen Quell-Node darauf
mappen kénnen.
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FE?_
i | B [] Datei: MergedLibrary.xml Date
-3¢ > library
------- £ »last_updated
-[E< »publication

....... &£ id
....... £ 3 authe-
....... £ Sitle ﬂﬂ Duplikat davor einfligen
------- {}QEHFWﬁ Duplikat danach einflgen
"""" <>publ Duplikat laschen
E1<> public
"""" £>id Mach chen
------- £ >auth
Mach unten
------- L rtitle 5

Anmerkung: Das Duplizieren von XML-Attributen ist unzulassig, da die XML-Instanz dadurch ungiltig
wirde.

2.1.3 Dateipfade

Ein Mapping-Design (*. nf d) kann Referenzen zu mehreren Schema- und Instanzdateien enthalten. Anhand der
Schemadateien ermittelt MapForce die Struktur der zu mappenden Daten und validiert diese. In der MapForce
Professional und Enterprise Edition kbnnen Mappings auch Referenzen zu StyleVision Power Stylesheet-
Dateien (*. sps) enthalten. Anhand dieser Dateien werden Daten fiir Ausgabeformate wie PDF, HTML und Word
generiert. Mappings kénnen auch Referenzen zu dateibasierten Datenbanken wie Microsoft Access oder
SQLite haben.

Referenzen zu Dateien werden von MapForce erstellt, wenn Sie eine Komponente zum Mapping hinzuftigen.
Sie kdnnen solche Pfadreferenzen jedoch gegebenenfalls immer manuell einstellen oder andern.

Dieser Abschnitt enthalt eine Anleitung, wie Sie Pfade zu anderen von einem Mapping referenzierten
Dateitypen konfigurieren oder andern. Dieser Abschnitt ist in die folgenden Kapitel gegliedert:

e Relative und absolute Pfade
e Pfade in Austhrungsumgebungenm

2.1.3.1 Relative und absolute Pfade

In diesem Kapitel wird erlautert, wie Sie in den von lhrer Komponente referenzierten Dateien absolute und
relative Pfade verwenden. Ein absoluter Pfad enthalt den wlistandigen Pfad zu einer Datei, beginnend mit dem
Root-Verzeichnis (siehe Beispiel XML-Komponenten unten). Ein relativer Pfad gibt den Pfad der Datei relativ zu
aktuellen Arbeitsverzeichnis an, z.B. Books. xm .
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Sie koénnen im Dialogfeld Komponenteneinstellungen (siehe Beispiel unten) absolute oder relative Pfade fur
verschiedene Dateien, die von der Komponente referenziert werden kdénnen, definieren. Im Folgenden finden Sie
eine Liste dieser Dateien:

Input-Dateien, aus denen MapForce Daten ausliest.

Output-Dateien, in die MapForce Daten schreibt.

Schema-Dateien (gilt fir Komponenten, die ein Schema haben)

Strukturdateien, die als Input- oder Output-Parameter von benutzerdefinierten Funktionen oder

Variablen verwendet werden.

e StyleVision Power Stylesheet (*. sps)-Dateien, anhand derer Daten fir Ausgabeformate wie PDF,
HTML und Word formatiert werden.

e Datenbankdateien bei Datenbankkomponenten (Professional und Enterprise Edition)

Kopieren-Einfligen und relative Pfade
Wenn Sie eine Komponente aus einem Mapping in ein anderes kopieren, wird Uberpriift, ob sich die relativen

Pfade von Schema-Dateien anhand des Ordners des Ziel-Mappings aufldsen lassen. Wenn die Pfade nicht
aufgelost werden konnen, werden Sie aufgefordert, die relativen Pfade zu absoluten zu machen.

Falsche Pfade

Wenn Sie eine Dateireferenz zu einem Mapping hinzufligen oder diese andern und der Pfad nicht aufgeldst
werden kann, zeigt MapForce eine Warnmeldung an. In den folgenden Féllen kann es zu falschen
Pfadreferenzen kommen:

e Wenn Sie relative Pfade verwenden und die Mapping-Datei anschliel3end in ein neues Verzeichnis
verschieben, ohne die Schema- und Instanzdatei ebenfalls zu verschieben.

e Wenn Sie absolute Pfade zu Dateien, die sich im selben Verzeichnis wie die Mapping-Datei befinden,
verwenden und das Verzeichnis anschliel3end in einen anderen Ordner verschieben.

Wenn dies passiert, markiert MapForce die Komponente rot. Um das Problem zu beheben, doppelklicken Sie
auf die Uberschrift der Komponente und aktualisieren Sie die fehlerhaften Pfadreferenzen im Dialogfeld
Komponenteneinstellungen. Siehe auch Andern der Komponenteneinstellungen@.

Beispiel: XML-Komponente

Im Beispiel unten wird gezeigt, wie Dateipfade in einer XML-Komponente verwendet werden. Wenn Sie alle mit
dem Mapping in Zusammenhang stehenden Dateien relativ zur Mapping-Datei (. nf d) speichern mochten,
aktivieren Sie das Kontrollkéstchen Alle Dateipfade relativ zur MFD-Datei speichern am unteren Rand des
Dialogfelds Komponenteneinstellungen. Dies ist eine Standardoption, die empfohlen wird. Sie wirkt sich auf
alle von der Komponente referenzierten Dateien (in der Abbildung unten rot umrandet) aus. Wenn Sie Ihr
Mapping noch nicht gespeichert haben, werden im Dialogfeld Komponenteneinstellungen absolute Pfade
zum Schema und/oder den Instanzdateien angezeigt. Damit im Dialogfeld Komponenteneinstellungen
relative Pfade angezeigt werden, gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Erstellen Sie ein neues Mapping@ und flgen Sie eine Strukturkomponente@, z.B. eine XML-Datei,
der ein XML-Schema zugewiesen wurden, hinzu.

2. Doppelklicken Sie auf die Titelleiste der Komponente, um das Dialogfeld Komponenteneinstellungen
zu offnen.

3. Aktivieren Sie am unteren Rand des Dialogfelds Komponenteneinstellungen das Kontrollk&stchen

Alle Dateipfade relativ zur MFD-Datei speichern.

Speichern Sie Ihr Mapping.

5. Sie kénnen die Komponenteneinstellungen nun erneut 6ffnen, um die relativen Pfade in den
jeweiligen Textfeldern zu Uberprifen.

P
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Anmerkung: Pfade, die kein lokales Laufwerk referenzieren und Pfade, in denen eine URL verwendet wird,
werden nicht relativ gemacht.

@ Komponenteneinstellungen @

Komponentenname:  books|

Schema-Datei

Bernutzerialtova'\Dokumente MeinMappingbooks, xsd |gur.;|-|gud-|en| | Bearbeiten |
AML-Input-Datei

Benutzer\altova \Dokumente \MeinMappinabooks. xml |Dgrd-|suchen| | Bearbeiten |

¥ML-Output-Datei

Durchsuchen

Wenn das Kontrollkéstchen Alle Dateipfade relativ zur MFD-Datei speichern aktiviert ist, aktualisiert MapForce
die von der Komponente referenzierten Dateien auch dann, wenn Sie das Mapping in einem anderen Ordner
speichern. Wenn sich alle Dateien im selben Verzeichnis wie das Mapping befinden, funktionieren die
Pfadreferenzen weiterhin, auch wenn Sie das gesamte Verzeichnis in einen anderen Ordner auf dem Rechner
verschieben.

Die Einstellung Alle Dateipfade relativ zur MFD-Datei speichern wird auf die folgenden Dateien angewendet:

e Von komplexen Input- oder Output-Parametern benutzerdefinierter Funktionen verwendete
Strukturdateien und Variablen vom Typ "complex"

e Input- oder Output-Dateien (Professional and Enterprise Edition).

¢ Von Datenbankkomponenten, die XML-Felder unterstiitzen, referenzierte Schema-Dateien
(Professional und Enterprise Edition).

¢ Datenbankdateien (Professional und Enterprise Edition)

e XBRL-, FlexText-, EDI-, Excel 2007+-, JSON-Input- oder Output-Dateien (nur Enterprise Edition)

Beispiel: Datenbankkomponente (Professional und Enterprise Edition)

Wenn Sie eine Datenbankdatei wie Microsoft Access oder SQLite zum Mapping hinzufiigen, kénnen Sie im
Dialogfeld Datenbank auswahlen anstelle eines absoluten Pfads einen relativen Pfad eingeben (siehe
Abbildung unten). Bewor Sie relative Dateipfade eingeben, stellen Sie sicher, dass Sie die . nf d-Datei zuerst
speichern. Wenn Sie den Pfad einer Datenbankkomponente, die bereits im Mapping verwendet wird, &ndern
mdochten, klicken Sie im Dialogfeld Komponenteneinstellungen auf Andern.

© 2018-2024 Altova GmbH Altova MapForce 2024 Basic Edition



44 Mapping-Grundlagen Komponenten

9 Datenbank auswahlen *

@ Mit SQLite verbinden
Verbindungsassistent
Klicken Sie auf "Durchsuchen” und wahlen Sie eine 5QLite-Datenbank aus. Klicken Sie
% anschliefend auf "Verbinden®™, um fortzufahren.

Bestehende Verbindungen

) a0o)

ADO-Verbindungen Nanonull. sqlite | Durchsuchen

Anmerkung: Wenn Sie Programmcode generieren oder MapForce Sener-Ausfliihrungsdateien (. nf x)
kompilieren oder wenn Sie das Mapping auf FlowForce Server bereitstellen, wird ein relativer Pfad in
einen absoluten Pfad konwertiert, wenn in den Mapping-Einstellunge e®n das Kontrollkastchen Pfade
im generierten Code absolut machen aktiviert ist. Nahere Informationen dazu finden Sie unter Pfade

im generierten Code

2.1.3.2 Pfade in Ausfuhrungsumgebungen

Wenn Sie Code anhand von Mappings generieren, werden die generierten Dateien von der gewéhlten
Zielumgebung, z.B. RaptorXML Server ausgefuhrt. Damit das Mapping erfolgreich ausgefuhrt werden kann,
mussen alle relativen Pfade auch in der Umgebung, in der das Mapping ausgefihrt wird, funktionieren. Im
Folgenden sehen Sie die Basispfade fur die einzelnen Zielsprachen.

Zielsprache Basispfad

XSLT, XSLT2, XSLT3 Pfad der XSLT-Datei

XQuery* Pfad der XQuery-Datei

C++, C#, Java* Arbeitsverzeichnis der generierten Applikation

Built-In* (bei Anzeige einer Mapping-Vorschau in MapForce) | Pfad der Mapping-Datei (. nf d).

Build-In* (bei Ausfihrung des Mappings mit MapForce Das aktuelle Arbeitsverzeichnis
Server)

Built-In* (bei Ausfihrung des Mappings mit MapForce Server | Das Arbeitsverzeichnis fir den Auftrag oder
durch FlowForce Server) das Arbeitsverzeichnis von FlowForce Senver.

* In der MapForce Professional und Enterprise Edition verfligbare Sprachen

Konvertierung relativer Pfade in absolute
Wenn Sie Programmcode generieren oder MapForce Sener-Ausfiihrungsdateien (. nf x) kompilieren oder wenn

Sie das Mapping auf FlowForce Server bereitstellen, wird ein relativer Pfad in einen absoluten Pfad konwvertiert,
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wenn in den Mapping-EinsteIlungen das Kontrollkéstchen Pfade im generierten Code absolut machen
aktiviert ist.

Wenn Sie Code generieren und das Kontrollk&stchen aktiviert ist, 16st MapForce alle relativen Pfade anhand
des Verzeichnisses der . nf d-Datei auf und macht sie im generierten Code zu absoluten Pfaden. Diese
Einstellung wirkt sich auf die Pfade der folgenden Dateien aus:

e Input- und Output-Instanzdateien fir alle dateibasierten Komponenten
e Access- und SQLite-Datenbankdateien, die als Mapping-Komponenten verwendet werden (Professional
und Enterprise Edition).

Bibliothekspfade im generierten Code

Mapping-Dateien kénnen optional Pfadreferenzen zu verschiedenen Bibliotheken enthalten. So kdnnen etwa
benutzerdefinierte Funktionen aus anderen Mapping-Dateien oder Funktionen aus benutzerdefinierten XSLT-,
XQuery-*, C#-* oder Java-Bibliotheken* aus . nf f *-Dateien (MapForce Funktionsdateien) importiert werden.
Nahere Informationen dazu finden Sie unter Verwalten von Funktionsbibliotheken. €.

* In der MapForce Professional und Enterprise Edition verfigbare Funktionalitaten

Die Option Pfade im generierten Code absolut machen gilt nur fir Mapping-Komponenten und wirkt sich
nicht auf die Pfade zu externen Bibliotheken aus. Pfade zu allen anderen Bibliotheken als XSLT und XQuery
werden im generierten Code in absolute Pfade konwertiert. Wenn lhre Mapping-Datei z.B. Bibliotheksreferenzen
wie .NET-, . dI | - oder Java-Klassendateien enthdlt und der generierte Code in einer anderen Umgebung
ausgefuhrt werden soll, so missen die referenzierten Bibliotheken in der Zielumgebung unter demselben Pfad
wvorhanden sein.

Wenn Sie beabsichtigen, eine XSLT- oder XQuery-Datei anhand eines Mappings zu generieren, kbnnen Sie den
Bibliothekspfad folgendermafen relativ zur generierten XSLT- oder XQuery-Datei machen:

1. Offnen Sie die Mapping-EinsteIIungen.

2. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Bibliotheken relativ zu den generierten XSLT / XQuery-
Dateien referenzieren. Stellen Sie sicher, dass die XSLT- oder XQuery-Bibliotheksdatei unter diesem
Pfad auch tatséachlich vorhanden ist.
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2.2 Verbindungen

Eine Verbindung ist eine Linie, die eine Quellkomponente mit einer Zielkomponente verbindet. Verbindungen

zeigen visuell an, wie Daten von einem Node auf einen anderen gemappt sind. In den Unterabschnitten weiter
unten werden verschiedene Aktionen beschrieben, die Sie im Zusammenhang mit Verbindungen durchfiihren
koénnen.

Erstellen, Kopieren, Loschen einer Verbindung

Um eine Verbindung zwischen zwei Datenelementen zu erstellen, klicken Sie auf den Output-Konnektor
eines Quell-Node und ziehen Sie ihn auf einen Ziel-Node. Ein Input-Konnektor kann nur eine eingehende
Verbindung haben. Wenn Sie versuchen, eine zweite Verbindung zum selben Input hinzuzufiigen, werden Sie
gefragt, ob Sie die Verbindung durch eine neue ersetzen oder das Input-Datenelement dupliziereneD mdochten.
Ein Output-Konnektor kann mehrere Verbindungen zu unterschiedlichen Inputs haben.

Um eine Verbindung auf ein anderes Datenelement zu kopieren, klicken Sie auf den dick angezeigten
Abschnitt des Verbindungsendes (siehe Abbildung in Verschieben einer Verbindung) und ziehen Sie ihn bei
gedriickter Strg-Taste auf das ausgewahlte Zieldatenelement.

Um eine Verbindung zu léschen, klicken Sie darauf und driicken Sie die Taste Loschen. Klicken Sie alternativ
dazu mit der rechten Maustaste auf die Verbindung und wahlen Sie im Kontextmeni den Befehl Léschen.

Obligatorische Inputs
Als Hilfe beim Mapping werden obligatorische Inputs in Zielkomponenten orange markiert. Im Beispiel unten

sehen Sie, dass bei Verbindung des Elements book der Komponente Books mit dem Element publ i cati on
der Komponente BookQut put die Konnektoren der obligatorischen Nodes der Komponente BooksQut put
markiert werden. Wenn obligatorische Inputs nicht verbunden werden, werden die entsprechenden Nodes nicht
auf die Zielkomponente gemappt und das Mapping wird ungdltig.

# Books # BooksOutput
B [ ] Datei: Books.xml Datei, 2 { ] Datei: BooksOutputxml [
‘@< >books -E1{ > library
B¢ >book ------- < >last_updated
oo = i -E1< ¥ publication
....... {}author . ....... {}I'd

Fehlende Parent-Verbindungen
Wenn Sie manuell eine Verbindung zwischen einem Quell- und einem Ziel-Node erstellen, analysiert MapForce

die moglichen Mapping-Ergebnisse. Wenn Sie zwei Child-Nodes verbinden, ohne ihre Parent-Nodes zu
verbinden, wird eine Meldung angezeigt, in der vorgeschlagen wird, auch den Parent des Quell-Node mit dem
Parent des Ziel-Node zu verbinden. Dadurch wird verhindert, dass eventuell nur ein einziger Child-Node im
Ausgabefenster angezeigt wird.

Um die Anzeige solcher Meldungen zu deaktivieren, gehen Sie folgendermalen vor:

1. Klicken Sie im Menl Extras auf Optionen.

2. Offnen Sie die Gruppe Meldungen.

3. Deaktivieren Sie das Kontrollkastchen Verbindung von Uibergeordneten Datenelementen beim
Verbinden von Datenelementen vorschlagen.
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Verschieben einer Verbindung

Um eine Verbindung auf einen anderen Node zu verschieben, klicken Sie auf den dick angezeigten Abschnitt
des Verbindungsendes (siehe Abbildung unten) und ziehen Sie ihn auf den ausgewahlten Ziel-Node.

f: current-dateTime 8 books_output
result b El E| Datei: books_output.xml Datei)
“E < >library

....... < >genre
i ¥ publish_year

Tooltips zu Verbindungen anzeigen

Mit Hilfe von Tooltips zu Verbindungen kénne Sie die Namen von (i) Nodes, auf die Daten gemappt werden oder
(i) Nodes, won denen aus Daten gemappt werden, anzeigen. Damit Tipps angezeigt werden, aktivieren Sie die

Symbolleisten-Schaltfiache (Tipps anzeigen). Um die Namen von Nodes, auf die Daten gemappt werden,
zu sehen, platzieren Sie den Cursor Uber den dicken Abschnitt einer Verbindung neben dem Output-Konnektor
(siehe Abbildung unten). Um den Namen eines Node, von dem aus Daten gemappt werden, zu sehen,
platzieren Sie den Cursor Uber den dicken Abschnitt einer Verbindung in der Nahe des Input-Konnektors. Wenn
wvom selben Output aus mehrere Verbindungen definiert wurden, werden im Tooltip maximal zehn
Datenelementnamen angezeigt.

Im Beispiel unten hat der Ziel-Node, auf den die Daten aus dem Element book gemappt werden, den Namen
publ i cation.

& books | | . current-dateTime
B[] Datei: books.xml Datei
“E<> books
B4 >book

| ........ =T

& >author

L itle

i >category

el year

-=publication

Andern der Verbindungseinstellungen
Um die Verbindungseinstellungen zu andern, wahlen Sie eine der folgenden Methoden:
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¢ Wabhlen Sie eine Verbindung aus. Klicken Sie anschlie@end im Meni Verbindung auf Eigenschaften
o Doppelklicken Sie auf die Verbindung.
¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Verbindung und wéhlen Sie den Befehl Eigenschaften.

Nahere Informationen dazu finden Sie unter Verbindungseinstellungen.

Selektives Markieren von Verbindungen

Sie kénnen in MapForce Verbindungen in einem Mapping selektiv hervorheben. Diese Funktionalitat ist
nitzlich, wenn Ihr Mapping mehrere Komponenten mit mehreren Verbindungen aufweist. Durch selektives
Hervorheben der Verbindungen kénnen Sie besser tberprifen, ob die Nodes der ausgewahlten Komponente
korrekt gemappt wurden. Beachten Sie, dass mit dem fir die Symbolleisten-Schaltflachen verwendeten Begriff
Konnektor eine Verbindung gemeint ist, d.h. eine Verbindungslinie zwischen den Komponenten-Nodes. Siehe
verfligbare Optionen unten.

Ausgewahlte Komponentenkonnektoren anzeigen (nur direkte Verbindungen)

Konnektoren zwischen Quelle und Ziel anzeigen (direkte und indirekte Verbindungen)

Nur direkte Verbindungen

Wenn die Schaltflache Direkte Verbindungen nicht aktiv ist, werden alle Verbindungen schwarz angezeigt.
Wenn die Schaltflache Direkte Verbindungen aktivist, werden nur Verbindungen, die mit der aktuell
ausgewahlten Komponente in Zusammenhang stehen, schwarz angezeigt. Andere Verbindungen erscheinen
hellgrau.

Direkte und indirekte Verbindungen
Die Schaltflache Quelle-Ziel-Verbindungen steht nur zur Verfuigung, wenn die Schaltflache Direkte

Verbindungen aktivist. Wenn die Schaltflache Quelle-Ziel-Verbindungen gedrickt wird, kdnnen Sie
Verbindungen der aktuell ausgewahlten Komponente, einschlie3lich ihrer direkten Verbindungen und der
Verbindungen der damit verbundenen Komponenten bis zu den Quell- und Zieldateien zurlickverfolgen.

Ein Beispiel fur die Funktionsweise dieser beiden Optionen finden Sie unten.

Beispiel

In der Abbildung unten sehen Sie einen Ausschnitt aus dem Mapping Chai nedPer sonLi st . nf d aus dem
Ordner MapFor ceExanpl es. Im unten gezeigten Mapping haben wir die Schaltflache Direkte Verbindungen
gedriickt und auf die Titelleiste der Komponente concat geklickt, die Schaltflache Quelle-Ziel-Verbindungen
aber noch nicht gedriickt. Wir sehen daher nun, dass nur die direkten Verbindungen der concat -Funktion zur
Konstante "-" und den Komponenten subst ri ng, posi ti on und Cont act s schwarz angezeigt werden. Die
anderen Verbindungen im Mapping sind hellgrau.
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# PersonList Fﬂ fi substring
B[] Datei: (Standard) Datei/l [c= [0 b string
B¢ > PersonlList List of Persor Pstart |resulth # Contacts [&
E-El{}F‘:ersu:rn ¥ length = (] Datei: (Standard) D
= role <> Contacts
- > First -E<> Contact Tree
ek Last e, 3D
-------- <> Details -4 First
........ (}I.ast
£ position

node [result

Als néchstes werden wir nun auf die Schaltflache Quelle-Ziel-Verbindungen dricken. In der Abbildung unten
sehen Sie, was sich geandert hat:

s Ju substring !I!H—

# Personlist

EI f:l Datei: (Standard) Datei/S & m
“E1€ »PersonList List of Persar result Contacts
“E1¢> Person 2 [] Datei: (Standard) D
= role “BE1<>Contacts
........ £ % First 5-@<}Contact TTPE
-------- <> Last 4>ID
........ £ ¥ Details & »First

£ position

node [result

Wenn die Schaltflache Quelle-Ziel-Verbindungen aktiv ist, werden einige weitere Verbindungen schwarz
angezeigt: (i) die Verbindungen der subst ri ng-Funktion zur Konstante 1 und der Komponente Per sonLi st und
(ii) die Verbindung der posi t i on-Funktion mit der Komponente Per sonLi st . Die Verbindungen zwischen der
Komponente Per sonLi st und der davor liegenden Komponente bleiben hingegen hellgrau. Wenn Sie also die
Schaltflache Quelle-Ziel-Verbindungen aktivieren und auf eine Komponente klicken, kénnen Sie die direkten
Verbindungen der Komponente zuriickverfolgen. Wenn die ausgewahlte Komponente mit
Transformationskomponenten (z.B. Funktionen, Konstanten, Filtern, Sortierkomponenten, SQL-NoSQL-
WHERE/ORDER-Komponenten, if-else-Bedingungen, Wertezuordnungen) verbunden ist, sehen Sie auch deren
Verbindungen bis zu den Strukturkomponenten (wie z.B. Per sonLi st oben), Variablen, Join-Komponenten
oder Websenice-Funktion, mit denen diese Transformationskomponenten verbunden sind.

In diesem Abschnitt
Dieser Abschnitt enthalt eine Ubersicht liber Verbindungen und ist in die folgenden Kapitel gegliedert:

Verbindungsar‘cenED
Verbindungseinstellungen

Kontextmenii fiir Verbindungen@
Fehlerhafte Verbindungen

Beibehalten von Verbindungen nach Léschen von Komponenten
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2.2.1 Verbindungsarten

In MapForce stehen die folgenden Verbindungsarten zur Verfigung:

Zielorientierte VerbindungenGD Standard)
Quellorientierte Verbindungen (Mixed Content)

Verbindungen mit identen Sub-Eintragen
Alles kopieren-Verbindungen (Sub-Eintrage kopieren)

Zielorientierte im Vergleich zu quellorientierten Verbindungen

Zielorientierte und quellorientierte Verbindungen schlieRen einander gegenseitig aus. Welche dieser beiden
Optionen Sie auswahlen sollten, hangt von der Reihenfolge, in der Nodes gemappt werden miissen, ab. In
zielorientierten Verbindungen wird die Reihenfolge der Nodes in der Ausgabe durch das Ziel-Schema
wvorgegeben. Diese Verbindungsart eignet sich fur die meisten Mapping-Szenarien und ist der
Standardverbindungstyp in MapForce. Zielorientierte Verbindungen werden in einem Mapping als
durchgezogene Linien angezeigt (siehe Abbildung unten).

....... {}"an]e st I A {}"ﬂnlﬁ

L:J O office anddarc B office
....... {}ame ------- {}Hame
= {}Desc -B{}Desc

Wenn Sie XML-Nodes mit gemischtem Inhalt (mixed content, d.h. Child Nodes und Text) mappen mdchten,
sind zielorientierte Verbindungen manchmal nicht geeignet. In diesem Fall wird eine guellorientierte
Verbindung@ empfohlen. Dabei wird die Reihenfolge der Nodes in der Ausgabe durch das Quell-Schema
vorgegeben.

Idente Sub-Eintrage und "Alles kopieren"-Verbindungen

Idente Sub-Eintrage und "Alles kopieren"-Verbindungen gehéren zu einer Untergruppe von ziel- und
quellorientierte Verbindungen. Damit werden Daten zwischen Nodes mit Child-Nodes, die in der Quell- und
Zielkomponente ahnlich oder identisch sind, gemappt. "Alles kopieren"-Verbindungen sind Verbindungen mit
identen Sub-Eintragen ahnlich, weisen aber anstelle mehrerer Verbindungen nur eine dicke Verbindung auf,
wodurch das Mapping Ubersichtlicher wird.

In diesem Abschnitt finden Sie Informationen Uber die einzelnen Verbindungsarten und die Szenarien, in denen
diese Verbindungsarten sich als nitzlich erweisen.

2.2.1.1 Quellorientierte Verbindungen

Bei einer quellorientierten Verbindung, kann gemischter Inhalt (Mixed Content) (Text- und Child-Nodes)
automatisch in derselben Reihenfolge, wie er in der XML-Quelldatei vorkommt, gemappt werden. Mixed
Content-Verbindungen werden auf Ebene des Parent-Node als gepunktete Linien angezeigt (siehe Mappen des
<para>-Elements). In diesem Kapitel wird erlautert, wie Sie Mixed Content mappen. Aul3erdem wird gezeigt,
wie sich die Verwendung von Standardverbindungen (zielorientierten Verbindungen) mit Mixed Content
auswirkt.
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Anmerkung: Auch in Datenbankfeldern mit gemischtem Inhalt (Mixed Content) konnen quellorientierte
Verbindungen verwendet werden (Professional und Enterprise Edition).

Anmerkung: Damit Mixed Content akzeptiert wird, missen die Zielkomponenten Mixed Content Nodes
haben.

Mappen von gemischtem Inhalt

In diesem Kapitel wird erlautert, wie Sie Mixed Content (gemischten Inhalt) mittels einer quellorientierten
Verbindung mappen. Sie benétigen die folgenden Dateien: Tut - OrgChart. xmi , Tut - Orgchart.nfd, Tut-

Per son. xsd und Tut - O gChart . xsd, die sich im Ordner Tutorial befinden.

XML-Quellinstanz

Unten sehen Sie einen Ausschnitt aus der Datei Tut - O gChart. xnl . In diesem Beispiel geht es um das Mixed
Content-Element <par a> mit seinen Child-Nodes <bol d> und <i t al i ¢>. Das Element par a enthalt auch eine
Processing Instruction (<?sort al pha- ascendi ng?>) sowie einen Kommentar (<! - - Conpany details... --
>), die, wie unten gezeigt, ebenfalls gemappt werden kdnnen. Beachten Sie die Reihenfolge der t ext -Nodes
und der bol d/ i tal i c Nodes in der XML-Instanzdatei.

8 <Descs

a <para>The company was established in <bold:Vereno</bold> in 1995. Nanonull develops
nancelectronic technologies for <italicermulti-core processors.</italic»> February 1999 saw the
unveiling of the first prototype <bold:Nano-grid.</bold> The company hopes to expand its
operations <italicxoffshore</italic» to drive down cperational costs.

18 <?sort alpha-ascending?:

11 <!--Company details: location and general company information.--»

12 </parax

13 <para>white papers and further information will be made available in the near future.
14 </parax

15 </Desc:

Mappen des <para>-Elements
In der Abbildung unten sehen Sie einen Ausschnitt aus Tut - Or gchart . nf d. Die gepunktete Linie im Beispiel

unten zeigt, dass das Element <par a> Mixed Content hat. Um manuell Mixed Content-Verbindungen zu
erstellen, gehen Sie folgendermalRen vor:

1. Wabhlen Sie die Menloption Verbindung | Idente Sub-Eintrdge automatisch verbinden, um idente
Sub-Eintrage automatisch zu verbinden. Alternativ dazu kénnen Sie den Node <par a> mit seinen
Sub-Eintragen manuell mappen.

2. Verbinden Sie das Datenelement <par a> in der Quellkomponente mit dem Datenelement <par a> in der
Zielkomponente. Daraufhin wird eine Meldung angezeigt, in der Sie gefragt werden, ob die Verbindung
als quellorientierte Verbindung definiert werden soll.

3. Kilicken Sie auf Ja, um eine Mixed Content-Verbindung zu erstellen.

4. Klicken Sie auf Ausgabe, um das Ergebnis des Mappings zu sehen. Klicken Sie in der Symbolleiste

W
HF

im Ausgabebereich auf die Schaltflache (Zeilenumbruch), um das Codefragment zur Ganze
(d.h. so dass es nicht Uber die Bildlaufleiste hinausragt) im Ausgabebereich zu sehen. Der
gemischte Inhalt des <par a>-Node wurde in derselben Reihenfolge, wie er in der XML-Quelldatei
aufscheint, gemappt.
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Processing Instructions und Kommentare
Um Processing Instructions und/oder Kommentare zu mappen, gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Mixed Content-Verbindung (gepunktete Linie) und
wahlen Sie Eigenschaften.

2. Aktivieren Sie unter Quellorientiert (Mixed content), die Optionen Processing Instructions
mappen und Comments mappen.

Zielorientierte Verbindungen mit Mixed Content
Wenn Sie fir Mixed Content zielorientierte Verbindungen verwenden, erhalten Sie eventuell unerwiinschte

Ergebnisse. Um zu sehen, wie sich zielorientierte Verbindungen auf die Reihenfolge von Mixed Content Nodes
auswirken, befolgen Sie die Anweisungen unten:

1. Offnen Sie Tut - OrgChart . nf d aus dem Ordner Tut ori al .

2. Aktivieren Sie die Symbolleisten-Schaltflache (Idente Sub-Eintrdge automatisch verbindena).
Deaktivieren Sie in den Einstellungen fiir "Idente Sub-Eintrage" das Kontrollkastchen Alles
kopieren"-Verbindungen erstellen. Dadurch wird verhindert, dass automatisch "Alles kopieren"-
Verbindungen erstellt werden.

3. Erstellen Sie eine Verbindung zwischen dem Node par a in der Quellkomponente und dem Node par a
in der Zielkomponente. Daraufhin wird eine Meldung angezeigt, in der Sie gefragt werden, ob die
Verbindung als quellorientierte Verbindung definiert werden soll. Klicken Sie auf Nein. Dadurch wird
eine zielorientierte Verbindung erstellt.

4. Klicken Sie auf den Ausgabe-Bereich, um das Ergebnis des Mappings zu sehen (siehe Abbildung

unten).
6 <Desc>
7 <para>The company was established in in 1995. Nancnull dewvelops nancelectronic

technologies for February 1999 saw the unveiling of the first prototype The company hopes
to expand its operations +to drive down operatiocnal costs.

8 <bold>Vereno</bold><bold>Nano-grid. </bold><italicr>multi-core processors.</
italicr<italicroffshore</italic»</para>

9 <para>White papers and further information will be made available in the near
future.

18 </paras

11 </Desc

In der Abbildung oben sehen Sie, dass der Inhalt des Datenelements t ext () aus der Quellkomponente auf die
Zielkomponente gemappt wurde. Die Reihenfolge der Child-Nodes (bol d und it al i c) entspricht in der Ausgabe
allerdings der im XML-Zielschema worgegebenen Reihenfolge dieser Nodes, d.h. die Elemente bol d unditalic
wurden nicht in den Text integriert, sondern separat gemappt.
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2.2.1.2 Verbindungen mit identen Sub-Eintragen

Bei Verbindungen mit identen Sub-Eintragen werden alle Sub-Eintrage, die in der Quell- und Zieldatei
denselben Namen haben, automatisch miteinander verbunden. Um diese Option zu aktivieren, wahlen Sie eine
der folgenden Methoden:

e Aktivieren Sie die Symbolleisten-Schaltflache (Idente Sub-Eintrage automatisch verbinden).
e Kilicken Sie im Meni Verbindung auf den Befehl Idente Sub-Eintrdge automatisch verbinden.

Einstellungen fur Verbindungen mit identen Sub-Eintragen

Um die Einstellungen fiir die Verbindung identischer Sub-Eintrage zu konfigurieren, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf eine beliebige Verbindung und wahlen Sie im Kontextmeni die Option Idente Sub-Eintrage
verbinden oder gehen Sie zum Menl Verbindung und klicken Sie auf Einstellungen fur 'ldente Sub-
Eintrage verbinden'. Daraufhin wird das Dialogfeld Einstellungen fur 'ldente Sub-Eintrage verbinden'
aufgerufen (Abbildung unten).

¥ Einstellungen fdr 'ldente Sub-Eintrdge verbinden' X

Ubereinstimmungsoptionen

Spaltennamen fir Excel-Komponenten verwenden
[] Mamespaces ignorieren

[] Attribute und Elemente mischen
GroB/Kleinschreibung ignorieren

Ubereinstimmung nur far alphanurmerische Zeichen

Machfahren
"Alles kopieren”-Verbindungen erstellen
Rekursiv

Bestehende Verbindungen

[] Bestehende Output-Verbindungen ignorieren
(®) Beibehalten

{7 Uberschreiben

(") Alle bestehenden l&schen

In der nachstehenden Liste finden Sie eine Beschreibung der Optionen im Dialogfeld Einstellungen fir 'ldente
Sub-Eintrdge verbinden'. Die Einstellungen in diesem Dialogfeld werden nur wirksam, wenn die

Symbolleisten-Schaltflache (Aktiviert/Deaktiviert die automatische Verbindung von Sub-Eintrégen)
aktiviert ist.
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Ubereinstimmungsoptionen
Im Abschnitt Ubereinstimmungsoptionen kénnen Sie die Kriterien firr die Ubereinstimmung weniger streng

definieren und festlegen, wie Node-Namen verglichen werden sollen. Es stehen die folgenden Optionen zur
Verfligung:

e Spaltennamen fir Excel-Komponenten verwenden Diese Option ist nur auf Excel-Komponenten
anwendbar (Enterprise Edition). Sie bedeutet, dass fur den Vergleich anstelle von
Spaltenreferenznamen (z.B. A, B, C) benutzerdefinierte Spaltennamen (z.B. Conpany) verwendet
werden. Benutzerdefinierte Spaltennamen werden im Dialogfeld Zellenbereich auswahlen definiert
und scheinen in Excel-Komponenten als Annotationen auf.

¢ Namespaces ignorieren: Idente Sub-Eintrage werden unabhangig von den Namespaces von Child-
Nodes verbunden.

e Attribute und Elemente mischen: Damit kbnnen Verbindungen zwischen Attributen und Elementen
desselben Namens erzeugt werden. So wird z.B. zwischen zwei Nodes mit dem Namen | D eine
Verbindung erstellt, selbst wenn es sich bei einem der Nodes um ein Element und beim anderen um
ein Attribut handelt.

e Grol3/Kleinschreibung ignorieren: Idente Sub-Eintrdge werden unabhangig von der Grof3- und
Kleinschreibung der Child-Node-Namen verbunden.

e Ubereinstimmung nur fiir alphanumerische Zeichen: Wenn diese Option aktiv ist, werden nur Ziffern
und Buchstaben verglichen. Andere Zeichen wie Leerzeichen, Kommas, Punkte, usw. werden vor dem
Vergleich verworfen.

Nachfahren
Im Abschnitt Nachfahren wird definiert, wie mit Child-Nodes verfahren werden soll. Es stehen die folgenden
Optionen zur Verfugung:

e "Alles kopieren"-Verbindungen erstellen: Diese Einstellung ist standardmafigt aktiv. Damit wird (wenn
maoglich) eine "Alles kopieren"-VerbindungE erstellt, die Daten zwischen Nodes mit Child-Nodes, die
einander &hnlich oder miteinander identisch sind, mappt. Eine "Alles kopieren"-Verbindung wird durch
eine einzige dicke Linie dargestellt, wodurch das Mapping Ubersichtlicher wird.

e Rekursiv: Erstellt zwischen identen Nodes neue Verbindungen, wenn Sie denselben Namen haben. Es

spielt keine Rolle, wie tief die Nodes in der Struktur verschachtelt sind.

Bestehende Verbindungen
Im Abschnitt Bestehende Verbindungen wird definiert, was mit bestehenden Verbindungen geschehen soll. Es

stehen die folgenden Optionen zur Verfligung:

e Bestehende Output-Verbindungen ignorieren: Mit dieser Option werden zusatzliche Verbindungen fur
alle identischen Nodes erstellt, selbst wenn diese bereits ausgehende Verbindungen aufweisen.

e Beibehalten: Mit dieser Option werden bestehende Verbindungen beibehalten.

e Uberschreiben: Mit dieser Option werden bestehende Verbindungen iiberschrieben.

e Alle bestehenden |6schen: Mit dieser Option werden alle bestehenden Verbindungen geléscht, bevor
neue erzeugt werden.

Léschen von Verbindungen als Gruppe
Um Verbindungen als Gruppe zu I6éschen, gehen Sie vor, wie unten beschrieben:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Node-Namen in der Komponente.
2. Wahlen Sie im Kontextmeni den Befehl Verbindungen Idschen | Alle <...> Verbindungen l6éschen
(siehe Abbildung unten).
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Yerbindungen laschen » Alle direkten Yerbindungen laschen

Alle eingehenden Child-Yerbindungen lGschen
Kornponente 4

Alle hinausgehenden Child-Yerbindungen [Bschen

e Alle direkten Verbindungen I6schen: Mit dieser Option Iéschen Sie alle Verbindungen, die direkt auf
den oder vom ausgewahlten Node aus gemappt sind.

e Alle eingehenden Child-Verbindungen Iéschen: Diese Option ist nur aktiv, wenn Sie mit der rechten
Maustaste auf einen Parent Node in einer Zielkomponente geklickt haben. Mit dieser Option lI6schen
Sie alle eingehenden Child-Verbindungen des ausgewahlten Parent Node.

e Alle hinausgehenden Child-Verbindungen Iéschen: Diese Option ist nur aktiv, wenn Sie mit der rechten
Maustaste auf einen Parent Node in einer Quellkomponente geklickt haben. Mit dieser Option I6schen
Sie alle ausgehenden Child-Verbindungen des ausgewahlten Parent Node.

2.2.1.3 "Alles kopieren"-Verbindungen

Mit "Alles kopieren"-Verbindungen werden Daten zwischen Nodes mit Child-Nodes, die einander &hnlich oder
miteinander identisch sind, gemappt. Alles kopieren”-Verbindungen sind nur fir dasselbe Format (z.B. JSON
auf JSON oder XML auf XML) méglich. Dies gilt auch fur alle Textkomponenten: Flat Flat Files, FlexText- und
EDI-Dateien. Da es sich bei allen diesen Formaten um Textdateien handelt, konnen Sie jedes dawon
miteinander kombinieren und z.B. zwischen EDI- und FlexText-Dateien eine "Alles kopieren"-Verbindung
erstellen.

Der Hauptvorteil von "Alles kopieren"-Verbindungen ist, dass der Mapping-Arbeitsbereich dadurch
Ubersichtlicher wird: Anstelle mehrerer Verbindungen wird eine einzige "dicke" Verbindungslinie gezogen (siehe
Beispiel unter Manuelles Erstellen von "Alles kopieren”-Verbindungen). In den folgenden Unterabschnitten wird
erlautert, wie Sie "Alles kopieren"-Verbindungen automatisch und manuell erstellen.

Erstellen einer "Alles kopieren"-Verbindung
Um eine "Alles kopieren"-Verbindung automatisch zu erstellen, gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Gehen Sie zum Meni Verbindung.

2. Klicken Sie auf Einstellungen fur 'ldente Sub-Eintrdge verbinden'.

3. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen "Alles kopieren”-Verbindungen erstellen und klicken Sie auf
OK.

4. Kilicken Sie auf die Symbolleisten-Schaltflache Aktiviert/Deaktiviert die automatische Verbindung
von Sub-Eintragen. Klicken Sie alternativdazu im Meni Verbindung auf den Befehl Idente Sub-
Eintrage automatisch verbinden.

Wenn der Typ und/oder Name wvon Child-Nodes in der Quell- und der Zielkomponente nicht identisch ist, wird
nicht automatisch eine "Alles kopieren"-Verbindung erstellt und Sie missen diese manuell herstellen.

Manuelles Erstellen von "Alles kopieren"-Verbindungen
Um manuell eine "Alles kopieren“-Verbindung zu erstellen, gehen Sie folgendermaf3en vor:
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1. Fugen Sie eine Quelldatei hinzu: Klicken Sie im Meni Einfigen auf XML-Schema/Datei und
navigieren Sie zur Datei Books. xnm im Ordner BasicTutorials =&,

2. Fugen Sie eine Zieldatei hinzu: Klicken Sie im Menu Einfugen auf XML-Schema/Datei und navigieren
Sie zur Datei Li brary. xsd im selben Ordner wie Books. xm . Klicken Sie auf Uberspringen, wenn Sie
von MapForce aufgefordert werden, eine XML-Beispieldatei hinzuzufiigen.

3. Mappen Sie den Node <book> der Komponente Books auf den Node <publ i cati on> der Komponente
Li brary. Da die Struktur der Elemente <book> und <publ i cat i on> nicht wllstandig identisch ist, wird
keine "Alles kopieren"-Verbindung erstellt. Statt dessen werden mit Hilfe der Funktion Idente Sub-
Eintrage automatisch verbinden automatisch alle Child-Nodes desselben Namens miteinander
verbunden, wie im Tutorial 1@ peschrieben.

4. Um die automatische Verbindung in eine "Alles kopieren-Verbindung zu andern, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die Verbindung zwischen <book> und <publ i cat i on> und wahlen Sie im
Kontextmeni den Befehl Alles kopieren (Sub-Eintrage kopieren).

5. Daraufhin erscheint ein Fenster, in dem vorgeschlagen wird, die vorhandenen Verbindungen durch eine
"Alles kopieren"-Verbindung zu ersetzen. Klicken Sie auf OK. Die Quell- und Zielkomponente haben
nun eine "Alles kopieren"-Verbindung (siehe Abbildung unten).

& books & library
&l [ ] patei: books.xml Datei/String| &l {] Datei: library.xml DateiString|
‘B8 {) books B {} library
El {} book ------- {} last_updated

= id ‘2 {} publication

e Y author e { Y idd

e {} title i {} author

- {} category ) title

f Y year ------- {} genre

“-{} publish_year

Im obigen Mapping sind nur zwei Child-Nodes in den beiden Strukturen miteinander identisch: <aut hor > und
<titl e>. Daher bestehen keine "Alles kopieren"-Verbindungen zwischen diesen Nodes. Child-Nodes, die nicht
identisch sind, kénnen nicht miteinander verbunden werden. In der Abbildung sehen Sie, dass i d nicht in die
"Alles kopieren"-Verbindung miteinbezogen wird, da der Typ in der Quell- und Zielkomponente nicht derselbe
ist: i d ist in der Quellkomponente ein Attribut und in der Zielkomponente ein Element. Wenn Sie versuchen,
zwischen nicht identischen Nodes wie z.B. zwischen <cat egor y> und <genr e> eine Verbindung zu erstellen,
fragt MapForce Sie, ob diese Verbindung ersetzt oder der Input dupliziert werden soll.

Eine Duplizierung des Input¢D ist nur dann sinnwoll, wenn die Zielkomponente Daten aus mehr als einem Input
erhalten soll, was hier nicht erforderlich ist. Wenn Sie die "Alles kopieren"-Verbindung ersetzen, werden Sie in
einem Meldungsfeld noch einmal aufgefordert, die "Alles kopieren"-Verbindung aufzulésen oder zu ldschen.
Klicken Sie auf "Alles kopieren”-Verbindung aufldsen, wenn Sie die "Alles kopieren"-Verbindung durch
einzelne zielorientierte Verbindungen@ ersetzen mochten. Wenn Sie die "Alles kopieren"-Verbindung lieber
wollsténdig entfernen méchten, klicken Sie auf Child-Verbindungen [8schen.

Achtung
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Bei der Erstellung von "Alles kopieren"-Verbindungen zwischen einem Schema und einem Parameter einer
benutzerdefinierten Funktion® muss den beiden Komponenten dasselbe Schema zugrunde liegen. Die
beiden Komponenten miissen dabei aber nicht dasselbe Root-Element haben.

2.2.2 Verbindungseinstellungen

Im Dialogfeld Verbindungseinstellungen kdnnen Sie die Einstellungen einer Verbindung definieren. Um
dieses Dialogfeld zu 6ffnen, doppelklicken Sie auf die Verbindung. Klicken Sie alternativdazu mit der rechten
Maustaste auf die Verbindung und wahlen Sie im Kontextmeni den Befehl Eigenschaften. Die Einstellungen
sind in zwei Bereiche unterteilt: "Verbindungsart" und "Annotationseinstellungen”. Nahere Informationen dazu
finden Sie in den Unterabschnitten weiter unten.

-

r‘u’erbindungseinstellungen @
Verbindungsart
Zielorientiert (Standard)
Alles kopieren (Sub-Eintrége kopieren)
@ Quellorientiert (Mixed Content)
fj: Processing Instructions mappen

[+| Comments mappen

Annotationseinstellungen

Beschreibung:  gemisch|

Ausgangspunkt
) Quellkomponente
@ Mitte
) Zielkomponente

Ausrichtung Position

Horizontal
@ Oberhalb der Linie

Vertikal
Unterhalb der Linie
@) Schrag

Ok ] [ Abbrechen

=l Verbindungsarten
Sie kdnnen eine der unten beschriebenen Verbindungsarten auswahlen:

e Zielorientierte (Standard)@-Verbindungen eignen sich fur die meisten Mapping-Szenarien.
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e Alles kopieren (Sub-Eintrage kopieren)@-Verbindungen: Wenn eine Quell- und Zielkomponente
identische oder &hnliche Nodes mit identischen Child-Nodes hat, wird zwischen diesen
identischen Nodes automatisch eine "Alles kopieren"-Verbindung erstellt.

e Bei einer guellorientierten (Mixed Content)@-Verbindung, kann gemischter Inhalt (Mixed
Content) (Text- und Child-Nodes) in derselben Reihenfolge, wie er in der XML-Quelldatei
wvorkommt, gemappt werden. Wenn Sie die Kontrollkastchen Processing Instructions mappen
und/oder Comments mappen aktivieren, werden diese Datengruppen in die Ausgabedatei
inkludiert (siehe Abbildung unten).

=3 =Descs=

7 =para=The campany vwas establizhed in=bold= VYereno=hald=in 1995, Manonull devel
talic=multti-care proceszars italic=February 1999 saw the unveiling of the first prototype =k
hopes to expand itz operations <italic=offshore=italic-to drive doven operstional costs.

5 89 ¢ | =Psort alpha-ascending ™=
9 B <l-Company details: location and general company information.--=
10 i =hparas
11 =para=White papers and further information will be made availakle inthe near future.

=l Annotationseinstellungen

Uber den Abschnitt Annotationseinstellungen kénnen Sie eine Verbindung beschriften. Diese Option
steht fur alle Verbindungsarten zur Verfigung. Um eine Verbindung zu beschriften, gehen Sie
folgendermaf3en vor:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Verbindung und wéahlen Sie im Kontextmeni den
Befehl Eigenschaften. Doppelklicken Sie alternativ dazu auf die Verbindung.

2. Geben Sie den Namen der ausgewahlten Verbindung in das Feld Beschreibung ein. Dadurch
werden alle Optionen im Bereich Annotationseinstellungen aktiv.

2. In den restlichen Bereichen kdnnen Sie den Ausgangspunkt, die Ausrichtung und Position der
Beschriftung definieren.

3. Aktivieren Sie die Symbolleisten-Schaltflachen i (Annotationen anzeigen). Wenn die
Schaltflache in der Symbolleiste noch nicht zu sehen ist, aktivieren Sie in der Symbolleiste die

Schaltflache Optionen anzeigen.

(] footnote N  @[footnote

(¥ |Mortgage Servicing Rights Mortgage servicing ‘B3 |Mortgage Servicing
..... =id =id

..... = unitRef LI Cl e = initBef

Anmerkung: Wenn die Schaltflache Annotationen anzeigen deaktiviert ist, kbnnen Sie den
Annotationstext dennoch sehen, wenn Sie den Mauszeiger Uber die Verbindung platzieren. Die

Annotation wird als Tooltip angezeigt, wenn die Schaltflache (Tipps anzeigen) in der
Symbolleiste Anzeigeoptionen aktiv ist.

2.2.3 Kontextmenu fur Verbindungen

In diesem Kapitel werden Befehle aus dem Kontextmenu fur Verbindungen beschrieben. Wenn Sie mit der
rechen Maustaste auf eine Verbindung klicken, stehen die folgenden Kontextmenuibefehle zur Verfiigung:
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Idente Sub-Eintrdge verbinden...

¥ | Laschen Entf

Gehe zu Quelle: book

Gehe zu Ziel: publication

Zielorientiert [Standard)

Alles kopieren [Sub-Eintrage kopieren)
Cuellorientiert (Mixed Content)

Sortierung einfdgen: Modes,/Zeilen

Filter einfOgen: Modes/Zeilen

2 e

SQL-WHERE/ORDER. einflgen

Wertezuordnung einfdgen

Eigenschaften

Nahere Informationen dazu finden Sie in den Unterabschnitten weiter unten.
Allgemeine Einstellungen

e Idente Sub-Eintrage verbinden: Offnet das Dialogfeld ldente Sub-Eintrége verbinden®. Dieser Befehl
ist aktiv, wenn die Verbindung idente Sub-Eintrédge haben kann.

e Ldschen: Léscht die markierte Verbindung.

o Gehe zu Quelle: <Datenelementname> Markiert den Output-Konnektor der ausgewahlten
Verbindung.

e Gehe zu Ziel: <Datenelementname> Markiert den I_nM-Konnektor der ausgewahlten Verbindung.

Verbindungsarten
Nahere Informationen zu den Verbindungsarten finden Sie unter Verbindungsarten@ und

Verbindungseinstellungen .
Einfligebefehle

e Sortierung einf[]gengodes/Zeilen: Fugt zwischen einem Quell- und Ziel-Node eine
170 H

Sortierkomponente ein.

e Filter einfigen: Nodes/Zeilen: Fugt zwischen einem Quell- und Ziel-Node eine FiIter-Komponente
ein.

o SQL/NoSQL-WHERE/ORDER einfuigen: Fugt zwischen einem Quell- und Ziel-Node eine SQL/NoSQL-
WHERE/ORDER-Komponente ein (Professional und Enterprise Edition).

e Wertezuordnung einfigen: Figt zwischen einem Quell- und Ziel-Node eine Wertezuordnung ein.

Eigenschaften
Offnet das Dialogfeld Verbindungseinstellungen.
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2.2.4 Fehlerhafte Verbindungen

Manchmal muss ein Schema in einer Quell- oder Zielkomponente geéandert werden. Anderungen an einem
Schema kénnen sich auf die Gultigkeit lhres Mappings auswirken und zu einer Reihe fehlerhafter Verbindungen
fihren. In diesem Kapitel wird erlautert, wie Sie solche Verbindungen reparieren, nachdem Sie die Schema-
Datei geandert haben. Befolgen Sie die Anleitung im Beispiel unten, um zu sehen, wie Sie fehlerhafte
Verbindungen reparieren kénnen.

1. Offnen Sie Tut - ExpReport . nf d aus dem Tutorial-Ordner®. Unterhalb sehen Sie einen Ausschnitt
aus diesem Mapping.

& ExpReport-Target

- El El Datei: {Standard) Datei'String

& mf-ExpReport
= {' | batei: mf-ExpReport

‘3 {} expense-report = “B{} Company Root element
....... = detailed _'.E| concat B {¥ Employee
....... = currency :".falue1 ] a2 - { 3 Title
A {}Person valueZ & result oo {} Hame
....... {3} First +-,rﬂlu el = {3 Tel.
....... £} Last - { ¥ Email
= - ITitle Py "~ " Ir i e {} DomesticDailyRate
C= ™" . .
....... {} Phone - { ¥ ForeignDailyRate
....... £} Email - { } Expense-detail
-3 {} expense-item & {} expense-item
....... = type - = CUrrency
....... = expto o 2= Bill-to
....... {} Date I'n \'. - 4 ¥ Date
A<} Meal B {} Travel
....... = mealtype = Expense-tem A . = Travel-Cos=t
....... {}Name node/row | on-trughp— - { ¥ Destination
....... {¥ Location bool un—fﬂlself? - { } Car-Rental
H{}Lodging = | N 7 7B i e {3 Air-Travel
....... = Lodge-cost o { ¥ Misc-Travel
....... {} Name -E {} Accommodation
....... {} Location ‘& {} DomesticAcc
H{} Travel , equal ------- = DomesticAcc-Cost
....... = means - {} Location
....... = Trav-cost - result o {} Hotel
- e {} Destination i F14{} ForeianAcc

Czi |"Travel

2. Offnen Sie ExpReport - Tar get . xsd in einem Editor (z.B., Altova XMLSpy) und &ndern Sie das Root-
Element Conpany im Ziel-Schema in Conpany- EU. Sie missen MapForce dazu nicht schlie3en.

3. Nachdem Sie das Root-Element des Ziel-Schemas bearbeitet haben, wird in MapForce eine Meldung
Uber geanderte Dateien angezeigt. Klicken Sie auf die Schaltflache Neu laden. Da das Root-
Element geéandert wurde, werden in der Komponente mehrere fehlende Nodes angezeigt.
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4. Kilicken Sie oben in der Komponente auf Neues Root-Element auswahlen (siehe Abbildung unten).
Sie kénnen das Root-Element auch &ndern, indem Sie mit der rechten Maustause auf die Titelleiste
der Komponente klicken und im Kontextmeni den Befehl Root-Element &ndern auswahlen.

F =

@ Root-Element auswihlen @

Name Mamespace URI -

CashAdvance hitp-#fmy-company.com/namespace

cnmwfu

Date hitp:/fmy-company. com/namespace

5. Wabhlen Sie als neues Root-Element Conpany- EU aus und klicken Sie auf OK. Das Root-Element
Conpany- EU wird nun auf der obersten Ebene der Komponente angezeigt.

6. Sie mussen die Verbindung nun vom fehlenden Node Conpany auf das neue Root-Element verschieben.

Klicken Sie auf den dicken Abschnitt der Verbindung von Conpany (siehe roter Pfeil unten). Ziehen Sie
anschlieRend die Verbindung auf das Root-Element Conpany- EU.

| mf-ExpReport
+ B[] Datei: mf-ExpReport
“B1{} expense-report =

£5| ExpReport-Target

= E| Datei: (Standard) DEtEI.fStrII'Ig

" {} Company-EU Root elemen

= detailed _,-EI concat E_Iﬂl:ompanyr
- = currency - E-E_|IﬂlErr'l[:rlu::ﬂ,rvane
EI{} Person resulth - @ Title
....... {Y First . ....... ahlame

Daraufhin wird ein Dialogfeld mit der Frage angezeigt, ob Sie alle Ubereinstimmenden verbundenen
Child-Nodes verschieben mochten. Sie kdnnen wahlen, ob Sie nur die ausgewahlte Verbindung oder
die ausgewahlte Verbindung mit ihren Child-Nodes, die mit den Child-Nodes im neuen Root-Element
Ubereinstimmen, verschoben werden soll. In unserem Beispiel haben wir die Option Child-
Verbindungen inkludieren gewahlt. Sobald Sie auf diese Schaltflache klicken, verschwinden alle
fehlerhaften Nodes aus der Komponente.

Anmerkung: Wenn der Node, auf den gemappt werden soll, zwar denselben Namen wie der Quell-Node,
aber einen anderen Namespace hat, wird im Benachrichtigungsdialogfeld eine zusatzliche Schaltfliche
Child-Verbindungen inkludieren und Namespace mappen angezeigt. Wenn Sie auf diese
Schaltflache klicken, werden Child-Verbindungen desselben Namespace wie die des Parent-Node der
Quellkomponente auf dieselben Child-Nodes unter dem Node des anderen Namespace verschoben.

Alternative Losung

Eine andere Ldsung fir das oben beschriebene Problem ware, die in lnhrem Mapping nicht mehr bendtigten
fehlerhaften Nodes zu l6schen. Wenn Sie z.B. die Verbindung zwischen der concat -Funktion und Nane
I6schen, verschwindet der Node Nane aus der ExpReport - Tar get -Komponente.

Fehlerhafte Verbindungen in Datenbanken (Professional und Enterprise Edition)

Wenn lhre Datenbankkomponente fehlerhafte Verbindungen aufweist, missen Sie die
Komponenteneinstellungen andern®. Wenn Sie im Dialogfeld Komponenteneinstellungen auf die
Schaltflache Andern klicken, kénnen Sie eine andere Datenbank auswéhlen oder Tabellen in Ihrer
Datenbankkomponente andern. Alle gtiltigen/korrekten Verbindungen und relevanten Datenbankdaten bleiben
erhalten, wenn Sie eine Datenbank mit derselben Struktur auswahlen.
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2.2.5 Beibehalten von Verbindungen nach Léschen von
Komponenten

Sie kénnen in MapForce Verbindungen auch nach Ldéschen einiger Transformationskomponenten (z.B.
Variablen, Sortier- und Filter-Komponenten, Wertezuordnungen, einfache Input-Komponenten, SQL/NoSQL-
WHERE/ORDER-Komponenten) beibehalten. Bei Verbindungen kann es sich um Einfach- und
Mehrfachverbindungen handeln. Vor allem die Beibehaltung von Verbindungen mit mehreren Child-Verbindungen
kann sich als nitzlich erweisen, da Sie dadurch nach Loschung einer Transformationskomponente nicht jede
einzelne Child-Verbindung manuell wiederherstellen miissen. Um diese Option zu aktivieren, wahlen Sie Extras
| Optionen | Bearbeiten und aktivieren Sie Intelligente Komponentenléschung (nutzliche Verbindungen
beibehalten). Diese Option ist standardméaRig deaktiviert, sodass bei Loschung einer
Transformationskomponente auch die direkten Verbindungen dazu gel6scht werden.

Beispiel
Zur Veranschaulichung einer intelligenten Komponentenléschung werfen Sie einen Blick in die Beispieldatei
Tut 3- Chai nedMappi ng. Die Beispieldatei steht im Ordner BasicTutorials ® zur Verfligung.

Vor der Léschung
In der Abbildung unten sehen Sie, dass zwischen der Komponente Mer gedLi brary und dem Filter

publ i cati on und zwischen dem Filter publ i cati on und der Komponente Fi | t er edLi brary Alles kopieren-
VerbindungenE bestehen. Der Filter publ i cati on soll nun geléscht werden, aber die "Alles kopieren"-
Verbindungen sollen bestehen bleiben. Aktivieren Sie nun im Dialogfeld Optionen das Kontrollkéstchen
Intelligente Komponentenléschung (siehe oben).

& MergedLibrary - ) & FilteredLibrary [&
EI D Datei: MergedLibrary.xml Date ¥ publication El D Datei: FilteredLibrary.xml [
LO ¢ b lib
E<i;|r:tw dated B node/row | on-true I {:T‘<z>l*lr:tw dated
....... ast_up _a *bm:ul cun-falsel}':r ast_up _a
=4 > publication ~B<> publication
....... <yid i i
------- < »author :
------- Otitle vk ptitle
TN 1900
....... éige[ﬁrh f: areater :igegeh
....... publish_year .. ¥ publish_year
a
B4 »publication (2) b resuItT
....... {}I'd
....... {}authnr

Nach der Ldschun
Nachdem die publ i cat i on-Funktion geléscht wurde, wird die "Alles kopieren"-Verbindung direkt zwischen dem

Node publ i cati on in Mer gedLi brary und dem Node publ i cationin FilteredLibrary erstellt (siehe
Abbildung unten).
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& MergedLibrary I

El E| Datei: MergedLibrary.xml Date
“E< > library

Anmerkung:

£ FilteredLibrary [&

i

greater

b

resuItEr

El E| Datei: FilteredLibrary.xml D:
“EI< ¥ library

....... { >genre
i > publish_year

Wenn bei einer Filter-Komponente sowohl der on-t r ue als auch der on-f al se-Output
verbunden ist, bleiben die Verbindungen beider Outputs erhalten.
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2.3 Allgemeine Verfahren und Funktionalitaten

Neben der Erstellung von Mappings stehen auch Funktionen zum Validieren lhres Mappings und lhrer Ausgabe,
zum Generieren von Code, zur Verwendung der Textansicht und zum Definieren von Mapping-Einstellungen zur
Verflgung. Dieser Abschnitt ist in die folgenden Kapitel gegliedert:

Validierungm

Codegenerierungm
Funktionalitaten der Textansichtm

Suchen in der Textansicht
Mapping-Einstellungen

2.3.1 Validierung

In diesem Kapitel wird erlautert, wie Sie Mappings validieren. AuRerdem erfahren Sie hier, wie Sie eine
Vorschau auf die Ausgabe anzeigen und diese speichern und validieren.

Validieren von Mappings

MapForce validiert Mappings automatisch, wenn Sie auf das Register Ausgabe klicken. Sie kénnen lhr
Mapping auch manuell validieren. Auf diese Art kdnnen Sie potenzielle Fehler und Warnungen ausfindig
machen und korrigieren, bevor das Mapping ausgefihrt wird. Um ein Mapping manuell zu validieren, klicken Sie
in den Mapping-Bereich und wahlen Sie eine der folgenden Methoden:

e Kilicken Sie im Meni Datei auf Mapping validieren.
e Kilicken Sie in der Symbolleiste auf (Validieren).

Bei der Validierung eines Mappings Uberpriift MapForce das Mapping auf nicht unterstiitzte Komponentenarten,
falsche oder fehlende Verbindungen. Néhere Informationen zum Validierungsstatus finden Sie unter Eenster

"Meldungen". AuBerdem kdnnen Sie im Fenster Meldungen Aktionen im Zusammenhang mit

Meldungen durchfihren. Um das Ergebnis jeder einzelnen Validierung auf einem eigenen Register
anzuzeigen, klicken Sie auf der linken Seite des Meldungsfensters auf die nummerierten Register. Dies ist
z.B. hilfreich, wenn Sie gleichzeitig mit mehreren Mappings arbeiten.

Validierung von Transformationsk omponenten
Transformationskomponenten werden folgendermalR en validiert:

e Wenn ein zwingend erforderlicher Input-Konnektor nicht verbunden ist, wird eine Fehlermeldung
generiert und die Transformation wird gestoppt.

e Wenn ein Output-Konnektor nicht verbunden ist, wird eine Warnmeldung generiert und die
Transformation wird fortgesetzt. Die Komponente, die die Warnung verursacht hat, und ihre Daten
werden ignoriert und nicht auf die Zielkomponente gemappt.

Anzeige einer Vorschau und Validieren der Ausgabe

Sie kénnen in MapForce eine Vorschau der Ausgabe anzeigen, ohne den generierten Code mit einem externen
Prozessor oder Compiler ausfiihren und kompilieren zu missen. Bewor Sie den generierten Code extern
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verarbeiten, sollten Sie eine Vorschau der Transformationsausgabe in MapForce anzeigen. Bei einer Vorschau
auf das Mapping-Ergebnis fihrt MapForce das Mapping aus und zeigt die Ausgabe im Ausgabefenster an.

Sobald die Daten im Ausgabefenster zur Verfligung stehen, kdnnen Sie diese validieren und gegebenenfalls
speichern. AuRBerdem kénnen Sie mit dem Befehl Suchen (Strg + F) schnell nach einem bestimmten
Textmuster in der Ausgabedatei suchen. Néhere Informationen dazu finden Sie unter _Suchen in der
Textansicht ®. Alle Fehler, Warnungen oder Informationsmeldungen im Zusammenhang mit der Mapping-
Ausfuhrung werden im Eenster "Meldungen"E angezeigt.

Bei Auswahl von C++, C# oder Java (Professional und Enterprise Edition) als Transformationssprache, flhrt
MapForce das Mapping mit dem Built-in-Transformationsprozessor aus und zeigt das Ergebnis im
Ausgabefenster an.

Um die Transformationsausgabe zu speichern, klicken Sie in den Mapping-Bereich und wahlen Sie eine der
folgenden Methoden:

¢ Klicken Sie im Menl Ausgabe auf Ausgabedatei speichern.

e Klicken Sie in der Symbolleiste auf (Generierte Ausgabe speichern).

Optionen zum Laden
Bei groRen Ausgabedateien beschrankt MapForce die Menge der im Ausgabefenster angezeigten Daten, d.h.

es wird nur ein Teil der Daten im Ausgabefenster angezeigt. In diesem Fall erscheint im unteren Bereich eine
Schaltflache Mehr laden (siehe Abbildung unten). Wenn Sie darauf klicken, wird der néchste Teil angezeigt.
Die Vorschaueinstellungen kénnen im Dialogfeld Optionen auf dem Register Allgemein konfiguriert werden.
N&here Informationen dazu finden Sie unter MapForce Optionen .

Grifte der Ergebnisdatei: 22.3 MB. 44% des Ergebnizses werden angezeigt. IMehr laden | | Alles laden

Validieren der Ausgabe
Sobald die Ausgabe im Fenster Ausgabe zur Verfiigung steht, kdnnen Sie diese anhand des damit verknipften

Schemas validieren. Anmerkung: Die Schaltflache Ausgabe validieren und der entsprechende Menubefehl
(Ausgabe | Ausgabedatei validieren) sind nur aktiv, wenn die Ausgabedatei die Validierung anhand eines
Schemas unterstutzt. Das Ergebnis der Validierung wird im Fenster Meldungen angezeigt. Wahlen Sie eine
der folgenden Methoden, um die Ausgabe zu validieren:

e Offnen Sie den Ausgabebereich und klicken Sie in der Symbolleiste auf (Ausgabe validieren).
e Offnen Sie den Ausgabebereich und klicken Sie im Menii Ausgabe auf Ausgabedatei validieren.

In der Abbildung unten sehen Sie eine nicht erfolgreiche Validierung. Das Fenster Meldungen enthélt
ausfuhrliche Informationen Uber die Fehler. Wenn Sie z.B. auf den <Nane>-Link klicken, wird dieses Element im
Ausgabebereich markiert.
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= ﬂ CompleteP0.mfd: Mapping-Validierung fehlgeschlagen - 1 Fehler, 2 Warnung(en)
-2 [ Die Komponente &| CompletePO hat keine giftigen Strukturinformationen.
| ﬂ Die Datei "C:\Users\anfiDocuments\AltovaiMapForce2015\WMapForceExamplesi\CompleteP0.x=2d’ konnte nicht geladen werden
-1 [J Das Element xseguence= ist unternalb des Elements sxs:complexTvoe= nicht zuldssig.
i-[ Ursache: Die folgenden Elemente werden an dieser Position erwartet (siche unten)
v Fehlerpfad: ®xg:schema / xs:element / xs.complexType / Xgequence
~El Details
- -------- @ cvc-complex-type.1.4: Element «<xseguence> wurde von Type “x&:localComplexType’ von Element <xs.complexType= nicht erwartet.
- @ cvc-type.3.2; Das Element <xs.complexType> ist in Bezug auf die Typdefinition "xs:localComplexType' nicht glltig.
- @ cvc-elt.5.2.1; Das Element <xs.complexType> ist in Bezug auf die tatsdchliche Typdefinition xs:localComplexType' nicht gikig.

2.3.2 Codegenerierung

Code Generator ist eine integrierte MapForce-Funktionalitat, mit Hilfe derer Sie Code anhand von Mapping-

Dateien generieren kdnnen. Mit Hilfe des generierten Codes kénne Sie lhre Mappings au3erhalb vom MapForce

ausfiihren und somit Ihre Mappings automatisieren. Code kann in den folgenden
Datentransformationssprachen generiert werden;

XSLT 1.0/XSLT 2.0/XSLT 3.0 (Alle Editionen)
XQuery (Professional und Enterprise Edition)
Java (Professional und Enterprise Edition)
C# (Professional und Enterprise Edition)
C++ (Professional und Enterprise Edition)

Sie kdnnen Code entweder anhand eines einzigen Mapping-Designs (. nf d) oder anhand eines Mapping-

Projekts (. nf p) generieren. Die Generierung von Code anhand eines Projekts wird nur in der Professional und
der Enterprise Edition unterstitzt. Nahere Informationen dazu finden Sie in den Unterabschnitten weiter unten.

Wichtige Punkte
Beachten Sie bei der Codegenerierung die folgenden Aspekte:

e Bestimmte MapForce-Funktionalitéten werden in generiertem Programmcode nicht unterstiitzt. Nahere

Informationen dazu finden Sie unter Unterstitzte Funktionalitdten im generierten Code
e Informationen zur Behandlung von Pfaden im generierten Code finden Sie unter Pfade in

Ausﬂjhrungsumgebungenm.

e Professional und Enterprise Edition: Sie kdnnen die allgemeinen Codegenerierungsoptionen im
Abschnitt Code-Generierung des Dialogfelds Optionen andern.

e Professional und Enterprise Edition: Je nach Plattform variiert die Unterstitzung fur
Datenbankverbindungen und es gibt Verbindungsarten, die nicht auf allen Plattformen unterstitzt

werden. Wenn Sie in lnrem Mapping eine Verbindung zu einer Datenbank herstellen, wahlen Sie eine

Datenbankverbindung, die mit der Zielumgebung, fir die Sie Code generieren, kompatibel ist.

Informationen zur Unterstiitzung
Die nachstehende Tabelle enthalt einen Uberblick {iber die Unterstiitzung fiir C++, C# und Java.
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Zielsprache C++ C# Java
Entwicklungsumg | Microsoft Visual Studio Microsoft Visual Studio Java SE JDK 8, 11, 17, 21
ebungen 2013, 2015, 2017, 2019, 2013, 2015, 2017, 2019, (einschlie3lich OpenJDK)
2022 2022 Eclipse 4.4 oder hoher
Apache Ant
Ziel-Frameworks:
e .NET Framework
e .NET Core 3.1
e .NET5.0
e .NETG6.0
e .NETS8.0
XML DOM MSXML 6.0 System. Xml JAXP
Implementierung | Apache Xerces 3
en
Datenbank API ADO ADO.NET JDBC

Generieren von Code anhand eines Mappings
Um Code anhand einer Mapping-Designs (. nf d) zu generieren, gehen Sie folgendermaf3en vor:

1. Wabhlen Sie im Abschnitt Code-Generierung des Dialogfelds Optionen und in den Mapping-

Einstellungen

die entsprechenden Codegenerierungsoptionen aus (gilt fir C# und C++).

2. Klicken Sie auf Datei | Code generieren in und wahlen Sie die gewlinschte Transformationssprache
aus. Klicken Sie alternativ dazu auf Datei | Code in ausgewahlter Sprache generieren. In diesem
Fall wird der Code in der in der Symbolleiste ausgewahlten Sprache generiert.

3. Wahlen Sie ein Zielverzeichnis fir die generierten Dateien aus und klicken Sie anschlieRend zur
Bestatlgun%uf OK. MapForce generiert den Code und zeigt das Ergebnis der Operation im Fenster

Meldungen

Generieren von Code anhand eines Projekts (Projekte (Professional und Enterprise Edition)

Sie kdnnen anhand eines Mapping-Projekts (. nf p), das aus mehreren Mapping-Design-Dateien (. nf d) besteht,
Code generieren. Beachten Sie, dass alle Mapping-Design-Dateien im Projekt fiir die Codegenerierung geeignet
sein missen, d.h. alle ihre Komponenten missen in der ausgewahlten Transformationssprache unterstiitzt
werden, wie unter Unterstiitzte Funktionalitdten im generierten Code ® peschrieben.

Um Code anhand eines Mapping-Projekts zu generieren, gehen Sie folgendermalRen vor:

1. Offnen Sie das entsprechende Mapping-Projekt, anhand dessen Sie Code generieren mochten.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Fenster Projekt auf den Projektnamen und wahlen Sie im
Kontextmeni den Befehl Eigenschaften. Klicken Sie alternativ dazu auf den Projektnamen und
wahlen Sie den Menibefehl Projekt | Eigenschaften.

3. Uberprufen Sie die Projekteinstellungen und dndern Sie sie gegebenenfalls. Stellen Sie v.a. sicher,
dass die Zielsprache und das Ausgabewerzeichnis korrekt eingestellt wurden. Klicken Sie
anschlieend auf OK.

4. Klicken Sie im Menl Projekt auf den Befehl Code fiir das gesamte Projekt generieren.
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Unabhéangig von der im Dialogfeld Projekteigenschaften ausgewahlten Sprache kénnen Sie jederzeit
Projektcode in einer anderen Sprache generieren, indem Sie den Mentbefehl Projekt | Code generieren in |
<Sprache> auswahlen.

Der Fortschritt und das Ergebnis der Codegenerierung werden im Fenster "Meldungen" angezeigt.
StandardméaRig ist der Name der generierten Applikation mit dem Projektnamen identisch. Wenn der
Projektname Leerzeichen enthélt, werden diese im generierten Code in Unterstriche konwvertiert. Standardmaflig
wird Code im selben Verzeichnis wie das MapForce-Projekt generiert, namlich im untergeordneten

Ausgabever zei chni s.

Sie kdnnen das Ausgabeverzeichnis und/oder den Namen des Projekts im Dialogfeld Projekteigenschaften
andern. Wenn Ihr MapForce-Projekt Ordner enthélt, kdnnen Sie die Codegenerierungseinstellungen fur die
einzelnen Ordner konfigurieren. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den gewtinschten Ordner und
wahlen Sie im Kontextmenl den Befehl Eigenschaften. Andernfalls erben alle Projektordner die auf der
obersten Ebene definierten Einstellungen.

Néchste Schritte

Je nachdem, welche Transformationssprache Sie fur die Codegenerierung gewahlt haben, unterscheiden sich
die néchsten Schritte. Wenn Sie Code in XSLT 1-3 oder XQuery generiert haben, wird im nachsten Schritt die
Transformation uber die Befehlszeile ausgefihrt (ndhere Informationen siehe unten).

Wenn Sie Java-, C#- oder C++-Code generiert haben, wird in den nachsten Schritten der generierte Code
gebaut und ausgefiihrt. Sie kdnnen den generierten Java-, C#- und C++-Code auch andern und in Ihren
benutzerdefinierten Code integrieren.

XSLT- und XQuery-Code
Nachdem Sie XSLT 1-3-Code generiert haben, enthélt der Zielordner die folgenden Dateien:

1. Eine XSLT-Transformationsdatei mit dem folgenden Format: <Mappi ng>MapTo<Zi el dat ei name>. xsl t .
<Mappi ng> ist der Wert des Felds Applikationsname in den Mapping—EinsteIIungen.
<Zi el dat ei narme> ist der Name der Zielkomponente. Offnen Sie die Einstellungen der Zielkomponente
und bearbeiten Sie den Wert des Felds Komponentenname, um den Wert zu &ndern. Nahere
Informationen dazu finden Sie unter Andern der Komponenteneinstellungen@ und Bibliothekspfade im

gwﬁ
2. Die Datei DoTr ansf or m bat, mit der Sie die XSLT-Transformation mit Altova RaptorXML Server tiber

die Befehlszeile ausfiihren kénnen. Um den Befehl ausfiihren zu kénnen, missen Sie RaptorXML
installieren.

Wenn es sich um ein verkettetes € Mapping handelt, wird fir jede Zielkomponente eine separate
Transformationsdatei generiert.

Die XQuery-Codegenerierung &hnelt der XSLT-Codegenerierung, mit dem Unterschied, dass die

Transformationsdatei(e) die Erweiterung . xq und das folgende Format haben:
<Mappi ng>MapTo<Tar get Fi | eName>. xq.

2.3.3 Funktionalitdten der Textansicht

Die Fenster Ausgabe ® und xsLT® \erfiigen iiber eine Reihe von visuellen Hilfsmitteln fur die Textanzeige,
wie Leisten, Textmarkierung, Einriicklinien, Zeilenendezeichen und Whitespace-Markierungen. Sie kdnnen
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diese Funktionalitaten im Dialogfeld Einstellungen fiir die Textansicht anpassen (siehe Abbildung unten).
Die Einstellungen in diesem Dialogfeld gelten fur die gesamte Applikation.

®4 Einstellungen fir Textansicht X

Leizten T abulatoren Vizuelle Hilfen
Zeilennurmmernleizte T abulatargrafe: Eirrlicklinien
abbrechen
Lezezeichen-Leiste {®) Tabulataren einfiigen []Zeilenendemarkisnngen
Klappleiste () Leerzeichen einfligen [ ]wihitespace-t arkierungen ——
Automatizche Markieung akbivieren
(®) Auzgewshles Wort
() Auzgewshite Zeichen ab; w | Zeichen.
GROS5S5klein beachten
T astaturkiirzel
Mach oben Eine Zeile nach aben h
Mach unten Eine Zeile nach unten
Mach links Eine Spale nach links
Mach rechts Eine Spalte nach rechts
Strg + Mach oben Eine Zeile nach aben blattem
Strg + Mach unten Eine Zeile nach unterm blattern
Strg + Mach links Einwiart nach links
Strg + Mach rechtz Einwiart nach rechts
| I PSS (RO TP N [ R S B P ) [y A u ) R e

Um das Dialogfeld Einstellungen fur Textansicht zu 6ffnen, wéahlen Sie eine der folgenden Methoden:

e Waéhlen Sie Ausgabe | Einstellungen fur Textansicht.

e Kilicken Sie in der Symbolleiste auf (Einstellungen flr Textansicht).
e Kilicken Sie mit der rechten Maustaste in einen leeren Bereich des Ausgabefensters und wahlen Sie
im Kontextmeni den Befehl Einstellungen fur Textansicht.

Einige der Navigationshilfen kénnen auch Uber die Symbolleiste Textansicht, das Applikationsmeni oder
Tastaturkirzel ein- und ausgeschaltet werden. Nahere Informationen zu Tastaturklrzeln finden Sie im Abschnitt
Tastaturkirzel des oben gezeigten Dialogfelds Einstellungen fir Textansicht.

Siehe die Liste der verfigbaren Einstellungen unten.

=l Leisten

Zeilennummernleiste

Die Zeilennummern werden in der Zeilennummernleiste angezeigt, die Uber das Dialogfeld Einstellungen
fur Textansicht ein- und ausgeblendet werden kdnnen. Wenn ein Textabschnitt eingeklappt ist, werden
auch die Zeilennummern der entsprechenden Textzeilen ausgeblendet.
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Lesezeichenleiste

Fur den raschen Zugriff darauf kdnnen Zeilen in einem Dokument mit Lesezeichen versehen werden. Wenn
im Dialogfeld Einstellungen fir Textansicht das Kontrollkéastchen Lesezeichenleiste aktiviert ist,
werden die Lesezeichen in der Lesezeichenleiste angezeigt (siehe Abbildung unten). Wenn das
Kontrollkastchen Lesezeichenleiste nicht aktiviert ist, werden mit Lesezeichen versehene Zeilen in Zyan
markiert.

6 <LastMame=Little</LastMame=
T8 <Address>
B <Street=Long Way</Street>
9 <City=Los-Angeles=/City=
10 <ZIP>34424<7IP>
11 <State=CA</State=
12 <fAddress=
13 <fCustomer=
14 @ <Lineltems>
15 <Lineltem>[_]</Lineltem:
24 <Lineltem>[_]</Lineltem:
33 </Lineltems=

Die Bearbeitung von und Navigation zwischen Lesezeichen erfolgt Gber die Befehle in der Tabelle unten.
Diese Befehle stehen im Menl Ausgabe zur Verfigung. AuBRerdem finden Sie die Lesezeichenbefehle im
Kontextmendi, wenn Sie mit der rechten Maustaste in das Fenster Ausgabe, XSLT oder XQuery klicken.

F Lesezeichen einfligen/ldschen (Strg + F2)

e Nachstes Lesezeichen (F2)

“i Vorhergehendes Lesezeichen (Umschalt + F2)

i Alle Lesezeichen ldschen (Strg + Umschalt + F2)
Klappleiste

Mit Hilfe der Klappleiste konnen Sie Nodes erweitern und reduzieren. Diese Funktionalitat wird in der der
Klappleiste angezeigt. Die Klappleiste kann Uber das Dialogfeld Einstellungen fir Textansicht ein- und
ausgeblendet werden. Um Textabschnitte ein- oder auszuklappen, klicken Sie auf das "+" bzw."-"-Symbol
am linken Fensterrand. Eingeklappte Codeabschnitte werden mittels Auslassungspunkten markiert (siehe
Abbildung unten). Um eine Vorschau des eingeklappten Abschnitts zu sehen, ohne diesen Abschnitt
ausklappen zu missen, platzieren Sie die Mauszeiger Uber die Auslassungspunkte. Daraufhin wird ein
Tooltipp mit der Codevorschau angezeigt, wie in der Abbildung unten gezeigt. Wenn der Abschnitt zu grol3
fur die Vorschau ist, wird am Ende des Tooltipps ein weiteres Auslassungssymbol angezeigt.
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5 <Mumber=1</MNumber=

6 <FirstMame=Fred</FirstName=

T < astMame=Landis</LastMName=

g <Address= =/Addresss

14 </Customer> ' giroat=0akstrest</Street>
13 <Customers <City=Boston=/City>

16 <Number>2< 715 53390</7IP>

17 <FirstName> g0 MmA</States

18 < astMame>oomer—ra=m=mE

=l Automatische Markierung aktivieren

Mit der Einstellung Automatische Markierung aktivieren kénnen Sie alle Ubereinstimmungen mit dem
ausgewahlten Textabschnitt anzeigen. Der ausgewahlte Text wird hellblau markiert und die
Ubereinstimmungen erscheinen hellbraun markiert. Die Auswahl| und die Ubereinstimmungen werden in
der Bildlaufleiste durch graue Markierungsquadrate gekennzeichnet. Die aktuelle Cursorposition wird in
der Bildlaufleiste durch die blaue Cursormarkierung markiert. Als Auswahl kann ein ganzes Wort oder eine
festgelegte Anzahl von Zeichen definiert werden. Sie kdnnen aul3erdem definieren, ob die Gro3- und
Kleinschreibung beriicksichtigt werden soll.

Bei Auswahl einer Anzahl von Zeichen kdnnen Sie die Mindestanzahl der Zeichen ab dem ersten Zeichen
in der Auswahl, fiir die eine Ubereinstimmung gefunden werden soll, definieren. So kénnen Sie z.B. nach
zwei oder mehr Zeichen suchen. Bei Wortsuchen werden folgende Eintrage als separate Warter
behandelt: Elementnamen (ohne spitze Klammern), die spitzen Klammern von Element-Tags,
Attributnamen und Attributwerte ohne Anfiihrungszeichen.

-l Visuelle Hilfen

Einrticklinien

Einricklinien sind vertikal Linien, anhand derer Sie den Einriickungsgrad einer Zeile sehen kénnen. Sie
kdnnen im Dialogfeld Einstellungen fir Textansicht ein- und ausgeblendet werden. Die Optionen
Tabulatoren einfiigen und Leerzeichen einfiigen werden wirksam, wenn Sie die Option Ausgabe |
Pretty-Print verwenden.

Zeilenendezeichen und Whitespace-Markierungen
Zeilenendezeichen und Whitespace-Markierungen (siehe Abbildung unten) kdnnen im Dialogfeld

Einstellungen fir Textansicht ein- und ausgeblendet werden. Die Pfeile stehen fiir Tabulatorzeichen.
Die Abklrzung CR steht fiir Carriage Return (Wagenrtcklauf). Die Punkte stehen fiir Leerzeichen.

1 <?uml version="1.8" encoding="UTF-&"?>[@Q
2 <books-xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2801/XML5chema-instance” -

wsi:noNamespaceschemalocation="books.xsd">ER

3 —<book id="1">[E3

4 — <author>Mark Twain</author: @3

5 — <title>The Adventures-of - Tom Sawyer</title:[d
6 — <category:Fiction</category>[@R

7 — <year>1876</year>ER

8 —</book: MR

e </books >R

=I Weitere Einstellungen der Textansicht
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Syntaxfarbung
Eine weitere Visuelle Hilfe ist die Syntaxfarbung. Sie macht Codefragmente tbersichtlicher. Die

Syntaxfarbung richtet sich nach dem semantischen Wert des Texts. So hat der Node-Name (und in
einigen Féllen der Node-Inhalt) z.B. in XML-Dokumenten, je hachdem, ob es sich beim XML-Node um ein
Element, Attribut, Inhalt, einen CDATA-Abschnitt, Kommentar oder eine Processing Instruction handelt,
eine andere Farbe.

VergréRern und Verkleinern
Durch Scrollen mit der Maus und gleichzeitiges Gedruckthalten der Strg-Taste kénnen Sie in die

Textansicht hinein- und daraus herauszoomen. Driicken Sie alternativdazu die "-" bzw. "+"-Taste,
wahrend Sie die Strg-Taste gedriickt halten.

Pretty-Print-Anzeige
Mit dem Befehl Pretty-Print wird das aktive XML-Dokument in der Textansicht neu formatiert, um das

Dokument strukturiert anzuzeigen. StandardmaRig wird jeder Child-Node wird um vier Leerzeichen vom
Parent eingertickt. Diese Einstellung kann im Dialogfeld Einstellungen fur Textansicht angepasst
werden. Um ein XML-Dokument mit der Pretty-Print-Option anzuzeigen, wahlen Sie den Menubefehl

Ausgabe | Pretty-Print oder klicken Sie in der Symbolleiste auf (Pretty-Print).

Zeilenumbruch

Mit Hilfe von Zeilenumbrichen kann ein Codefragment innerhalb des Arbeitsbereichs angezeigt werden.
Wenn Zeilenumbriiche nicht aktiviert sind, sind einige Textabschnitte im Arbeitsbereich eventuell nicht zu
sehen. Um Zeilenumbriiche im gerade aktiven Dokument zu aktivieren bzw. zu deaktivieren, wahlen Sie

WE
den Menulbefehl Ausgabe | Zeilenumbruch oder klicken Sie in der Symbolleiste auf
(Zeilenumbruch).

2.34 Suchen in der Textansicht

Der Text in den Fenstern Ausgabe und XSLT kann unter Verwendung einer Reihen von Optionen und visuellen
Hilfsmitteln durchsucht werden.

Sie kdnnen im gesamten Dokument oder in einem ausgewahlten Textbereich nach einem Begriff suchen.
Dricken Sie Strg+F oder wéhlen Sie den Menubefehl Bearbeiten | Suchen, um eine Suche zu starten.
Geben Sie den gewlinschten String ein oder verwenden Sie die Auswahlliste, um einen String aus den letzten
10 Such-Strings auszuwahlen. Nach Eingabe bzw. Auswahl des gewunschten String werden alle
Ubereinstimmungen markiert und die Position der Treffer wird durch orange Markierungen in der Bildlaufleiste
gekennzeichnet (siehe Abbildung unten). Die Position der aktuell ausgewéhlten Ubereinstimmung (grau
markiert) hangt davon ab, wo sich der Cursor zuletzt befunden hat.

Sie sehen die Gesamtzahl der Treffer sowie die Indexposition des aktuell ausgewahlten Treffers. Uber die

Schaltflachen 4 (Gehe zu vorherigem Ergebnis) und 4 (Gehe zu nachstem Ergebnis) gelangen Sie
von einem Treffer zum nachsten.
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R TEIX
lobody (AL Aa Bbe W% D= 1wvon 8 4 )
3 <Articles ©.
xsl:noNamespaceSchemalocation="Articles.xsd">
4 <Articlex
5 <humber]>1</Number>
6 <Name>T-Shirt</Name> —
7 <5inglePrice»>25</5inglePrice
8 </Articlex
9 <Articles
1e <Number>2</Number:
11 <Name>Socks</Name:
12 <SinglePrice>2.38</SinglePrice>
13 </Articlez
14 <Articles
Suchoptionen

Uber Schaltflachen unterhalb des Suchfelds konnen Sie Suchkriterien festlegen. In der folgenden Tabelle,
finden Sie eine Liste der verfligharen Optionen:

Option Sym | Beschreibung
bol
GROSS/klein ba Wenn die Schaltflache aktiv ist, wird die Gro3- und Kleinschreibung bei der
beachten Suche berilicksichtigt (Address ist nicht gleich address).
Ganzes Wort Ahbe Nur die exakte Wortentsprechung wird gefunden.
Regular Expression | |.# Wenn diese Option aktivist, wird der Suchbegriff als Regular Expression
verwenden gelesen. Siehe Regular Expressions unten.
Anker suchen Die Position des Ankers hangt von der Stelle ab, an der sich der Cursor

zuletzt befunden hat. Die Position des Ankers &ndert sich nicht durch
Klicken auf Gehe zu vorherigem Ergebnis) und Gehe zu nachstem
Ergebnis.

In Auswahl suchen

Bei einer Auswahl handelt es sich um einen markierten Textbereich. Um
einen Begriff innerhalb einer Auswahl zu suchen, markieren Sie einen
Textbereich, driicken Sie Strg + F, stellen Sie sicher, dass die Schaltflache
In Auswahl suchen aktivist und geben Sie den Suchbegriff in das Suchfeld
ein.

Regular Expressions

Sie kdnnen zum Suchen eines Text-String Regular Expressions verwenden. Aktivieren Sie dazu zuerst die
Option Regular Expression (siehe Tabelle oben). Geben Sie anschlieRend die Regular Expression in das

*
Suchfeld ein. Bei Klick auf > | (Regular Expression Builder) erhalten Sie eine Liste von Beispielausdriicken
fir Regular Expressions (siehe unten). In der Abbildung unten sehen Sie eine Regular Expression zum Suchen

won E-Mail-Adressen.
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; T::"_ - ‘[ﬂl.—Ea—zEP—EJ.]+@[A—za—z@—9]+.[a—z]+| v x| X = 1
4 o fal | dbe {% = 1 von 1 4 BE?leblgesZemPTen
4 [H<expense-report xmlns:xsi=" Zeichen in Bereich
http DS v w3 DFEJ’2B‘B‘1;"'X|"‘1LSC|’1EI'I'IE-iﬂStEHCE" Zeichen auBerhalb des Bereichs
| ®xsi:noNamespaceSchemalocation="ExpReport.xsd" currency
| detailed="false” total-sum="556.9"> U
5 <Person: Wortende
6 <First>Fred</First> .
7 <Last:Landis«</Last> Rl
g <Titlex*Project Manager</Titlex Zeilenende
o <Phone>123-456-7898</FPhone>
18 | <Email>f.landisf@nancnull. com</Email> GetaggterAu?druck
11 </Personz 0 oder mehr Ubereinstimmungen
12 ] <expense-item type="Lodging" expto="Sales"> 1 oder mehr Ubereinstimmungen
13 | <Date>20883-81-81</Date>
14 | <expensex122,11</expense’
15 </expense-item:
16 ] <expense-item type="Lodging"” expto="Development":
17 | <Date>2883-81-82</Date>
1a <expense>122.12</expenses
19 | ¢description>Played penny arcade</description:
28 </expense-item:
21 <expense-item type="Lodging" expto="Marketing":
22 | <Date>20@83-81-82</Date>
23 <expense»299,45</expenser
24 | <description>Treated Clients</description:
25 </expense-item>
26 -] <expense-item type="Entertainment” expto="Development":
27 | <Date>28083-81-82</Date>
28 <expense>13.22</expense:

Regular Expression-Metazeichen
Die unten stehende Tabelle enthédlt Metazeichen, die Sie zum Suchen und Ersetzen von Text verwenden

kdnnen. Alle Metazeichen mit Ausnahme der beiden letzten entsprechen MenUeintrdgen im Regular
Expression Builder (siehe oben).

Mentbefehl Metazeichen Beschreibung

Beliebiges Steht fir jedes beliebige Zeichen. Dies ist ein Platzhalter fur ein
Zeichen einzelnes Zeichen.

Zeichen im [...] Steht fir jedes beliebige Zeichen in dieser Gruppe. [ abc] z.B. steht
Bereich fur jedes der Zeichen a, b oder c. Sie kdnnen auch Bereiche

angeben, z.B. [ a- z] fur alle klein geschriebenen Zeichen.

Zeichen nicht im
Bereich

[~

Steht fiir jedes beliebige Zeichen in dieser Gruppe. [ *A- Za- z] z.B.
steht fur jedes Zeichen mit Ausnahme alphabetischer Zeichen.

Wortanfang

\ <

Steht fir den Anfang eines Worts.

Wortende

\ >

Steht fiir das Ende eines Worts.

Zeilenanfang

Steht fir den Zeilenanfang, es sei denn dieses Zeichen wird innerhalb
einer Menge verwendet (siehe oben).

Altova MapForce 2024 Basic Edition

© 2018-2024 Altova GmbH



Mapping-Grundlagen Allgemeine Verfahren und Funktionalitaten 75

Mentbefehl Metazeichen Beschreibung

Zeilenende $ Steht fur das Zeilenende. Beispiel: A+$ findet ein oder mehrere As am
Ende der Zeile.

Getaggter (abc) Die Klammern markieren Beginn und Ende eines getaggten
Ausdruck Ausdrucks. Getaggte (markierte) Ausdriicke eignen sich dazu, eine
gesuchte Region zu markieren ("sich diese zu merken"), um diese
spater referenzieren zu kénnen. Es kdnnen bis zu neun
Unterausdriicke getaggt und spater rickreferenziert werden.

So wird etwa mit (the) \1 der String t he t he gefunden. Diese
Funktion bedeutet Folgendes: Suche den String t he und merke ihn
Dir als getaggte Region; der Ausdruck muss won einem Leerzeichen
und einer Ruckreferenz auf die zuwvor gesuchte getaggte Region

gefolgt sein.

0 oder mehr * Steht fiir 0 oder mehr Ubereinstimmungen mit dem wvorhergehenden
Ubereinstimmung Ausdruck. Mit Sa*m werden z.B. Sm Sam Saam Saaamusw.
en gefunden.
1 oder mehr + Steht fir 1 oder mehrere Instanzen des vorhergehenden Ausdrucks.
Ubereinstimmung Mit Sa+mwerden z.B. Sam Saam Saaamusw. gefunden.
en

\'n n steht fur 1 bis 9 und bezieht sich auf die erste bis neunte getaggte

Region (siehe oben).

\ X Damit kénnen Sie ein Zeichen x verwenden, das sonst eine spezielle
Bedeutung hatte. So wirde z.B. \[ als [ und nicht als der Beginn
einer Zeichengruppe interpretiert werden.

Suchen von Sonderzeichen

Wenn die Option Regular Expression verwenden aktivist, kénnen Sie im Text nach einem beliebigen der
folgenden Sonderzeichen suchen.

e \t (Tab)

e \r (Wagenricklauf)

¢ \n (Neue Zeile)

e \\ (Umgekehrter Schragstrich)

Um z.B. ein Tabulatorzeichen zu suchen, driicken Sie Strg + F, aktivieren Sie die Option Regular Expression
verwenden und geben Sie in das Suchfeld \t ein.

2.3.5 Mapping-Einstellungen

Im Dialogfeld Mapping-Einstellungen (siehe Abbildung unten) kdnnen Sie dokumentspezifische Einstellungen
definieren. Um dieses Dialogfeld zu 6ffnen, gehen Sie zum Meni Datei und klicken Sie auf Mapping-
Einstellungen. Klicken Sie alternativdazu mit der rechten Maustaste in einen leeren Bereich des Mappings
und wahlen Sie im Kontextmenu den Befehl Mapping-Einstellungen.

© 2018-2024 Altova GmbH Altova MapForce 2024 Basic Edition



76 Mapping-Grundlagen Allgemeine Verfahren und Funktionalitaten

#@ Mapping-Einstellungen >
PpIng 9

Code-Generierung
Applikationsname: | Mapping |

Java Base Package-Mame: | com.mapforce |

] Pfade im generierten Code absolut machen

[ ]Bibliotheken relativ zu den generierten XSLT / ¥Query-Dateien referenzieren
Windows-Pfadkonvention fir Dateipfadausgabe fir Dateien von einem lokalen Dateisystem verwenden

¥ML-Schema-Version

® w1, 1wenn <xs:schema vominVersion="1.1%.., =
w1.0 andernfalls

{:}Immer vi.l
l:::lImmer v1.0

Abbrechen

Weiter unten finden Sie eine Beschreibung der verfiigbaren Einstellungen.

=l Codegenerierung

e Applikationsname: Definiert das Prafix der generierten XSLT-Datei oder den Namen der
generierten Java-, C#- oder C++-Applikation (Professional und Enterprise Edition).

e Java Base Package-Name (Professional und Enterprise Edition) Diese Option ist anwendbar,
wenn als Transformationssprache Java ausgewahlt ist. Sie definiert den Base Package-Namen fiir
die Java-Ausgabe.

e Pfade im generierten Code absolut machen: Dieses Kontrollkéstchen wirkt sich auf alle Pfade in
Mapping-Komponenten mit Ausnahme von Pfaden zu externen Bibliotheksdateien (wie z.B. XSLT-
Bibliotheken) aus. Uber das Kontrollkéastchen wird definiert, ob die Dateipfade im generierten
Programmcode relativ oder absolut sein sollen. N&here Informationen dazu finden Sie unter Pfade

in Ausﬁjhrungsumgebungenm.

e Bibliotheken relativ zu den generierten XSLT / XQuery-Dateien referenzieren: Dieses
Kontrollk&stchen wird angewendet, wenn die Mapping-Sprache entweder XQuery (Professional
und Enterprise Edition) oder XSLT ist. Normalerweise ist diese Option nitzlich, wenn in lhrem
Mapping eine XSLT- oder XQuery-Bibliothek referenziert wird und Sie beabsichtigen, anhand des
Mappings XSLT- oder XQuery-Dateien zu generieren. Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,
wenn die Bibliothekspfade relativzum Verzeichnis des generierten XSLT- oder XQuery-Code
gemacht werden sollen. Wenn das Kontrollkastchen deaktiviert ist, werden die Bibliothekspfade
im generierten Code absolut. Siehe auch Bibliothekspfade im generierten Code®.

e Windows-Pfadkonvention fir Dateipfadausgaben von einem lokalen Dateisystem verwenden:
Dieses Kontrollkdstchen wird angewendet, wenn die Mapping-Sprache entweder XQuery
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(MapForce Professional und Enterprise Edition), XSLT 2.0 oder XSLT 3.0 ist. Durch Aktivieren des
Kontrollkastchens stellen Sie sicher, dass die Windows-Pfadkonwventionen eingehalten werden.
Bei der Ausgabe von XSLT 2.0-, XSLT 3.0- oder XQuery-Dokumenten wird die aktuell verarbeitete
Datei intern Uber die docunent - ur i -Funktion aufgerufen, die einen Pfad im Format file:// URI
fir lokale Dateien zurlickgibt. Wenn dieses Kontrollkéastchen aktiviert ist, wird eine file:// URI -
Pfadspezifikation automatisch in einen wllstandigen Windows-Dateipfad (z.B. C:\ . . . ) konvertiert,
um die weitere Verarbeitung zu vereinfachen.

=l Ausgabedateieinstellungen (Professional und Enterprise Edition)

Uber die Auswahlliste Zeilenenden kénnen Sie die Zeilenenden der Ausgabedateien definieren.
Betriebssystemstandardeinstellung ist die jeweilige Standardeinstellung fir das Zielbetriebssystem, z.B.
Windows (CR+LF), macOS (LF), oder Linux (LF). Sie kdbnnen auch manuell ein bestimmtes Zeilenende
auswahlen. Die hier ausgewahlten Einstellungen sind wichtig, wenn Sie ein Mapping zu einer MapForce
Sernver-Ausfiihrungsdatei (. nf x) kompilieren oder wenn Sie ein Mapping auf einem ElowForce Server
bereitstellen, der auf einem anderen Betriebssystem installiert ist.

=I XML-Schema-Version

Diese Option dient zum Definieren der in der Mapping-Datei verwendeten XML-Schema-Version. Beachten
Sie, dass nicht alle Version 1.1-spezifischen Funktionen derzeit unterstitzt werden. Wenn die Deklaration
xs: schema vc: mi nVersi on="1. 1" vorhanden ist, wird Version 1.1 verwendet; falls nicht, wird Version 1.0
verwendet.

Wenn das XSD-Dokument kein vc: mi nVer si on Attribut hat oder der Wert des Attributs vc: nmi nVer si on
nicht 1. 0 oder 1. 1 ist, wird XSD 1.0 als Standardmodus verwendet. Verwechseln Sie das vc: m nVer si on
Attribut nicht mit dem xsd: ver si on Attribut. Das erste Attribut hat die XSD-Versionsnummer, wahrend
das zweite die Dokument-Versionsnummer enthalt. Wenn diese Einstellung in einem vorhandenen
Mapping geandert wird, werden alle Schemas der ausgewahlten XML-Schema-Version neu geladen, was
sich auch auf die Giiltigkeit auswirken kann.

=l Websenice Operation - Einstellungen (Enterprise Edition)

Die Felder WSDL-Definitionen, Service, Endpoint und Operation werden automatisch ausgefllt, wenn
das Mapping-Dokument Teil einer Websenice-Implementierung ist.
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3 Tutorials

Altova Website: MapForce Video-Demos

Die MapForce Tutorials sollen Ihnen dabei helfen, die grundlegenden Datentransformationsfunktionen von
MapForce zu verstehen und verwenden zu kénnen. Sie werden Schritt fir Schritt durch die grundlegenden
Funktionen gefuhrt, wobei die Aufgaben stufenweise komplexer werden. Daher wird empfohlen, die Tutorials der
Reihe nach durchzuarbeiten. Grundkenntnisse in XML und XML-Schema sind von Vorteil.

Beispieldateien
Die in diesen Tutorials gezeigten oder referenzierten Mapping-Dateien stehen im Ordner BasicTutorials  zur

Verfugung. Wenn Sie sich nicht sicher sind, welche Auswirkungen Ihre Anderungen an den MapForce-
Originaldateien haben werden, erstellen Sie Sicherungskopien der Originaldatei, bevor Sie damit zu arbeiten
beginnen.

Liste der Tutorials

Eine Quellkomponente auf eine Zielkomponente
In diesem Tutorial wird beschrieben, wie Sie die Nodes einer Quelldatei mit Hilfe grundlegender MapForce-
Mechanismen auf die Nodes einer Zieldatei mappen. In diesem Tutorial wird anschliel3end erlautert, wie Sie

eine durch ein bestimmtes XML-Schema definierte XML-Datei in eine durch ein anderes Schema definierte
XML-Datei konwertieren.

Mehrere Q ueIIkomionenten auf eine Zielkomponente
In diesem Tutorial = wird gezeigt, wie Sie Daten aus mehreren XML-Quelldateien in einer Zieldatei

zusammenfuhren.

Verkettete MapginEs

In diesem Tutorial erstellen wir ein einfaches Mapping wie im zweiten Tutorial, filtern anschlie3end die mit
diesem Mapping erzeugten Daten und Ubergeben diese dann an die zweite Zielkomponente.

Mehrere QuellkomEonenten auf mehrere Zielkomponenten
In diesem Tutorial erfahren Sie, wie Sie Daten aus mehreren XML-Instanzdateien aus demselben Ordner

auslesen und diese in mehrere on-the-fly generierte XML-Dateien schreiben.
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3.1 Eine Quellkomponente auf eine Zielkomponente

In diesem Tutorial wird beschrieben, wie Sie ein Mapping fir eines der einfachsten Szenarien erstellen. Ziel ist
es, die Daten aus der XML-Datei A, (der das XML-Schema A zugewiesen ist), in die XML-Datei B (der das XML-
Schema B zugewiesen ist) zu Ubertragen. Im Prinzip wird dabei folgendermaf3en vorgegangen:

1. Da wir zwei Datenstrukturen verwenden, werden wir in unserem Mapping-Design zwei Komponenten
(eine Quell- und eine Zielkomponente) erstellen.
2. Um ein Dokument in ein anderes zu transformieren, wéahlen wir die geeignete

Transformationssprache aus.
3. Anschlieend miussen wir die Quell-Nodes mit den gewiinschten Ziel-Nodes verbinden. Diese

Verbindungen bilden das Mapping und bestimmen, welcher Quell-Node auf welchen Ziel-Node gemappt

wird.
4. Als Ergebnis des Mappings erhalten wir das XML-Zieldokument, das gemaf dem Zielschema gliltig ist.
5. Schlussendlich kénnen wir die XML-Ausgabedatei speichern.

Im abstrakten Modell unten sehen Sie, wie Datentransformationen durchgefiihrt werden.

Abstraktes Modell
Im unten gezeigten abstrakten Modell wird die Datentransformation in diesem Tutorial veranschaulicht:

Books.xsd Verwendet im > \Uer\-‘.rendetim | Library.xsd

Beschreibt
Beschreibt

Transformationscode
Books.xml -E_ in XSLT 2.0 m BooksOutput.xml

Unser Mapping hat eine Quell- und eine Zielkomponente. Im Quellschema (Books. xsd) ist die Struktur der
Quellinstanzdatei (Books. xnl ) beschrieben. Im Zielschema (Li br ary. xsd) ist die Struktur der Zielinstanzdatei
(BooksQut put . xm ) beschrieben. Wenn Sie die Nodes der Quellkomponente mit den entsprechenden Nodes
der Zielkomponente verbinden, generiert das Mapping Transformationscode in XSLT 3.0. Der
Transformationscode liest Daten aus Books. xm aus und schreibt diese in BooksQut put . xni .

Quell- und Zieldatei
Das nachstehende Codefragment enthdlt die Beispieldaten aus der Datei Books. xnl , die als Datenquelle
verwendet wird.

<books>
<book id="1">
<aut hor >Mar k Twai n</ aut hor >
<title>The Adventures of Tom Sawyer</title>
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<cat egor y>Fi cti on</ cat egory>
<year >1876</ year >

</ book>

<book id="2">
<aut hor >Franz Kaf ka</ aut hor >
<title>The Metanorphosis</title>
<cat egor y>Fi cti on</ cat egory>
<year >1912</ year >

</ book>

</ books>

So sollten die Daten in der Zieldatei namens BooksQut put . xm aussehen:

<library>
<l ast _updat ed>2015- 06- 02T16: 26: 55+02: 00</ | ast _updat ed>
<publ i cati on>
<id>1</id>
<aut hor >Mar k Twai n</ aut hor >
<title>The Adventures of Tom Sawyer</title>
<genr e>Fi cti on</ genre>
<publ i sh_year >1876</ publ i sh_year >
</ publ i cation>
<publ i cati on>
<i d>2</i d>
<aut hor >Franz Kaf ka</ aut hor >
<title>The Met anorphosis</title>
<genr e>Fi cti on</ genre>
<publ i sh_year >1912</ publ i sh_year >
</ publ i cation>
</library>

Unser Ziel ist, die Elemente <aut hor >, <ti t|e>, <genr e> und <publ i sh_year > der Zieldatei mit dem Inhalt
aus den entsprechenden Elementen in der Quelldatei (<aut hor >, <ti t| e>, <cat egor y>, <year >) zu befillen.
Das Attribut i d in der Quelldatei wird auf das Element <i d> in der Zieldatei gemappt. SchlieBlich wird noch das
Element <l ast _updat ed> der Zieldatei mit dem Datum und der Uhrzeit der letzten Aktualisierung der Datei
befilllt.

Um die erforderliche Datentransformation durchzufiihren, gehen Sie vor, wie in den nachfolgenden
Unterabschnitten beschrieben.

3.1.1 Erstellen und Speichern eines Designs

In diesem Kapitel wird erlautert, wie Sie ein neues Design erstellen, eine Transformationssprache auswéahlen
und lhr Mapping validieren und speichern.

Erstellen eines neuen Designs

Um Daten transformieren zu kdénnen, missen Sie ein neues Mapping-Design erstellen. Dies kann auf zwei
Arten geschehen:

e Gehen Sie zum Meni Datei und klicken Sie auf Neu.
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e Klicken Sie in der Symbolleiste auf .

Wabhlen Sie eine Transformationssprache aus.

Je nach MapForce Edition stehen verschiedene Transformationssprachen zur Verfugung. Fir dieses Tutorial
haben wir XSLT3 ausgewahlt. Sie konnen diese Transformationssprache auf die folgenden zwei Arten
auswahlen:

¢ Klicken Sie in der Symbolleiste auf XSLT3.
e Offnen Sie das Menii Ausgabe und klicken Sie auf XSLT 3.0.

Validieren und Speichern des Designs

Die Validierung des Mappings ist ein optionaler Schritt, mit Hilfe dessen Sie potenzielle Mapping-Fehler- und
Warnungen sehen und beheben kénnen, bewvor Sie das Mapping ausfuhren. Sie kdnnen lhr Mapping jederzeit
validieren. Um zu Uberprufen, ob das Mapping giltig ist, wahlen Sie eine der folgenden Methoden:

e Klicken Sie im Menl Datei auf Mapping validieren.
e Klicken Sie in der Symbolleiste auf .

Die Validierungsergebnisse werden im Fenster "Meldungen" folgendermal3en angezeigt:

Meldungen 4

- W Ta & X
o Meues Designl: Mapping-Yalidierung erfolgreich. - & Fehler, 0 Warnung(en)

-r
-
-

Wihlen Sie dazu eine der folgenden Methoden:

¢ Klicken Sie im Menl Datei auf Speichern.
e Klicken Sie in der Symbolleiste auf =

Das Mapping aus diesem Tutorial wurde unter dem Namen Tut 1_OneToOne. nf d gespeichert.

3.1.2 Hinzufliigen der Quellkomponente

Wir mdchten nun eine XSD-Datei, die die Struktur der ersten Komponente bildet und eine XML-Datei, die die
Daten fir diese Komponente enthdlt, hinzufigen. Die Quelldatei namens Books. xsd kann auf eine der
folgenden Arten zum Mapping hinzugefugt werden:

e Kilicken Sie in der Symbolleiste auf (XML-Schema/Datei einfiigen).
e Kilicken Sie im Men Einfigen auf XML-Schema/Datei.
e Ziehen Sie Books. xsd aus dem Windows Explorer in den Mapping-Bereich.
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Wenn Sie eine der beiden ersten Optionen auswahlen, werden Sie im Dialogfeld XML-Schema-Datei
einfligen aufgefordert, zwischen einem worinstallierten Schema und einer lokalen oder entfernten Datei zu
wahlen. In unseren Tutorials handelt es sich bei allen Dateien um lokale Dateien. Nahere Informationen zum
Hinzufiigen von XML-Dateien finden Sie unter XML- und XML-Schema®®.

Wenn eine Komponente anhand einer XSD-Datei erstellt wird, werden Sie aufgefordert, eine XML-Datei als
Datendatei fur diese Komponente anzugeben. Wenn eine Komponente anhand einer XML-Datei erstellt wird,
wird die Struktur der Daten der Komponente anhand der von der XML-Datei referenzierten XSD-Datei definiert.
Wenn keine Referenz auf eine XSD-Datei vorhanden ist, werden Sie gefragt, ob MapForce eine XSD-Datei fur
diese Komponente generieren soll.

Da wir zuerst die Schema-Datei hinzufligen, schlagt MapForce vor, eine XML-Beispieldatei hinzuzuftigen.
Klicken Sie auf Durchsuchen und navigieren Sie zur Datei Books. xm im selben Ordner. Unsere Quelldatei
enthélt nun sowohl ein Schema als auch Inhalt.

Anzeigen der Struktur

Nachdem Sie die Quelldatei nun zum Mapping-Bereich hinzugefugt haben, sehen Sie ihre Struktur. Diese
Struktur wird in MapForce als Mapping-Komponente oder einfach KomponenteED bezeichnet. Durch Klick auf
das E-Symbol kénnen Sie Elemente in der Komponente erweitern. Alternativdazu konnen Sie die +-Taste des
Ziffernblocks driicken. In der Abbildung unten sehen Sie die Quellkomponente:

B Books
= { ] Datei: Books.xml Datei/Stri ng|
‘34> books

E| {rbook

~=id
-4 »author
-4 ritle

-4 ¥category
. Syear

Der Name der Uberschrift (Books) bezieht sich nur auf den Namen der Komponente und nicht auf den Namen
des Schemas, auf dem diese Datei basiert. Um den Namen des Schemas und anderer Eigenschaften der
Komponente zu sehen, doppelklicken Sie auf die Uberschrift der Komponente. Daraufhin wird das Dialogfeld
"Komponenteneinstellungen" gedffnet.

Der oberste Node der Komponente (Dat ei : Books. xn ) ist der Name der XML-Instanzdatei. Die XML-Elemente

in der Struktur werden durch das Symbol gekennzeichnet. XML-Attribute werden durch das Symbol E
gekennzeichnet. Die kleinen Dreiecke an beiden Seiten der Komponente reprasentieren auf der linken Seite
Daten-Inputs und auf der rechten Seite Daten-Outputs. Diese Dreiecke werden in MapForce als Input- bzw.
Output-Konnektoren bezeichnet.

Nahere Informationen zu Komponenten, Verbindungen, allgemeine Verfahren und Funktionalitéaten finden Sie
unter Mapping-GrundIagen@.
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3.1.3 Hinzufligen der Zielkomponente

In nachsten Schritt wird nun eine Zielkomponente hinzugefiigt und ihre Einstellungen definiert. Fligen Sie die
Zieldatei Li br ary. xsd zum Mapping hinzu. Klicken Sie auf Uberspringen, wenn Sie von MapForce
aufgefordert werden, eine Instanzdatei bereitzustellen. Zu diesem Zeitpunkt sieht das Mapping-Design
folgendermaf3en aus:

& Books & Library
= E| Datei: Books.xml Datei/5tring = E| Datei: Library.xoml Datei/String
-E<>books -E< Mibrary
324> book -4 Yast_updated

— -E< > publication

--------  >author ok id

e atitle [ e £ »author

b £ »category e £ atitle

fod Syear ..{ >genre

£ ¥ publish_year

Wenn Sie Li brary. xsd 6ffnen, wird sie in der Komponente als XML-Datei angezeigt. Tatsachlich erzeugt
MapForce nur eine Referenz auf die XML-Datei namens Li brary. xm , wobei diese XML-Datei selbst noch gar
nicht existiert. Unsere Zielkomponente hat also ein Schema aber keinen Inhalt.

Komponenteneinstellungen

Wir mussen die Zielkomponente in BooksCQut put umbenennen. Die Ausgabedatei erhalt den Namen

BooksQut put . xni . Dadurch vermeiden, wir, dass es in den nachsten Tutorials zu Verwirrung kommt, da wir
dort eine separate Datei namens Li brary. xml verwenden werden, die ihren eigenen Inhalt hat und auf
demselben Schema Li brary. xsd basiert. Um die Zielkomponente umzubenennen, doppelklicken Sie auf die
Uberschrift der Zielkomponente. Daraufhin wird das Dialogfeld Komponenteneinstellungen (siehe Abbildung
unten) gedffnet, in dem wir den Namen der Zieldatei und den Namen der Zieldatei folgendermalRen andern:

¥ Komponenteneinstellungen x

Komponentenname: | BooksOutput |

Schema-Datei
| Library, x=sd | Durchsuchen Bearbeiten

X¥ML-Input-Datei
| | Durchsuchen

m
i
Ul
o
m
o
-

AML-Output-Datei
| BooksOutput, xml | Durchsuchen Bearbeiten

Das Mapping-Design sieht nun folgendermal3en aus:
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# Books # BooksOutput
= El Datei: Books.xml Datei/5tring = E| Datei: BooksOutput.xml Datei/S
-E<>books “E1< Hlibrary
E'E“(}hook - ------- £ »last_updated

- -E1<> publication

....... {}auth or . ....... {}I'd

. ....... £ itle ....... £ »author

. ¥ category - itle

Lk Dyear ..& >genre

- 3 publish_year

3.14 Verbinden von Quell- und Zielkomponente

In diesem Schritt werden wir die Daten in der&uelldatei auf die Zieldatei mappen. Aul3erdem stellen wir mit
Hilfe der XPath-Funktion curr ent - dat eTi ne Informationen Uber das aktuelle Datum und die aktuelle Uhrzeit
bereit.

Automatische Verbindungen

Wir werden nun eine Mapping-Verbindung zwischen dem <book>-Element in der Quellkomponente und dem
<publ i cati on>-Element in der Zielkomponente erstellen. Klicken Sie dazu auf den Output-Konnektor (das
kleine Dreieck) rechts vom Element <book> und ziehen Sie die Linie auf den Input-Konnektor des Elements
<publ i cati on> in der Zielkomponente. Bei Ziehen der Verbindungslinie verbindet MapForce unter Umstanden
automatisch alle Nodes von <book> in der Quelldatei mit den gleichnamigen Nodes in der Zieldatei. In unserem
Beispiel wurden vier Verbindungen gleichzeitig erstellt (siehe Abbildung unten). Dieses Funktion hat den
Namen Idente Sub-Eintrdge automatisch verbinden® und kann deaktiviert und gegebenenfalls angepasst
werden.

& Books (2 BooksCutput
= E| Datei: Books.xml DateifString| = E| Datei: BooksOutputxml Datei/s
“E1<>books -E<>library
‘@< book -4 Ylast_updated
= i ' E1< > publication
& »author - ------- £ rid
& Mitle -k > author
&> category - Mitle
........ £ >year 4 Fgenre

t....£ ¥ publish_year

Sie konnen Idente Sub-Eintrage automatisch verbinden auf eine der folgenden Arten aktivieren bzw.
deaktivieren:
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e Klicken in der Symbolleiste auf (Aktiviert/Deaktiviert die automatische Verbindung von Sub-
Eintragen.
¢ Klicken Sie im Menl Verbindung auf den Befehl Idente Sub-Eintrdge automatisch verbinden.

Verbinden obligatorischer Datenelemente

Beachten Sie, dass einige der Input-Konnektoren der Zielkomponente von MapForce orange markiert wurden.
Dies bedeutet, dass diese Datenelemente zwingend erforderlich sind. Sie sind obligatorisch, da Sie im Schema
der Datei als obligatorisch definiert wurden. Damit die XML-Zieldatei giiltig ist, missen Sie fir die
obligatorischen Datenelemente auf folgende Art Werte bereitstellen:

¢ Verbinden Sie das Datenelement <cat egor y>in der Quellkomponente mit dem Datenelement <genr e>
in der Zielkomponente.

¢ Verbinden Sie das Datenelement <year > in der Quellkomponente mit dem Datenelement
<publ i sh_year > in der Zielkomponente.

Hinzufiigen des aktuellen Datums und der aktuellen Uhrzeit
Sie mussen nun nur noch einen Wert fir das Element <I ast _updat ed> bereitstellen. Wenn Sie die Maus Uber
seinen Input-Konnektor platzieren, sehen Sie, dass das Element den Typ xs: dat eTi ne hat (siehe Abbildung

1T
unten). Damit Tipps angezeigt werden, aktivieren Sie die Symbolleisten-Schaltflache . Durch Klick auf T
(Datentypen anzeigen) in der Symbolleiste kénnen die Datentypen der einzelnen Datenelemente jederzeit
sichtbar gemacht werden.

B Books

El E| Datei: Books.xml Datei/5String
“E<> books

Dieser Input muss verbunden werden.
type: xs:dateTime

¥

?.E{} book ------- £ »last_updated
. ........ =id -[1< ¥ publication
....... £ author ------- {>id
. ....... £ S itle ------- < »author
... category & Mitle
........ < >year k> genre
o < publish_year

Sie kdnnen das aktuelle Datum und die aktuelle Uhrzeit mit Hilfe der cur r ent - dat eTi me-Funktion abrufen. Um
diese Funktion zu suchen, geben Sie den Namen der Funktion in das Textfeld im unteren Bereich des Eensters
"Bibliotheken" ® ein (siehe Abbildung unten). Doppelklicken Sie alternativ dazu auf einen leeren Bereich im
Mapping und beginnen Sie mit der Eingabe von curr ent - dat e.
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Libraries 4
-
gjcontext functions )
current.date @u rns the current xs:dateTime. J
current-dateTime rellt
g-jdurations, date and time function| = ‘
adjust-date-to-timezone resuft L
adjust-date-to-timezone resuft

adjust-dateTime-to-timezone  result
adjust-dateTime-to-timezone  result
day-from-date resuft =

date x -
[ Add/Remaove Librares... ]

Um die Funktion zum Mapping hinzuzufiigen, ziehen Sie diese in den Mapping-Bereich. Verbinden Sie
anschlieRend ihren Output mit dem Input des Elements <I ast _updat ed> (siehe Abbildung unten).

£ Books f: current-dateTime 8 BooksOutput
= E| Datei: Books.oml _Datei/String result = E| Datei: BooksOutput.xml Datei/S
-E<>books @< > library
@< book £ Ylast_updated
o= i -E1< > publication

-4 >author

- Mitle

i > genre

£ ¥ publish_year

Sie kdnnen lhr Mapping jetzt, wie in Erstellen und Speichern eines Designs@ beschrieben, validieren und
speichern.

3.15 Vorschau auf das Mapping-Ergebnis

Mit Hilfe seiner integrierten Prozessoren kdénnen Sie in MapForce direkt im Ausgabefenster eine Vorschau auf
das Mapping-Ergebnis anzeigen (siehe Abbildung unten).
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3 <last_updated>20821-87-19T11:14:88+82:80</last_updated>
4 <publication:
5 <id»1</id>
6 <author:Mark Twaln</author:
7 ¢title>The Adventures of Tom Sawyer</titlex
8 <genre:Fiction</genres
9 <publish_year:1876</publish_year:
1@ </publicationz
11 <publication:
12 <id»2</id>
13 <author»Franz Kaftka</author:
14 <title>The Metamorphosis</title:
15 <genre:Fiction</genre:
16 <publish year:1912</publish_ year>
17 </publication:
Mapping HELT= DE-Abfrage Ausgabe
E':v' Tut1-OneToOne.mfd

Ausgabe speichern
StandardmafRig werden die im Ausgabefenster angezeigten Dateien nicht auf der Festplatte gespeichert.

MapForce erstellt statt dessen temporare Dateien. Um die Ausgabe zu speichern, 6éffnen Sie das
Ausgabefenster und wahlen Sie den Menubefehl Ausgabe | Ausgabedatei speichern oder klicken Sie in der

Symbolleiste auf 19 ( Generierte Ausgabe speichern).

Um MapForce so zu konfigurieren, dass die Ausgabe, anstatt in einer temporéren Datei, direkt in einer
endglltigen Datei gespeichert wird, gehen Sie zu Extras | Optionen | Allgemein und aktivieren Sie das
Kontrollkastchen Direkt in die endglltigen Output-Dateien schreiben. Beachten Sie, dass nicht empfohlen wird,
diese Option zu aktivieren, wahrend Sie das Tutorial durchnehmen, da Sie dadurch die Originaldateien eventuell
unabsichtlich tberschreiben kénnten.

Vorschau auf den generierten Code
Sie kdnnen auch eine Vorschau des generierten XSLT-Codes, der die Transformation durchfiihrt, anzeigen. Um

eine Vorschau auf den Code zu sehen, 6ffnen Sie den XSLT3-Bereich am unteren Rand des Mapping-Fensters.
Um den XSLT3-Code zu generieren und in einer Datei zu speichern, wahlen Sie den Mentibefehl Datei | Code
generieren in | XSLT 3.0. Wenn Sie dazu aufgefordert werden, geben Sie einen Ordner an, in dem der
generierte Code gespeichert werden soll. Nach Fertigstellung der Codegenerierung enthélt der Zielordner die
folgenden beiden Dateien:

1. Eine nach dem Zielschema benannte XSLT-Transformationsdatei. Diese Transformationsdatei hat das
folgende Format: Mappi ngMapTo<Tar get Fi | eNanme>. xsl t .

2. Die Datei DoTr ansf or m bat, mit der Sie die XSLT-Transformation mit Altova RaptorXML Senver Uber
die Befehlszeile ausfiihren kénnen. Um den Befehl ausfiihren zu kénnen, missen Sie RaptorXML
installieren.
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3.2 Mehrere Quellkomponenten auf eine Zielkomponente

In diesem Tutorial erfahren Sie, wie Sie die Daten aus einer neuen Datei namens Li brary. xm mit den Daten
aus Books. xm zusammenfiihren. Es wird eine Zieldatei namens Mer gedLi brary. xm erzeugt, die die Daten
aus beiden Quelldateien enthéalt. Die Zieldatei basiert auf dem Schema Li br ary. xsd. Beachten Sie, dass
beide Quelldateien unterschiedliche Schemas haben. Wenn die Quelldateien dasselbe Schema hatten,
kdnnten Sie ihre Daten auch auf andere Art miteinander zusammenfihren (siehe Mehrere Quellkomponenten
auf mehrere Zielkomgonenten). In der Abbildung unten sehen Sie ein abstraktes Modell der in diesem
Tutorial beschriebenen Datentransformation.

Booksxsd |
4 Library xsd R
Books xml
4 =
' J MergedLibrary.xml
- Library xsd b
1 /!
#
Library xml

o vy

Das nachstehende Codefragment enthalt einen Ausschnitt aus der Datei Books. xni , der als die erste
Datenquelle verwendet wird.

<books>
<book id="1">
<aut hor >Mar k Twai n</ aut hor >
<title>The Adventures of Tom Sawyer</title>
<cat egor y>Fi cti on</ cat egory>
<year >1876</ year >
</ book>
</ books>

Das nachstehende Codefragment enthdlt einen Ausschnitt aus aus der Datei Li brary. xm , der als die zweite
Datenquelle verwendet wird.

<library>
<publ i cati on>
<i d>5</i d>

<aut hor >Al exandr e Dumas</ aut hor >
<titl e>The Three Misketeers</title>
<genr e>Fi cti on</ genr e>
<publ i sh_year >1844</ publ i sh_year >
</ publication>
</library>
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So sollten die zusammengefuhrten Daten in der Zieldatei namens Mer gedLi brary. xml aussehen:

<library>
<publ i cati on>
<i d>1</i d>

<aut hor >Mar k Twai n</ aut hor >
<title>The Adventures of Tom Sawyer</title>
<genr e>Fi cti on</ genre>
<publ i sh_year >1876</ publ i sh_year >
</ publ i cation>
<publ i cati on>
<i d>5</i d>
<aut hor >Al exandr e Dumas</ aut hor >
<title>The Three Musketeers</title>
<genr e>Fi cti on</ genr e>
<publ i sh_year >1844</ publ i sh_year >
</ publication>
</library>

Um die Datentransformation durchzufiihren, gehen Sie vor, wie in den nachfolgenden Unterabschnitten
beschrieben.

3.2.1 Vorbereiten der Quelldateien

Die Ausgangsbasis fir dieses Tutorial bildet das Mapping Tut 1_OneToOne. nf d (Abbildung unten), das im
Tutorial 1® erstellt wurde. Bevor Sie Anderungen am Mapping vornehmen, sollten Sie das Design unter einem
neuen Namen im Ordner Basi ¢ Tut ori al s speichern.

# Books f: current-dateTime # BooksOutput
= E| Datei: Books.xml Datei/5tring result = D Datei: BooksOutput.xml Datei/S
B¢ books “E< Ylibrary
E-E{}hook . ....... £ ¥last_updated
—— -3¢ > publication
....... { }auth or . ....... { } id
-k Mitle -k Yauthor
-4 > category E ------- {Hitle
Lk D year ....... £ >genre

£ > publish_year

3.2.2 Hinzufligen einer zweiten Quellkomponente

Im nachsten Schritt wird nun eine zweite Quellkomponente hinzugefugt. Fligen Sie Li brary. xm zum Mapping
hinzu. Da das Schema (Li br ary. xsd) in dieser XML-Datei referenziert wird, miissen Sie es nicht in einem
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separaten Schritt hinzufiigen. Um zu Uberprifen, ob die Schemareferenz korrekt ist, 6ffnen Sie die

Komponenteneinstellungen

Klicken Sie nun auf die Uberschrift der neuen Komponente und ziehen Sie die Komponente mit der Maus unter
die Komponente Books. Sie kdnnen Komponenten jederzeit beliebig verschieben. Wenn Sie eine
Quellkomponente jedoch links von der Zielkomponente platzieren, wird das Mapping Ubersichtlicher und
verstandlicher. Dies ist auch die Konvention bei allen in dieser Dokumentation gezeigten Mappings und bei
allen mit MapForce installierten Beispielmappingdateien.

Zu diesem Zeitpunkt sieht das Mapping-Design folgendermal3en aus:

£ Books
El E| Datei: Books.xml Datei/Strir
B >books
“B<>book
. ....... —_— |'d

£
El f:| Datei: Library.xml Datei/Stri
-EI< >ibrary

....... £ Stitle
....... < genre
“--{ > publish_year

f: current-dateTime

result

3.2.3 Konfigurieren der Ausgabe

# BooksOutput

EI D Datei: BooksOutput.xml Datei/Stri
“E1& ¥library

....... {}genre
& ¥ publish_year

Das Mapping hat nun zwei Quellkomponenten: (Books und Li br ar y) und eine Zielkomponente (BooksQut put ).
Aus Grinden der Konsistenz und Klarheit missen wir die Einstellungen der Komponente BookQut put &ndern.
Doppelklicken Sie auf die Uberschrift der Zielkomponente. Daraufhin wird das Dialogfeld
"Komponenteneinstellungen" gedffnet. Konfigurieren Sie die Einstellungen, wie unten gezeigt.

Altova MapForce 2024 Basic Edition

© 2018-2024 Altova GmbH



Tutorials

Mehrere Quellkomponenten auf eine Zielkomponente 91

*¥! Komponenteneinstellungen *
Komponentenname: | MergedLibrary |
Schema-Datei
| Library.xsd | Durchsuchen | | Bearbeiten
¥ML-Input-Datei
| | Durchsuchen Bearbeiten
XML-Output-Datei
| MergedLibrary.xml | Durchsuchen | | Bearbeiten
3.24 Verbinden der zweiten Quellkomponente mit der

Zielkomponente

Im letzten Schritt des Tutorials wird die zweite Quellkomponente (Li br ary) mit der Zielkomponente

(Mer gedLi br ary) verbunden. Verbinden Sie dazu des Element <publ i cati on>in Li brary. xni mit dem
Element <publ i cati on> in Mer gedLi brary. xm . Da der Input-Konnektor der Zielkomponente bereits eine
Verbindung hat, werden Sie aufgefordert, die Verbindung zu ersetzen oder ein Duplikat des Inputs zu erzeugen.
Unser Ziel in diesem Tutorial ist es, Daten aus zwei Quellkomponenten auf eine Zielkomponente zu mappen.
Klicken Sie daher auf Duplikat erzeugen. Dadurch konfigurieren Sie die Zielkomponente so, dass sie auch
Daten aus der zweiten Quellkomponente erhalt. Das Mapping sieht nun folgendermal3en aus:
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& Books f: current-dateTime 2 MergedLibrary
= E| Datei: Books.xml Datei/String)| result = E| Datei: MergedLibrary.xoml Datei/String
B¢ ¥ books B¢ >library
‘@<>book = B Ly i <>last_updated
b= il ‘B¢ publication
....... Lyauthor =00 B———e T B i e £3id
. ....... Extie 20 0 —_— T i e £ »author
ok yeategory 0000 B—m0ou 0 TP e { Hitle
ek year 0 T B <> genre
------- < > publish_year
-E14 > publication (2)
....... & id
& o @ & »author
B[] Datei: Library.xml Datei/Stringll> [ 1 < title
ey [ L O . <y genre
‘A4 ¥library )
----- {Ylastupdated = [ L T <?publish_year
B <> publication
e
e E 101 (Tl
- D itle
....... £ >genre

£ > publish_year

In der Abbildung oben sehen Sie, dass das Element publ i cati on in der Zielkomponente nun dupliziert wurde.
Der neue Node publ i cati on(2) erhalt nun Daten aus Li brary. xm . Beachten Sie auRerdem, dass als Name
dieses Node im Mapping zwar publ i cati on(2) angezeigt wird, dass der Name in der XML-Zielkomponente
aber, wie beabsichtigt, publ i cati on lautet.

Alles kopieren-Verbindun
Da die Child-Elemente des publ i cat i on-Elements in der Komponente Li br ary und die des publ i cati on-
Elements in der Komponente Mer gedLi br ary denselben Namen und Datentyp haben, werden diese Elemente

mit einer einzigen dicken Linie miteinander verbunden. Eine solche Verbindung wird als "Alles kopieren'-
Verbindung bezeichnet. Sie macht das Mapping Ubersichtlicher.

Ausgabevorschau

Offnen Sie das Ausgabefenster, um das Ergebnis zu sehen. Sie werden sehen, dass die Daten aus den beiden
Dateien Books. xmi und Li brary. xmi nun in der neuen Datei Mer gedLi brary. xm zusammengefuhrt wurden.
Das Mapping-Design aus diesem Tutorial wurde unter dem Namen Tut 2_Mil ti pl eToOne. nf d gespeichert.
Dieses Mapping dient als Ausgangsbasis fur das nachste Tutorial €.
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3.3 Verkettetes Mapping

Altova Website: ¢ Video-Tutorial zu einem verketteten Mapping

In diesem Tutorial wird beschrieben, wie Sie mit mehreren Zielkomponenten arbeiten. Ziel dieses Tutorials ist
es, Daten aus zwei Quellkomponenten in einer Zielkomponente zusammenzufuhren, die Daten dieser
Zielkomponente anschlieRend zu filtern und die gefilterten Daten an die zweite Zielkomponente zu tbergeben.
In der Abbildung unten sehen Sie ein abstraktes Modell der in diesem Tutorial beschriebenen
Datentransformation.

Books.xsd
Library.xsd A e Library.xsd M
Books.xml
4
e MergedLibrary xml filter FilteredLibrary.xmi
Library xsd |7
Library.xml ; s N %

h ey

Im obigen Diagramm werden zuerst die Daten aus zwei Quelldateien (Books. xm und Li brary. xni ) in einer
einzigen Zieldatei namens Mer gedLi brary. xm zusammengefiihrt. AnschlieRend werden die Daten mit Hilfe
einer Filterfunktion transformiert und an die nachste Komponente namens Fi | t er edLi br ary. xm ibergeben.
Beachten Sie, dass Fi | t eredLi brary. xml auf dem Schema Li brary. xsd basiert. Die Zwischenkomponente
dient sowohl als Datenziel als auch als Datenquelle. Dieses Verfahren wird in MapForce als verk ettetes
Mapping bezeichnet. Die Zwischenresultate von verketteten Mappings kénnen in einer Vorschau angezeigt und
das Zwischenergebnis (in unserem Fall Mer gedLi brary. xm ) und das Ergebnis der letzten Zielkomponente (in
unserem Fall Fi | t er edLi brary. xnl ) kdnnen gespeichert werden.

Um die Datentransformation durchzufiihren, gehen Sie vor, wie in den nachfolgenden Unterabschnitten
beschrieben.

Ein weiteres Beispiel fur ein verkettetes Mapping sehen Sie im am oberen Rand der Seite verlinkten Video-
Tutorial.

3.3.1 Vorbereiten des Mapping-Designs

Als Ausgangsbasis fiir dieses Tutorial wird das Mapping Tut 2_Mil t i pl eToOne. nf d (siehe Abbildung unten)
verwendet. Dieses Mapping wurde im vorherigen Tutorial © erstellt. Bevor Sie Anderungen am Mapping
vornehmen, sollten Sie das Design unter einem neuen Namen im Ordner Basi ¢ Tut ori al s speichern.
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& Books f: current-dateTime 2 MergedLibrary
= E| Datei: Books.xml Datei/String)| result = E| Datei: MergedLibrary.xoml Datei/String
B¢ ¥ books B¢ >library
‘@<>book = B Ly i <>last_updated
= id ‘B¢ publication
....... Lyauthor =00 B———e T B i e £3id
. ....... {}ﬁﬂe ....... {}author
ok yeategory 0000 B—m0ou 0 TP e { Hitle
ek year 0 T B <> genre
------- < > publish_year
-E1< ¥ publication (2)
....... & id
F—— o e e « »author
8 T— e — o e e £ 2 title
= D Datei: Library.xml Datei/5tring
?.E(}Il'hrar},r ....... {}genn—e
------- {>lastupdated @ [ L T <7 publish_year
B <> publication
L >id
e E 101 (Tl
. ....... £ > title
....... £ >genre
. > publish_year
3.3.2 Konfigurieren der zweiten Zieldatei

Im nachste Schritt mussen wir nun die zweite Zieldatei, die nur eine Teilmenge der publ i cat i on-Daten aus
Mer gedLi brary. xnm enthalten wird, hinzufiigen und konfigurieren.

Hinzufiigen der zweiten Zielkomponente

Fugen Sie Li brary. xsd zum Mapping hinzu und klicken Sie auf Uberspringen, wenn Sie aufgefordert werden,
eine Beispielinstanzdatei bereitzustellen. Die zweite Zielkomponente hat nur eine Struktur, aber keinen Inhalt.
Wir werden die gefilterten Daten spater auf diese Zieldatei mappen. Das Mapping-Design sieht nun
folgendermal3en aus:
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# Books | s current-dateTime # MergedLibrary | & Library |
= [] Datei: Books.xml Datei/String| result § = ['] Datei: MergedLibrary.xml Date ifstring = [] Datei: Library.xml Date ifstring
‘@< >books 1 ‘@< library ‘@< library
‘@< >book > > last_updated K Y last_updated
> < > publication E1< ¥ publication
3 [ £>id
> -4 Yauthor
> - itle
> -4 ¥genre
> i > publish_year
>

& Library | L G
B {] Datei: Library.xml Datei/String » <>| e
: S
‘€ >library genr_e
i« Ylast_updated R <> publish_year
1< > publication

L >id

4 ¥author

- >itle

£ »genre

i ¥ publish_year

Konfigurieren der zweiten Zielkomponente

Wie oben gezeigt, hat das Mapping nun zwei Quellkomponenten (Books und Li br ary) und zwei
Zielkomponenten (Mer gedLi brary und Li br ary). Aus Griinden der Klarheit benennen wir die neu hinzugefugte
Komponente in Fi | t er edLi br ary um. Doppelklicken Sie dazu auf die Uberschrift der Komponente ganz rechts
und bearbeiten Sie die Komponenteneinstellungen wie folgt:

¥ Kompenenteneinstellungen >

Komponentenname: | FilteredLibrary |

Schema-Datei

| Library,xsd | Durchsuchen Bearbeiten

¥ML-Input-Datei
| | Durchsuchen Bearbeiten

¥ML-Output-Datei
| FilteredLibrary . xml | Durchsuchen Bearbeiten

3.3.3 Ziehen der Verbindungen

Im nachsten Schritt wird das Element publ i cati on in Mer gedLi br ary auf das Element publ i cation in
Fi | t er edLi br ary gemappt. Wenn Sie den Output-Konnektor von Mer gedLi br ary mit dem Input-Konnektor von
Fi | t er edLi br ary verbinden, werden Sie informiert, dass Sie im Mapping mehrere Zielkomponenten erstellt
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haben. Beachten Sie, dass in der rechten oberen Ecke beider Zielkomponenten nun neue Schaltflachen zur

Verfligung stehen: ﬂ (Vorschau) und ﬂ (Weiterleitung). Diese Schaltflachen werden in den folgenden
Schritten verwendet und erklart.

& MergedLibrary =t (2 FilteredLibrary H
= E| Datei: MergedLibrary.oml Datei/5tring = E| Datei: FilteredLibrary.xml Datei/
B¢ >library B¢ Mlibrary
------- £ >last_updated & Ylast_updated
<> publication @< > publication
....... £ Sid 4 did
....... £ % author 4 >author
....... £ S itle & Hitle
....... < >genre & Fgenre

....... £ »publish_year < publish_year

A< publication (2)

------- « Fauthor

------- £ title

....... < Soeme

------- <> publish_year

3.34 Filtern der Daten

In diesem Schritt werden wir die Daten aus Mer gedLi br ary so filtern, dass nur die nach 1900 wveréffentlichten
Blcher an die Komponente Fi | t er edLi br ary tbergeben werden. Zu diesem Zweck werden wir eine Filter-
Komponente verwenden.

Hinzufligen eines Filters

Um einen Filter hinzuzufugen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Verbindung zwischen
Mer gedLi brary und Fi | t er edLi brary und wahlen Sie im Kontextmeni den Befehl Filter einfligen:
Nodes/Zeilen (Abbildung unten).
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(24 MergedLibrary =t 2 FilteredLibrary D
El E| Datei: MergedLibrary.oml Datei/String EI E| Datei: FilteredLibrary.xml Datei/
L€ > library LE< > library
....... £ »last_updated - ¥last_updated
B4 > publication i n
....... £ id |dente Sub-Eintrége verbinden...
"""" {>author ¥ Laschen Entf
------- { > title
------- £ »genre Gehe zu Quelle: publication
"""" <> publish_year zehe zu Ziel: publication
-E1< > publication (2)
------- £ »id Fielorientiert (Standard)
....... {}author o . . =~ .
Alles kopieren [Sub-Eintrége kopieren)
------- L Hitle ST _
_______ L Sgenee Quellorientiert (Mixed Content)
"""" <2 publish_year EZ Sortierung einfigen: Modes/Zeilen
|?;‘! Filter einflgen: Modes/Zeilen
£ SQL-WHERE/ORDER einfagen

Wertezuordnung einflagen

Eigenschaften

Daraufhin wird die Filterkomponente zum Mapping hinzugefigt (Abbildung unten).

& MergedLibrary = # FilteredLibrary E
= El Datei: MergedLibrary.xml Datei/5tring =] El Datei: FilteredLibrary.xml Datei/
“E< > library E B¢ Y library
------- £ »last_updated 7 publication £ ¥last_updated
-4 > publication node/row | an-true &4 »publication
-k pid B [*bool onfalsel> o
ekl S author — -
ekl Stitle — -
4 genre b o »genre
-4 »publish_year b L g  i..<>publish_year

-B< ¥ publication (2)
ekl id

-, rauthor

ekl Stitle

e ENre
.4 ¥ publish_year

Wie in der Abbildung oben gezeigt, erscheint der Input-Konnektor bool orange markiert, was bedeutet, dass
dieser Input zwingend erforderlich ist. Wenn Sie die Maus Uber den Konnektor platzieren, sehen Sie, dass ein
Input vom Typ xs: bool ean erforderlich ist (siehe Abbildung unten). Damit Tipps angezeigt werden, klicken Sie

in der Symbolleiste auf (Tipps anzeigen).
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£ FilteredLibrary

=)

=]

Dieser Input muss verbunden werden.  |brary

type: xs:boclean last_updated
Afode/row | on-true “H4 # publication
B bool on-false [> -k Fid
b £ »author
. ....... £ Htitle
....... £ >genre

.£ > publish_year

tei: FilteredLibrary.xml Datei/

Nur Bucher nach 1900

Fur die Filterkomponente wird eine Bedingung bendétigt, die t r ue oder f al se zuriickgibt. Wenn die Boolesche
Bedingung t r ue zurtickgibt, werden die Daten der aktuellen publ i cat i on-Sequenz in die Zielkomponente
kopiert. Wenn die Bedingung f al se zurlickgibt, werden die Daten nicht kopiert. In diesem Tutorial muss die
Bedingung lauten, dass nur die nach 1900 veroffentlichten Blicher gemappt werden sollen. Gehen Sie
folgendermaf3en vor, um die Bedingung zu erstellen:

1. Klicken Sie in der Symbolleiste auf Konstante und geben Sie in die Textleiste 1900 ein. Wahlen Sie

als Typ Zahl aus.

2. Fugen Sie die Funktion gr eat er zum Mapping hinzu.

3. Erstellen Sie die Mapping-Verbindungen zu und von der Funktion gr eat er, wie unten gezeigt. Die
Funktion gr eat er vergleicht den Wert des Elements publ i sh_year von jedem Werk mit dem Wert der
Konstante. Nur diejenigen publication-Datensatze, deren Veréffentlichungsjahr grof3er als 1900 ist,
werden auf die Zielkomponente gemappt.

# FilteredLibrary @&

EI D Datei: FilteredLibrary.xml Datei/
‘B> ibrary
i ¥ last_updated

& MergedLibrary S
5] [ ] Datei: MergedLibrary.xml _Datei/String|
Y E-{_:_|'(:>»I|'I:rra|r3.r E
A £ »last_updated %7 publication
4+ EH<>publication node/row | an-true
4 e id [ *boal an-false [
4 | -<rauthor B
4 it [
I -4 Fgenre [
+ <> publish_year L : greater
= E<¥publication (2) S .3
-+ ek ¥id [— resultB
4 - dauthor
& L title
-+ e i N 1
4 -<{Jpublish_year

“E<> publication

b id

4 >author

L itle

£ »genre
ek ¥publish_year

L
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3.3.5 Anzeige einer Vorschau und Speichern der Ausgabe

Sie kénnen nun eine Vorschau der Ausgaben der einzelnen Zielkomponenten anzeigen und speichern. Wenn

im selben Mapping mehrere Zielkomponenten vorhanden sind, hat jede Zielkomponente eine Schaltflache ﬂ
(Vorschau). Die Vorschau kann immer nur fur jeweils eine Komponente aktiviert werden. Mit Hilfe der
Vorschau-Schaltflachen kénnen Sie das Mapping-Zwischenergebnis (in unserem Beispiel die auf die
Komponente Mer gedLi br ary gemappten Daten) sowie das Endergebnis des verketteten Mappings (die auf die
Komponente Fi | t er edLi br ary gemappten Daten) anzeigen. Die Komponente Mer gedLi br ary hat auch eine

Schaltfliche [ (Weiterleitung). Mit Hilfe der Weiterleitungs-Schaltfliche kdnnen Sie festlegen, wie die
Ausgabe generiert werden soll (nédhere Informationen weiter unten).

Vorschau und Speichern der Zwischen- und Endausgabe
Wenn Sie sowohl die Ausgabe der Komponente Mer gedLi br ary als auch die der Komponente

Fi | t eredLi brary anzeigen und speichern wollen, gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Klicken Sie in der Komponente Mer gedLi br ary auf die Schaltflache Weiterleitung.

2. Stellen Sie sicher, dass die Vorschau-Schaltflache der Komponente Fi | t er edLi br ary ebenfalls
aktiviert ist.

3. Offnen Sie das Ausgabefenster. Mit Hilfe der Schaltflachen Zuriick und Vorwérts kénnen Sie
zwischen den Ausgaben wechseln.

4. Wechseln Sie zu der Ausgabe, die Sie in einer Datei speichern mdchten und klicken Sie in der
Symbolleiste auf Ausgabe speichern. Wenn Sie beide Ausgaben speichern méchten, klicken Sie in
der Symbolleiste auf Alle generierten Ausgaben speichern.

Wenn die Weiterleitungsfunktion aktiv ist, so wird das Feld XML-Input-Datei der Zwischenkomponente
automatisch deaktiviert. Der Grund dafur ist, dass die bei Anzeige des ersten Abschnitts des Mappings
zwischen den Quellkomponenten (Books und Li br ary) und der ersten Zielkomponente (Mer gedLi br ary)
generierte Ausgabe standardméaRig als Input verwendet wird, wenn Sie eine Vorschau auf den zweiten
Abschnitt des Mappings zwischen der ersten (Mer gedLi br ary) und der zweiten Zielkomponente

(Fi I t er edLi br ary) anzeigen.

Anzeige einer Vorschau und Speichern der Zwischenausgabe
Zwischenkomponenten, bei denen die Schaltflache "Weiterleitung" aktiv ist, kdnnen nicht in der Vorschau

angezeigt werden. Die Vorschau-Schaltflache der Zwischenkomponente ist automatisch deaktiviert, da eine
Vorschau bei gleichzeitiger Datenweiterleitung nicht sinnvoll ist. Wenn Sie nur die Ausgabe der
Zwischenkomponente (Mer gedLi br ar y) anzeigen und speichern wollen, gehen Sie folgendermaf3en vor:

1. Deaktivieren Sie die Weiterleitungs-Schaltflache der Komponente Mer gedLi brary , wenn die

Schaltflache zuvor aktiviert war.

Klicken Sie auf die Vorschau-Schaltflache der Komponente Mer gedLi brary.

Offnen Sie das Ausgabefenster.

4. Klicken Sie in der Symbolleiste auf die Schaltflache Ausgabedatei speichern, um die Ausgabe in
einer Datei zu speichern.

wn

Anzeige einer Vorschau und Speichern der endgiltigen Ausgabe
Wenn Sie nur die von der Zwischenkomponente auf die zweite Zielkomponente gemappten Daten anzeigen und

speichern mdchten, gehen Sie vor, wie unten beschrieben.

1. Deaktivieren Sie die Weiterleitungs-Schaltflache der Komponente Mer gedLi brary , wenn die
Schaltflache zuvor aktiviert war.
2. Doppelklicken Sie auf die Uberschrift der Komponente Mer gedLi brary.
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3. Stellen Sie sicher, dass Sie im Feld XML-Input-Datei denselben Dateinamen wie im Feld XML-Output-
Datei angeben (Abbildung unten). Wenn Sie die Weiterleitungs-Schaltflache deaktivieren, kénnen Sie
auswahlen, welche Input-Datei von der Zwischenkomponente gelesen werden soll. In den meisten
Féllen sollte es sich hierbei um dieselbe Datei handeln, wie im Feld XML-Output-Datei definiert. Daher
ist es normalerweise sinnwoll, dass die Zwischenkomponente eine einzige Datei fur die Verarbeitung
erhalt und dieselbe Datei an das darauf folgende Mapping weiterleitet, anstatt nach einem anderen
Dateinamen zu suchen.
Es ist wichtig, dass die Zwischenkomponente dieselbe Input- und Output-Datei hat, wenn die
Weiterleitungs-Schaltflache der Zwischenkomponente deaktiviert ist. Damit stellen Sie sicher, dass
die bei Anzeige des ersten Abschnitts des Mappings zwischen den Quellkomponenten (Books und
Li brary) und der ersten Zielkomponente (Mer gedLi br ar y) generierte Ausgabe als Input verwendet
wird, wenn Sie eine Vorschau auf den zweiten Abschnitt des Mappings zwischen der ersten
(Mer gedLi brary) und der zweiten Zielkomponente (Fi | t er edLi br ary) anzeigen. Wenn Sie lhr
Mapping mit MapForce Sener (Professional und Enterprise Edition) oder tUber generierten Code
ausfuhren, gewahrleisten identische Namen der Input- und Output.Datei der Zwischenkomponente,
dass die Mapping-Kette nicht unterbrochen wird. Beachten Sie, dass die Verwendung
unterschiedlicher Dateinamen fur die Input- und Output-Datei in der Zwischenkomponente (bei
deaktivierter Weiterleitungsschaltflache) in MapForce, im generierten Code oder bei der MapForce
Sener-Ausfihrung zu Fehlern fiihren kann.
¥l Kompenenteneinstellungen x
Komponentenname: |
Schema-Datei
| Library.xsd | Durchsuchen Bearbeiten
AML-Input-Datei
| MergedLibrary.xml | Durchsuchen Bearbeiten
AML-Output-Datei
| MergedLibrary.cml | Durchsuchen Bearbeiten
4. Kilicken Sie in der Komponente Fi | t er edLi br ary auf die Schaltflache Vorschau.
5. Offnen Sie das Ausgabefenster.
6. Klicken Sie in der Symbolleiste auf die Schaltfliche Ausgabedatei speichern, um die Ausgabe in
einer Datei zu speichern.
Achtung

Die Funktion "Weiterleitung" steht nur fiir dateibasierte Komponenten wie XML-, CSV- und
Textdateien zur Verfligung. Datenbankkomponenten (Professional und Enterprise Editions) kénnen
als Zwischenkomponenten verwendet werden, doch wird die Schaltfliche "Weiterleitung" nicht
angezeigt.

Wenn das Mapping mit MapForce ausgefuhrt wird, gibt die Einstellung Direkt in die endgiltigen
Output-Dateien schreiben (aus dem Meni Extras | Optionen AIIgemein@) an, ob die

Zwischendateien als temporére oder als physischen Dateien gespeichert werden sollen. Beachten
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Sie, dass diese Einstellung nur dann gilt, wenn die Vorschau direkt in MapForce erfolgt. Wenn
dieses Mapping mit MapForce Sener oder durch generierten Code ausgefiihrt wird, werden in jeder
Phase der Mapping-Kette tatsachlich Dateien erzeugt.

Sie haben nun ein verkettetes Mapping erstellt, das zwei Ausgabedateien erzeugt. Das Mapping-Design aus
diesem Tutorial wurde unter dem Namen Tut 3_Chai nedMappi ng. nf d gespeichert.
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3.4 Mehrere Quellkomponenten auf mehrere
Zielkomponenten

In diesem Tutorial wird gezeigt, wie Sie mit derselben Transformation Daten aus mehreren Quelldateien auf
mehrere Zieldateien mappen. Um dies zu veranschaulichen, werden wir nun ein Mapping erstellen, mit dem
Folgendes bewerkstelligt werden soll:

1. Auslesen der Daten aus mehreren XML-Dateien im selben Verzeichnis. Den Dateien liegt dasselbe
Quellschema zugrunde.

2. Generieren einer neuen XML-Zieldatei fur jede XML-Quelldatei. Die Zieldateien basieren auf dem neuen
Zielschema.

In der Abbildung unten sehen Sie ein abstraktes Modell der in diesem Tutorial verwendeten
Datentransformation:

a Books xsd B ;- Library. xsd A
BookTitle1 xml Mapping > Publication?.xml
BookTitle2 sxml | Mapping - Publication2 _xml
BookTitle3 »xml Mapping > Publication3 xaml

Grundkonzept

Die Ausgangsbasis fur dieses Tutorial bildet das Mapping Tut 1_OneToOne. nf d aus dem ersten Tutorial @
(Abbildung unten).

£ Books f: current-dateTime 8 BooksOutput
= E| Datei: Books.oml _Datei/String result = E| Datei: BooksOutput.xml Datei/S
-E<>books @< > library
@< book £ Ylast_updated

o= i =< > publication

-k > author . ....... £3id

-k Ditle .l Yauthor

-4 > category -k Hitle

ek Byear ....... £ >genre

.& > publish_year
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Andern der Quellkomponente

Wir @ndern die Komponenteneinstellungen der Quellkomponente, sodass sie Daten aus mehreren Quelldateien
ausliest: BookTi t1 el. xni , BookTitl e2. xm und BookTi t1 e3. xni . Jede dieser Dateien basiert auf Books. xsd
und es ist darin ein einziger Buchdatensatz gespeichert (siehe unten).

BookTi t | el. xmi

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>
<books xm ns: xsi="http://ww. w3. or g/ 2001/ XM_Schena- i nst ance"
xsi : noNanmespaceSchenalLocat i on="Books. xsd" >
<book id="1">
<aut hor >Mar k Twai n</ aut hor >
<title>The Adventures of Tom Sawyer</title>
<cat egor y>Fi cti on</ cat egory>
<year >1876</ year >
</ book>
</ books>

BookTi t| e2. xm

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>
<books xm ns: xsi="http://ww. w3. or g/ 2001/ XM_Schena- i nst ance"
xsi : noNamespaceSchenalLocat i on="Books. xsd" >
<book id="2">
<aut hor >Fr anz Kaf ka</ aut hor >
<title>The Metanorphosis</title>
<cat egor y>Fi cti on</ cat egory>
<year >1912</ year >
</ book>
</ books>

BookTi t | e3. xm

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>
<books xm ns: xsi="http://ww. w3. or g/ 2001/ XM_Schena- i nst ance"
xsi : noNamespaceSchenalLocat i on="Books. xsd" >
<book id="3">
<aut hor >Her man Mel vi | | e</ aut hor >
<title>Moby D ck</title>
<cat egor y>Fi cti on</ cat egory>
<year >1851</ year >
</ book>
</ books>
Andern der Zielkomponente
AuRerdem konfigurieren wir die Zielkomponente so, dass die Daten in mehrere Zieldateien geschrieben werden.
Die Zieldateien basieren auf demselben Schema Li br ary. xsd. Die generierten Zieldateien erhalten jeweils den
Namen Publ i cationl. xm , Publicati on2. xml und Publ i cati on3. xnml (Codefragmente unten).

Publ i cati onl. xmni

<library>
<publ i cati on>
<id>1</id>

<aut hor >Mar k Twai n</ aut hor >
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<title>The Adventures of Tom Sawyer</title>
<genr e>Fi cti on</ genr e>
<publ i sh_year >1876</ publ i sh_year >
</ publication>
</library>

Publ i cati on2. xni

<library>
<publ i cati on>
<i d>2</i d>

<aut hor >Fr anz Kaf ka</ aut hor >
<title>The Metanorphosis</title>
<genr e>Fi cti on</ genr e>
<publ i sh_year >1912</ publ i sh_year >
</ publication>
</library>

Publ i cati on3. xni

<library>
<publ i cati on>
<i d>3</i d>

<aut hor >Her man Mel vi | | e</ aut hor >
<title>Moby D ck</title>
<genr e>Fi cti on</ genre>
<publ i sh_year >1851</ publ i sh_year >
</ publ i cation>
</library>

Um die erforderliche Datentransformation durchzufiihren, gehen Sie vor, wie in den nachfolgenden
Unterabschnitten beschrieben.

34.1 Konfigurieren des Input

Im ersten Schritt werden die Komponenteneinstellungen der Quellkomponente geéndert. Bevor Sie Anderungen
an den Komponenteneinstellungen vornehmen, sollten Sie das Mapping unter einem neuen Namen im Ordner
Basi ¢ Tutorial s speichern.

Damit in MapForce mehrere XML-Instanzdateien verarbeitet werden, doppelklicken Sie auf die Uberschrift der
Quellkomponente und geben Sie BookTitl e*. xn in das Feld XML-Input-Datei ein (Abbildung unten). Aufgrund
des Sternchens (*) im Dateinamen verwendet MapForce alle Dateien mit dem Préafix BookTi t | e als Mapping-
Input. Da es sich um einen relativen Pfad handelt, sucht MapForce nach allen BookTi t | e-Dateien im selben
Verzeichnis wie die Mapping-Datei. Sie kdnnen gegebenenfalls auch einen absoluten Pfad eingeben.
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¥l Komponenteneinstellungen x

Komponentenname: | Zees |

Schema-Date

| Books.xsd | Curchsuchen Bearbeiten

AML-Input-Datei

| BookTitle* xml | Durchsuchen Bearbeiten

AML-Cutput-Datei

| | Durchsuchen Bearbeiten

3.4.2 Konfigurieren des Ausgabeteils 1

In nachsten Schritt werden nun die Dateinamen fiir die einzelnen Ausgabedateien erstellt. Dazu verwenden wir
die concat -Funktion, die alle bereitgestellten Werte miteinander verbindet. Wenn diese Werte miteinander
verbunden werden, wird daraus ein Ausgabedateiname gebildet (z.B. Publ i cati onl. xni ). Um die Dateinamen
mit Hilfe der concat -Funktion zu generieren, gehen Sie folgendermaf3en vor:

Schritt 1: Hinzuftigen der concat-Funktion

FUgenen Sie die concat -Funktion (Abbildung unten) zum Mapping-Bereich hinzu. Diese Funktion hat
standardmafig zwei Parameter, wenn Sie zum Mapping hinzugefugt wird. Wir benétigen in unserem Beispiel
drei Parameter. Klicken Sie in der Funktionskomponente auf @ (Parameter hinzufiigen) und fligen Sie einen
dritten Parameter hinzu. Beachten Sie, dass Sie einen Parameter durch Klicken auf @ (Parameter I6schen)
I6schen konnen.

resultl;

Schritt 2: Einfligen einer Konstante

Im ndchsten Schritt wird nun eine Konstante hinzugefiigt. Wenn Sie aufgefordert werden, einen Wert
anzugeben, geben Sie publ i cati on ein und belassen Sie die Option String aktiviert. Verbinden Sie die
Konstante mit val uel der concat -Funktion, wie in der Abbildung unten gezeigt:
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[c=["publication” B

&
B[] Datei: BookTitle*.xml D
-E<> books
~E2< > book

....... =id

....... £ 3 author

. ....... £ »title

-4 >category

ok yyear

Schritt 3: Angabe von IDs

f: concat
L
i

resuItT

fx current-dateTime

result B

2 BooksOutput

= El Datei: BooksOutput.xml
“EI< Hlibrary
-4 ¥last_updated

....... < S author

. ....... { }tl'tle

¥ genre

£ » publish_year

Verbinden Sie das Attribut i d der Quellkomponente mit val ue2 der concat -Funktion (Abbildung unten). Das
Attribut i d der XML-Quelldatei liefert den eindeutigen ID-Wert fur die einzelnen Dateien. Dadurch wird
verhindert, dass die Dateien mit demselben Namen generiert werden. Die Verbindung wird rot angezeigt, wenn

Sie darauf klicken.

Altova MapForce 2024 Basic Edition
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f; concat
L
i

resuItT

f: current-dateTime
result B

valuel &

[c="["publication™ B

& Books
= (] Datei: BookTitle* xmi _Datei,
=< > books
"E1<{>book

....... =id

4 >author

- Mitle

4 ¥category

ok Syear

Schritt 4: Extraktion der Dateierweiterung
Flgen Sie die Funktion get - fi | eext zum Mapping-Bereich hinzu. Erstellen Sie anschlie3end eine
Verbindung vom obersten Node der Quellkomponente (Dat ei : BookTi t 1 e*. xm ) zum Parameter fi | epath

dieser Funktion (Abbildung unten).

Verbinden Sie anschlieRend den Parameter ext ensi on der get - f i | eext -Funktion mit val ue3 der concat -
Funktion. Auf diese Art extrahieren Sie nur die Dateierweiterung (in diesem Fall . xni ) aus dem Namen der
Quelldatei und Ubergeben sie an den Namen der Ausgabedatei.
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|'3= |"pub|icatinn"* _\jx concat

resuItT

f+ current-dateTime
B Books result b
B [] Datei: BookTitle*.xml Datei,
-E< > books

E| {rbook

e = id

f: getfileext
I filepath |Ex‘tensiun [ 4

3.4.3 Konfigurieren des Ausgabeteils 2

Im zweiten Teil der Ausgabekonfiguration wollen wir nun, dass MapForce die Ausgabedateien dynamisch
generiert, d.h. jede Ausgabedatei erhalt ihnren Namen auf Basis der durch die concat -Funktion bereitgestellten
Argumente. Dazu verwenden wir dynamische Dateinamen (siehe Unterabschnitte weiter unten). Nahere
Informationen zu dynamischen Dateinamen finden Sie unter Dynamische Verarbeitung mehrerer Input- und

Output-Dateien@.

Schritt 1: Definieren dynamischer Dateinamen
Damit MapForce die Instanzdateien dynamisch generiert, klicken Sie in der Zielkomponente auf die

Schaltflache bzw. DateiString| neben dem Node Dat ei und wahlen Sie im Kontextmenii den Befehl Uber
das Mapping bereitgestellte dynamische Dateinamen verwenden (Abbildung unten).
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£
= E| Datei: <=dynamisch> DateifStringII;}

5-{?_|{}I|'hrar}.r Dateinamen aus Komponenteneinstellungen verwenden

Uber das Mapping bereitgestellte dynamische Dateinamen verwenden

e 3id Strings zu XML parsen

------- {>author AML in Strings serialisieren
e D itle

e rgenre

4 ¥ publish_year

Schritt 2: Verbinden der concat-Funktion mit dem dynamischen Node

Im nachsten Schritt wird das Ergebnis der concat -Funktion mit dem Node Dat ei : <dynami sch> der
Zielkomponente verbunden (Abbildung unten).

f: concat
L
o

& BooksOutput

El E| Datei: <dynamischz> DatEiIString|
< >library

f; current-dateTime
result B

....... {}genre
i publish_year

Schritt 3: Uberpriifen der Komponenteneinstellungen

In den Komponenteneinstellungen sehen Sie, dass die Textfelder XML-Input-Datei und XML-Output-Datei
deaktiviert sind und darin angezeigt wird <Vom Mapping bereitgestellte Dateinamen> (Abbildung unten). Dies
gibt an, dass die Instanzdateinamen dynamisch Uber ein Mapping bereitgestellt werden, daher kénnen diese
nicht mehr in den Komponenteneinstellungen definiert werden.
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¥l Komponenteneinstellungen et

Komponentennarne: | sl 001l |

Schema-Daten

Library.xsd | Durchsuchen Bearbeiten

AML-Input-Datei

<Vom Mapping bereitgestellte Dateinamen» Durchsuchen Bearbeiten

AML-Output-Datei

<Vorn Mapping bereitgestellte Dateinamen= Durchsuchen Bearbeiten

Schritt 4: Generieren von Ausgabedateien

Sie kénnen das Mapping nun ausfiihren und das Ergebnis sowie die Namen der generierten Dateien sehen. Um
durch die Ausgabedateien zu navigieren, verwenden Sie die Pfeilschaltflachen in der linken oberen Ecke des
Ausgabefensters oder wahlen Sie eine Datei aus der daneben liegenden Dropdown-Liste aus (Abbildung
unten).

¢ I [ Vorschau 1 won 3 ChUsers\anfiDocumentsiatovaiWapForce2015\WWapForceExamplesiTutoriahpublication1.xml -
<library= rm C\Users\anfiDocuments\Altova\MapForce2015\WMapForceExamples\Tutoriahpublicationd.xml [
<la SQT“PTF'“W EUER UMY ¥ o) cers\anfiDocuments\AltovaiMapFerce2015\MapForceExamples\Tutoriahpublication2.xml
?pgidzﬂ;,'?;: mm CUsers\anfilocuments\attova\MapForce2015MapFerceExamplesiTuteriahpublication3.xml

! <author=Mark Twain</author=
<title=The Adventures of Tom Sawyer<ititle=
i =genre=Fiction</genre=
{ =<publish_year=1876=«/publish_year=
</publication=

</library=

O WE =~ ML W=

ol

Das Mapping-Design aus diesem Tutorial wurde unter dem Namen Tut4_Mil ti pl eToMul ti pl e. nfd
gespeichert.
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4 Strukturkomponenten

Dieser Abschnitt enthélt Informationen Uber verschiedene Datenformate, die als Quell- und Zielkomponenten
verwendet werden kénnen.

e XML und XIVIL-Schema
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4.1 XML und XML-Schema

Altova Website: XML-Mapping

XML ist eine Markup-Sprache fir Textdokumente. In XML Schema sind die Struktur und die Einschréankungen
wvon XML-Dokumenten definiert. Bei XML-Komponenten in MapForce handelt es sich um
Strukturkomponenten, die als Datenquellen und -ziele verwendet werden kénnen. Informationen zu
grundlegenden Datentransformationsszenarien finden Sie in den Tutorials D

Einfligen eines XML-Schemas/einer XML-Datei

Mit dem Menubefehl Einfugen | XML-Schema/Datei oder Uber die Symbolleisten-Schaltflache koénnen
Sie ein XML-Schema/eine XML-Datei einfugen. Im Dialogfeld (siehe Abbildung unten) werden Sie gefragt, ob
Sie ein vonerpacktes Branchenstandardschema oder ein lokales bzw. eine entfernte Schema/Instanzdatei
einfugen mochten. Wenn Sie sich fir ein vorverpacktes Schema entscheiden, werden Sie aufgefordert, einen
Eintrittspunkt auszuwéhlen. Wenn das gewiinschte Schema noch nicht installiert ist, wird der XML-Schema-
Manager aufgerufen, Gber den Sie es herunterladen kdénnen.

¥} X¥ML-5chema/Datei einflgen ot

Altowva stellt eine Reihe gebrduchlicher Brachenstandardschemnas in Form fertiger Pakete zur Verfigung.

Klicken 5Sie auf diese Schaltfliche, um eines der vorverpackten Schemas zu verwenden. Falls das Schema noch
nicht installiert wurde, wird es autematisch vom XML-5chema-Manager heruntergeladen.

Schema-Paket auswihlen...

Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um ein lokales oder entferntes Schema oder eine XML-Instanzdatei zu
verwenden. Wenn Sie eine XML-Instanzdatei ohne Schemareferenz auswahlen, kann MapForce auf Wunsch ein
Scherna far Sie erstellen.

Datei auswihlen...

Abbrechen

Generieren eines XML-Schemas

Wenn Sie eine lokale oder entfernte XML-Datei ohne eine Schemareferenz hinzufiigen, wird Ihnen von
MapForce vorgeschlagen, ein XML-Schema zu generieren. Anschlieend werden Sie gefragt, in welchem
Verzeichnis das generierte Schema gespeichert werden soll.

Bei Generierung eines Schemas anhand einer XML-Datei miussen die Datentypen fiir Elemente/Attribute
anhand des XML-Instanzdokuments abgeleitet werden und entsprechen eventuell nicht genau lhren
Erwartungen. Uberpriifen Sie bitte, ob das generierte Schema tatséchlich die Instanzdaten genau darstellt.

Wenn Elemente oder Attribute in mehr als einem Namespace vorhanden sind, generiert MapForce fir jeden
Namespace ein separates XML-Schema, es kdnnen daher mehrere Dateien auf der Festplatte generiert
werden.
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DTD als Dokumentstruk tur

Versionen ab MapForce 2006 SP2 unterstitzen Namespace-fahige DTDs fur Quell- und Zielkomponenten. Die
Namespace URIs werden aus den DTD xnl ns-Attributdeklarationen extrahiert, um Mappings zu ermdglichen.
Einige DTDs enthalten allerdings xm ns*-Attributdeklarationen ohne Namespace-URIs (z.B. von StyleVision
verwendete DTDs). Um solche DTDs in MapForce verwenden zu kénnen, definieren Sie das xm ns-Attribut mit
der Namespace-URI folgendermafien:

<! ATTLI ST fo:root
xm ns: fo CDATA #FI XED ' http://ww. w3. or g/ 1999/ XSL/ For mat '

Anmerkung zu Enumerationswerten

Bei Nodes, deren Datentypen Enumeration Facets haben, kénnen Sie eine Wertezuordnung erstellen, bei der
alle Enumerationswerte im Vorhinein ausgefillt werden. Dank dieser Funktionalitéat lassen sich
Enumerationswerte schneller und leichter verarbeiten und mappen. Néhere Informationen dazu finden Sie unter
Wer‘[ezuordnungen.

In diesem Abschnitt
Dieser Abschnitt ist in die folgenden Kapitel gegliedert:

. XML-Komponenteneinstellungen
e Abgeleitete T&Een
e NULL-Werte

e Kommentare und Processing Instructions
e CDATA-Abschnitte

e Wildcards: xs:any/xs:anyAttribute

e Benutzerdefinierte Namespaces

e XML-Schema-Manager

4.1.1 XML-Komponenteneinstellungen

Nachdem Sie eine XML-Komponente zum Mapping-Bereich hinzugefiigt haben, kénnen Sie die Einstellungen
dafir Uber das Dialogfeld Komponenteneinstellungen (siehe Abbildung unten) konfigurieren. Sie kénnen das
Dialogfeld Komponenteneinstellungen auf eine der folgenden Arten offnen:

e durch Doppelklick auf den Komponententitel
e durch Klick mit der rechten Maustaste auf den Komponententitel und Auswahl von Eigenschaften
e durch Auswahl der Komponente im Mapping und Klick auf Eigenschaften im Meni Komponente
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*¥! Komponenteneinstellungen

Komponentennarme: | sl <801 |

Schema-Date

| Library.xsd |

Curchsuchen Bearbeiten
AML-Input-Datei
| | Durchsuchen Bearbeiten
AML-Output-Datei
| BooksOutput.xml | Durchsuchen Bearbeiten

Target-Mamespace-Prafix: |

Schema- / OTD-Referenz hinzufigen (leeres Feld fir abscluten Pfad des Schemas):

XML und XML-Schema

[] XML-Deklaration schreiben []standalone ="yes" hinzufiigen

[«] Werte in Zieltypen konvertieren (deaktivieren, um numerische oder Datumswerte
beizubehalten, auf die Gefahr hin, dass eine ungiltige Ausgabe erzeugt wird)

Pretty Print fir Ausgabe

[ ] Digitale Signatur erstellen (nur Built-in-Ausfithrung) Signatureinstellungen
Falls Signatur nicht erstellt werden kann: Verarbeitung stoppen

Ohne Signatur fortfahren
Ausgabekodierung

Kodierungsname: | Unicode UTF-8 ok

Bytefolge: Little Endian [ Bytefelge-Markierung inkl

StyleVision Power Stylesheet-Datei

| Durchsuchen Erstellen...

Input-Verarbeitungsoptimierungen auf Basis von min/max Occurs aktivieren

[] Alle Diateipfade relativ zur MFD-Datei speichern

Weiter unten finden Sie eine Beschreibung der verfiigbaren Einstellungen.

Altova MapForce 2024 Basic Edition
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Allgemeine Einstellungen

=I Komponentenname
Der Komponentenname wird bei der Erstellung der Komponente automatisch generiert. Sie kdnnen den
Namen jedoch jederzeit andern. Der Komponentenname kann Leerzeichen und Punkte enthalten, darf
aber keine Schragstriche, umgekehrten Schragstriche, Doppelpunkte, doppelten Anfiihrungszeichen und
voran- oder nachgestellte Leerzeichen enthalten. Beachten Sie beim Andern des Namens einer
Komponente Folgendes:

¢ Wenn Sie das Mapping auf FlowForce Sener bereitstellen méchten, muss der

Komponentenname eindeutig sein.
e Es wird empfohlen, nur Zeichen zu verwenden, die Uber die Befehlszeile eingegeben werden
kénnen. Landerspezifische Sonderzeichen sind in Windows und der Befehlszeile eventuell

unterschiedlich kodiert.

=I Schema-Datei
Definiert den Namen und Pfad der XML-Schema-Datei, die von MapForce zum Validieren und Mappen der
Daten verwendet wird. Um den Pfad der Datei zu andern, klicken Sie auf Durchsuchen und wahlen Sie
eine neue Datei aus. Um die Datei in Altova XMLSpy zu bearbeiten, klicken Sie auf Bearbeiten.

=l XML-Input-Datei
Definiert die XML-Instanzdatei, aus der MapForce die Daten ausliest. Dieses Feld hat bei einer
Quellkomponente eine Bedeutung und wird ausgefilllt, wenn Sie die Komponente erstellen und dieser
Komponente eine XML-Instanzdatei zuweisen. In einer Quellkomponente werden anhand des Namens der
Instanzdatei das XML-Root-Element und das referenzierte Schema, anhand dessen die Datei validiert
werden soll, ermittelt. Um den Pfad der Datei zu &ndern, klicken Sie auf Durchsuchen und wahlen Sie
eine neue Datei aus. Um die Datei in Altova XMLSpy zu bearbeiten, klicken Sie auf Bearbeiten.

=l XML-Output-Datei

Definiert die XML-Instanzdatei, in die MapForce die Daten schreibt. Dieses Feld hat bei einer
Zielkomponente eine Bedeutung. Um den Pfad der Datei zu &ndern, klicken Sie auf Durchsuchen und
wahlen Sie eine neue Datei aus. Um die Datei in Altova XMLSpy zu bearbeiten, klicken Sie auf
Bearbeiten.

=I Target-Namespace-Préafix

Hier kénnen Sie ein Préfix fir den Target Namespace eingeben. Stellen Sie sicher, dass der Target
Namespace im Zielschema definiert ist, bevor Sie ein Prafix zuweisen.

=l Schema-/DTD-Referenz hinzufiigen

Flgt den Pfad der referenzierten XML-Schema-Datei zum Root-Element der XML-Ausgabe hinzu. Der in
dieses Feld eingegebene Schemapfad wird in das Attribut xsi : schemaLocat i on oder (bei Verwendung
einer DTD) die DOCTYPE-Deklaration der generierten Instanz-Zieldateien geschrieben.

MapForce Professional und Enterprise Edition: Bei der Generierung von Code in XQuery oder C++ wird
das Hinzufiigen einer DTD-Referenz nicht unterstitzt.
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Wenn Sie einen Pfad in dieses Feld eingeben, kénnen Sie definieren, wo sich die von der XML-
Instanzdatei referenzierte Schemadatei befindet. Damit stellen Sie sicher, dass die Ausgabeinstanz im
Mapping-Ordner bei Ausfliihrung des Mappings validiert werden kann. Sie kénnen in dieses Feld eine

htt p: // -Adresse sowie einen absoluten oder relativen Pfad eingeben.

Wenn Sie diese Option deaktivieren, kdnnen Sie die XML-Instanz vom referenzierten XML-Schema oder
der DTD entkoppeln. Verwenden Sie diese Option z.B., wenn Sie die erzeugte XML-Ausgabedatei an
jemanden senden méchten, der keinen Zugriff auf das zugrunde liegende XML-Schema hat.

=I XML-Deklaration schreiben

Standardmafig ist die Option aktiviert, d.h. die XML-Deklaration wird in die Ausgabe geschrieben. Diese
Funktionalitat wird in den folgenden MapForce-Zielsprachen und Ausfiihrungsprozessoren unterstutzt.

Zielsprache / Ausfiihrungsprozessor Wenn die Ausgabe Wenn die Ausgabe ein
eine Datei ist String ist

Built-in (Professional und Enterprise Edition) | Ja Ja

MapForce Sener (Professional und Ja Ja

Enterprise Edition)

XQuery (Professional und Enterprise Ja Nein

Edition), XSLT

Code Generator (C++, C#, Java) Ja Ja

(Professional und Enterprise Edition)

=I standalone ="yes" hinzufiigen

Bei Auswahl dieser Option wird die Deklaration st andal one="yes" in die XML-Deklaration lhrer XML-
Zieldatei eingefugt. Nahere Informationen dazu finden Sie unter Standalone Document Declaration.

Beachten Sie die folgenden Punkte:

e Ist die Option standalone="yes" aktiviert, ist die Generierung einer Ausgabe kompatibel mit XSLT
1-3, Built-In und generiertem Code (C#, Java, C++ MSXML, C+ Xerces). Die
Transformationssprache Built-In®? sowie die Unterstitzung von Codegenerierung stehen in der
Professional und Enterprise Edition zur Verfiigung.

¢ In Datenbankfelder und Websenice Requests eingebetteter XML-Code wird nicht unterstitzt

(Professional und Enterprise Edition).

=l Werte in Zeltypen konwertieren

Damit kénnen Sie festlegen, ob (i) im Mapping die XML-Zielschematypen verwendet werden sollen oder (ii)
ob alle Daten, die auf die Zielkomponenten gemappt werden, als Stringwerte behandelt werden sollen.
StandardmaRig ist diese Einstellung aktiviert. Wenn Sie diese Option deaktivieren, kdnnen Sie die exakte
Formatierung der Werte beibehalten, z.B. eignet sich die Option, wenn ein Inhalt genau einem Pattern
Facet in einem Schema entsprechen muss, demzufolge ein numerischer Wert eine bestimmte Anzahl an
Dezimalstellen aufweisen muss. Sie kénnen die Zahl mit Hilfe von Mapping-Funktionen als String im
gewilnschten Format formatieren und diesen String dann auf die Zielkomponente mappen.

Altova MapForce 2024 Basic Edition

© 2018-2024 Altova GmbH


https://www.w3.org/TR/xml/#sec-rmd

Strukturkomponenten XML und XML-Schema 117

Wenn Sie diese Option deaktivieren, wird auch die Erkennung ungiltiger Werte deaktiviert, z.B. das
Schreiben von Buchstaben in numerische Felder.

=l Pretty Print fir Ausgabe

Formatiert Ihr XML-Ausgabedokument neu, um eine strukturierte Anzeige des Dokuments zu generieren.
Jedes Subelement ist einen Tabstopp vom Ubergeordneten Element eingertckt.

=I Digitale Signatur erstellen (Enterprise Edition)

Gestattet lhnen, eine digitale Signatur zur XML-Ausgabeinstanzdatei hinzuzufiigen. Digitale Signaturen
kdnnen nur generiert werden, wenn als Transformationssprache Built-In gewahlt wurde.

Ausgabekodierung
Damit kénnen Sie die folgenden Einstellungen der Output-Instanzdatei definieren:

e Kodierungsname
e Bytefolge
e Ob das Bytefolge-Markierungszeichen (BOM) inkludiert werden soll.

StandardmafRig haben alle neuen Komponenten die in der Option Standardk odierung fiir neue Komponenten
definierte Kodierung. Sie kénnen diese Option Uber Extras | Optionen (Abschnitt Allgemein) aufrufen.

Wenn mit dem Mapping XSLT 1.0/2.0-Code generiert wird, hat die Aktivierung des Kontrollkéastchens Bytefolge-
Markierung keine Auswirkung, da diese Sprachen Bytefolge-Markierungen nicht unterstitzen.

StyleVision Power Stylesheet-Datei

Uber diese Option kénnen Sie eine Altova StyleVision Stylesheet-Datei auswéhlen oder erstellen. Mit Hilfe
einer solchen Daten kdnnen Sie Daten aus der XML-Instanzdatei in die verschiedensten Berichtsformate wie
z.B. HTML, RTF und andere transformieren. Siehe auch Verwenden relativer Pfade in einer Komponente.

Andere Einstellungen
=l Input-Verarbeitungsoptimierungen auf Basis von min/maxOccurs aktivieren

Diese Option ermdglicht die Sonderbehandlung bei Sequenzen, von denen bekannt ist, dass sie nur
genau ein Datenelement enthalten, z.B. erforderliche Attribute oder Child-Elemente mit m nCccur s und
maxCccur s="1". In diesem Fall wird das erste Datenelement der Sequenz extrahiert, anschlieRend wird
das Datenelement direkt als atomarer Wert (und nicht als Sequenz) verarbeitet.

Wenn die Input-Daten gemafl} dem Schema nicht gultig sind, kénnte eine leere Sequenz in einem
Mapping vorkommen, sodass das Mapping mit einer Fehlermeldung abgebrochen wird. Damit auch ein
solcher ungultiger Input verarbeitet werden kann, deaktivieren Sie dieses Kontrolllkastchen.

=I Alle Dateipfade relativzur MFD-Datei speichern

Wenn diese Option aktiviert ist, speichert MapForce die im Dialogfeld Komponenteneinstellungen
angezeigten Dateipfade relativzum Ordner, in dem sich die MapForce Design (. nf d)-Datei befindet. Siehe
auch Relative und absolute Pfade®.
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4.1.2 Abgeleitete Typen

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie Sie abgeleitete Typen in Mappings verwenden. Abgeleitete Typen sind
in der W3C XML Schema-Spezifikation (Abschnitt 2.5.2) definiert. Eine kurze Ubersicht tiber primitive und
abgeleitete Typen finden Sie in der Microsoft-Dokumentation. Um abgeleitete Typen in einem Mapping
verwenden zu kénnen, missen Sie das xsi : t ype-Attribut in Ihrer XML-Datei definieren (z.B., <Addr ess

xsi : type="UK- Addr ess" >).

Mogliches Szenario

In diesem Unterabschnitt wird ein mégliches Szenario fir die Verwendung eines abgeleiteten Typs
beschrieben. Angenommen, wir haben eine Firma mit zwei Niederlassungen, einer in GB und der anderen in
den USA. Wir hatten nun gerne zwei Listen (UKCust oner s und USCust oner s). Jede davon soll Informationen
Uber die Adresse der jeweiligen Niederlassung und alle Kunden im Zusammenhang mit dieser Niederlassung
enthalten.

Definition von abgeleiteten Typen
In der Abbildung unten sehen Sie die Definition von abgeleiteten Typen namens US- Addr ess und UK- Addr ess

(XMLSpy Schema-Ansicht). Die Elemente UK- Addr ess und UK- Addr ess haben denselben Basistyp hamens
Addr essType, der die Elemente Nane, Street und Gty enthélt. Im Element US- Addr ess wurde der Basistyp
erweitert und enthalt zi p und St at e, wahrend das Element UK- Addr ess den Basistyp und das Element

Post code enthalt. Wir werden nun zur Veranschaulichung nur das Element UK- Addr ess auf die Zieldatei
mappen.

| AddressType [extension]

|
I
R
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Abgeleiteter Typ in einem Mapping
In der Anleitung unten wird beschrieben, wie Sie Daten vom abgeleiteten Typ aus mappen. Ziel ist es,

Informationen Uber das UK-Blro auf das Element UKCust oner s zu mappen. Die Beispieldateien stehen im
Ordner Tut ori al zur Verfiigung.

1. Klicken Sie im Menu Einfligen auf XML-Schema/Datei, und 6ffnen Sie die Datei
Deri vedTypeSour ce. xni . Diese XML-Datei basiert auf Der i vedTypeSour ce. xsd.

2. Fugen Sie die Zieldatei Deri vedTypeTar get . xsd ein. Beachten Sie, dass das Zielschema das Attribut
xsi : t ype nicht enthalten muss.

3. Kilicken Sie in der Quellkomponente neben dem Element Addr ess auf die Schaltflache Tvee| Diese
Schaltflache gibt an, dass es fiir dieses Element abgeleitete Typen im Schema gibt.

4. Uber das Dialogfeld Abgeleitete Typen (siehe Abbildung unten) kénnen Sie einen beliebigen
abgeleiteten Typ fur dieses bestimmte Element auswahlen. In unserem Beispielmapping soll nur UK-
Addr ess gemappt werden.

-

@ Abgeleitete Typen (xsittype) @

Wahlen Sie aus, welche abgeleiteten Schema-Typen in separaten Modes angezeigt
werden sollen:

2 {} AddressType 1
-~ [] {} UK-Address
[ {} US-Address

5. Sobald Sie das Kontrollkéstchen neben dem abgeleiteten UK- Addr ess-Typ auswahlen, steht in der
Komponente ein heues Element namens Addr ess xsi : t ype="UK- Addr ess" zur Verfligung.
6. Verbinden Sie nun die Nodes, wie im Mapping unten gezeigt.

& DerivedTypeSource & DerivedTypeTarget

= f:| File: DerivedTypeSource.xml File/String EI El File: DerivedTypeTarget.xml File/5tring

EEl{}*{:u:rm|:|~.:r||n},r Root element El{}Custorners Root element
EI{}nl'-'u::h::lrf.-ss TFE| -F{ ¥ UsCustomers

EI{}Address xsiztype="UK-Address" <> UKCustomers

£ »BranchOffice

EEK}«D.J stomers
L Customer

Ausgabe
Wenn Sie auf das Ausgabe-Fenster klicken, sehen Sie das folgende Resultat:

<UKCust oner s>
<BranchOrfice>Sl euth Corp. UK</BranchOfice>
<Street>222 Baker St</Street>
<G ty>London</ G ty>
<Post code>NWL 6XE</ Post code>
</ UKCust oner s>
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Das Beispielmapping ist unter dem Namen Tut ori al \ Deri vedType. nf d gespeichert. Sie kdnnen auch eine
weitere XML-Quellkomponente hinzufuigen, die Informationen tber die Kunden in UK enthélt, und diese Daten
auf den Node Cust oner s in der Zielkomponente mappen. Dadurch enthélt das Element UKCust oner s in der
Folge Informationen Uber die UK-Adresse und alle mit dieser Niederlassung verkniipften Kunden.

41.3 NULL-Werte

In diesem Abschnitt wird erlautert, wie MapForce NULL-Werte in Quell- und Zielkomponenten behandelt. Um
das Attribut xsi : ni | ="true" in lhrer XML-Datei verwenden zu kdnnen, mussen Sie in lhrer Schema-Datei fiir
das/die relevante(n) Element(e) das Attribut ni | | abl e="true" definieren. Nahere Informationen Uber die
Attribute ni I | abl e und xsi : ni | finden Sie in der W3C-Spezifikation. Beachten Sie, dass das Attribut xsi : ni |
im Mapping-Fenster in der Struktur einer Komponente nicht sichtbar ist.

In den folgenden Unterabschnitten werden einige mégliche Szenarien beim Mappen von NULL-Werten
beschrieben.

NULL-Werte in XML-Komponenten

In diesem Unterabschnitt werden einige mogliche Szenarien beim Mappen von Elementen mit einem
xsi 1 ni | ="t rue"-Attribut beschrieben.

Nur das Quellelement hat xsi:nil="true"/Sowohl Quell- als auch Zielelementen haben xsi:nil=

Fur dieses Szenario gelten die folgenden Bedingungen:

e Die Verbindung ist zielorientiert €.

¢ Das Quellelement hat ein xsi : ni | ="t rue" -Attribut. Das dazugehdrige Zielelement hat dieses Attribut
nicht.

e Alternativdazu kénnen sowohl Quell- als auch Zielelemente xsi : ni | ="t r ue" -Attribute haben.

e Dienill abl e="true"-Attribute missen im Quell- und im Zielschema definiert sein.

e Quell- und Zielelement haben den Typ simpleType.

In diesem Fall erhélt das Zielelement in der Ausgabedatei das Attribut xsi : ni | ="true" , wie in der Beispiel-
Ausgabedatei unten gezeigt (gelb markiert).

<book id="7">
<aut hor >Edgar Al | an Poe</ aut hor >
<title>The Murders in the Rue Morgue</title>
<category xsi:nil="true"/>
<year >1841</ year >
<OrderI D id="213"/>
</ book>

Anmerkung: Wenn das Attribut ni | | abl e="true" im Zielschema nicht definiert ist, bleibt das
entsprechende Zielelement in der Ausgabe leer.

Nur das Zielelement hat xsi:nil="true"
Fur dieses Szenario gelten die folgenden Bedingungen:

e Die Verbindung ist zielorientiert €.
e Das Quellelement hat kein xsi : ni | ="t r ue" -Attribut.
e Das dazugehorige Zielelement hat ein xsi : ni | ="t r ue" -Attribut.
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¢ Quell- und Zielelement kdnnen den Typ simpleType oder complexType haben.

In diesem Fall Uberschreibt das Quellelement das Zielelement, das das Attribut xsi : ni | ="true" enthalt.
Unten sehen Sie ein Beispiel fir eine Ausgabedatei. Das Element <genr e> enthdlt im Zielelement das Attribut
xsi i nil ="true". Dieses Element wurde zur Mapping-Laufzeit jedoch tberschrieben. Daher hat das Element
<genr e> (gelb markiert) in der Ausgabe Fi cti on.

<publ i cati on>
<i d>1</i d>
<aut hor >Mar k Twai n</ aut hor >
<title>The Adventures of Tom Sawyer</title>
<genr e>Fi cti on</ genr e>
<year >1876</ year >
<OrderIDid="124"/>
</ publication>

Das Quellelement vom ComplexType/beide Elemente vom ComplexType haben xsi:nil="true"

Fur dieses Szenario gelten die folgenden Bedingungen:

e Die Verbindung ist zielorientiert €.

o Das Quellelement hat den Typ complexType. Das Quellelement hat in unserem Beispiel ein Attribut
i d="213" und ein Attribut xsi : ni | ="true". Das dazugehtrige Zielelement hat ebenfalls den Typ
complexType und ein Attribut i d="124", hat aber kein xsi : ni | ="t r ue" -Attribut.

e Alternativdazu kénnen das Quell- und das Zielelement, beide vom Typ complexType,
xsi 1 ni | ="true"-Attribute haben.

In diesem Fall Uberschreibt das Quellelement das Zielelement (unten gelb markiert). Das Attribut

xsi 1 nil ="true" wird jedoch nicht automatisch in die Ausgabe geschrieben. Damit das Attribut
xsi:nil="true" in der Ausgabedatei im Zielelement aufscheint, verwenden Sie eine Alles kopieren@-
Verbindung.

<book id="7">
<aut hor >Edgar Al | an Poe</ aut hor >
<title>The Murders in the Rue Morgue</title>
<year >1841</ year >
<Order|I D id="213"/>
</ book>

Nutzliche Funktionen
Mit Hilfe der folgenden Funktionen kénnen Sie NULL-Werte Uberprifen, ersetzen und zuweisen:

o is-xsi-nil @: pamit kénnen Sie explizit Gberprifen, ob in einem Quellelement das Attribut xsi : ni |
auf t r ue gesetzt ist.

e substitute-mssi ng@: Ersetzt einen NULL-Wert im Quellelement durch etwas Bestimmtes.

o set-xsi-nil @: Weist einem Zielelement das Attribut xsi : ni | ="t rue” zu. Dies funktioniert bei

Zieldatenelementen vom Typ "simpleType" und "complexType".
e substitute-nissing-wth-xsi-nil : Wenn Inhalt vorhanden ist, wird dieser in das Zielelement

geschrieben; wenn Werte fehlen, wird das Zielelement in der Ausgabe mit dieser Funktion mit dem

Attribut xsi : ni | ="true" versehen.
e Wenn Sie die exi st s @-Funktion mit einem Quellelement mit einem NULL-Wert verbinden, wird t r ue

zurlickgegeben, selbst wenn das Element keinen Inhalt hat.
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Beachten Sie, dass Funktionen, die xsi : ni | generieren, nicht Uber Funktionen oder Komponenten Ubergeben
werden kdnnen, die nur an Werten operieren (wie z.B. die i f - el se-Funktion).

4.14 Kommentare und Processing Instructions

In diesem Kapitel wird erlautert, wie Sie Kommentare und Processing Instructions in XML-Zielkomponenten
einfigen. Beachten Sie, dass Kommentare und Processing Instructions nur Input-Verbindungen haben.
Kommentare und Processing Instructions kénnen nicht fir Nodes definiert werden, die Teil einer "Alles
kopieren"-Verbindung sind. Kommentare und Processing Instructions sind in der W3C-Spezifikation definiert

Einflgen eines Kommentars/einer Processing Instruction
Um eine Processing Instruction oder einen Kommentar einzufligen, gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Element in der Komponente und wahlen Sie
Kommentar/Processing Instruction davor/danach einfligen. Wenn Sie eine Processing Instruction
einfigen, missen Sie auch ihren Namen eingeben. Im Beispiel unten wurde nach dem Element St at e
eine Processing Instruction namens xni - st yl esheet eingefiigt.

T Iy

m
-~
!
[F;]
8
1]

| L=l |"href="t:-uuk.u:ss" type...”

= {}Lineltems
‘3 {}Lineltem

3. Den Wert eines Kommentars oder einer Processing Instruction kénnen Sie mit Hilfe einer Konstanten
angeben, z.B. (siehe Abbildung oben).

Anmerkung: Sie kénnen vor oder nach jedem Element in der Zielkomponente mehrere Processing
Instructions hinzufugen.

Anmerkung: Vor oder nach einem einzigen Ziel-Node kann nur ein einziger Kommentar hinzugefiigt werden.
Um mehrere Kommentare zu erstellen, verwenden Sie die Funktion Duplikat einngenm.

Léschen eines Kommentars/einer Processing Instruction
Um einen Kommentar/eine Processing Instruction zu ldschen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den

entsprechenden Node, wahlen Sie Kommentar/Processing Instruction und anschlieend aus dem
Unterment den Befehl Kommentar/Processing Instruction l6schen.

4.1.5 CDATA-Abschnitte

CDATA-Abschnitte dienen dazu, Abschnitte eines Dokuments, die hormalerweise als Markup interpretiert
wirden, als Zeichendaten darzustellen. Nahere Informationen zu CDATA-Abschnitten finden Sie in der _W3C-
Spezifikation. Die folgenden Ziel-Nodes kénnen CDATA-Abschnitte erhalten: XML-Daten, in Datenbankfelder
eingebettete XML-Daten und XML-Child-Elemente von typisierten Dimensions in einer XBRL-Zielkomponente.
CDATA-Abschnitte kdnnen auch in duplizierten Nodes und xsi : t ype-Nodes definiert werden.
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Um einen CDATA-Abschnitt zu erstellen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den entsprechenden Ziel-
Node und wéhlen Sie die Befehl Inhalt als CDATA-Abschnitt schreiben. Daraufhin erscheint eine Meldung, in
der Sie gewarnt werden, dass die Input-Daten das schlieRende CDATA-Abschnittstrennzeichen ] ] > nicht
enthalten durfen. Das Symbol [ C. . wird unterhalb des Element-Tags angezeigt und bedeutet, dass dieser
Node nun als CDATA-Abschnitt definiert ist.

Beispiel
Im Beispiel unten sehen Sie ein Szenario, in dem sich ein CDATA-Abschnitt als nitzlich erweisen kdnnte. Das
Beispielmapping MapFor ceExanpl es\ HTM.i nCDATA. nf d (siehe Abbildung unten) hat die folgenden Aspekte:

e Das Element SubSect i on hat gemischten Inhalt. Nahere Informationen zu Nodes mit gemischtem
Inhalt finden Sie unter Quellorientierte Verbindungenm.

e Mit Hilfe der Funktion concat erhalt der Inhalt des Elements Tr adenar k die Tags <b></ b>.

e Der Inhalt des Elements Keywor d erhélt die Tags <i ></i >.

e Die Daten mit den neuen Tags werden in derselben Reihenfolge wie im Quelldokument an die
duplizierten t ext () -Nodes Ubergeben.

e Die Ausgabe des M xedCont ent Node wird anschlieBend an den Descri pti on Node in der
Zielkomponente Shor t | nf o Ubergeben. Der Descri pti on-Node wurde als CDATA-Abschnitt definiert.

| &) SectionedPage

E_| ﬂ File: ApplicationsPage .xmil | Lﬂ Shortinfo |
=-i§|{}Page All th B[] File: (default)
21 {}item On C cation E'E—‘ {} Shortinfo\ithHTML
i :E{}Info

-} Title
[{c} Description

b text()
{} Trademark

e rereree e ee]

| BE

gl{eyworc? . & Tcompute-when [
E‘ Subsection Fu *E {}MixedContent
pe == @uthor Author o

- fbe text() IT

- fbc text() Abe text{) (2)

2

7
- { ¥ Trademark _VJEI Abc text() (3) |
- { } Keyword wvaluel @ | E-------{}xs.‘en}f E

L@ {} SubSection Further description secti bualue? @ resultl

S

wvaluel &

_ﬁ, concat
Fvaluel =
Fevalue B resulth

C= Bvaluel =

Ausgabe
Klicken Sie auf das Fenster Ausgabe, um den CDATA-Abschnitt im Node Descri pti on zu sehen (Abbildung

unten).

T =Info=
& ! <Title=MapForce</Title=
G i =Description=<[CDATA[Alova <b=MapForce=/b= 2014 Enterprise Edition is the premier <i=XML</i=

! <i=database=/i= / <i=flat file</i= / <i=EDI=/i= data mapping tool that auto-generates mapping code in
<pERSLT<= 1.02.0, <i=XQuery</i= , <i=lava<fi=, <i=C++</i= and <i=CE=fi= . It is the definitive tool for
data integration and infermation leverage.]]=</Description=

10 </Info=
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4.1.6 Wildcards - xs:any / xs:anyAttribute

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie Sie Wildcards in Mappings behandeln kénnen. Mit Hilfe der Wildcards
xs: any und xs: anyAttri but e kdnnen Sie in lhrer Schema-Datei definierte any-Elemente/Attribute verwenden.

Nahere Informationen zu Wildcards finden Sie in der W3C-Spezifikation.

Wildcards in der Schema-Definition
In der Abbildung unten wurde ein xs: any-Element als Child-Element des Per son-Elements definiert (Schema-

Ansicht in Altova XMLSpy).

Person

aitributes

EPrimar|_.r|{n£=1,.r

EFu:rrn.=-,ignl'v'[v.e1_.r

= EMail

=]

7
?

=)

X

= PhoneExt

= Title

constraints

Globals | Mamespaces

Details

Wildcards in MapForce

Wenn fir ein Element und/oder Attribut eine Wildcard definiert wurde, wird neben diesem Node eine E

Schaltflache (Auswahl &ndern) angezeigt (siehe Abbildung unten).

‘B {}Person

------- {}EMail
....... {}First

....... {} PhoneExt
------- {} Title

------- {Ixsany S| Annie

------- = xs:anyAttribute 15|
....... { } PrimaryKey
------- { }ForeignKey
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Wildcard-Auswahl

Wir méchten nun ein weiteres Element als separaten Node hinzufiigen. Klicken Sie auf die Schaltflache E
um die Liste der Elemente, die zur Struktur hinzugefiigt werden kénnen, zu sehen. Beachten Sie, dass im
Dialogfeld Wildcard-Auswahl nur Elemente und Attribute angezeigt werden, die in Ihrem Schema global
deklariert wurden (siehe Abbildung unten).

=

(~) Wildcard-Auswahl =

Wahlen Sie aus, welche globalen Elemente in separaten Modes angezeigt werden sollen:

Elemente: Namespace e
[ | Address
[0 |Atova
Cepartment
Office
Perzon

IUm Elemente oder Attribute aus einem anderen Schema zu verwenden, klicken Sie auf l Anderes Schema importieren I

[ Ok ] [ Abbrechen I

Fur dieses Beispiel haben wir Depar t nent ausgewahlt. Beachten Sie, dass Wildcard-Elemente und -Attribute
nach dem Node mit der Schaltflache =l eingefiigt werden. Unsere Komponente sieht nun folgendermaf3en aus:

‘B {}Person

------- = xzanydtiribute E
------- {} PrimaryKey

------- {} ForeignKey

------- {} EMail

------- {Yxsany 18|~

‘& {} Department (x=s:any)
------- {)First

....... {} PhoneExt
------- {) Title

Sie kénnen nun zwischen diesen Nodes wie gewdhnlich Mapping-Verbindungen erstellen. Wildcard-Elemente
und -Attribute werden in einer Komponente mit (xs: any) bzw. (xs: anyAt t ri but e) gekennzeichnet (siehe
Abbildung oben).

Entfernen von Wildcards

Um einen Wildcard-Node zu entfernen, klicken Sie auf die =l und deaktivieren Sie das entsprechende
Kontrollkastchen im Dialogfeld Wildcard-Auswabhl.
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Elemente/Attribute aus einem anderen Schema

Uber das Dialogfeld Wildcard-Auswahl (siehe oben) kénnen Elemente/Attribute aus einem anderen Schema
verwendet werden. Wenn Sie auf die Schaltflache Anderes Schema importieren klicken, haben Sie die
folgenden Optionen: (i) Import einer Schema-Datei und (ii) Generierung eines Wrapper-Schemas (siehe
Beschreibung unten).

Import eines Schemas
Mit der Option Schema importieren wird das externe Schema in das aktuelle, der Komponente zugewiesene

Schema importiert. Beachten Sie, dass mit dieser Option das vorhandene Schema auf der Festplatte ersetzt
wird. Wenn es sich beim aktuellen Schema nicht um ein entferntes Uber eine URL gedffnetes Schema (siehe
Hinzufigen von Komponenten dber eine URL@) handelt und das Schema nicht von der lokalen Festplatte
stammt, kann es nicht geandert werden. Verwenden Sie in diesem Fall die Option Wrapper-Schema
generieren.

Generieren eines Wrapper-Schemas
Mit der Option Wrapper-Schema generieren wird eine neue als Wrapper-Schema bezeichnete Schema-

Datei erstellt. Der Vorteil bei dieser Option ist, dass das bestehende Schema der Komponente nicht geandert
wird. Stattdessen wird ein neues Schema erstellt, das sowohl das vorhandene Schema als auch das
importierte Schema enthélt. Wenn Sie diese Option auswahlen, werden Sie gefragt, wo das Wrapper-Schema
gespeichert werden soll. Standardmafiig hat das Wrapper-Schema das Format dat ei nanme- wr apper . xsd.

Nachdem Sie das Wrapper-Schema gespeichert haben, wird es der Komponente standardmafig automatisch
zugewiesen. AuRerdem werden Sie gefragt, ob Sie den Schemapfad anpassen mochten, um das vorherige
Hauptschema referenzieren zu kdnnen. Klicken Sie auf Ja, um zum vorherigen Schema zurtickzuwechseln
oder auf Nein, damit das neu erstellte Wrapper-Schema der Komponente zugewiesen wird.

Wildcards oder dynamische Node-Namen

Es gibt Falle, in denen eine Instanz zu viele Elemente und/oder Attribute enthélt, als dass diese im Schema
deklariert werden kdnnen. Betrachten Sie die folgende Beispieldatei:

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>
<message>

<l inel>1</linel>

<l ine2>2</1ine2>

<line3>3</Iine3>

<l i ne999></ | i ne999>
</ message>

In solchen Fallen wird empfohlen, anstelle von Wildcards dynamische Node-Namen zu verwenden. Nahere
Informationen dazu finden Sie unter Mappen von Node-Namen €3.

4.1.7 Benutzerdefinierte Namespaces

Wenn mit einem Mapping eine XML-Ausgabe erzeugt wird, so Glbernimmt MapForce den Namespace (oder eine
Gruppe von Namespaces) fir die einzelnen Elemente und Attribute automatisch aus dem Ziel-Schema. Dies ist
das Standardverhalten, das fiir die meisten Szenarien, in denen eine XML-Ausgabe generiert werden soll,
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geeignet ist. In einigen Fallen missen Sie den Namespace eines Elements jedoch direkt Uber das Mapping
manuell deklarieren.

Die Deklaration benutzerdefinierter Namespaces ist nur bei XML-Zielkomponenten sinnwvoll und gilt nur far
Elemente. Der Befehl Namespace hinzufligen steht fur Attribute, Wildcard Nodes und fiir Nodes, die Daten

aus einer "Alles kopieren"-VerbindungB erhalten, nicht zur Verfugung.

Um zu verstehen, wie benutzerdefinierte Namespaces funktionieren, folgen Sie der Anleitung in Unterabschnitt
weiter unten.

Manuelle Deklaration eines Namespace
Sie bendtigen fur dieses Beispiel das folgende Mapping: Basi cTut ori al s\ Tut 1- OneToOne. nf d.

Hinzufligen eines Namespace
Offnen Sie das Mapping, kllicken Sie in der Komponente BooksQut put mit der rechten Maustaste auf den

Node I i br ary und wahlen Sie im Kontextmeni den Befehl Namespace hinzufiigen. Unter dem Element
l'i brary stehen nun zwei neue Nodes zur Verfuigung: nanmespace und pr ef i x (siehe Abbildung unten).

&|

E1 { ] Datei: library.xml Datei
‘= {} library E
L:_| nsinamespace
L ng" prefix

....... {}last_updated
& {} publication

- { ) itle
. ....... {} genre
- {} publigh_year

Bereitstellen von Namespace-Werten
Im ndchsten Schritt missen nun Werte fur die Nodes nanespace und pr ef i x angegeben werden. Zu diesem

Zweck verwenden wir zwei Konstanten mit den folgenden String-Werten: al tova. | i brary und i b (siehe
Abbildung unten).
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| Czi |"'ﬂ towva.library™|

f current-dateTime & library
result = { | atei: library.xmil _Datei
B {} library EE
& n=namespace
5 -"AE” prefix

: {} last_updated
-8 {} publication

i {} author

() title

. ....... {} genre

- {} publish_year

Anmerkung: Sowohl der nanmespace- aus auch der pr ef i x-Input-Konnektor muss gemappt werden, auch
wenn Sie dafiir leere Werte angeben.

Ausgabe

In der generieren Ausgabe wird zum Element ein xni ns: <pr ef i x>=" <namespace>" -Attribut hinzugefligt, wobei
<pr ef i x> und <namespace> Werte sind, die vom Mapping geliefert werden. Die Ausgabe sieht nun
folgendermaf3en aus (Beachten Sie den markierten Teil):

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>
<library xm ns:xsi="http://ww.w3. org/ 2001/ XM_Schena- i nst ance"
xm ns:lib="altova.library" xsi:noNanespaceSchemalLocati on="Li brary. xsd">

Sie konnen fur dasselbe Element auch mehrere Namespaces deklarieren, falls nétig. Klicken Sie dazu mit der
rechten Maustaste auf den Node und wahlen Sie im Kontextmeni den Befehl Namespace hinzufiigen. Es
steht nun ein neues Paar an "namespace" und "prefix"-Nodes zur Verfugung, mit dem Sie neue Préfix- und
Namespace-Werte verbinden kénnen.

Deklarieren eines Standard-Namespace
Wenn Sie einen Standard-Namespace deklarieren mdchten, mappen Sie einen leeren String-Wert auf pr ef i x.
Die Ausgabe wirden dann folgendermaf3en aussehen (Beachten Sie den markierten Teil):

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>
<library xm ns="altova.library" xm ns:xsi="http://ww.w3. org/ 2001/ XM_Schena-
i nstance" xsi:noNanespaceSchemalLocati on="Li brary. xsd">

Wenn Sie Préfixe fur Attributnamen erstellen missen, z.B. <nunber prod: i d="pr od557" >557</ nunber >,
kodnnen Sie dies durch dynamischen Zugriff auf die Attribute eines Node (siehe Mappen von Node-Namen.@)
oder durch Bearbeiten des Schemas tun, so dass es ein pr od: i d-Attribut fir <nunber > hat.
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Entfernen eines Namespace
Um eine zuwvor hinzugefligte Namespace-Deklaration zu entfernen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf

den Node ns: namespace und wahlen Sie im Kontextmeni den Befehl Namespace entfernen.

4.1.8 Schema-Manager

Der XML-Schema-Manager ist ein Altova-Tool, mit dem Sie XML-Schemas (DTDs fir XML-Dateien und XML-
Schemas) zentral installieren und verwalten kénnen, um diese in allen XML-Schema-fahigen Applikationen von
Altova einschlie3lich MapForce verwenden zu kdnnen.

e Unter Windows hat der Schema-Manager eine grafische Benutzeroberfliche (siehe Abbildung unten)
und steht auch Uber die Befehlszeile zur Verfligung. (Die Desktop-Applikationen von Altova stehen nur
unter Windows zur Verfligung; siehe Liste unten).

e Unter Linux und MacOS steht der Schema-Manager nur Uber die Befehlszeile zur Verfligung. (Die
Sener-Applikationen von Altova stehen unter Windows, Linux und macOS zur Verfligung; siehe Liste
unten).
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sun XML-Schema-Manager X

| [] CBCR - Country-by-Country Reporting —
[] CML - Chemical Markup Language

[] DAISY (DTD) - Document Type Definition files for the Digital Accessible Information System
[] DITA - OASIS Darwin Information Typing Architecture

[] DITA (DTD) - OASIS Darwin Information Typing Architecture

DOCBOOK (DTD) - Docbook Markup Language

EPUB - Electronic Publication

(W] HL7w3 NE - Health Level 7 V3, Normative Edition

[J HR-XML - Human Resources Open Standards

[] J2EE (DTD) - Java 2 Platform Enterprise Edition DTDs

[] NCAXML - National Coffee Association XML

NEWSML (DTD) - News Markup Language

NITF - News Industry Text Format

[] OOXML - Office Open ECMA-376 XML Schema files

P3P - Platform for Privacy Preferences Project

] RIXML - Research Information Exchange Markup Language

[] SMIL (DTD) - Synchronized Multimedia Integration Language

[] SVG (DTD) - Scalable Vector Graphics

[] TEILITE - Text Encoding Initiative Lite

[[] TLD (DTD) - Jawa Server Pages Tag Library -

Wahlen 5ie bitte die gewdnschten Pakete aus und klicken Sie anschlieBend auf die Schaltfliche "Anwenden”.

Patch-Auswahl Auswahl fir alle aufheben Auswah| zurdcksetzen Anwenden SchlieBen

Altova-Applik ationen, die mit Schema-Manager arbeiten:

Desktop-Applikationen (nur Windows) Server-Applikationen (Windows, Linux, macOS)
XMLSpy (alle Editionen) RaptorXML Sener, RaptorXML+XBRL Sener
MapForce (alle Editionen) StyleVision Sener

StyleVision (alle Editionen)

Authentic Desktop Enterprise Edition
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Installation und Deinstallation des Schema-Managers

Der Schema-Manager wird bei der ersten Installation einer neuen Version des Altova Mission Kit oder einer der
XML-Schema-fahigen Applikationen von Altova (siehe Tabelle oben) automatisch installiert.

Ebenso wird er auch automatisch entfernt, wenn Sie die letzte XML-Schema-fahige Applikation von Altova auf
Ihrem Rechner deinstallieren.

Schema-Manager-Funktionalitéten
Im Schema-Manager stehen die folgenden Funktionalitaten zur Verfigung:

e Anzeigen der auf Inrem Rechner installierten XML-Schemas und Uberpriifung, ob neue Versionen zum
Download zur Verfligung stehen.

e Download neuer Versionen von XML-Schemas unabhéngig vom Altova Produkt-Release-Zyklus. (Die
Schemas werden von Altova online bereitgestellt und kénnen Uber den Schema-Manager
heruntergeladen werden).

¢ Installation oder Deinstallation jeder beliebigen (oder ggf. aller) der zahlreichen Versionen eines
bestimmten Schemas.

e Ein XML-Schema kann Abhéngigkeiten von anderen Schemas aufweisen. Bei der Installation oder
Deinstallation eines bestimmten Schemas informiert Sie der Schema-Manager tGber davon abhangige
Schemas und installiert bzw. entfernt diese ebenfalls automatisch.

e Der Schema-Manager ordnet Schema-Referenzen mit Hilfe des XML-Katalogs lokalen Dateien zu.
Dadurch lassen sich groRe XML-Schemas schneller verarbeiten, als wenn sie sich unter einem
entfernten Pfad befinden.

e Alle wichtigen Schemas werden Uber den Schema-Manager bereitgestellt und regelmaR3ig auf die
jeweils neuesten Version aktualisiert. Dadurch kdnnen alle lhre Schemas zentral verwaltet werden und
stehen allen XML-Schema-fahigen Applikationen von Altova jederzeit zur Verfligung.

e Im Schema-Manager vorgenommene Anderungen werden fiir alle auf dem Rechner installierten Altova-
Produkte wirksam.

e Wenn Sie versuchen ein Dokument in einem Altova-Produkt anhand eines nicht installierten aber tber
Schema-Manager verfligbaren Schemas zu validieren, wird das Schema automatisch installiert. Wenn
das Schema-Paket jedoch Namespace-Zuordnungen enthalt, wird das Schema nicht automatisch
installiert; in diesem Fall missen Sie Schema-Manager starten, das/die gewtinschte(n) Paket(e)
auswahlen und die Installation starten. Wenn Ihre offene Altova-Applikation nach der Installation nicht
automatisch neu gestartet wird, missen Sie sie manuell neu starten.

Funktionsweise

Alle in Altova-Produkten verwendeten XML-Schemas werden von Altova online bereitgestellt. Dieser Speicher
wird bei Veroffentlichung neuer Versionen der Schemas aktualisiert. Im Schema-Manager werden sowohl bei
Aufruf Gber die Benutzeroberflache als auch Uber das CLI Informationen Uber die neuesten verfligbaren
Schemas angezeigt. Sie kdnnen die gewiinschten Schemas dann Uber den Schema-Manager installieren,
aktualisieren oder deinstallieren.

Schemas kdénnen vom Schema-Manager auch auf eine weitere Art installiert werden. Sie kénnen ein Schemas
und die davon abhangigen Schemas auf der Altova Website (https://www.altova.com/de/schema-manager)
auswahlen. Daraufhin wird auf der Website eine Datei des Typs . al t ova_xnl schemas mit Informationen tber
Ihre ausgewahlten Schemas zum Download vorbereitet. Bei Doppelklick auf diese Datei oder bei Ubergabe an
den Schema-Manager Uber das CLI als Argument des Befehls i nst al | installiert der Schema-Manager die

ausgewdahlten Schemas.
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Lokaler Cache: Uberpriifung lhrer Schemas
Alle Informationen Uber installierte Schemas werden in einem zentralen Cache-Verzeichnis auf lnrem Rechner

aufgezeichnet. Das Verzeichnis befindet sich hier:

Windows C: \ ProgranDat a\ Al t ova\ pkgs\ . cache
Linux /var/opt/ A toval pkgs\. cache
macOS /var/ Al toval pkgs

Dieses Cache-Verzeichnis wird regelmafRig mit dem neuesten Status der Schemas aus dem Online-Speicher
won Altova aktualisiert. Diese Aktualisierungen finden unter den folgenden Bedingungen statt:

e Dbei jedem Start von Schema-Manager.

¢ Wenn Sie MapForce zum ersten Mal an einem bestimmten Kalendertag starten.

¢ Wenn MapForce langer als 24 Stunden gedéffnet ist, findet alle 24 Stunden eine Aktualisierung des
Cache statt.

e Sie konnen den Cache auch durch Ausfiihrung des updat e @ Befehls iiber die
Befehlszeilenschnittstelle aktualisieren.

Der Schema-Manager kann somit Ihre installierten Schemas Uber den Cache sténdig anhand der online
verfugbaren Schemas auf der Altova Website Uberprifen.

Nehmen Sie keine manuellen Anderungen am Cache vor!

Das lokale Cache-Verzeichnis wird automatisch auf Basis der installierten oder deinstallierten Schemas
verwaltet; es sollte nicht manuell geandert oder geléscht werden. Falls Sie den Schema-Manager je in
seinen Originalzustand zurlicksetzen mochten, (i) fihren Sie den CLI-Befehl r eset der
Befehlszeilenschnittstelle und (ii) anschlieBend den Befehl i ni ti al i 2@ aus. (Fuhren Sie alternativ
dazu den Befehl reset mit der Option -i aus).

4.1.8.1 Ausfiihren des Schema-Managers

Grafische Benutzeroberflache
Sie kénnen die Benutzeroberfliche des Schema-Managers auf eine der folgenden Arten aufrufen:

e Bei der Installationen von MapForce: Aktivieren Sie gegen Ende der Installation das Kontrollkéstchen
Altova-Schema-Manager aufrufen, wodurch Sie die Benutzeroberflache des Schema-Managers direkt
aufrufen kdnnen. Auf diese Art kdnnen Sie Schemas wahrend der Installation Ihrer Altova-Applikation
installieren.

e Nach der Installation von MapForce: Nachdem die Applikation installiert wurde, kénnen Sie die
Benutzeroberflache des Schema-Managers jederzeit Uber den Mentbefehl Tools | XML-Schemas-
Manager aufrufen.

e (ber die von der Altova Webseite heruntergeladene . al t ova_xnl schenas-Datei: Doppelklicken Sie auf
die heruntergeladene Datei, um den Schema-Manager zu starten, der daraufhin die (auf der Website)
ausgewahlten Schemas installiert.
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Nachdem die Benutzeroberflache des Schema-Managers gedffnet wurde (Abbildung unten), werden bereits
installierte Schemas markiert angezeigt. Wenn ein zusétzliches Schema installiert werden soll, aktivieren Sie
dieses. Wenn ein bereits installiertes Schema deinstalliert werden soll, deaktivieren Sie dieses. Nachdem Sie
Ihre Auswahl getroffen haben, kénnen Ihre Anderungen angewendet werden. Die Schemas, die installiert bzw.
deinstalliert werden, werden markiert und im Fenster "Meldungen” am unteren Rand des Schema-Manager-
Fensters (siehe Abbildung) erscheint eine Meldung (iber die bevorstehenden Anderungen.

XML-Schema-Manager *
e g

[[] DITA - OASIS Darwin Information Typing Architecture -
[] DITA (DTD) - OASIS Darwin Information Typing Architecture
[] DOCBOOK (DTD) - Docbook Markup Language

B vl EPUB - Electronic Publication
XML Schema files for the Electronic Publication file format.
https://www.w3.org/community/epub3/
£|2.0
B W] HL7v3 NE - Health Level 7 V3, Normative Edition
XML scherna files for Health Level 7 V3 Mormative Editions.
https:/fwww.hl7.org/implement/standards/
[ [&]2010
=] 2008
[J HR-XML - Human Resources Open Standards
[] J2EE (DTD) - Java 2 Platform Enterprise Edition DTDs
[] NCAXML - National Coffee Association XML
NEWSML (DTD) - News Markup Language
B [ NITF - News Industry Text Format
XML schema files for the Mews Industry Text Format.
https://iptc.org/std/NITF/
]34
[] OOXML - Office Open ECMA-376 XML Schema files -

Die folgenden Pakete werden deinstalliert:
DOCBOQK (DTD) 4.5 - Docbeok Markup Language
KMLRESUME (DTD) 1.5 - XML Resume Library

Die folgenden Pakete werden installiert:
CBCR 2.0 - Country-by-Country Reporting
CBCR 1.0 - Country-by-Country Reporting

Patch-Auswahl Auswahl far alle aufheben Auswahl zurdcksetzen Anwenden Abbrechen

Befehlszeilenschnittstelle

Sie kdnnen den Schema-Manager Uber eine Befehlszeilenschnittstelle starten, indem Sie Befehle an die
ausfiihrbare Datei xm schemananager . exe senden.

Die Datei xnl schenamanager . exe steht im folgenden Ordner zur Verfligung:
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e unter Windows: C:\ Progr anDat a\ Al t ova\ Shar edBet weenVer si ons
e Unter Linux oder macOS (nur Server-Applikationen): % NSTALLDI R% bi n, wobei % NSTALLDI Rvdas
Installationsverzeichnis des Programms ist.

AnschlieRend kénnen Sie jeden der im Abschnitt zur CLI-Befehisreferenz & aufgelisteten Befehle verwenden.
Um die Hilfe zu den Befehlen anzuzeigen, fiihren Sie den folgenden Befehl aus:

e unter Windows: xm schemanmanager . exe --hel p
e Unter Linux oder macOS (nur Server-Applikationen): sudo ./ xm schemamanager - - hel p

4.1.8.2 Statuskategorien

Der Schema-Manager unterscheidet folgendermaf3en zwischen den von ihm verwalteten Schemas:

e installierte Schemas. Diese werden auf der Benutzeroberflache mit einem Hakchen angezeigt (in der
Abbildung unten sind die mit einem Hak chen versehenen und blau angezeigten Versionen der EPUB-
und HL7v3 NE-Schemas installiert). Wenn alle Versionen eines Schemas ausgewahlt sind, wird ein
Hakchen angezeigt. Wenn zumindest eine Version nicht ausgewahlt ist, wird ein geflilites Quadrat
angezeigt. Sie kdnnen das Kontrollkastchen fiir ein installiertes Schema deaktivieren, um es zu
deinstallieren; (in der Abbildung unten ist die DocBook DTD installiert und wurde deaktiviert; sie wird
daher fir die Deinstallation vorbereitet).

¢ Nicht installierte verfiighare Schemas. Diese werden auf der Benutzeroberflache mit einem
deaktivierten Kontrollkastchen angezeigt. Sie kdnnen die Schemas, die installiert werden sollen,
auswahlen.
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B v CBCR - Country-by-Country Reporting
XML Schema files for the Country-by-Country Reporting.
https:/fwww.cecd.org/ctp/country-by- country-reporting-x ml-schema-user-guide-for-tax -administrations.htm

2.0
=10
[[] CML - Chemical Markup Language
[] DAISY (DTD) - Document Type Definition files for the Digital Accessible Information System
[[] DITA - OASIS Darwin Information Typing Architecture
[[] DITA (DTD) - OASIS Darwin Information Typing Architecture
[ DOCBOOK (DTD)} - Docbook Markup Language

= EPUE - Electronic Publication
XML Schema files for the Electronic Publication file format.
https:/fwww.w3.org/ community/epub3/
=20
E m HL7v3 NE - Health Level 7 V3, Normative Edition
XML schema files for Health Level 7 V3 Mormative Editions.
https:/ fwww. hl7.org/implement/standards/
O =12010
212008

e Schemas, fur die ein Upgrade zur Verfigung steht sind diejenigen, die seit ihrer Installation vom

1
Herausgeber lberarbeitet wurden. Sie werden auf der Benutzeroberflache durch ein == -Symbol
gekennzeichnet. Sie kdnnen fur ein installiertes Schema ein Patch der verfligbaren tberarbeiteten
Version installieren.

Wichtige Punkte

e In der Abbildung oben sind beide CBCR-Schemas ausgewahlt. Dasjenige mit einem blauen Hintergrund
ist bereits installiert. Dasjenige mit dem gelben Hintergrund ist nicht installiert und wurde fur die
Installation ausgewéhlt. Beachten Sie, dass das Schema "HL7v3 NE 2010" nicht installiert ist und
nicht fur die Installation ausgewahlt wurde.

e Ein gelber Hintergrund bedeutet, dass das Schema auf irgendeine Art geéndert wird, wenn Sie auf die
Schaltflache Anwenden klicken. Wenn ein Schema deaktiviert ist und einen gelben Hintergrund hat,
bedeutet dies, dass es bei Klick auf die Schaltflache Anwenden deinstalliert wird. In der Abbildung
oben ist dies bei der DocBook DTD der Fall.

e Bei Ausflihrung des Schema-Managers tber die Befehlszeile wird der Befehl Ii_st mit
verschiedenen Optionen verwendet, um verschiedene Schemakategorien aufzulisten:

xm schemamanager . exe |ist | Listet alle installierten und verfiigbaren Schemas auf; auch
verfligbare Upgrades werden angezeigt.

xnl schemamanager . exe |ist | Listet nur installierte Schemas auf; auch verfuigbare Upgrades
-i werden angezeigt.
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xnl schemamanager . exe |ist | Listet Schemas auf, fiir die Upgrades zur Verfligung stehen
-u

Anmerkung: Verwenden Sie unter Linux und macOS sudo ./xnl schenamanager |i st

4.1.8.3 Anwenden eines Patch oder Installation eines Schemas

Anwenden eines Patch auf ein installiertes Schema

Von Zeit zu Zeit werden von den Herausgebern der XML-Schemas Patches (Upgrades oder Uberarbeitungen)
verdffentlicht. Wenn der Schema-Manager erkennt, dass Patches zur Verfligung stehen, werden diese in der
Schemaliste des Schema-Managers angezeigt und Sie kdnnen diese Patches schnell installieren.

Uber die Benutzeroberflache

Patches werden mit dem Symbol = gekennzeichnet. (Siehe auch vorhergehendes Kapitel Gber
Statuskategorien). Falls Patches zur Verfligung stehen, ist die Schaltflache Patch-Auswahl aktiv. Klicken
Sie darauf, um alle Patches fur die Installation auszuwéhlen und vorzubereiten. Auf der Benutzeroberflache
andert sich das Symbol von Schemas, flr die ein Patch installiert wird von & in ai;t, und im Fenster
"Meldungen" am unteren Rand des Dialogfelds werden die Patches, die angewendet werden, aufgelistet.
Sobald Sie mit der Auswahl fertig sind, klicken Sie auf Anwenden. Alle Patches werden gemeinsam
angewendet. Beachten Sie, dass ein fir die Installation eines Patch markiertes Schema deinstalliert wird, wenn
Sie die Auswahl aufheben.

Uber das CLI
So wenden Sie einen Patch Uber die Befehlszeilenschnittstelle an:

1. Fuhren Sie den Befehl li st -u aus. Daraufhin werden alle Schemas, fur die Upgrades zur
Verfigung stehen, aufgelistet.
2. Fihren Sie den Befehl upgr ade @ aus, um alle Patches zu installieren.

Installieren eines verfuigbaren Schemas

Sie kdnnen Schemas entweder Uber die Benutzeroberfliche des Schema-Managers oder durch Senden der
Schema-Manager-Installationsbefehle tber die Befehlszeile installieren.

Anmerkung: Wenn das aktuelle Schema andere Schemas referenziert, werden auch die referenzierten
Schemas installiert.

Uber die Benutzeroberflache
Um Schemas Uber die Benutzeroberflache des Schema-Managers zu installieren, wéhlen Sie die gewlinschten
Schemas aus und klicken Sie auf Anwenden.

Sie konnen die gewlinschten Schemas auch auf der Altova Website auswahlen und eine herunterladbare
. al t ova_xni schemas-Datei generieren. Bei Doppelklick auf diese Datei wird der Schema-Manager aufgerufen,
in dem die gewunschten Schemas bereits vorausgewahlt sind. Sie missen nur mehr auf Anwenden klicken.

Uber das CLIL
Um Schemas Uber die Befehlszeile zu installieren, rufen Sie den Befehl i nst al | auf:
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xm schemamanager . exe install [options] Schema+

wobei es sich bei Schema um das/die gewtnschte(n) Schema(s) bzw. eine . al t ova_xnl schemas-Datei
handelt. Ein Schema wird von einem Identifier im Format <nane>- <ver si on> referenziert. (Die Identifier von
Schemas werden angezeigt, wenn Sie den Befehl | i st ausfuhren.) Sie kdnnen beliebig viele Schemas
eingeben. Nahere Informationen dazu finden Sie unter der Beschreibung des Befehls i nst al | @

Anmerkung: Verwenden Sie unter Linux oder macOS den Befehl sudo ./xnm schemanmanager .

Installation eines bendtigten Schemas
Wenn Sie einen XML-Schema-Befehl in MapForce ausfiihren und MapForce erkennt, dass ein zur Ausfiihrung

des Befehls erforderliches Schema nicht vorhanden oder unwollstandig ist, wird der Schema-Manager mit
Informationen Uber das/die fehlende(n) Schema(s) aufgerufen. Sie kénnen die gewiinschten Schemas dann
Uber den Schema-Manager direkt installieren.

Alle bereits installierten Schemas konnen jederzeit durch Aufruf des Schema-Managers Uber Extras |
Schema-Manager uber die Benutzeroberflache des Schema-Managers angezeigt werden.

4.1.8.4 Deinstallieren eines Schemas, Zurtcksetzen

Deinstallieren eines Schemas

Sie kdnnen Schemas entweder Uber die Benutzeroberflache des Schema-Managers oder durch Senden der
Schema-Manager-Deinstallationsbefehle tber die Befehlszeile deinstallieren.

Anmerkung: Wenn das gewiinschte Schema andere Schemas referenziert, so werden auch die
referenzierten Schemas deinstalliert.

Uber die Benutzeroberflache

Um Schemas Uber die Benutzeroberflache des Schema-Managers zu deinstallieren, deaktivieren Sie die
Kontrollkastchen der entsprechenden Schemas und klicken Sie auf Anwenden. Daraufhin werden die
ausgewahlten Schemas und die davon referenzierten Schemas deinstalliert.

Um alle Schemas zu deinstallieren, klicken Sie auf Auswabhl fur alle aufheben und anschlielend auf
Anwenden.

Uber das CLI
Um Schemas tber die Befehlszeile zu deinstallieren, rufen Sie den Befehl uni nst al | auf:

xm schenmanmanager . exe uninstall [options] Schena+

wobei es sich beim Argument Schena ein zu deinstallierendes Schema oder eine . al t ova_xni schenas-
Datei handelt. Ein Schema wird von einem Identifier im Format <nane>- <ver si on> definiert. (Die Identifier
won Schemas werden angezeigt, wenn Sie den Befehl | i st ausfuhren.) Sie kdnnen beliebig viele
Schemas egeben. Nahere Informationen dazu finden Sie unter der Beschreibung des Befehls

uni nstal | .
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Anmerkung: Verwenden Sie unter Linux oder macOS den Befehl sudo ./ xnl schemamanager .

Zurlcksetzen des Schema-Managers

Sie kdnnen den Schema-Manager zurlicksetzen. Damit werden alle installierten Schemas und das Cache-
Verzeichnis entfernt.

e Kilicken Sie auf der Benutzeroberflache auf Auswahl! zurlicksetzen.
e FUhren Sie Uber die Benutzeroberflache den Befehl r eset aus.

Nachdem Sie diesen Befehl ausgefuhrt haben, muss der Befehl i niti al i 2@ ausgefuhrt werden, um das
Cache-Verzeichnis neu zu erstellen. Fuhren Sie alternativ dazu den Befehl r eset mit der Option -i aus.

Beachten Sie, dass mit r eset - i die Originalinstallation des Produkts wiederhergestellt wird, daher wird
empfohlen, nach dem Zuriicksetzen auch den Befehl updat e @ auszufiihren. Fihren Sie alternativ dazu den
Befehl r eset mit den Optionen -i und - u aus.

4.1.8.5 Befehlszeilenschnittstelle (CLI)

Um den Schema-Manager Uber die Befehlszeile aufzurufen, miissen Sie den Pfad zur ausfiihrbaren Datei
kennen. Standardmafig befindet sich die ausfilhrbare Schema-Manager-Datei hier:

C:\ Progr anDat a\ Al t ova\ Shar edBet weenVer si ons\ XM_SchenmaManager . exe

Anmerkung: Nachdem Sie auf Linux- und macOS-Systemen das Verzeichnis in dasjenige, das die
ausfiihrbare Datei enthalt, gedndert haben, kdnnen Sie die ausfiihrbare Datei mit sudo
. I xm schemamanager aufrufen. Das Préfix ./ gibt an, dass sich die ausfiihrbare Datei im aktuellen
Verzeichnis befindet. Das Prafix sudo gibt an, dass der Befehl mit Root-Rechten ausgefiihrt werden
muss.

Befehlszeilensyntax
Die allgemeine Syntax zur Verwendung der Befehlszeile lautet folgendermafien:

<exec> -h | --help | --version | <command> [options] [argunents]

Der senkrechte Balken | im Codefragment oben trennt eine Gruppe einander gegenseitig ausschliel ender
Elemente. Optionale Elemente stehen innerhalb von eckigen Klammern []. Im Prinzip kénnen Sie den Pfad zur
ausfuhrbaren Datei, gefolgt von entweder - - h, - - hel p oder - - ver si on-Optionen oder gefolgt von einem Befehl
eingeben. Jeder Befehl kann Optionen und Argumente haben. Die Liste der Befehle wird in den folgenden
Abschnitten beschrieben.
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4.1.85.1 help

Mit diesem Befehl erhalten Sie Hilfe zu Befehlen zur ausfiihrbaren Schema-Manager-Datei.

Syntax
<exec> hel p [Befehl]

[ Bef ehl ] ist hierbei ein optionales Argument zur Angabe jedes beliebigen glltigen Befehlsnamens.
Beachten Sie dazu Folgendes:

e Sie konnen die Hilfe zu einem Befehl auch durch Eingabe des Befehls, gefolgt von - h oder - - hel p
aufrufen, z.B: <exec> list -h

e Wenn Sie - h oder - - hel p direkt nach dem Namen der ausfiihrbaren Datei und vor einem Befehl
eingeben, wird die allgemeine Hilfe (und nicht die Hilfe zu einem bestimmten Befehl) angezeigt, z.B:
<exec> -h |ist

Beispiel
Mit dem folgenden Befehl wird Hilfe zum Befehl | i st angezeigt:

xm schermamanager help i st

41.85.2 info

Mit diesem Befehl werden ausfiihrliche Informationen tber die einzelnen als Schema-Argument angegebenen
Schemas angezeigt. Darin enthalten sind Titel, Version, Beschreibung, Herausgeber der jeweils angegebenen
Schemas und davon referenzierte Schemas sowie die Information, ob das Schema installiert ist oder nicht.

Syntax

<exec> info [options] Schema+

e Das Argument Schena ist der Name eines Schemas oder Teil eines Schemanamens. (Die Paket-ID
eines Schemas und detaillierte Informationen Uber ihren Installationsstatus erhalten Sie mit dem Befehl

list @)

e Mit <exec> info -h kdnnen Sie die Hilfe zum Befehl anzeigen.

Beispiel
Mit dem folgenden Befehl werden Informationen Uber das jeweils neueste DocBook- DTD- und NI TF-Schemas
angezeigt.

xm schemamanager info doc nitf
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4.1.8.5.3 initialize

Mit diesem Befehl wird die Schema-Manager-Umgebung initialisiert. Sie erstellen damit ein Cache-Verzeichnis,
in dem Informationen Uber alle Schemas lokal gespeichert werden. Die Initialisierung erfolgt automatisch bei der
ersten Installation einer Schema-fahigen Altova-Applikation. Normalerweise muss dieser Befehl nicht ausgefiihrt
werden. Nach Ausfihrung des r eset -Befehls ist dies allerdings erforderlich.

Syntax

<exec> initialize | init [options]

Optionen
Fur den Befehl i ni ti al i ze stehen die folgenden Optionen zur Verfigung:

--silent, --s Nur Fehlermeldungen anzeigen. Der Standardwert ist f al se.

--verbose, --v Anzeige detaillierter Informationen wahrend der Ausfiihrung. Der
Standardwert ist f al se.

--help, --h Anzeige der Hilfe zum Befehl.

Beispiel
Mit dem folgenden Befehl wird der Schema-Manager initialisiert:

xm schemamanager initialize

41854 install

Mit diesem Befehl installieren Sie ein oder mehrere Schemas.

Syntax

<exec> install [options] Schema+
Um mehrere Schemas zu installieren, fligen Sie das Argument Schena mehrmals hinzu.
Als Schenma-Argument kann eines der folgenden verwendet werden:

e Ein Schema-ldentifier (im Format <name>- <ver si on>, z.B: cbcr - 2. 0). Um die Schema-Identifier der
gewiinschten Schemas zu eruieren, filhren Sie den Befehl Ii_st aus. Sie kdnnen auch einen
abgekdirzten Identifier verwenden, sofern dieser eindeutig ist, z.B. docbook. Falls Sie einen
abgekdirzten Identifier verwenden, wird die neueste Version dieses Schemas installiert.

e Der Pfad zu einer von der Altova-Website heruntergeladenen . al t ova_xnl schenas-Datei.
Informationen zu diesen Dateien finden Sie in der Einfihrung zu Schema-Manager: Funktionsweise &

Optionen
Fur den Befehl i nst al | stehen die folgenden Optionen zur Verfugung:
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--silent, --s Nur Fehlermeldungen anzeigen. Der Standardwert ist f al se.

--verbose, --v Anzeige detaillierter Informationen wéhrend der Ausfihrung. Der
Standardwert ist f al se.

--help, --h Anzeige der Hilfe zum Befehl.

Beispiel
Mit dem folgenden Befehl werden das CBCR 2.0 (Country-By-Country Reporting)-Schema und die neueste
DocBook-DTD installiert:

xm schenmamanager install chcr-2.0 docbook

41855 list

Mit diesem Befehl werden vom Schema-Manager verwaltete Schemas aufgelistet. In der Liste wird eine der
folgenden Informationen angezeigt:

e alle verfugbaren Schemas

e Schemas, die im Namen den im Argument Schema angegebenen String enthalten
e nurinstallierte Schemas

e Nur Schemas, fir die ein Upgrade installiert werden kann

Syntax
<exec> list | Is [options] Schema?

Wenn kein Schenma-Argument angegeben wird, werden alle verfligbaren Schemas aufgelistet. Andernfalls
werden die durch die angegebenen Optionen definierten Schemas aufgelistet (siehe Beispiel unten). Beachten
Sie, dass Sie das Argument Schema mehrfach angeben kénnen.

Optionen
Fur den Befehl | i st stehen die folgenden Optionen zur Verfligung:

--installed, --i Auflisten nur der installierten Schemas. Der Standardwert ist f al se.

--upgradeabl e, --u Auflisten nur derjenigen Schemas, fiir die Upgrades (Patches) zur Verfligung
stehen. Der Standardwert ist f al se.

--help, --h Anzeige der Hilfe zum Befehl.

Beispiele

e Um alle verfugbaren Schemas aufzulisten, fiihren Sie den folgenden Befehl aus: xm schemananager
l'ist
e Um nur installierte Schemas aufzulisten, filhren Sie xni schemamanager 1ist -i aus.
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e Um Schemas, die in ihrem Namen entweder "doc" oder "nitf* enthalten, aufzulisten, fihren Sie
xm schemamanager |ist doc nitf aus.

41856 reset

Mit diesem Befehl werden alle installierten Schemas und das Cache-Verzeichnis entfernt. Ihre
Schemaumgebung wird wollstandig zurlickgesetzt. Nachdem Sie diesen Befehl ausgefiihrt haben, muss der
Befehl i ni tial i ze @ ausgefiihrt werden, um das Cache-Verzeichnis neu zu erstellen. Fiihren Sie alternativ
dazu den Befehl r eset mit der Option -i aus. Da mit reset -i die Originalinstallation des Produkts
wiederhergestellt wird, wird empfohlen, nach dem Zuriicksetzen und Initialisieren auch den Befehl updat <D
auszufuhren. Fuhren Sie alternativdazu den Befehl r eset mit den Optionen -i und - u aus.

Syntax

<exec> reset [(Optionen]

Optionen
Fur den Befehl r eset stehen die folgenden Optionen zur Verfiigung:

--init, --i Initialisierung des Schema-Managers nach dem Zuriicksetzen. Der
Standardwert ist f al se.

--update, --u Aktualisiert die Liste der verfugbaren Schemas im Cache. Der Standardwert ist
fal se.

--silent, --s Nur Fehlermeldungen anzeigen. Der Standardwert ist f al se.

--verbose, --v Anzeige detaillierter Informationen wéahrend der Ausfihrung. Der Standardwert
ist f al se.

--help, --h Anzeige der Hilfe zum Befehl.

Beispiele

¢ Um den Schema-Manager zurlickzusetzen, fihren Sie den folgenden Befehl aus: xm schemamanager

r eset

e Um den Schema-Manager zuriickzusetzen und ihn zu initialisieren, fuhren Sie xm schemananager
reset -i aus.

e Um den Schema-Manager zurlickzusetzen, ihn zu initialisieren und seine Schemaliste zu
aktualisieren, fuhren Sie xm schenmananager reset -i -u aus.

4.1.85.7 uninstall

Mit diesem Befehl deinstallieren Sie ein oder mehrere Schemas. StandardmaRig werden auch alle Schemas,
die vom der aktuellen Schema referenziert werden, deinstalliert. Um nur das aktuelle Schema zu deinstallieren
und die referenzierten Schemas beizubehalten, setzen Sie die Option - - k.
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Syntax

<exec> uninstall [options] Schema+
Um mehrere Schemas zu deinstallieren, fliigen Sie das Argument Schema mehrmals hinzu.
Als Schema-Argument kann eines der folgenden verwendet werden:

e Ein Schema-ldentifier (im Format <name>- <ver si on>, z.B: cbcr - 2. 0). Um die Schema-Identifier der
installierten Schemas zu eruieren, fuhren Sie den Befehl | i st -i aus. Sie kdnnen auch einen
abgekirzten Schemanamen verwenden, sofern dieser eindeutig ist, z.B. docbook. Falls Sie einen
abgekirzten Namen verwenden, werden alle Schemas, die die Abklrzung in ihrem Namen enthalten,
deinstalliert.

e Der Pfad zu einer von der Altova-Website heruntergeladenen . al t ova_xnl schenas-Datei.

Informationen zu diesen Dateien finden Sie in der Einflihrung zu Schema-Manager: Funktionsvveise.

Optionen
Fur den Befehl uni nst al | stehen die folgenden Optionen zur Verfligung:

--keep-references, --k Definieren Sie diese Option, um referenzierte Schemas beizubehalten. Der
Standardwert ist f al se.
--silent, --s Nur Fehlermeldungen anzeigen. Der Standardwert ist f al se.

--verbose, --v Anzeige detaillierter Informationen wahrend der Ausfiihrung. Der
Standardwert ist f al se.

--help, --h Anzeige der Hilfe zum Befehl.

Beispiel
Mit dem folgenden Befehl werden die Schemas CBCR 2.0 und EPUB 2.0 und deren Abhangigkeiten

deinstalliert:
xm schemamanager uninstall cbcr-2.0 epub-2.0

Mit dem folgenden Befehl wird das eba- 2. 10-Schema, nicht aber die davon referenzierten Schemas

deinstalliert:
xm schemamanager uninstall --k cber-2.0

4.1.8.5.8 update

Mit diesem Befehl wird die Liste der Gber den Online-Speicher verfligharen Schemas abgefragt und das lokale
Cache-Verzeichnis wird aktualisiert. Normalerweise muss dieser Befehl nur ausgefiihrt werden, wenn Sie

reset undinitialize® ausgefuhrt haben.
Syntax

<exec> update [options]
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Optionen
Fur den Befehl updat e stehen die folgenden Optionen zur Verfigung:

--silent, --s Nur Fehlermeldungen anzeigen. Der Standardwert ist f al se.

--verbose, --v Anzeige detaillierter Informationen wéahrend der Ausfiihrung. Der
Standardwert ist f al se.

--help, --h Anzeige der Hilfe zum Befehl.

Beispiel
Mit dem folgenden Befehl wird der lokale Cache mit der Liste der neuesten Schemas aktualisiert:

xm schemamanager update

4.1.85.9 upgrade

Mit diesem Befehl werden alle installierten Schemas, flr die ein Upgrade installiert werden kann, auf die
neueste verflighare Patch-Version aktualisiert. Um herauszufinden, welche Schemas aktualisiert werden
konnen, starten Sie den Befehl | i st - u@D,

Anmerkung: Der Befehl upgr ade entfernt ein veraltetes Schema, falls keine neuere Version zur Verfligung
steht.

Syntax
<exec> upgrade [ Opti onen]

Optionen
Fir den Befehl upgr ade stehen die folgenden Optionen zur Verfigung:

--silent, --s Nur Fehlermeldungen anzeigen. Der Standardwert ist f al se.

--verbose, --v Anzeige detaillierter Informationen wahrend der Ausfiihrung. Der
Standardwert ist f al se.

--help, --h Anzeige der Hilfe zum Befehl.
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5 Transformationskomponenten

In diesem Abschnitt werden Transformationskomponenten zur Transformation von Daten oder zum temporaren
Speichern von Daten fir die weitere Verarbeitung beschrieben. Im Folgenden finden Sie eine Liste von
Transformationskomponenten:

e Einfache Input-Komponente

e Einfache Output-Komponente
e Variablen

e Sortieren von Komponenten

e Filter und Bedingunﬂen

e Wertezuordnungen

Beachten Sie, dass auch Funktionen zu den Transformationskomponenten gehéren. Funktionen @ werden
jedoch in einem eigenen Abschnitt beschrieben.
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5.1 Einfache Input-Komponente

Wenn Sie ein Mapping erstellen missen, das als Input Parameter erhalt, kdnnen Sie das durch Hinzufligen
einer speziellen Input-Komponente namens "einfache Input-Komponente" bewerkstelligen. Einfache Input-
Komponenten haben immer einen einfachen Datentyp (z.B. String, Ganzzahl usw.) anstelle einer Struktur von
Datenelementen und Sequenzen. So enthalt etwa das Mapping unten die einfache Input-Komponente count.
Sie hat die Aufgabe, die maximale Zeilenanzabhl, die aus der XML-Quelldatei abgerufen werden soll (mit dem
Wert 10 als Standardeinstellung), in Form eines Parameters bereitzustellen. Beachten Sie, dass die als Input
fiir die Funktion first-items &2 bereitgestellten Nodes mit Hilfe einer Sortierkomponente sortiert werden, sodass
im Mapping nur die hdchsten N Temperaturen ausgegeben werden, wobei N der Wert des Parameters ist.

*l count

| C= |1D*—ibdefault|cnuntl

2 Temperatures i first-items 2 Temperatures
= E| File: Temperatures.xml FLZ data P nodes,/rows ! = E| File: (default) File/5tring
E-E|*(:‘)rT.s.-m|:uera|tur‘es »nodes/rows result  count resuits E-{_;|(:‘>'T:em|:pera|turoes
E{}data /—lthkey |Z=A) E{}data
b= temp i = temp
e = oMt e = moNER
........ p— dex ........ p— dex

FindHighestTemperatures.mfd

Eine weitere haufige Einsatzmaoglichkeit fir einfache Input-Komponenten ist die Bereitstellung eines
Dateinamens fur das Mapping. Dies ist in Mappings, in denen Daten dynamisch aus Input-Dateien ausgelesen
oder in Output-Dateien geschrieben werden sollen, hilfreich, siehe Dynamische Verarbeitung mehrerer Input-
oder Output—Dateien@. In der generierten XSLT-Datei entsprechen einfache Input-Komponenten Stylesheet-
Parametern.

Sie koénnen jede einzelne Input-Komponente (oder jeden Parameter) als optional oder obligatorisch erstellen
(siehe Hinzufiigen von einfachen Input-Kom onenten). Bei Bedarf kénnen Sie auch Standardwerte fur die
Input-Mapping-Parameter erstellen (siehe Erstellen eines Input-Standardwerts ). Dadurch konnen Sie das
Mapping ohne Probleme ausfiihren, selbst wenn Sie wahrend der Ausfiihrung des Mappings nicht explizit einen
Parameterwert bereitstellen. Ein Beispiel dazu finden Sie unter Beispiel: Verwenden von Dateinamen als

Mapping-Parameter.

Input-Parameter, die zum Mapping-Bereich hinzugefiigt werden, sind nicht mit Input-Parametern in
benutzerdefinierten Funktionen®= zu verwechseln. Die beiden Parameterarten weisen die folgenden
Ahnlichkeiten und Unterschiede auf:

Input-Parameter im Mapping-Bereich Input-Parameter von benutzerdefinierten
Funktionen

Werden Uber das Meni Funktion | Input einfiigen Werden Uber das Meni Funktion | Input einfiigen
hinzugefigt. hinzugefigt.
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Input-Parameter im Mapping-Bereich Input-Parameter von benutzerdefinierten
Funktionen

Kodnnen einfache Datentypen haben (String, Kdnnen sowohl einfache als auch komplexe

Ganzzahl, usw.). Datentypen haben.

Anwendbar auf das gesamte Mapping. Koénnen nur im Kontext der Funktion, in der sie
definiert wurden, angewendet werden.

Wenn Sie (mit dem Menubefehl Extras | Umgekehrtes Mapping erstellen) ein umgekehrtes Mapping
erstellen, wird eine einfache Input-Komponente zu einer einfachen Output-Komponente.

51.1 Hinzufligen von einfachen Input-Komponenten

So fugen Sie eine einfache Input-Komponente zum Mapping hinzu:

1. Stellen Sie sicher, dass im Mapping-Fenster das Hauptmapping (und keine benutzerdefinierte
Funktion) angezeigt wird.
2. Wahlen Sie eine der folgendem Methoden:

o Klicken Sie im Meni Funktion auf Input-Komponente einfligen.
o Klicken Sie im Meni Einfigen auf Input-Komponente einfligen.

¢ Klicken Sie auf die Symbolleisten-Schaltflache Input-Komponente einfligen |

¥} Create Input x
Mame: | input |
Datatype: | string v|

Design-time Execution
[ spedify value

Value:

Cancel

3. Geben Sie einen Namen ein und wahlen Sie den gewlnschten Datentyp fir diesen Input aus. Wenn
der Input als zwingend erforderlicher Mapping-Parameter behandelt werden soll, aktivieren Sie das
Kontrollkastchen Input ist erforderlich. Eine wollstandige Liste der Einstellungen finden Sie unter

Einstellungen fiir einfache Input-Komponenten.

Anmerkung: Der Parametername darf nur Buchstaben, Zahlen und Unterstrichzeichen enthalten. Andere
Zeichen sind nicht zulassig. Dadurch funktioniert das Mapping in allen Codegenerierungssprachen.
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4. Klicken Sie auf OK.

Sie konnen jede der hier definierten Einstellungen spéter andern (siehe Einstellungen fir einfache Input-
Komponenten).

5.1.2 Einstellungen fir einfache Input-Komponenten

Sie kdnnen die Einstellungen flr eine einfache Input-Komponente beim Hinzufiigen der Komponente zum
Mapping-Bereich definieren. Sie kdnnen die Einstellungen spater iber das Dialogfeld "Input bearbeiten"
jederzeit andern.

Um das Dialogfeld "Input bearbeiten" zu 6ffnen, wahlen Sie eine der folgenden Methoden:

e Wahlen Sie die Komponente aus und klicken Sie im Meni Komponente auf Eigenschaften.

e Doppelklicken Sie auf die Komponente.

e Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Komponente und wéahlen Sie den Befehl
Eigenschaften.

¥} Create Input *

Nome: | T |

Datatype: | string w |

[ 1input is required

Design-time Execution
[ spedify value

Value:

Cancel

Dialogfeld "Input bearbeiten"

Es stehen die folgenden Einstellungen zur Verfligung.

Name Geben Sie einen beschreibenden Namen fur den Input-Parameter, der dieser
Komponente entspricht, ein. Zum Zeitpunkt der Mapping-Ausfihrung wird der in dieses
Textfeld eingegebene Wert der Name des fiir das Mapping bereitgestellten
Parameters; es sind daher keine Leer- oder Sonderzeichen zuléssig.

Datentyp StandardmaRig wird der Input-Parameter als String-Datentyp behandelt. Wenn der
Parameter einen anderen Datentyp haben soll, wahlen Sie den entsprechenden Wert
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aus der Liste aus. MapForce konwertiert den Input-Parameter bei der Ausfiihrung des
Mappings in den hier ausgewahlten Datentyp.

Input ist erforderlich | Wenn dieses Kontrollkastchen aktiviert ist, wird der Input-Parameter zu einem
zwingend erforderlichen Parameter, d.h. das Mapping kann nur dann ausgefiihrt
werden, wenn Sie einen Parameterwert angeben.

Deaktivieren Sie dieses Kontrollkéstchen, wenn Sie einen Standardwert fur den Input-
Parameter definieren mochten (siehe Erstellen eines Input-Standardwerts ).

Wert definieren Diese Einstellung wird nur angewendet, wenn Sie das Mapping wéhrend des Designs
durch Klicken auf das Register Vorschau ausfiihren. Uber diese Einstellung konnen
Sie den als Mapping-Input zu verwendenden Wert direkt in der Komponente eingeben.

Wert Diese Einstellung wird nur angewendet, wenn Sie das Mapping wéhrend des Designs
durch Klicken auf das Register Vorschau ausfiihren. Um den gewiinschten Wert fiir
MapForce einzugeben, aktivieren Sie das Kontrollkédstchen Wert definieren und
geben Sie anschlielend den gewiinschten Wert ein.

Anmerkung: Wenn Sie das Kontrollkastchen Wert definieren aktivieren und in
das benachbarte Feld einen Wert eingeben, hat der eingegebene Wert
Vorrang vor dem Standardwert, wenn Sie eine Vorschau auf das Mapping
anzeigen (d.h. bei der Ausfiihrung wahrend des Designs). Der Design-Zeit-
Wert hat jedoch im generierten XSLT-, XQuery- oder Programmcode, bei der
Ausfiihrung durch MapForce Server oder bei Bereitstellung auf FlowForce
Senver keine Auswirkung.

5.1.3 Erstellen eines Input-Standardwerts

Beachten Sie nach Hinzufuigen einer Input-Komponente zum Mapping-Bereich das Datenelement default links
von der Komponente.

wi| input
§1.>|:I efault|input b

Einfache Input-Komponente

Uber das Datenelement default konnen Sie wie folgt einen optionalen Standardwert zu dieser Input-
Komponente hinzufiigen:

1. Fugen Sie eine Konstantenkomponente hinzu (Menu Einfligen | Konstante) und verbinden Sie diese
mit dem Datenelement default der Input-Komponente.
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| C= |".ﬂ«rtn:wa_Hierar-:hin:al...."*

wi| InputFiletame
e fautt InputFilshame i

& Atova_Hierarchical

&1 [ File: =dynamic=
EI {} Altova []P)

2. Doppelklicken Sie auf die Input-Komponente und deaktivieren Sie das Kontrollkastchen Input ist
erforderlich. Wenn Sie einen Input-Standardwert erstellen, hat diese Einstellung keine Bedeutung und
verursacht Mapping-Validierungswarnungen.

¥} Create Input *

Nome: | T |

Datatype: | string w |

[ 1input is required

Design-time Execution
[ spedify value

Value:

Cancel

3. Klicken Sie auf OK.

Anmerkung: Wenn Sie das Kontrollkdstchen Wert definieren aktivieren und in das benachbarte Feld
einen Wert eingeben, hat der eingegebene Wert Vorrang vor dem Standardwert, wenn Sie eine
Vorschau auf das Mapping anzeigen (d.h. bei der Ausfiihrung wahrend des Designs). Der Design-Zeit-
Wert hat jedoch im generierten XSLT-, XQuery- oder Programmcode, bei der Ausfilhrung durch
MapForce Senver oder bei Bereitstellung auf FlowForce Sener keine Auswirkung.

514 Beispiel: Verwenden von Dateinamen als
Mapping-Parameter

In diesem Beispiel wird Schritt fir Schritt beschrieben, wie Sie ein Mapping ausfuihren, das zur Laufzeit Input-
Parameter erhalt. Sie finden die in diesem Beispiel verwendete Mapping-Design-Datei unter dem Pfad:
<Dokumente>\Altova\MapForce2024\MapForceExamples\FileNamesAsParameters.mfd.

In diesem Mapping werden Daten aus einer XML-Quelldatei ausgelesen und in eine XML-Zieldatei geschrieben.
Die Daten werden beinahe unwverandert in die Zieldatei geschrieben; nur die Attribute PrimaryKey und Name
werden mit Konstantenwerten aus dem Mapping befillt. Hauptaufgabe des Mappings ist, dem Aufrufenden eine
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Madglichkeit zu geben, die Namen der Input- und Output-Datei zur Mapping-Laufzeit in Form von Mapping-
Parametern anzugeben.

Das Mapping hat zu diesem Zweck zwei Input-Komponenten: InputFileName und OutputFileName. Diese
Komponenten stellen den Input-Dateinamen (bzw. den Output-Dateinamen) der XML-Quell- und der XML-
Zieldatei bereit. Aus diesem Grund wurden Sie mit dem Datenelement Datei:<dynamisch> verbunden. Durch

Klicken auf die Schaltflache Datei ( ) und Auswahl der Option Uber das Mapping bereitgestellte
dynamische Dateinamen verwenden kénnen Sie eine Komponente in diesen Modus schalten.

[ €= [-Altova_Hierarchical.... B=— [c=|-Altova_Hierarchical_..." B=—
wi |nputFileName L OutputFileMame
‘qhdefaulthnputFileNamel - - "‘—'!bdefaultlﬂutputFileNamel - -
Z H Altova_Hierarchical Z B altova_Hierarchical
2= ] File: <dynamic> File/5tring >l ] File: < dynamic> File/5tring
‘E<>Altova ‘E<> Altova
- ------- £ > PrimaryKey -4, > PrimaryKey
¥ Name [c=[-organization Chart’ iy Name
EI< > Office “E<>office
-4 » PrimaryKey -4 PrimaryKey
-4, » ForeignKey -4, ¥ ForeignKey
-4 > EMail -4 EMail
-4 ¥ Established -4, » Established
-4 Name -4 Name
-4 »Phone -4 »Phone
B < > Address B < > Address
-E 4 » Department -E 4 » Department

FileNamesAsParameters.mfd (MapForce Enterprise Edition)

Wenn Sie auf die Titelleiste einer der Komponenten (InputFileName oder OutputFileName) doppelklicken,
sehen Sie deren Eigenschaften. So kénnen Sie etwa den Datentyp des Input-Parameters definieren oder den
Namen des Input-Parameters andern, wie unter Einstellungen fiir einfache Input-Komponenten beschrieben.
In diesem Beispiel sind die Input- und Output-Parameter folgendermafen konfiguriert:

e Der Parameter InputFileName hat den Typ "string" und hat einen Standardwert, der von einer im
selben Mapping definierten Konstante stammt. Die Konstante hat den Typ "string" und den Wert
"Altova_Hierarchical.xml". Bei Ausfiihrung dieses Mappings wird daher versucht, Daten aus einer Datei
namens "Altova_Hierarchical.xml" zu lesen, wrausgesetzt Sie geben keinen anderen Wert als
Parameter an.

e Der Parameter OutputFileName hat den Typ "string" und hat einen Standardwert, der von einer im
selben Mapping definierten Konstante stammt. Die Konstante hat den Typ "string" und den Wert
"Altova_Hierarchical_output.xml". Das Mapping erstellt daher bei seiner Ausfiihrung eine XML-
Ausgabedatei namens "Altova_Hierarchical_output.xml", vorausgesetzt Sie geben keinen anderen
Wert als Parameter an.

In den folgenden Abschnitten wird beschrieben, wie Sie das Mapping ausfiihren und in den folgenden
Transformationssprachen Parameter bereitstellen:
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o XSLT 2.0® mit Hilfe von RaptorXML Server

XSLT2.0

Wenn Sie Code in XSLT 1.0, XSLT 2.0 oder XSLT 3.0 generieren, wird im gewahlten Zielverzeichnis zusatzlich
zur XSLT-Datei die Batch-Datei DoTransform.bat generiert. Mit Hilfe von DoTransform.bat kénnen Sie das
Mapping mit RaptorXML Senver ausfiihren, siehe Automatisierung mit RaptorXML Sener®.

Um eine andere Input (oder Output)-Datei zu verwenden, bearbeiten Sie die Datei DoTransform.bat, damit Sie
die erforderlichen Parameter enthélt. Gehen Sie dazu folgendermal3en vor:

1. Generieren Sie zuerst den XSLT-Code (Um z.B. XSLT 2.0 zu generieren, klicken Sie im Menl Datei
auf Code generieren in | XSLT 2.0).

2. Kopieren Sie die Datei Altova_Hierarchical.xml aus
<Dokumente>\Altova\MapForce2024\MapForceExamples\ in das Verzeichnis, in dem Sie XSLT
2.0-Code generiert haben (in diesem Beispiel c:\codegen\examples\xslt2\). Wie zuvor erwahnt,
versucht das Mapping diese Datei zu lesen, wenn Sie keinen benutzerdefinierten Wert fir den
Parameter InputFileName bereitstellen.

3. Bearbeiten Sie DoTransform.bat, sodass diese den benutzerdefinierten Input-Parameter entweder vor
oder nach % enthalt. Beachten Sie, dass der Parameterwert innerhalb von einfache
Anfuihrungszeichen gesetzt wird. Die verfligbaren Input-Parameter werden im Abschnitt rem (Remark)
aufgelistet. Angenommen, Sie mochten eine Output-Datei mit dem Namen output.xml generieren.
Andern Sie dazu die Datei DoTransform.bat folgendermaR en:

@cho of f

Rapt or XML xslt --xslt-version=2
- -1 nput =" Mappi ngMapToAl t ova_Hi erarchi cal . xsl t"
- - par an¥Qut put Fi | eNane: ' out put. xml* 9% " Mappi ngMapToAl t ova_Hi erarchical . xslt"
rem - - par an=l nput Fi | eNane:
rem - - par am=Qut put Fi | eNane:
| F ERRORLEVEL 1 EXI T/ B %ERRORLEVEL%

Wenn Sie die Datei DoTransform.bat ausfiihren, stellt RaptorXML Server die Transformation mit Hilfe von
Altova_Hierarchical.xml als Input fertig. Wenn Sie die obige Anleitung befolgt haben, erhalt die generierte
Ausgabedatei den Namen output.xml.

E¥ Command Prompt
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5.2 Einfache Output-Komponente

Eine Output-Komponente (oder "einfacher Output") ist eine MapForce Komponente, Uber die ein String-Wert
aus dem Mapping zurlickgegeben wird. Output-Komponenten sind nur eine mdgliche Art von

Zielkomponenten®# sind aber nicht damit zu verwechseln. Verwenden Sie eine einfache Output-Komponente,
wenn Sie einen String-Wert anhand des Mappings zurlickgeben mdchten. Einfache Output-Komponenten
spielen im Mapping-Bereich die Rolle einer Zielkomponente mit einem String-Datentyp anstelle einer Struktur
won Datenelementen und Sequenzen. Infolgedessen kénnen Sie anstelle (oder zusatzlich zu) einer
dateibasierten Zielkomponente eine einfache Output-Komponente erstellen. So kénnen Sie eine einfache
Output-Komponente z.B. verwenden, um die Ausgabe einer Funktion schnell zu testen und eine Vorschau des

Ergebnisses anzuzeigen (siehe Beispiel: Testen der Funktionsausgabe).

Einfache Output-Komponenten sollten nicht mit Output-Parametern in benutzerdefinierten Funktionen
verwechselt werden (siehe Benutzerdefinierte Funktionen). Die beiden Parameterarten weisen die folgenden
Ahnlichkeiten und Unterschiede auf:

Output-Komponenten Output-Parameter von benutzerdefinierten
Funktionen

Werden uber das Menu Funktion | Output- Werden uber das Menu Funktion | Output-

Komponente einfiigen hinzugefiigt. Komponente einfiigen hinzugefiigt.

Haben "string" als Datentyp. Kdnnen sowohl einfache als auch komplexe

Datentypen haben.

Anwendbar auf das gesamte Mapping. Kdénnen nur im Kontext der Funktion, in der sie
definiert wurden, angewendet werden.

Bei Bedarf kbnnen Sie mehrere einfache Output-Komponenten zu einem Mapping hinzufigen. Sie kdnnen
einfache Output-Komponenten auch in Kombination mit dateibasierten Zielkomponenten verwenden. Wenn lhr
Mapping mehrere Zielkomponenten enthalt, kdnnen Sie eine Vorschau der von einer bestimmten Komponenten
zuriickgegebenen Daten anzeigen, indem Sie in der Titelleiste der Komponente auf die Schaltflache Vorschau
(M) klicken und anschlieBend im Mapping-Fenster auf das Fenster Ausgabe klicken.

Sie kénnen einfache Output-Komponenten folgendermal3en in MapForce-Transformationssprachen verwenden:

Sprache Funktionsweise

XSLT 1.0, XSLT 2.0, XSLT 3.0 Wenn Sie XSLT-Dateien generieren, wird eine im Mapping definierte
einfache Output-Komponente zur Ausgabe der XSLT-Transformation.

Wenn Sie RaptorXML Senver verwenden, kdnnen Sie RaptorXML Server
anweisen, die Mapping-Ausgabe in die Datei zu schreiben, die als Wert an
den Parameter - - out put Ubergeben wird.

Um die Ausgabe in eine Datei zu schreiben, figen Sie in der Datei
DoTransform.bat den Parameter - - out put hinzu oder bearbeiten Sie
ihn. Die folgende Datei DoTransform.bat wurde z.B. so bearbeitet, dass
sie die Mapping-Ausgabe in die Datei Output.txt schreibt (siehe markierter
Text).
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Sprache Funktionsweise

Rapt or XML xslt --xslt-version=2 --
i nput =" Mappi ngMapToResul t 1. xslt" --out put="CQutput.txt" 9%
" Mappi ngMapToResul t 1. xsl t "

Wenn kein - - out put Parameter definiert ist, wird die Mapping-Ausgabe
bei Ausfilhrung des Mappings in den Output-Standard-Stream (stdout)
geschrieben.

Wenn Sie (mit dem Menubefehl Extras | Umgekehrtes Mapping erstellen) ein umgekehrtes Mapping
erstellen, wird eine einfache Output-Komponente zu einer einfachen Input-Komponente.

5.2.1 Hinzufligen einfacher Output-Komponenten

So fugen Sie eine Output-Komponente zum Mapping-Bereich hinzu:

1. Stellen Sie sicher, dass im Mapping-Fenster das Hauptmapping (und keine benutzerdefinierte
Funktion) angezeigt wird.

2. Waéhlen Sie eine der folgenden Methoden:
a. Klicken Sie im Menu Funktion auf Output-Komponente einfiugen.
b. Klicken Sie auf die Symbolleisten-Schaltflache Output-Komponente einfligen .

3. Geben Sie einen Namen fur die Komponente ein.
4. Kilicken Sie auf OK.

-

@ Output erstellen @

Mame: result]

Datentyp: | string

Ok ] | Abbrechen

Dialogfeld "Output erstellen”

Sie kdnnen den Komponentennamen spater auf eine der folgenden Arten andern:

e Wabhlen Sie die Komponente aus und klicken Sie im Meni Komponente auf Eigenschaften.
e Doppelklicken Sie auf den Komponententitel.
e Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Komponententitel und wahlen Sie Eigenschaften.
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5.2.2 Beispiel: Vorschau auf die Funktionsausgabe

In diesem Beispiel wird gezeigt, wie Sie mit Hilfe einfacher Output-Komponenten eine Vorschau der von
MapForce-Funktionen zurlickgegebenen Ausgabe anzeigen kénnen. Sie sollten bereits tber ein grundlegendes
Verstandnis Uber Funktionen im Allgemeinen und MapForce-Funktionen im Besonderen verfligen. Wenn
MapForce-Funktionen neu fiir Sie sind, lesen Sie bitte zuerst den Abschnitt Verwendung von Funktionen,
bevor Sie fortfahren..

Wir wollen in diesem Beispiel eine Reihe von Funktionen zum Mapping-Bereich hinzufigen und lernen, wie man
eine Vorschau ihrer Ausgabe mit Hilfe von einfachen Output-Komponenten anzeigt. In diesem Beispiel werden
einige einfache Funktionen aus der core-Bibliothek verwendet. Hier sehen Sie eine Zusammenfassung ihrer
Verwendung:

string-1engt h€d Gibt die Anzahl der Zeichen in dem als Argument angegebenen String zuriick. Wenn
Sie z.B. den Wert "Lorem ipsum" an diese Funktion Gbergeben, so ist das Ergebnis
"11", da dies die Anzahl der Zeichen im Text "Lorem ipsum" ist.

substri ng- Gibt den Teil des String zurlick, der hinter dem als Argument angegebenen
after Trennzeichen steht. Wenn Sie z.B. den Wert "Lorem ipsum" und das Trennzeichen (
") an diese Funktion Gbergeben, ist das Ergebnis "ipsum".

substri ng- Gibt den Teil des String zurlick, der vor dem als Argument angegebenen
bef ore Trennzeichen steht. Wenn Sie z.B. den Wert "Lorem ipsum" und das Trennzeichen (
") an diese Funktion Ubergeben, ist das Ergebnis "Lorem".

Um jede dieser Funktionen anhand eines benutzerdefinierten Textwerts (in diesem Beispiel "Lorem ipsum”) zu
testen, gehen Sie folgendermalfien vor:

1. Fugen Sie (mit dem Menubefehl Einfligen | Konstante) eine Konstante mit dem Wert "Lorem ipsum”
zum Mapping-Bereich hinzu. Die Konstante bildet den Input-Parameter fiir jede der zu testenden
Funktionen.

2. Fugen Sie die Funktionen string-1 engt h, substring-after und substri ng-before zum Mapping-
Bereich hinzu, indem Sie sie aus der core-Bibliothek, Abschnitt string functions, in den Mapping-
Bereich ziehen.

3. Fugen Sie eine Konstante mit einem Leerzeichen (" ") als Wert hinzu. Dieses Leerzeichen dient als
Trennzeichenparameter fur die Funktionen subst ri ng- af t er und subst ri ng- bef ore.

4. Fugen Sie (mit dem Menubefehl Funktion | Output-Komponente einfligen) drei einfache Output-
Komponenten hinzu. In diesem Beispiel haben wir die Komponenten Resultl, Result2 und Result3
genannt, Sie kdnnen aber auch einen anderen Namen wahlen.

5. Verbinden Sie die Komponenten wie unten gezeigt.
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H string-length i Result!
string result Rezult1

| Cz |"Lurem ipsu m"#

fi, substring-after

imHesultz G
result J
Reszult2
T, substring-before
iw Result3 [@
result
Reszultd

Testen der Funktionsausgabe mit Hilfe von einfachen Output-Komponenten

Wie im Beispiel oben gezeigt, wird der String "Lorem ipsum" als Input-Parameter fir die Funktionen st ri ng-
| engt h, substring-after und substring-bef ore verwendet. Zuséatzlich dazu erhalten die Funktionen
substring-after und substri ng- bef ore einen Leerzeichenwert als zweiten Input-Parameter. Mit Hilfe der
Komponenten Resultl, Result2 und Result3 kdnnen Sie eine Vorschau des Ergebnisses jeder Funktion
anzeigen.

So zeigen Sie eine Vorschau der Ausgabe einer Funktion an:

e Kilicken Sie in der Titelleiste der Komponente auf die Schaltfliche Vorschau (I'-E ) und klicken Sie
anschlieRend im Mapping-Fenster auf das Fenster Ausgabe.
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5.3 Variablen

Bei Variablen handelt es sich um eine spezielle Art von Komponente, in der ein Mapping-Zwischenergebnis fiir
die weitere Verarbeitung gespeichert wird. Variablen kénnen einen simpleType (z.B. String, Ganzzahl,
Boolsche Werte, usw.) oder complexType (eine Baumstruktur) haben. Beispiele fur diese beiden Arten finden
Sie in den Unterabschnitten weiter unten.

Einer der wichtigsten Aspekte von Variablen ist, dass es sich dabei um Sequenzen handelt und dass sie zum
Erstellen von Sequenzen verwendet werden kénnen. Mit dem Begriff Sequenz wird eine Liste von null oder mehr
Datenelementen bezeichnet. Dadurch kénnen mit Hilfe einer Variable mehrere Datenelemente im Laufe des
Mappings verarbeitet werden. Nahere Informationen dazu finden Sie auch unter Mapping-Regeln und
Strategien. Sie kdnnen einer Variablen auch ein Mal einen Wert zuweisen und diesen Wert im restlichen
Mapping beibehalten. Nahere Informationen dazu finden Sie unter Andern von Kontext und Geltungsbereich von
Variablen =

Einfache Variablen

Eine einfache Variable dient zur Darstellung eines atomaren Typs wie z.B. Strings, Zahlen und Booleschen
Werten (siehe Abbildung unten).

Fear T
|

# = computs-when

[?_Hr value [L

Komplexe Variablen

Eine komplexe Variable hat eine Baumstruktur. In der Liste unten sehen Sie, auf welchen Strukturen eine
komplexe Variable basieren kann.

MapForce Basic Edition:
e  XML-Schema-Struktur

MapForce Professional Edition:
e  XML-Schema-Struktur
e Datenbankstruktur
MapForce Enterprise Edition:
e  XML-Schema-Struktur
e Datenbankstruktur
e EDI-Struktur
e FlexText Structure
e JSON-Schema-Struktur

Beispiel 1: Auf einem XML-Schema basierende Variable

Sie kdnnen eine Variable vom Typ complexType erstellen, indem Sie ein XML-Schema bereitstellen, das die
Struktur der Variablen beschreibt (siehe Abbildung unten). Wenn das Schema globale Elemente enthalt,
konnen Sie auswahlen, welches davon den Root-Node der Variablenstruktur bilden soll. Beachten Sie, dass mit
einer Variablen keine XML-Instanzdatei verknipft ist. Die Daten der Variablen werden zur Mapping-Laufzeit
berechnet.
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i» 'S compute-when

|

2 {} books
[> B {} book E

....... =|d

ElD: ------- {} author q>

- ) title
ﬁ; i { } category EID:
........ {}year d;
|

Beispiel 2: Auf einer Datenbank basierende Variable (MapForce Professional und Enterprise Edition)

Wenn Sie eine Datenbankstruktur fur lhre Variable auswahlen (siehe Abbildung unten), kdnnen Sie eine
bestimmte Datenbanktabelle als Root-Datenelement fir die Variablenstruktur auswéhlen. Sie kénnen in
MapForce datenbankbasierte Variablen mit einer Struktur damit in Zusammenhang stehender Tabellen
erstellen. Die Struktur dieser Tabellen bildet eine speicherresidente Struktur, die keine Verbindung zur
Datenbank zur Laufzeit hat. Das heif3t auch, dass es keine automatische Behandlung von Sekundéarschliisseln
und keine Tabellenaktionen in Parametern oder Variablen gibt.

C/aE]
i,
ir

"5 compute-when

q:a [ Applications

I
b
0 ApplD q»
!

0 AppName
0/ Description

Smw g

Compute-when
In beiden Beispielen oben hat jede Variable ein Datenelement namens conput e- when. Die Verbindung mit
diesem Datenelement ist optional. Dadurch kénnen Sie festlegen, wie der Variablenwert im Mapping berechnet

werden soll. Nahere Informationen dazu finden Sie unter Andern von Kontext und Geltungsbereich von
Variablen.

Variablen mit duplizierten Inputs

Falls nétig, kdnnen Datenelemente einer Variablenstruktur dupliziert werden, damit Daten aus mehr als einer
Quellverbindung verbunden werden kénnen. Dies ist ahnlich dem Duplizieren von Inputsm in
Standardverbindungen. Dies gilt jedoch nicht fiir Variablen, die anhand von Datenbanktabellen erstellt wurden.
In der Abbildung unten sehen Sie eine einfache Variable mit duplizierten Inputs.
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Fear |

J oo

i = compute-when [j:

wE value
E»Ev&lue (2) |
Pivalue (3) |

Verkettete Mappings im Gegensatz zu Variablen

Variablen kénnen mit Zwischenkomponenten eines wverketteten Mappings@ verglichen werden. Sie sind
jedoch flexibler und praktischer, wenn in den einzelnen Phasen des Mappings keine Zwischendateien erzeugt
werden mussen. In der folgenden Tabelle wurden die Unterschiede zwischen Variablen und verketteten
Mappings gegeniibergestellt.

Verkettete Mappings Variablen

Verkettete Mappings bestehen aus zwei voneinander | Sie kdnnen steuern, wann und wie oft der
unabhéangigen Schritten. So kann ein Mapping z.B. Variablenwert bei der Ausfiihrung des Mappings

aus den drei Komponenten A, B, und C bestehen. berechnet wird. Nahere Informationen dazu finden Sie
Schritt 1: Mappen der Daten A auf die Daten B. unter Andern von Kontext und Geltungsbereich von
Schritt 2: Mappen der Daten von B auf C. Variablen =¥,

Wenn das Mapping ausgefiihrt wird, werden die Wenn das Mapping ausgefiihrt wird, werden die
Zwischenergebnisse extern in Dateien gespeichert. Zwischenergebnisse intern gespeichert. Es werden

keine externen Dateien, die die Ergebnisse einer
Variablen enthalten, erzeugt.

Das Zwischenergebnis kann Uber die Vorschau- Sie kénnen keine Vorschau auf das Ergebnis einer
Schaltflache in einer Vorschau angezeigt werden. Variablen anzeigen, da diese zur Mapping-Laufzeit
berechnet wird.

Anmerkung: Variablen werden nicht unterstiitzt, wenn als Mapping-Transformationssprache XSLT 1.0
ausgewahilt ist.

5.3.1 Hinzufligen einer Variablen

In diesem Kapitel wird erklart, wie Sie eine Variable zu einem Mapping hinzufiigen. Die erste Option ist, eine
Variable Uber das Menl oder einen Symbolleistenbefehl hinzuzufiigen. Bei der zweiten Option kdnnen Sie eine
Variable Uber das Kontextmeni hinzufligen.

Option 1: Uber das Menu oder einen Symbolleistenbefehl
Mit Hilfe dieser Option kdnnen Sie eine Variable Giber das Menu oder einen Symbolleistenbefehl hinzuzufugen.
Gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Gehen Sie zum Meni Datei und klicken Sie auf Variable. Klicken Sie alternativ dazu auf die

Symbolleisten-Schaltflache b (Variable).
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&4 Variable erstellen >

Typ
() Einfacher Typ {Integer, String, usw.)

Datentyp: string e

(®) Complex Type (Baumstruktur)

Struktur: | | Auswahlen |  Bearbeiten

Root: | | Auswahlen

Strukturdateipfad relativ zur MFD-Datei speichern

oK Abbrechen

A

2. Wahlen Sie den Typ der gewlinschten Variable aus (einfacher Typ oder complex Type).

Bei Auswahl von Complex Type miussen einige zuséatzliche Schritte durchgefuhrt werden:

3. Kilicken Sie auf Auswéhlen, um die Quelldatei fur die Struktur der Variablen®? auszuwahlen. Die

Strukturen in der Abbildung unten beziehen sich nur auf die MapForce Enterprise Edition. Einebiste
| 157 .

der flir andere MapForce Editionen relevanten Strukturen finden Sie im vorhergehenden Kapite
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ﬂ Variable erstellen

Wahlen Sie eine vorhandene oder eine neue Struktur aus:

() verhandene Struktur als Parameter einfigen:

Dateiname / Werbindung Pfad / Beschreibung

(®) Neue Struktur in einen der folgenden Typen einfiigen:

& XML-Schemastruktur
@l Datenbankstruktur
N ED-Struktur
Ell FlexText-Struktur

Abbrechen

A

4. Definieren Sie das Root-Datenelement fur die Struktur der Variablen, wenn Sie danach gefragt werden.
So kénnen Sie z.B. in XML-Schemas jedes beliebige Element oder jeden beliebigen Typ aus der
ausgewahlten Quelldatei auswahlen (siehe Abbildung unten).
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&4 Root-Element auswihlen *

Wahlen Sie bitte ein Root-Element fiir den Parameter aus:

{} book
{} books
E of bookType

Annotationen anzeigen

[ ]patentypen anzeigen Abbrechen

A

Option 2: Uber das Kontextmenu
Bei der zweiten Option kdnnen Sie eine Variable Uber das Kontextmenu erstellen. Unten finden Sie eine Liste
der moglichen Optionen.

Variable anhand eines Quell-Node

Um anhand eines Quell-Node eine Variable zu erstellen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Output-
Konnektor einer Komponente (in diesem Beispiel den Output-Konnektor des Elements <Arti cl e>) und
wahlen Sie den Befehl Variable anhand von Quell-Node erstellen (siehe Abbildung unten).

£
E_l E| Datei: Articles.xml Datel/Sh
-2 {} Articles

34} Article
Y Number Alle hinausgehenden Child-Verbindungen lgschen

- ------- {} Hame Variable anhand von Cuell-Mode erstellen

by —

Daraufhin wird eine komplexe Variable mit dem Quellschema der Komponente Arti cl es erstellt. Alle
Datenelemente werden automatisch mittels einer "Alles kopieren"-Verbindung verbunden (siehe Abbildung
unten).
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& Articles
E ] Datei: Articles.xml Datei/St R ]
E| {} Articles i» S compute-when '
-3 {} Article B {} Article [L
e {} Number - {} Humber ﬂ>

-{¥ Name - {} Name

.{} SinglePrice B~ L i {} singlePrice %
______ i

Variable anhand eines Ziel-Node

Um eine Variable anhand eines Ziel-Node zu erstellen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Input-
Konnektor einer Zielkomponente und wéhlen Sie Variable fur Ziel-Node erstellen. Daraufhin wird eine
komplexe Variable mit demselben Schema, das auch in der Zielkomponente verwendet wird, erstellt. Alle
Datenelemente werden automatisch mittels einer "Alles kopieren"-Verbindung verbunden.

Variable anhand eines Filters:

Um eine Variable mit Hilfe eines Filters zu erstellen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Output-
Konnektor einer Filterkomponente (on-t r ue/ on- f al se) und wahlen Sie den Befehl Variable anhand von
Quell-Node erstellen. Daraufhin wird anhand des Quellschemas eine komplexe Komponente erstellt, wobei
das mit dem Filter-Input verbundene Datenelement automatisch als Root-Element der Zwischenkomponente
verwendet wird.

5.3.2 Geltungsbereich und Kontext von Variablen

Jede Variable hat ein conput e- when Input-Datenelement (siehe Abbildung unten), mit dem Sie den
Geltungsbereich der Variablen festlegen kénnen, d.h. Sie kénnen damit festlegen, wann und wie oft der Wert
der Variablen bei der Ausfiihrung des Mappings berechnet werden soll. Sie missen diesen Input in vielen
Fallen nicht verbinden, doch ist er manchmal wichtig, um den Standardkontext aul3er Kraft zu setzen oder die
Mapping-Leistung zu optimieren.

loam -
#“é“ compute-when

|
]
[]:'_Hivalue [L

In der Erlauterung von Geltungsbereich und Kontext von Variablen werden die folgenden Begriffe verwendet:
Substruktur und Variablenwert. Als Substruktur wird eine Gruppe eines Datenelements/Node in einer
Zielkomponente und aller seiner Nachfahren bezeichnet, z.B. ein Element <Per son> mit seinen Child-
Elementen <Fi r st Nanme> und <Last Nane>.

Als Variablenwert werden die auf der Output-Seite der Variablenkomponente verfiigbaren Daten bezeichnet.

e Bei einfachen Variablen handelt es sich um eine Sequenz atomarer Werte, die den in den
Komponenteneigenschaften definierten Datentyp haben.
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e Bei komplexen Variablen handelt es sich um eine Sequenz von Root Nodes (des in den
Komponenteneigenschatften definierten Typs), einschliel3lich aller Nachfahren-Nodes der einzelnen
Root Nodes.

Die Sequenz der atomaren Werte (oder Nodes) kann ein oder auch null Elemente enthalten. Dies ist abhéngig
dawon, was mit der Input-Seite der Variablen und etwaigen Gbergeordneten Datenelementen in der Quell- und
Zielkomponente verbunden ist.

"Compute-when" ist nicht verbunden (Standardeinstellung)

Wenn das conput e- when-Input-Datenelement nicht (mit einem Output Node einer Quellkomponente) verbunden
ist, wird der Variablenwert berechnet, sobald er das erste Mal in einer Zielsubstruktur (direkt Gber einen
Konnektor von der Variablenkomponente zu einem Node in der Zielkomponente oder indirekt Giber Funktionen)
verwendet wird. Derselbe Variablenwert wird auch fir alle Child-Ziel-Nodes innerhalb der Substruktur verwendet.

Der tatsachliche Wert der Variablen héangt von etwaigen Verbindungen zwischen Ubergeordneten
Datenelementen der Quell- und Zielkomponente ab. Dieses Standardverhalten ist dasselbe wie das von
"complex" Outputs von regularen benutzerdefinierten Funktionen @ und Websenice-Funktionsaufrufen. Wenn
die Variable mit mehreren nicht miteinander in Zusammenhang stehenden Ziel-Nodes verbunden ist, wird der
Wert der Variablen fir jeden davon separat berechnet. Dabei kénnen in jedem Fall unterschiedliche Ergebnisse
erzeugt werden, da unterschiedliche Parent-Verbindungen sich auf den Kontext auswirken, in dem der Wert der
Variablen ausgewertet wird.

"Compute-when" ist verbunden

Wenn ein Output Node einer Quellkomponente mit conput e- when verbunden ist, wird die Variable immer dann
berechnet, wenn das Quelldatenelement in der Zielsubstruktur zum ersten Mal verwendet wird.

Die Variable verhélt sich so, als wére sie ein Child-Element des mit conput e- when verbundenen
Datenelements. Auf diese Art kann die Variable an ein bestimmtes Quelldatenelement gebunden werden, d.h.
die Variable wird zur Laufzeit immer dann neu ausgewertet, wenn ein neues Datenelement aus der Sequenz in
der Quellkomponente gelesen wird. Dies steht im Zusammenhang mit der allgemeinen Regel zu Verbindungen
in MapForce: Erstelle fur jedes Quelldatenelement ein Zieldatenelement. In diesem Fall berechnet MapForce
aufgrund von conput e- when den Variablenwert fir jedes Quelldatenelement. Néhere Informationen dazu finden

Sie unter Mapping-Regeln und Strategien@.

Compute-once

Falls notig, kénnen Sie festlegen, dass der Variablenwert einmal vor jedem Wert der Zielkomponenten
berechnet wird, sodass die Variable praktisch zu einer globalen Konstante fiir das restliche Mapping wird.
Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf den Eintrag conput e- when und wahlen Sie im Kontextmenti
den Befehl Einmal berechnen:
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1% RF] |

#“é“ compute-when_

Q"E value Einmal berechnen
Verbindungen laschen 3
Variablenkompeonente erstellen »
Kemponente k

Wenn Sie den Geltungsbereich der Variablen in conput e- when=once &ndern, wird der Input-Konnektor aus dem
conput e- when-Datenelement entfernt, da eine solche Variable nur einmal ausgewertet wird. In einer
benutzerdefinierten Funktion wird die Variable conput e- when=once bei jedem Funktionsaufruf ausgewertet,
bevor das tatsachliche Funktionsergebnis ausgewertet wird.

Parent-context

Das Argument par ent - cont ext ist ein optionales Argument in einigen MapForce Aggregatfunktionen der core-
Bibliothek wie z.B. ni n, max, avg, count . Der parent-context bestimmt in einer Quellkomponente mit mehreren
hierarchischen Sequenzen, an welcher Node-Gruppe die Funktion ausgefuhrt werden soll.

Ein par ent - cont ext -Datenelement muss z.B. dann hinzugefugt werden, wenn in lnrem Mapping mehrere Filter
verwendet werden, und Sie einen zusatzlichen Parent-Node benétigen, Uber den iteriert werden kann. Nahere
Informationen dazu finden Sie unter Beispiel: Andern des Parent-Kontexts @, Um einen parent-context zu
einer Variablen hinzuzufiigen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Root Node, (in diesem Beispiel
Per sonLi st ) und wahlen Sie im Kontextmenil den Befehl parent-context hinzufligen. Daraufhin wird ein
neuer Node par ent - cont ext zur bestehenden Hierarchie hinzugefugt.

[fb = o compute-when

8 parent-conbext
E| {}PersonList List of Persong
E B3 {}Person
5 ....... =role

Durch den parent-context wird innerhalb der Komponente ein virtueller ibergeordneter (Parent) Node zur
Hierarchie hinzugefugt. Auf diese Art kdnnen Sie Uber einen zuséatzlichen Node in derselben oder einer anderen
Quellkomponente iterieren.
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5.3.3 Beispiel: Filtern und Nummerieren von Nodes

Das in diesem Beispiel beschriebene Mapping finden Sie unter dem Namen
PositionInFilteredSequence.mfd im Ordner <Dokumente>\Altova\MapForce2024\MapForceExamples\.

Dieses Mapping liest eine XML-Datei mit Kontaktdaten mehrerer Personen, filtert die Daten und schreibt sie in
eine XML-Zieldatei. Ziel des Mappings ist es, nur die Personen aus der XML-Quelldatei zu filtern, deren
Nachname mit dem Buchstaben "M" oder einem nachfolgenden Buchstaben beginnt. AuRerdem missen die
extrahierten Kontakte nummeriert werden. Die Nummerierung dient als eindeutiger Identifier fir die einzelnen
Kontakte in der XML-Zieldatei.

& BranchOffices |

= f] Datei: BranchOffices.xml |

5-E_| {} BranchOffices
O Name

£ Contacts |
i, position B[] Datei: (Standard) I

- brode |resultl ‘A {) Contacts
e _lM -3 {3 Contact m
‘& computs-when
B {} Contact i
< Contact ﬁ e {} first *—/—/_—//_I
prodefrow | on-truch L ~{}last J_//_I

Q on-falsely

i greater

% resuﬂ%

PositionInFilteredSequence.mfd

@ {} Address
-2 {3 Contact

Um das obige Ziel zu erreichen, wurden die folgenden Komponententypen zum Mapping hinzugefiigt:

e ein Filter (siehe Eilter und Bedingungen)
e eine komplexe Variable %&he Hinzufligen von Variablen)
e die Funktionen gr eat er und posi ti on (siehe Hinzufligen einer Funktion zum Mapping)

e eine Konstante (Um eine Konstante hinzuzufiigen, wahlen Sie den Menlbefehl Einfiigen | Konstante).

Fur die Variable wird dasselbe Schema wie fur die Quellkomponente verwendet. Wenn Sie mit der rechten
Maustaste auf die Variable klicken und im Kontextment den Befehl Eigenschaften wahlen, sehen Sie, dass
der Node BranchOffices/Office/Contact als Root-Node fur diese Variablenstruktur ausgewahlt ist.

Zuerst werden die Daten der Quellkomponente an den Filter (ibergeben. Der Filter Gibergibt nur die Datenséatze
an die Variable, die die Filterbedingungen erfiillen. In diesem Fall wurde der Filter so konfiguriert, dass nur die
Cont act Nodes abgerufen werden, deren Nachname gleich oder gréBer M ist. Zu diesem Zweck vergleicht die
Funktion gr eat er jedes | ast -Datenelement mit dem Konstantenwert "M".

In der Variable wurde der conput e- when Input mit dem Root-Datenelement der Quellkomponente

(BranchO fi ces) verbunden. Dadurch wird die Variable zur Laufzeit jedes Mal, wenn ein neues Datenelement
aus der Sequenz in der Quellkomponente gelesen wird, erneut ausgewertet. In diesem Mapping macht es
jedoch keinen Unterschied, ob das conput e- when-Datenelement verbunden ist oder nicht, da die Variable
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(indirekt Gber den Filter) mit dem Quelldatenelement Cont act verbunden ist und so oft, wie Instanzen von
Cont act, die die Filterbedingungen erfullen, vorhanden sind, berechnet wird.

Die Funktion posi ti on @ gibt firr jede Iteration der Variablen die Nummer der aktuellen Sequenz zurtick. Nur
acht Kontakte erflllen die Filterbedingungen; wenn Sie eine Vorschau des Mappings anzeigen und sich die
Ausgabe ansehen, sehen Sie daher, dass die IDs 1 bis 8 in das | D- Element der Zielkomponente geschrieben
wurden.

Falls Sie sich fragen, wozu die Variable tiberhaupt benétigt wurde: Der Grund dafir ist, dass alle Datenséatze
nummeriert werden missen. Hatten wir das Filterergebnis direkt mit der Zielkomponente verbunden, hétte es
keine Mdglichkeit gegeben, die einzelnen Instanzen von Cont act durchzunummerieren. Die Aufgabe der
Variablen in diesem Mapping ist somit, die einzelnen Instanzen von Cont act temporar im Mapping zu
speichern, damit diese nummeriert werden kénnen, bevor sie in die Zielkomponente geschrieben werden.

5.34 Beispiel: Unterteilen von Datensatzen in Gruppen und
Untergruppen

Das in diesem Beispiel beschriebene Mapping finden Sie unter dem Namen
DividePersonsByDepartmentintoGroups.mfd im Ordner
<Dokumente>\Altova\MapForce2024\MapForceExamples\.

Das Mapping verarbeitet eine XML-Datei, die Mitarbeiterdatensatze einer fiktiven Firma enthalt. Die Firma hat
zwei Niederlassungen: "Nanonull, Inc." und "Nanonull Partners, Inc". Jede Niederlassung hat mehrere
Abteilungen (departments) (z.B. "IT", "Marketing" usw.) und jede Abteilung hat einen oder mehrere Mitarbeiter.
Ziel des Mappings ist es, unabhangig von der Niederlassung, aus jeder Abteilung Gruppen von maximal drei
Mitarbeitern zu erstellen. Die GroRRe jeder Gruppe betragt standardmafiig drei; dies sollte man jedoch bei
Bedarf leicht &ndern kénnen. Jede Gruppe muss als separate XML-Datei mit dem Namen im Format
"<Abteilungsname>_GruppeN" (z.B. Marketing_Groupl.xml, Marketing_Group2.xml, usw.) gespeichert
werden.
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& Aftova_Hierarchical |
=] {1 patei: Altova_Hierarchicalaxml A
‘3 {} Altova o
{) PrimaryKey
{} Name

iy group-by
-nudesa’ruwsl groupsh
phey | keyl

i group-into-blocks

B {} office
----- {} PrimaryKey prodesirows aroupsh -
{} ForeignKe piock-size L ]
antey = i & compute-when
""" {}Desc o — ‘
_ parent-contex!
----- {} EMail [, concat A B e ‘
..... {} Established fi position e EIE‘ (;eDFEn -:ton xt 7 |
epartmen
----- {}Fax —bnnde S T pa l? REI [ ] Datei: <dynamisch= Datei/String
----- {} Hame e sult &3 Primarykey 21 {} PersonList List of Persons
palues &) {} ForeignKey T ST
..... {} Phone | '? H 3 {) Person
Czi | xml"*——waluezl E\l L {¥Hame T
@ {}Address L= role
L P
E—‘{) erson {}First

& {} Department

- {} PrimaryKey

{} PrimaryKey e {} Last
{} ForeignKey -} Fore.lgnKey gai i { Y Details
-} EMail [F
{}Name )
- { } First
{}Person
------ {3 PrimaryKey H +{) Last
. i {} PhoneExt l#
{}ForeignKey ?.....(}T'“
------ {3 EMail itle it
------- {}First - .a
...... {3} Last
------- {3 PhoneExt
------ {} Title

DividePersonsByDepartmentintoGroups.mfd

Wie in der Abbildung oben gezeigt, wurden eine komplexe Variable sowie einige andere Komponententypen
(hauptséachlich Funktionen) zum Mapping hinzugefugt. Die Variable hat dieselbe Struktur wie ein Depart nent -
Datenelement in der XML-Quelldatei. Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf die Variable klicken, um ihre
Eigenschaften anzuzeigen, sehen Sie, dass dafir dasselbe XML-Schema wie fir die Quellkomponente
verwendet wird und dass ihr Root Element Depart nent ist. Wichtig ist vor allem, dass die Variable zwei
ineinander verschachtelte par ent - cont ext -Datenelemente hat, mit denen sichergestellt wird, dass die Variable
zuerst im Kontext jeder einzelnen Abteilung und anschlieRend im Kontext der einzelnen Gruppen in diesen

Abteilungen berechnet wird (siehe auch Andern von Kontext und Geltungsbereich von Variablen).

Das Mapping iteriert zuerst durch alle Abteilungen, um die Namen der einzelnen Abteilungen zu erhalten (diese
Namen werden anschlieBend bendétigt, um die Dateinamen fiir die einzelnen Gruppen zu erstellen). Zu diesem
Zweck wird die group- by@-Funktion mit dem Quelldatenelement Depar t ment verbunden und der
Abteilungsname wird als Gruppierungsschlissel bereitgestellt.

Als nachstes findet innerhalb des Kontexts der einzelnen Abteilungen eine zweite Gruppierung statt. Dabei ruft
das Mapping die Funktion gr oup-i nt o- bl ocks @ auf, um die gewlnschten Mitarbeitergruppen zu erstellen.
Die Grof3e der Gruppen wird durch eine einfache Input-Komponente mit dem Standardwert "3" angegeben. Der
Standardwert stammt aus einer Konstante. Um die Gruppengrof3e in diesem Beispiel zu &ndern, muss man nur
die Konstantenwert nach Bedarf anpassen. Sie kénnen allerdings auch die "size" Input-Komponente andern,
sodass die GroR3e jeder Gruppe dem Mapping einfach als Parameter bereitgestellt wird, wenn das Mapping
durch generierten Code oder mit MapForce Server ausgefiihrt wird. Nahere Informationen dazu finden Sie unter

Bereitstellen von Parametern fiir das Mapping.

Als nachstes wird der Wert der Variablen an die XML-Zielkomponente PersonList geliefert. Die Dateinamen der
einzelnen erstellten Gruppen wurden durch Verkettung der folgenden Teile mit Hilfe der concat €D _Funktion
berechnet:
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1.
2.
3.

4,

Der Name der jeweiligen Abteilung

Der String "_Group”

Die Nummer der Gruppe in der aktuellen Sequenz (z.B. "1", wenn es sich um die erste Gruppe in
dieser Abteilung handelt)

Der String ".xml"

Das Ergebnis dieser Verkettung wird im Datenelement Narre der Variablen gespeichert und anschlieRend als
dynamischer Dateiname an die Zielkomponente weitergeleitet. Dadurch wird fur jeden erhaltenen Wert ein
neuer Dateiname erstellt. In diesem Beispiel werden anhand der Variablen insgesamt acht Gruppen erstellt,
d.h. es werden bei Ausfiihrung des Mappings, wie gewlnscht, acht Ausgabedateien erstellt. Nahere
Informatie%en zu diesem Methode finden Sie unter Dynamische Verarbeitung mehrerer Input- oder Output-
Dateien ==
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5.4

Sortieren von Komponenten

Um Input-Daten auf Basis eines bestimmten Sortierschliissels zu sortieren, verwenden Sie bitte die
Sortierkomponente ("sort"). Die Sortierkomponente unterstitzt die folgenden Zielsprachen: XSLT2, XQuery und
den Built-in-Ausflihrungsprozessor.

Um eine Sortierkomponente zum Mapping hinzuzufligen, gehen Sie folgendermallen vor:

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine vorhandene Verbindung und wahlen Sie im
Kontextmeni den Befehl Sortierung einfliigen: Nodes/Zeilen. Daraufhin wird die Sortierkomponente
eingefiigt und automatisch mit der Quell- und Zielkomponente verbunden. Im unten gezeigten Mapping
wurde die Sortierkomponente z.B. zwischen einer Variablen und einer XML-Komponente eingefiigt.
Jetzt muss nur noch der Sortierschlissel (das Feld, anhand dessen sortiert werden soll) manuell
verbunden werden.

& PersonList

T — #Z Person B ] Datei: (Standard) Datei/String
i 5 compute-when | . “E1{} PersonList List of Persons
= {} Person key [.A=D>21 resuft E| {} Person
....... = role ....... = role
- { ¥ First - {} First
........ {¥ Last {} Last
:I -------- {ypetais »~ = {} Details

Klicken Sie im Meni Einfugen auf Sortieren (oder alternativ dazu auf die Symbolleisten-Schaltflache

4z
Sortieren ). Daraufhin wird die Sortierkomponente in ihrer nicht verbundenen Form eingeftigt.

S zort

odesfrovws
result
ey |ADE IT

(o)

Sobald eine Verbindung zur Quellkomponente hergestellt wurde, andert sich der Name der Titelleiste in
denjenigen des mit dem Datenelement nodes/ r ows verbundenen Datenelements.

So definieren Sie, nach welchem Datenelement sortiert werden soll:

Verbinden Sie das Datenelement, nach dem sortiert werden soll, mit dem Parameter key der
Sortierkomponente. Im unten gezeigten Mapping wurden die Per son-Nodes/Zeilen z.B. nach dem Feld
Last sortiert.
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E&| PersonList

[VE T T A2 Person El (] Datei: (Standard) Datei/String
o B compute-when | nodes/Tows i {} PersonList List of Persons
& {} Person key (A=Z| rESUItT_ *E1 {3 Person
fees = TolE =
A {} First
-------- {¥ Last
I ........ {} Details

So andern Sie die Sortierreihenfolge:

e Klicken Sie in der Sortierkomponente auf das Symbol [2¥2Z), Es &ndert sich daraufhin in Z#4] ym
anzuzeigen, das die Sortierreihenfolge umgekehrt wurde.

So sortieren Sie Input-Daten, die aus Eintragen vom Typ "simpleType" bestehen:

¢ Verbinden Sie das Datenelement mit den beiden Parametern nodes/ r ows und key der
Sortierkomponente. Im unten gezeigten Mapping wird das Element vom simpleType fi r st sortier.

&| BranchOffices

= E| File: BranchOffices.xml
E| { }BranchOffices restricti

o {¥Name restriction of =

3 {}Office restriction of «
------- {}Hame restriction of
------- {YEMail restriction of 3
------- {YFax restriction of x=
------- {}¥Phone restriction o
------- {}Location x=:string |
B £} Address restrictior
------- {eity restriction of »
------- {}state restriction o
------- {}street restriction
------- {}zip restriction of x
- {¥}Contact restriction
....... {Hirst == =string
....... { Hast = =tring

&

o2 first

odes/rows
r

&1 [ ] File: {default} =trin
‘B {}PersonList restr
‘B {¥Person r=strict
....... =role «z=tring
....... {}First == =trinc
e YLast wssting
i {}Details vz =t

So sortieren Sie Strings mit Hilfe von sprachspezifischen Regeln:

e Doppelklicken Sie auf die Titelleiste der Sortierkomponente, um das Dialogfeld "Sortiereigenschaften”

zu offnen.
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4 Sortiereigenschaften x

Wahlen Sie die gewiinschte Collation fir die Stringsortierung aus.

(®) Unicode Codepoint Collation

(") sprachspezifische Collation

Gebietsschema

Sprache:

Land:

Abbrechen

Unicode Codepoint Collation: Mit dieser Standardoption werden Strings auf Basis ihrer Codepoint-Werte
verglichen/sortiert. Codepoint-Werte sind Ganzzahlen, die abstrakten Zeichen in dem vom Unicode Consortium
abgesegneten universalen Zeichensatz zugewiesen sind. Mit Hilfe dieser Option kann eine Sortierung in den
verschiedensten Sprachen und Scripts vorgenommen werden.

Sprachspezifische Collation: Mit dieser Option kdnnen Sie die Variante fur eine bestimmte Sprache und ein
bestimmtes Land festlegen, nach dem sortiert werden soll. Diese Option wird bei Verwendung des BUILT-IN-
Ausfiihrungsprozessors unterstitzt. Im Fall von XSLT hangt die Unterstitzung vom Prozessor ab, der fir die
Ausfiihrung des Codes verwendet wird.

541 Sortieren nach mehreren Schlisseln

Nachdem Sie eine Sortierkomponente zum Mapping hinzugefugt haben, wird standardm&fdig ein einziger
Sortierschlissel namens key erstellt.

A zort

odesirows
result
ey AL I:r

12k

Standardsortierkomponente

Wenn Sie nach mehreren Schliisseln sortieren méchten, passen Sie die Sortierkomponente folgendermaf3en
an:

e Kilicken Sie auf das Symbol Schlissel hinzufiigen (@), um einen neuen Schlissel (z.B. key2 im
Mapping unten) hinzuzufiigen.

e Kilicken Sie auf das Symbol Schlissel I6schen (&), um einen Schlissel zu l6schen.

e Ziehen Sie eine Verbindung auf das Symbol @, um einen Schliissel hinzuzufiigen und gleichzeitig zu
verbinden.
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Unter dem folgenden Pfad finden Sie ein Mapping zum Veranschaulichung der Sortierung nach mehreren
Schlisseln: <Dokumente>\Altova\MapForce2024\MapForceExamples\SortByMultipleKeys.mfd.

C2 |"nanonull.gif”

& OrgChart |
=] E| Datei: OrgChartooml _Datei/5tring
‘3 {} OrgChart

{} CompanylLogo

8| Company

L= E| Datei: (Standard) Datei/String
3 {¥ Company

{} CompanyLogo

'Share Ranking’

v {} Name » = href
'3 {3 Office 3 {¥ Name
- {} Name - {} Office
@ {) Desc 3 - {¥ Name
- {} Location B {} Desc
& {¥ Address ? - {¥ Location
‘& {} Address_EU & {} Address
£} Phone & {} Address_EU
£} Fax - {} Phone
- {} EMail A2 Person o { ¥ Fax
B {} Department /—Irnodes;‘mws -4} EMail
- {} Name bleyl (248 T ‘B {} Person
‘B {3 Person = /Z::rkeﬂ (A2Z|E resulthy—=" & - } First Firs
- £} First First (given) name of person key3 [A=Z| @ = -~ {}Last L
kY Last L3 f — = - {} Tithe Academic [or othe
{3 Tithe Academic [or other] title B e ~{} PhoneExt Phone extens
- {} PhoneExt Phone extension for dirl— i - { ¥ EMail
- £Y EMail | i -{} Shares
4} Shares — e - { } LeaweTotal
£} LeaveTotal — e - { ¥ Leavelsed
e {} Leavelsed F— v - {} | azval oft
- {} Leaveleft [

SortByMultipleKeys.mfd

Im oben gezeigten Mapping wurden die Per son-Datenséatze nach drei Sortierschllisseln sortiert:

1. Shares (Anzahl der Aktien im Besitz einer Person)
2. Last (Nachname)
3. First (Vorname)

Beachten Sie, dass die Position des Sortierschlissels in der Sortierkomponente die Sortierprioritét festlegt. So
werden die Datenséatze etwa im Beispiel oben zuerst nach der Anzahl der Aktien (shares) sortiert. Dies ist der
Sortierschlissel mit der hdchsten Prioritdt. Wenn die Anzahl der Aktien dieselbe ist, werden die Personen
nach ihrem Nachnamen sortiert. Wenn schliel3lich mehrere Personen dieselbe Anzahl von Aktien und
denselben Nachnamen haben, wird der Vorname der Person berticksichtigt.

Die Sortierreihenfolge kann fir jeden Schliissel unterschiedlich sein. Im oben gezeigten Mapping hat der
Schlissel Shar es eine absteigende Sortierreihenfolge (Z-A), wahrend die anderen beiden Schlissel eine
aufsteigende Sortierreihenfolge haben (A-2).
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54.2 Sortieren mit Variablen

In einigen Falle missen eventuell Zwischenvariablen zum Mapping hinzugefiigt werden, um das gewiinschte
Ergebnis zu erzielen. In diesem Beispiel wird gezeigt, wie Sie Datenséatze aus einer XML-Dati extrahieren und
mit Hilfe von Zwischenvariablen sortieren. Das Mapping-Beispiel dazu finden Sie unter dem folgenden Pfad:
<Dokumente>\Altova\MapForce2024\MapForceExamples\Altova_Hierarchical _Sort.mfd.

£ Altova_Hierarchical |
=] El Datei: Altova_Hierarchical. xmi[ >
E{} Altova

....... {} Prim arykey
------- {} ForeignKey

& PersonList

- l HZ Person E| {'] Datei: (Standard) Datei/String
B2 {} PersonlList List of Persons

result] .= {} Person

role

{} First

{} Last

{} Details

e OO ite-whel
H 5 compute-when | L nodes/rows

pley |ADZ

-} First

-3 {} Department
-{} Last

------- {3 PrimaryKey
------- {} ForeignKey

LA e

-E1{} Person

} PrimaryKey
} ForeignKey
} EMail

} First

¥ Last

{} PhoneExt
-------- {} Title

Altova_Hierarchical_Sort.mfd

In diesem Mapping werden Daten aus einer XML-Quelldatei namens Altova_Hierarchical.xml gelesen und in
eine XML-Zieldatei geschrieben. Wie Sie oben sehen, enthalt die XML-Quellkomponente Informationen tber ein
fiktives Unternehmen. Die Firma besteht aus Niederlassungen (Office). Die Niederlassungen sind in Abteilungen
(Department) unterteilt, die wiederum aus Personen (Person) bestehen.

Die XML-Zielkomponente Per sonLi st enthélt eine Liste von Per son-Datensatzen. Das Datenelement Det ai | s
dient zur Aufnahme wvon Informationen tber die Niederlassung und Abteilung, zu der die Person gehort.

Ziel ist es, alle Personen aus der XML-Quelldatei zu extrahieren und alphabetisch nach dem Nachnamen (last
name) zu sortieren. AuRerdem miissen der Name der Niederlassung und der Abteilung, zu der jede Person
gehdrt, in das Datenelement Det ai | s geschrieben werden.

Um dies zu erreichen, werden in diesem Beispiel die folgenden Komponententypen verwendet:
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1. die Funktion concat . Diese Funktion gibt in diesem Mapping einen String im Format
O fice(Departnent) zuriick. Sie erhalt als Input den Namen der Niederlassung und den
Abteilungsnamen und zwei Konstanten, die die 6ffnende und schlieRende Klammer bereitstellen. Siehe
auch Hinzufigen einer Funktion zum Mapping.

2. eine Zwischenvariable. Die Rolle der Variablen ist es, alle fur eine Person relevanten Daten in
denselben Mapping-Kontext zu bringen. Aufgrund der Variablen werden im Kontext jeder Person
jeweils die Abteilung und die Niederlassung einer Person nachgesehen. Anders ausgedriickt, merkt
sich die Variable den Namen der Niederlassung und Abteilung, zu der eine Person gehért. Ohne die
Variable wére der Kontext falsch, was im Mapping zu unerwiinschten Ergebnissen filhren wiirde (eine
genauere Anleitung zum Ausfuhren eines Mappings finden Sie unter Mapping-Regeln und -
Strategien@). Beachten Sie, dass die Variable die Struktur der XML-Zieldatei repliziert (sie verwendet
dasselbe XML-Schema). Auf diese Art kann das Sortierergebnis mittels einer "Alles kopieren"-
Verbindung mit der Zielkomponente verbunden werden. Siehe auch Verwendung von Variablen @

‘Alles kogieren"-Verbindungen@.
3. eine Sortierkomponente, die die eigentliche Sortierung durchfiihrt. Beachten Sie, dass der Input "key"

der sor t -Komponente mit dem Datenelement Last der Variablen verbunden ist, wodurch alle
Personendatensétze nach dem Nachnamen sortiert werden.

und
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5.5 Filter und Bedingungen

Wenn Sie Daten filtern oder basierend auf einer Bedingung einen Wert ermitteln miissen, kénnen Sie dazu die
folgenden Komponententypen verwenden:

e Filter: Nodes/Zeilen ( % )
e If-Else-Bedingung ( 4%

Sie kénnen diese Komponenten entweder Uber das Menl Einfligen oder tUber die Symbolleiste Komponente
einfugen zum Mapping hinzufligen. Beachten Sie, dass jede der obigen Komponenten ein bestimmtes
Verhalten aufweist und bestimmte Voraussetzungen hat. Die Unterschiede sind in den folgenden Abschnitten
erklart.

Filtern von Nodes oder Zeilen

Um Daten, darunter XML-Nodes, zu filtern, verwenden Sie eine Filter: Nodes/Zeilen-Komponente. Mit Hilfe der
Filter: Nodes/Zeilen-Komponente kdnnen Sie eine Untergruppe von Nodes anhand einer true- oder false-
Bedingung aus einer gréReren Datenmenge abrufen. Ihre Struktur im Mapping-Bereich sieht folgendermaf3en
aus:

= fitter

[lbnude.-'ru w| on-tru e[?
d>buu| un—fﬂlse[.lf

In der oben gezeigten Struktur definiert die mit bool verbundene Bedingung, ob der verbundene Node/die
verbundene Zeile in den on-true oder in den on-false Output geleitet wird. Wenn die Bedingung true lautet,
wird der Node/die Zeile an den on-true-Output Ubergeben. Umgekehrt, wenn die Bedingung false ist, wird der
Node/die Zeile an den on-false-Output Ubergeben.

Wenn Sie in Ihrem Mapping nur Datenelemente, die die Filterbedingung erfillen, verwenden mdchten, kénnen
Sie den on-false-Output unverbunden lassen. Wenn die Datenelemente, die die Filterbedingung nicht erfillen,
verarbeitet werden missen, verbinden Sie den on-false-Output mit einer Zielkomponente fir solche
Datenelemente.

Eine schrittweise Anleitung anhand eines Mapping-Beispiels finden Sie unter Beispiel: Filtern von Nodes @,

Ruckgabe eines Werts auf Basis einer Bedingung

Wenn Sie einen einzelnen Wert (und nicht einen Node oder eine Zeile) auf Basis einer Bedingung abrufen
mdochten, verwenden Sie eine If-Else-Bedingung. Beachten Sie, dass [f-Else-Bedingungen sich nicht zum
Filtern von Nodes oder Zeilen eignen. Im Gegensatz zu Filter: Nodes/Zeilen-Komponenten gibt eine If-Else-
Bedingung einen Wert vom Typ simpleType (z.B. einen String oder eine Ganzzahl) zuriick. If-Else-
Bedingungen eignen sich daher nur fir Szenarien, in denen ein einzelner Wert anhand einer Bedingung
verarbeitet werden soll. Angenommen, Sie haben eine Liste von Durchschnittstemperaturen pro Monat im
folgenden Format:
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<Tenper at ur es>
<data tenp="19.2" nonth="